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Resumen
La presente investigacion tiene como objetivo describir y establecer como es el rol docente

al proponer juego simbolico, ademas identificar las razones por las cuales el docente asume
determinado rol y caracterizar este rol en la seccidn preescolar de un colegio privado de la
ciudad de Bogota-Colombia. La metodologia utilizada fue cualitativa descriptiva, para ello
se recurrid a cuestionarios, diarios de campo donde se registrd lo observado y finalmente se
realizd6 un grupo focal donde se profundizaron algunos interrogantes arrojados por los
cuestionarios. Para analizar la informacion se realiz6 una matriz de analisis donde esté cada
categoria con sus preguntas, tipo de instrumento utilizado y las respuestas y/o lo observado
en cada instrumento, luego de ello se analiz6 teniendo en cuenta el marco teérico y
finalmente algunas de las conclusiones arrojadas en esta investigacion fueron el rol docente
desde una mirada social y las acciones que realizan las estudiantes mas alla de lo propuesto.
Palabras clave: Rol docente, juego simbolico, nivel preescolar.
Abstrac

This research aims to describe and establish how is the teaching role to propose symbolic
play, in addition to identify the reasons why the teacher assumes certain role and characterize
this role in the preschool section of a private Bogota city school. The methodology used was
qualitative descriptive, so we used questionnaires, diaries of field where there was observed
and finally was made a target group where some questions sent out questionnaires, to analyze
the information is deepened was an array of analysis where is each category with questions,
type of instrument used and the responses and/or observed in each instrument then it is

analyzed taking into account the theoretical framework, and finally some conclusions thrown



in this research were the teaching role from a social point of view and actions that students

perform more than proposed.

Introduccion

A continuacion encontrard el proceso que se llevd a cabo durante la investigacion
mencionada “El rol docente y el juego simbdlico”, dentro de dicho proceso se encuentran
diferentes etapas en las cuales se desarroll6 la investigacion; en primer lugar se establecio el
problema a investigar, sus objetivos y su justificacion, luego de ellos se establecié el marco
tedrico necesario para sustentar este ejercicio investigativo, posterior a eso se establecio la
metodologia utilizada y se contacto a la institucion para realizar las acciones necesarias para
obtener informacion y finalmente se construyé una matriz en la cual se establece por
categoria lo que se encontrd en los cuestionarios y diarios de campo, dicha informacion se
analizé por las categorias de andlisis y por ultimo se establecieron las conclusiones a las que

se llegaron luego de analizar la informacion obtenida.



Planteamiento del problema o situacion
A lo largo de las practicas pedagogicas asesoradas que tiene el programa de la Licenciatura

en Pedagogia Infantil y a través de las diferentes materias cursadas semestre a semestre, se
evidencio que el juego en la infancia es importante para el desarrollo integral de nifios y
nifias. Este asunto lo confronté durante las experiencias pedagdgicas que realicé en diferentes
instituciones, y en el acompafiamiento que hice a las docente titulares en las aulas escolares,
alli evidencié que para ellas el juego es algo secundario a la hora de ensefiar, pues para
muchas son mas importantes las guias, las planas, el dictado, etc. Por eso es importante
diferenciar el juego y las actividades ludicas como recurso pedagogico, los beneficios que
les propicia a los nifios y nifias, y la forma como éste les consolida una posibilidad de
configurarse como seres sociales , a superar errores, potencializar sus debilidades y afianzar
sus fortalezas. Huizinga (1987) filosofo holandés del siglo XX, define el juego como "una
accion libre, abundante de todo interés material y de todo beneficio, se desarrolla en un
espacio y en un tiempo siguiendo un orden y segun reglas dadas” (p 129).

Bruner, (2008) quién afirma que:

“la situacion ludica facilita una mayor tolerancia al error y evita frustraciones que el nifio

podria experimentar en situaciones reales dado que en el mundo paralelo del juego se

atenla las consecuencias de la accion generandose un espacio de innovacion y creacion

para el nifio”. (p. 64)

Por otro lado, la Direccion General de Cultura y Educacion de Argentina (2008) afirma

que el juego les ofrece a los nifios y nifias grandes beneficios para el desarrollo integral

de sus dimensiones, para la creatividad, la imaginacion, la comunicacion, la comprension

del mundo; para asi construirse miembro de una sociedad y de una cultura en una realidad

compartida. Siguiendo a la direccion general de cultura y educacion se menciona que



hay actividades ludicas que por finalidad son educativas y por ello hay que establecer una
metodologia pedagdgica, en cambio el juego propiamente es mas libre y espontaneo
donde el jugador es quien decide sus reglas; es pertinente agregar que dentro del juego
estd inmersa la observacion como herramienta de evaluacién del docente para que pueda
valorar a sus estudiantes a través de diferentes maneras o actividades, aspectos como la
creatividad e integracién con otros hacen parte de esta observacion, ademas de esto cabe
afadir lo que Moyles (1990) dice “La oportunidad de evaluar las respuestas, las
comprensiones y equivocos de los nifios surge por si misma en la segunda etapa mas
relajada del juego libre" (p.33)
Continuando con estas ideas y desde mi experiencia como docente en formacion puedo decir
que el aprendizaje significativo se da a través del juego y que el rol docente es importante
alli, ademéas debe saber que el juego es una herramienta para estimular al nifio en todas sus
dimensiones, dicha actividad debe ser placentera , que se disfrute y que divierta, por ello es
importante que desde el rol docente se le garantice al nifio un aprendizaje continuo que vaya
mas alla de lo intelectual que pueda explorar con todos sus sentidos, por esto Moyles (1999)
afirma que el aprendizaje a través de cualquier medio o actividad debe ser estimulante y
placentero en todo lugar, sobre todo en la institucion educativa, por ello el rol docente es
algo tan fundamental a la hora de proponer el juego como estrategia pedagogica. Finalmente
Garvey (1983) "sostiene que el juego es un producto natural, que cuando los nifios juegan
representan un conocimiento acerca de su mundo social y material” (p.129), esto los vincula
al entorno que los rodea, de alli la importancia de indagar sobre el juego simbolico pues este
permite a los nifios en la primera infancia conocerse a ellos mismos, a los otros y al entorno a

través de la imitacion de diferentes roles y situaciones de la cotidianidad.



Por lo anterior se plantea la pregunta de investigacion ¢Como es el rol docente al

proponer juegos simbdlicos en las estudiantes de preescolar del Gimnasio Femenino?

Objetivos

2.1 Objetivo general
Describir el rol docente al proponer juegos simbélicos en preescolar.

2.2 Objetivos especificos
Establecer las caracteristicas del rol docente en el juego simbolico en preescolar.

Caracterizar el rol del docente en el trabajo con los diferentes grados del preescolar.

Marco tedrico
Al referirnos al rol docente en el juego infantil y las habilidades que desarrollan las nifias de

preescolar al jugar, es necesario dar una mirada hacia los conceptos que se mencionan a
continuacion ya que permiten dar una idea més clara y concisa sobre el tema de interés al que
se refiere esta investigacion. Por ello abordaremos en primera medida sobre queé es el juego,
seguidamente se hablard sobre sus diferentes tipos, luego sobre el rol docente y

posteriormente sobre las habilidades sociales en las nifias de preescolar.

El juego infantil
La definicion de juego es muy amplia ya que cada autor y teoria tienen conceptos distintos,

por ello es importante definir el juego infantil pero también establecer por qué éste es
importante en la educacion inicial.

Zorrilla (2008) menciona que el juego desarrolla aprendizajes en el area cognitiva, las
destrezas, actitudes y afectos pero sobre todo hace que los nifios conozcan los valores

aplicandolos y adquiriéndolos en su vida diaria; estos aspectos se hacen fundamentales pues



le permiten al nifio un desarrollo integral teniendo en cuenta su personalidad y autoestima;
por ello el juego debe ser puro, libre y con un limite de tiempo.

Siguiendo con las lineas anteriores, es necesario decir que los juegos deben ser apropiados
para la edad y la etapa en la que se encuentran los nifios; por eso en la primera etapa de los
seres humanos la actividad ludica se convierte en algo necesario en su educacion integral, ya
que logran vivir con alegria y en ocasiones hay aprendizajes que los hacen crecer como
persona, desenvolverse y conocer el entorno en el cual viven. Ademas de lo anterior, los
juegos dan la posibilidad al nifio de crear nuevas actividades ludicas, y a partir de alli nacen
nuevos juegos.

Ademas de lo anterior, los juegos desarrollan en el nifio su personalidad, caracter y forma de
ser, a partir de sus juegos originales crean nuevos juegos; por ello es que con las habilidades
que los nifios ya han adquirido, los juegos pueden ser influenciados de esos conocimientos
previos que tenian los menores para enriquecer 10s nuevos juegos.

Como menciona el Lineamiento Pedagogico y Curricular para la Educacion Inicial en el
Distrito “En ocasiones, se deja exclusivamente para el momento del descanso o se plantean
situaciones en las que el juego se reduce a voltear sobre el piso la canasta de los juguetes
para que los nifios y nifias hagan lo que quieran. El juego también sirve como recompensa,
por haber terminado los deberes, como actividad intermedia entre lo serio o como
entretenimiento: mientras la docente cumple alguna tarea, nifias y nifios juegan solos. Asi, el
juego se utiliza como pasatiempo” (p 60); es decir que no se le da la suficiente importancia
que deberia tener pues éste tiene un gran impacto en la educacion inicial, por esto el trabajo
constante del docente deberia convertirse en un ejercicio de evaluacion sobre los tipos de

juego que brinda a los nifios y de esta manera asegurarse que con el juego se aprende.



Siguiendo con el documento anterior, se sostiene que “El juego es una actividad que tiene
valor en si misma, situada fuera de la vida corriente, que se da bajo unos limites de espacio y
tiempo; se préctica por diversion y se vive en un estado de animo marcado por el abandono y
el éxtasis, la alegria y el placer. También comporta tensién, incertidumbre, riesgo,
competencia y azar” (p 61). Complementando lo anterior, el lineamiento establece que el
juego debe tener un objetivo, un fin didactico, de manera que los nifios aprendan
divirtiéndose y motivados, es decir tener un objetivo porque el docente debe saber qué quiere
que los nifios logren con dicho juego y cual es el fin didactico, es decir saber lo que se
quiere ensefiar de forma divertida, motivada y simple.

Continuando con el documento del lineamiento, alli se afirma que “Desde una perspectiva
sociologica y antropoldgica (Huizinga 1987, Callois 1986, Duvignaud 1997), el juego tiene
caracteristicas que lo hacen fundamental para la construccion del ser humano como sujeto
social y cultural, entre ellas la libertad y la gratuidad” (Pag 61) queriendo decir que desde la
sociologia y antropologia el juego hace parte fundamental del ser humano pues le permite
construirse como sujeto social y cultural, desarrollando la libertad , entendiendo ésta como
una valor que tiene todo ser humano que lo hacer ser libre de su aprendizaje y exploracion; y
agradecimiento como la satisfaccion que el nifio tiene gracias a las grandes posibilidades,
herramientas y demas aspectos necesarios que les da la docente para adquirir aprendizajes
NuUevos.

Piaget (1965) nos muestra el juego como una herramienta con la cual el ser humano
desarrolla habilidades, experimenta para aprender del mundo y de si mismo, por ello es muy
importante que el docente conozca muy bien qué es el juego y cémo lo puede volver una
actividad pedagdgica pues este le brinda diferentes tipos de beneficios a los nifios y nifias

para su desarrollo integral.
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Asi mismo, el juego también lo podemos definir como una etapa por la cual pasan todos los
nifios y nifias pero que se hace méas importante en la educacion inicial, ya que en ella es
donde los menores adquieren herramientas necesarias para desenvolverse por si mismos en el
mundo que los rodea.

Siguiendo con la definicion de juego se trae a colacion al filésofo holandés del siglo XX
Huizinga (1987) quien define el juego como una “accion libre, carente de todo interés
material y de todo beneficio, se desarrolla en un espacio y en un tiempo siguiendo un orden
y segun reglas dadas”(p.133); al respecto se puede decir que se relaciona con la definicién de
Piaget ya que los dos afirman que es beneficioso para el desarrollo integral de los nifios y
nifias frente a esta afirmacion se podria pensar que en el &mbito escolar las docentes son
fundamentales en este tipo de actividad.

Garvey (1983) define el juego como “un producto natural” en el cual los nifios juegan
representando su mundo social y material. Esta definicion se aleja un poco de las anteriores
pero nos da una mirada del juego como un estrategia de conocimiento que acerca al menor al
mundo social y todo lo que ello conlleva.

Finalmente, Mufioz (2003) afirma que el juego es un estimulo que despierta interés por
buscar nuevas cosas, un llamado a la innovacion y una préactica de ocio que le permite a los
menores exteriorizar los conocimientos, pensamientos y emociones; una definicion mas que
ratifica que el juego es beneficioso para los menores pero que hay saberlo usar y aprovechar.
Definitivamente, luego de las argumentaciones anteriores y de conocer la importancia del
juego en el desarrollo de los nifios, se puede deducir que éste no es una simple actividad
sino que hace que el nifio reconozca su entorno y asi mismo crezca integralmente

aprendiendo nuevas cosas que sean significativas para él.
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Tipos de juegos
Siguiendo con Piaget, quien establece tres grandes etapas del juego simbolico y por las
cuales pasa todo ser humano durante su crecimiento, se hace necesario tenerlas en cuenta
para el desarrollo de esta investigacion y las cuales se mencionaran a continuacién: a) el
juego de ejercicio; aqui el nifio realiza actividades por el placer de dominarlas, en esta
encontramos juegos sensomotores y de ejercicio del pensamiento. Ademas de ello, también
podemos clasificar los tipos de juego por la actividad que se realiza, en esta clasificacion
encontramos el juego fisico que es el que se realiza con el movimiento del cuerpo, el juego
simbolico en el que el nifio utiliza objetos evocando atributos diferentes de los que
normalmente estos tienen. Este es de gran trascendencia pues no se aleja de la parte
psicologica y antropoldgica del ser humano, b) el juego social; que es la interaccion y
relacion con el otro y ¢) el juego simbdlico que es aquel donde el nifio realiza diferentes
roles, el juego cognoscitivo e imaginativo permiten al nifio desarrollar todo su potencial en
todas las dimensiones del desarrollo, y el juego de reglas que se trata cuando el nifio
empieza a ser sociable, es decir cuando el nifio empieza a saber qué es lo incorrecto y qué
es lo correcto, aprende a comportarse dependiendo de la situacion.
Continuando con lo anterior, se encontré que el juego de reglas se puede clasificar en
diferentes actividades ; una de ellas son las actividades trasmitidas, es decir las que se han
transferido de generacion en generacion y las actividades espontaneas donde los mismos
nifios establecen las reglas o normas; esto se ve reflejado y explicado en el libro Ambientes
Iudicos de aprendizaje disefio y operacion de Velasquez (2008).
Teniendo en cuenta estos tipos de juego, se trae a colacion a Vargas (2003) quien afirma que
hay varias clases de juegos como: los funcionales que son aquellos en los que se hace un auto

conocimiento del esquema corporal que con lleva la exploracion del medio, los de ficcidn
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donde se imitan roles o funciones, juegos de adquisicion donde los nifios comprenden el
mundo que los rodea pero también que son seres humanos los que estan ahi esto a través de
los sentidos.

Chaux (2004) dice que el juego de roles es aquel donde se hace una representacion de algo o
de alguien, y es alli donde los nifios se expresan libremente, dando a conocer de alguna
manera lo que siente, viven, lo que necesita y lo que quisieran ser en un futuro; por ello los
objetivos y lo que implica dicho juego es que los nifios tengan una experiencia de
aprendizaje significativa donde aprendan a escuchar activamente a otros, comprender
situaciones dificiles de los demés, reconocer y aceptar los puntos de vista de otras personas
y finalmente reconocer sus emociones para asi tener consciencia que todos somos diferentes
y que reaccionamos de maneras distintas.

Es importante mencionar que hoy en dia el juego es una herramienta didactica para las
docentes y por lo tanto debe ser contemplado para proponer a los nifios, los cuales deben ser
siempre el centro del quehacer pedagdgico del maestro, en el juego el infante adquiere las
herramientas necesarias para su desarrollo integral y para conocer el mundo que lo rodea.
Del juego se requiere saber qué clases de juegos existen para poder emplearlos en la
actividad del aula.

Como dice Zorilla (2008) “Existe, como se ve, toda una escala de juegos que van desde el
juego propiamente tal, generado y ejecutado exclusivamente por el nifio, hasta el producto de
imitacion” (p.546), es decir ¢l juego puede ser uno ya existente 0 exclusivamente inventado
por el infante desde las imitaciones que él observa en el docente.

A continuacion se presentaran algunos tipos de juegos, las actividades que se pueden

realizar con cada uno de ellos y lo que se busca que los nifios logren al hacer a través de
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dichos juegos, pues es importante saber qué tipo de juego se va a usar para qué y en qué
beneficia a los nifios.

Siguiendo con lo anterior, Chaux, Lleras y Velasquez (2004) sostienen que el juego
simbolico tiene principios y aprendizajes a través de la accién, es decir tomar experiencias
para de ellas abstraer elementos que ayuden a los nifios a crecer integralmente y el otro es la
interaccidn social, refiriéndose a la socializacion con otros para comprender lo que nos rodea
y comprender la accién que desempefia otro.

Jean Piaget (1980) quien define el juego simbdlico como el juego donde los nifios y nifias
imitan la conducta de otros interpretando roles diferentes que los van a identificar poco a
poco, también es relevante ya que permite “la creatividad, la resolucién de problemas y
reconocer propiedades fisicas de objetos”(p 68) , afiadiendo a lo anterior el juego simbdlico
permite que los nifios imiten algo que observaron con anterioridad o que ellos mismos creen
una imitacién que surja y asi dar paso a un nuevo juego.

Por otro lado, el juego simbdlico se caracteriza porque no tiene reglas y las docentes la
pueden utilizar de diferentes maneras; para  generalizar patrones primarios, para la
representacion mental de nuevos objetos, uso del cuerpo para representar o mostrar roles,
los menores pueden incluir elementos de juegos previos a las nuevas secuencias, por
ejemplo: un acompariante imaginario o objetos y finalmente que los infantes puedan

representar algo incorrecto o acciones que ellos/ellas no harian normalmente.

Por otro lado le permite al nifio ser consciente y adquirir herramientas y habilidades que le
ayudan a comprender, desde su mirada y pensamiento, como solucionar un problema, que

debe tener en cuenta a la hora de tomar una decisiones para cualquier situacion que se le
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presente en la vida; con dichas habilidades, ellos se vuelven seres autbnomos conscientes de

la importancia de pensar antes de actuar.

Rol docente
En la actividad del juego el docente tiene un papel importantisimo pues son ellos quienes

guian al nifio en su actividad brindandoles el aprendizaje necesario para que los menores
enfrente el mundo que tienen a sus pies; por eso es necesario que haya una presencia atenta
y predispuesta del docente pues ésta favorece y estimula al pequefio a que se concentre en
la exploracion del juego; dicha atencidn se puede dar a través de una funcién que tiene el
maestro y es ser observador del juego del nifio, pues sera una referencia importante para
los menores, ya que se convertira en una guia en caso de requerir su ayuda o compafiia
dentro del mismo juego que ellos estan creando, ademas de ser guia del aprendizaje de los
nifios, también es como lo menciona Isaacs (2008); el docente forma parte de un equipo de
colegas pero también hace parte de la mejora de la educacion y siempre debe estar dispuesto
a mejorar su formacion para que su trabajo sea eficaz y de calidad y por ello el docente no
solo esta para ensefiar y educar sino también para mejorar la educacién junto a sus colegas.

Asimismo, dentro de su organizacion diaria, la maestra debe determinar cuél es el momento
maés adecuado para la observacion y la evolucidn del juego, pues es en el jardin donde existe
un tiempo y un espacio para ello, por eso es importante buscar el espacio mas pertinente
para propiciar la actividad ludica; siguiendo con la observacion, se trae de nuevo a Isaacs
quien menciona que la observacién es una herramienta que le permite al docente captar

informacién relevante en diferentes situaciones.
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Es fundamental que el docente sea creativo y les proponga a sus estudiantes actividades
diferentes donde ellos tengan la oportunidad de desarrollar diferentes herramientas o
habilidades dentro de su crecimiento fisico, intelectual, psicoldgico y bioldgico, asi mismo
y retomando a lIsaacs (2008) el afirma que “El profesor debe conocer las cualidades y
capacidades propias y las cualidades y capacidades de los demas” ( pg. 100) y por ello el
docente tiene el deber de conocer las cualidades y capacidades de sus estudiantes, pues es a
partir de ellas orienta y guia su trabajo para realizar las actividades adecuadas que les ayuden
de forma positiva a los estudiantes en su crecimiento, pero también conocer las propias pues
a partir de ellas puede exigir a sus estudiantes lo que €l o ella le demuestra a sus educandos.

También es esencial que el docente tenga claro cudl es su intencion y su objetivo al realizar
la actividad ladica, pues dependiendo de ello el nifio obtiene resultados trascendentales o por
el contrario no aprovecha el aprendizaje que puede obtener a traves de la actividad planteada
por la maestra, siguiendo con Isaacs (2009) el autor sostiene que “Se necesita desarrollar la
virtud de fortaleza, porque el nifio necesita la experiencia de haberse esforzado en algo que
sabe hacer, y conseguir lo que se ha propuesto, para aprender a confiar” ( pg 106), es decir
que el docente siempre debe mostrar buenas actitudes y que todo se puede cumplir con los
objetivos propuesto pues €l es el guia del estudiante y quien le muestra la fortaleza y el
esfuerzo de seguir adelante; por ello se construye dicha fortaleza entre ambos. EIl bueno
ejemplo y la buena intervencion por parte del docente hara buenos estudiantes, buenos seres

humanos que si pueden lograr grandes cosas con esfuerzo y fortaleza.

Rivera (S.F) afirma que el profesor debe potencializar el sentir, es decir emociones y
sensaciones, al igual que su accién debe estar referida a dar la posibilidad de

experimentacion y de creatividad; es decir que el rol docente debe incluir dichos aspectos
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para que sus estudiantes tengan una educacion integral, igualmente la UNESCO (2012)
plantea que "Los profesores entre muchos factores mantienen a los nifios en la escuela e
influencian en el aprendizaje. Ellos ayudan a los estudiantes a pensar criticamente, procesar
informacion de varias fuentes, trabajar cooperativamente, a abordar los problemas y tomar
decisiones informadas”, es decir que los docentes son agentes que influencian en los nifios y
en el colegio, pues son ellos los que ensefian a pensar de forma critica, a procesar la
informacion que se capta, a solucionar los problemas, a tener trabajo cooperativo y a tomar
las mejores decisiones.

Afiadiendo a los anteriores parrafos, el rol docente estd definido desde la posibilidad que
tiene el maestro para acercarse a los nifios de una forma divertida y diferente y asi
conocerlos integralmente para saber que necesita cada infante. De manera que se vuelva
una guia y ejemplo de los nifios para ayudarlos en su proceso de aprendizaje superando sus
obstaculos y potencializando sus fortalezas y ademas como dice Isaacs (2008) “El profesor
comprensivo reconoce distintos factores que influyen en los sentimientos o en el
comportamiento de una persona, profundiza en el significado de cada factor y en su
interrelacion y adecta su situacion a esa realidad”( pg 40) en otras palabras el docente es
consciente de los sentimientos y comportamientos del estudiante, los analiza y asi ayuda a

encontrar una solucion.

Cabe resaltar también que no se es mejor docente el que sepa mas de alguna materia
especifica, es mas importante las herramientas adecuadas para una buena ensefianza; como
dijo Baruto (2009) en el Il Congreso Iberoamericano y V Nacional por una educacién de
calidad “Un docente no tiene que ser el que mas sepa o domine un area del conocimiento

especifica, pues es mas vital que cuente con herramientas didacticas al servicio de trasmitir y
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ensefar. Si el cuerpo docente logra sincronizar ese aspecto Yy hacerlo parte de la cultura
institucional, sin duda los resultados seran mejores”. Con ello el autor quiere decir que el rol
docente debe ser integral y debe trasmitir y ensefiar conocimientos para que asi los alumnos
puedan desenvolverse en la sociedad, afiadiendo a esto la UNESCO (2012) sostiene que para
una educacion de calidad, “el docente debe ofrecer la esperanza y la promesa de un mejor
nivel de vida, sin embargo no puede haber una educacion de calidad sin docentes
competentes y motivados” en otras palabras no hay educacion de calidad si no se cuenta con
docentes comprometidos a educar personas y a mejorar el mundo.

Por otra lado, también es pertinente decir que un buen docente es quien se acerca a los
nifos interviniendo en sus actividades diarias , es decir es el que logra volverse parte de la
vida de ellos y los deja explorar para que se planteen interrogantes, de manera que de ellos
puedan salir las respuestas, esto lo ratifica De Zubiria (2009) en el Il Congreso
Iberoamericano y V Nacional por una educacion de calidad, quien dice que “Los buenos
docentes son los que impactan el corazon y forman de manera integral. Tienen una alta
intencionalidad y generan curiosidad e interrogantes que los aprendices hacen sin miedos”,
por ello en definitiva el buen docente es quien deja ser a los nifios ellos mismos, los deja
explorar su entorno, y sobre todo quien les toque el corazon y los marque en su crecimiento.
Ademas de lo anterior la UNESCO (2012) también afirma que todo educador debe “Tener un
soporte para su profesion docente que significa proporcionar una formacién adecuada, el
desarrollo profesional continuo, y la proteccion de sus derechos™, es decir, los docentes
deben proporcionar una formacion de calidad, tener siempre un continuo desarrollo
profesional brindandoles lo mejor a sus estudiantes pero asi como ellos también dan a otros a

ellos se les protegen sus derechos.
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Siguiendo con los péarrafos anteriores y a Isaacs (2008) quien afirma que “la alegria de los
estudiantes, en parte, serd porque los profesores se basan continuamente en los puntos fuertes
de sus alumnos, estimulandolos de acuerdo con sus cualidades y capacidades,” (pg. 108) ya
que la alegria hace que el docente refuerce los puntos fuertes de los nifios motivandolos para
ser cada dia mejor. Le aporta, que el docente siempre debe estar alegre pues esa emocion
motiva a los nifios hacer mejores estudiantes y mejores personas; sin embargo también es
importante mencionar que el mismo autor sostiene que “se trata de ser realistas y buscar los
medios para superar las dificultades, aprovechar lo positivo y ayudar a los demés hacer lo
mismo”’(pg. 30) esto porque el docente siempre debe ser realista y positivo para hacer que
sus estudiantes superen las dificultades y ayuden a los otros a superarlas. EI docente, es un
mediador que ayuda a sus estudiantes a afrontar y superar las dificultades que ellos tienen a

lo largo del crecimiento.

Antecedentes investigativos
Al realizar esta investigacion, la autora de este trabajo, dentro de su marco tedrico y

busqueda de literatura indagd sobre otros estudios relacionados con el juego y encontrd
informacion util para complementar la investigacion.

En un primer momento el articulo de la revista Educacion Educadores de la Facultad de
educacion de la Universidad de La Sabana, titulado “El placer y el displacer del juego
espontaneo infantil” escrito por Javier Abad Molina. Este articulo investigativo acerca al
lector a una definicion del juego, ademéas menciona los beneficios de éste en los nifios, el
porqué es importante en los nifios y como la accién educativa es significativa dentro del
juego, eso haciendo referencia a que dicha accion se transforma en conocimientos entre pares

(nifios) y los ayuda a expresarse sus sentimientos y su crecimiento integral, finalmente
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menciona como el juego puede ser un placer o no serlo para los menores. Los resultados que
obtuvieron dicen que a través del juego los nifios desarrollan el placer de ser, es decir es ser
ellos mismos sin importar el que diran los otros.

Seguido al anterior, se encontr6 otro articulo llamado “el juego en la infancia” escrito por
Manuel Zorilla, donde expone, sobre las areas o etapas por las cuales pasa el ser humano y
cémo el juego le aporta al desarrollo de estas etapas al ser humano, sobre todo en la infancia;
tom6 como partida lo psicolégico y lo biolégico que compone a la persona, aclara la
definicién del juego segun la psicologia y la biologia y finalmente resalta la importancia de
que los nifios conozcan su entorno a partir del juego. Este investigacion arrojo que el juego
potencializa y desarrolla la creatividad, la exploracion, la imaginacion ademas de ser una
manera de lograr un aprendizaje significativo y tener un tiempo para ser feliz.

En un tercer momento, se encontrd otro antecedente, que tiene como titulo Educacion
preescolar: Entre la expresion y el juego como medios de formacién integral, escrito por
Leonardo Rivera. EI menciona la importancia de reflexionar junto con los nifios al ejecutar
un juego especifico, en términos de preguntarse sobre los roles que ocupan, los acuerdos, los
materiales que se utilizan. Desde la mirada del docente debe ajustar las actividades o el
mismo juego al contexto real de los nifios. El autor nos acerca a una definicion de juego y a
un sinénimo de éste que es la ludica, y como el juego forma integralmente a los nifios en la
primera infancia. Los resultados de esta investigacion, muestran la importancia del rol
docente pues este es el que orienta y guia al nifio en dicho proceso.

En cuarto momento se hallé6 un articulo Illamado el juego como eje articulador de las
actividades, escrito por Maria del Pilar Mufioz; la autora en su articulo menciona que las
teorias que soportan el juego son el medio por el cual se puede dar un aprendizaje

significativo en los nifios, expone algunos tipos de juegos, los beneficios que tiene este para
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los nifios y finalmente muestra como se puede articular el juego con las actividades
pedagogicas que proponen las docentes. La investigacion arrojé como resultado que entre
maés concientizadas estén las docentes de su rol dentro del juego, éste sera més efectivo.

Como se muestra en las investigaciones anteriores la informacion encontrada es referente al
juego simbdlico, a los diferentes juegos y a la importancia del juego en la infancia y no se
reportan indagaciones sobre cémo es el rol del docente al proponer juegos simbdlicos y
cémo al plantear juegos simbolicos se desarrollan habilidades sociales en las estudiantes de
preescolar, asunto que cobra mucha importancia en la educacion inicial que se imparte hoy
en dia, ya que esta se preocupa por una ensefianza-aprendizaje de calidad donde el nifio a
través de diferentes actividades como el juego simbdlico se le da la posibilidad de
desarrollar grandes habilidades y entre ellas las sociales y como a partir de dicha actividad el
docente puede ser activo dentro de las acciones que realizan los nifios para asi potencializar

los aspectos a mejor que tiene cada estudiante.

Marco metodoldgico
Esta investigacion tendrd un enfoque cualitativo, este enfoque se refiere a la utilizacion de

datos sin medicion numérica para descubrir o afinar preguntas de caracter investigativo. Es
un disefio descriptivo que se refiere a la informacion que se recoge sin alterar o hacer

cambios en el entorno y tienen una interaccion con grupos de personas (Sampieri 2010).

Instrumentos de recoleccion de informacion
En cualquier investigacion es necesario recolectar la informacion para encontrar lo que el

investigador desea indagar, por ello para esta investigacion es necesario recurrir a
documentos en los cuales se pueda registrar lo que se observa y asi poder obtener resultados

para, quizas, una proxima investigacion.
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Los documentos que se utilizardn para recoger la informacion necesaria dentro de la
investigacion permiten encontrar datos para describir y determinar las caracteristicas del rol
docente al proponer juegos simbolicos.

De acuerdo a lo anterior, en esta investigacion se usaron cuestionarios ya que le permite a la
investigadora recoger la informacion necesaria, en estos se plantearan las preguntas con las
cuales se obtendrad la informacion relevante; las entrevistas se usaron ya que permiten tener
contacto directo con los sujetos de la investigacion, consisten en un didlogo entre el
investigador y el o los entrevistado (s) puede ser libre o con preguntas establecidas. Se
considera relevante realizar grupos focales, que tienen como objetivo retomar algunos
interrogantes que surgieron luego de aplicar y analizar las respuestas de las encuestas por
parte de las docentes; es importante realizar este grupo focal pues es pertinente un encuentro
posterior con las docentes para continuar comprendiendo algunas de las respuestas obtenidas
a través de los comentarios y asi establecer como las docentes conciben el rol docente al
proponer juego simbdlico, es una herramienta donde el investigador profundiza ideas que las
docentes arrojan y pueden ser un aporte significativo para la investigacion.

Estos instrumentos fueron escogidos pues dentro del enfoque cualitativo es necesario
describir lo que se observé en el trabajo de campo Y asi explicar de manera detallada lo que
se encontré en dicho ambiente, pues en este se interviene directamente con los sujetos que

estan en el contexto donde se desarrolla la investigacion.
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PROPUESTA METODOLOGICA

INVESTIGACION: El rol docente y el juego simbolico

Etapa

Objetivo

Actividades

Documentos de verificacion

Preparaciény
alistamiento

1. Establecer una problemética a
investigar

1. Revisar la experiencia en las
diferentes Practicas

1. Portafolio practica.

2. Formular la pregunta problema

2. Indagar sobre lo que se quiere
investigar partiendo del interes

2. Documento general

3. Establecer Objetivos

3. Retomar la pregunta problema y
revision Marco Teorico.

3. Documento general

4. Plantear la justificacion

4. Preguntarme el porque de la
investigacion.

4. Documento general

5. Construir marco tedrico

5. Revision autores y Bibliografia.

5. Fichas y documento general.

6. Construir marco metodologico

6. Indagar sobre la metodologia de la
investigacion.

6. Documento general

7. Establecer antecedentes
investigativos

7. Leer articulos investigativos
referentes al tema.

7. Documento general

8. Describir contexto institucional

8. Leer PEI de la institucion.

8. Documento general

9. Establecer instrumentos de
recoleccion de la informacién.

9. Leer articulos investigativos
referentes al tema.

9. Documento general

10. Seleccién de las categorias de
analisis.

10. Revision del Marco teorico-
Definicion de las categorias.

10. Documeno general.

Implementaciony
seguimiento

1. Revisar del marco tedrico

1. Leer y complementar el marco
tedrico

1. Documento general.

2. Aplicar cuestionarios

2. Visitar el contexto para aplicar los
cuestionarios.

2. Cuestionarios y documento
general

3. Registrar lo observado

3. Observar el juego simbolico en las
diferentes aulas del prescolar.

3.Diarios de campo

4. Realizar entrevisa en grupo focal

4. Establecer fecha, hora y reunion de
la entrevista con las docentes.

4. Grabaciones y documento
general.

Ciere y socalizaciéon

1.Entrega del documento con marco
teorico, metodologia, objteivos y
planteamiento del problema

1. Ajustes finales al documento

1. Documento general

2. Ajustar investigacion segin
observaciones hechas por el lector

2. Ultimos ajustes

2. Documento general

3. Sustentar el trabajo final de grado.

3. Presentacién a docentes, lectores de
tesis y estudiantes la investigacion
realizada.

3. Documento general y
presentacion.




Cronograma: Investigacion afio 2013-2014

Cuadro No. 2 Cronograma

Seglindo Semestre 2013

Primer Semestre 2014

FASE

Agosto

Septiembre

QOctubre

Noviembre

Diciembre

Enero

Febrero

Marzo

Abril

Mayo

Junio

ACTIVIDADES

11213

4

1]2

3[4]1

2

3[4]1

2

3|4

2

8

2

3

Preparaciony
alistamiento

Reunion con la asesora para
mirar cuales eran las ideas que)
tenia para desarrollar fa tesis.

Luego surgieron varias
preguntas a investigar y de
ellas se escogieron 2.

Ya teniendo las dos preguntas
se precedio a establecer los
objetivos.

Se construyo el marco
metodoldgico.

Después se indago sobre
bibliografia que ayude a
sustentar la pregunta
problema.

Se contacto a la institucion
para ver si era posible
desarrollar la investigacion all.

Se construyeron los
cuestionarios para ser
aplicados.

Implementaciony
seguimiento

Se aplicaron los cuestionarios

Se realizaron observaciones
qUe se registraron en diarios
de campos

Se realizo un grupo focal

Se analizaron los diarios de
campo, cuestionarios y
videos.

Se construy6 Una matriz.

Se establecieron los
resultados.

Se establecieron las
conclusiones.

Cierrey
socializacion

Se entreg6 y evalud la primera)
parte.

Se sustento la primera parte
de la investigacion.

Se entrego al lector para ser
evaluada.

Se sustentd en su totalidad la

investigacion
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Categorias de analisis

CATEGORIA SUBCATEGORIAS DEFINICION

Rol del docente Observador Mirar atentamente el

desarrollo de la actividad y

el actuar de los estudiantes

Guia Es aquel que sugiere
posibilidades de juego a los

estudiantes en una actividad.

Acompafhante Es la capacidad de
mediacion del docente en el
desarrollo del juego de las

ninas.

Intervencion Es la capacidad de
mediacion del docente en el
desarrollo del juego de las

ninas.

Juego simbdlico Juego de roles Juego donde los nifios tienen
un papel que desempefar
imitando  un  conducta

observada anteriormente.

Juego de reglas Juego donde los nifios
etablcecen las reglas o

tienen las reglas impuestas.

Juego espontaneo Es el que crea el nifio

Contexto
Esta investigacion se realizo en el colegio Gimnasio Femenino, institucion privada con una educacion

diferenciada, solo de un género ; se caracteriza porque la educacién que alli se imparte esta centrada
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en la persona humana, de manera que las estudiantes sean capaces de vivir en la comunidad, aportando
lo suyo para el bien de la comunidad. Esta educacion humaniza y personaliza al ser humano; ya que
plantean promover la excelencia en la formacion integral de las estudiantes, esto lo logran a través de
los valores como la honestidad, el respeto, la responsabilidad y la amabilidad, finalmente buscan que
sus estudiantes presten al servicio de los demas sus conocimientos y sus dones con la calidad humana
que caracteriza a la institucion.

Teniendo en cuenta la educacion que imparte dicha institucion, es pertinente mencionar su vision y
mision con el fin de conocer un poco mas del Gimnasio Femenino y como educan alli a sus
estudiantes.

Para efectos de esta investigacion se trabajé con 3 docentes del nivel de preescolar, dichas maestras
son titulares en sus respectivos niveles (pre-Montessori, Montessori y transicion), cada una de ellas se
desarrolla en diferentes espacios académicos como matematicas, lenguaje, ingles, etc. Cabe mencionar
que cada una de las profesionales firmd el consentimiento informado de participacion en esta
investigacion.

Misién

Es la excelencia en la formacién académica y personal de mujeres, con énfasis en valores y
responsabilidad social, en un ambiente con calidad humana.

Vision

Es ser reconocidos por formar lideres competentes, reflexivos y criticos con responsabilidad social y
ecoldgica para asumir los retos de un mundo multicultural y en constante cambio.

Teniendo en cuenta que dicha investigacion se va a realizar en preescolar, es pertinente hablar un poco

sobre dicho nivel.
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En el area de preescolar, del Gimnasio femenino, se encuentran 109 nifias que estan dividas en pre-
Montessori, Montessori y transicién, en los cuales hay 2 o 3 salones por nivel. A estas nifias las
acompafian 11 docentes que se desempefian en diferentes disciplinas como educacion fisica,
matematicas, inglés, maestra titular, entre otras.

Las estudiantes tienen una jornada de 6:50 am a 3:20 pm. Durante este tiempo hay un descanso a las
9:00 am que es para tomar onces y otro que es el almuerzo a las 11:45 am. Dependiendo del salén
tienen un horario diferente cada dia el cual deben seguir; en dicha seccion trabajan en potencializar las
dimensiones del desarrollo pero también trabajan sobre las unidades de indagacién del programa IB*,
estas unidades consisten en establecer una tematica diferente en cada bimestre, dichas tematicas se
conectan entre ellas mismas y con la experiencia de las estudiantes. En cada asignatura o espacio
académico trabajan la unidad de indagacion de diferente manera pero siempre conectado al gran

objetivo de la unidad.

Andlisis de datos
Para lograr un andlisis de datos es necesario tener en cuenta: a) como fue el acceso al campo, es decir

cémo se logro la intervencién en el campo de accidn,b) la seleccion de docentes, es decir establecer
con cuales docentes iba a trabajar, c) las situaciones que fueron observadas, d) las estrategias de
recogida y registro de datos, que documentos se utilizarian para registras la informacion y e) el analisis
de datos. También es necesario anexar algunos textos con los datos recogidos y utilizados, aportando
de ese modo, las fuentes que guiaron la investigacion y de las cuales se obtuvieron conclusiones que se

ofrecen en el informe. (Ceballos, Herrera. 2009. p 417).

1 . .
Bachillerato Internacional.
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El reporte de esta investigacion se identifica con lo mencionado anteriormente pues los resultados de
esta investigacion se dan a conocer en una matriz donde se describe la categoria, las subcategorias, el
documento que se utilizd para recoger la informacion y las respuestas o lo que se obtuvo de la

observacion.

Para lograr describir, analizar y e interpretar los resultados de esta investigacion se categorizo la

informacion e incluye un andlisis de cuestionarios, diarios de campo, grupo focal.

A continuacién se da a conocer la matriz tal como se describié con anterioridad

Matriz Nro. 1. Categorias de anélisis

Categorias Instrumentos | Preguntas Respuestas
Rol docente | Cuestionarios 1. ¢Cual de estos|Profesora #1: Observador,
(quia, cree que es su papel | guia y mediador.
acompanante, cuando propone el |Profesora #2: Observador,
observador, juego simbodlico en|se puede tomar una
intervencion sus estudiantes? posicion de  observador
y mediador) para evidenciar debilidades
Profesora #3: Observador y
guia.




2. ¢Como es su rol al
proponer juego

simbdlico?

Profesora #1: Observador y
mediador.

Profesora #2: Esta puede
tener varios roles, también
ayudo a interactuar a las
nifas con mayores
dificultades para trabajar
en equipo. ElI rol del
maestro debe ser objetivo,
en algin momento pasa de
observador a guia.
Profesora  #3:  Siempre
observando y

acompafando.

Diario de campo

1. ¢Como es el rol
docente durante el
desarrollo del juego

simbdlico propuesto?

Profesora #1: la docente
responde las preguntas que
tienen las estudiantes frente
a la actividad que realizan
y su rol es de
acompafiamiento hacia las
estudiantes mientras ellas
desarrollan la actividad; La
docente tiene un rol de
observadora y mediadora
pues durante toda la
actividad estuvo con cada
grupo interactuando con
ellas. A las estudiantes las
escuchd y les dio ideas
para que su juego fuera

mas interesante. La docente
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tiene una actitud abierta a
las propuestas que les
surge a las estudiantes
durante la actividad.

Profesora #2: Interpreto
que la docente fue
acompariante de las
estudiantes; y por la poca
interaccion de ella con las
estudiantes gener0 una
actividad corta; las
docentes que conforman el
preescolar acompafiaron el
pasar del recreo de las
estudiantes pero no a las
estudiantes mismas

Profesora #3: Se puede
interpretar que la docente
tiene un rol de guia hacia a
las estudiantes mientras
que ellas realizan su juego;
el unico rol que tienen las
docentes durante la
actividad es ser guias de las
estudiante y no acercarse a
ellas e indagar que estan

construyendo/realizando.

2. ¢Qué tipo de
interaccion hay entre
la docente y las
estudiantes durante el

Profesora #1: Las
interacciones que hubo
fueron las indicaciones

referidas a como se iba a

29



juego simbolico?

desarrollar la actividad y
las reglas dadas por la
profesora y cuando las
estudiantes invitaban  su
juego a la docente.
Profesora #2: Las
interacciones  fueron la
motivacion  hacia  las
estudiantes 'y luego el
vinculo de las estudiantes
hacia la docente.

Profesora #3: La Unica
interaccion que hubo fue
netamente de las
instrucciones dadas por la
docente.

Grupo focal

1. ¢ Se podria
definir al maestro
como mediador?
¢Qué significa ser

mediador?

Profesora#1: Si, siempre
debe estar presente y se
convierte en observador.

Profesora#2: Si, depende

del espacio.
Profesora#3: Claro,
dependen de las

estudiantes, el espacio y el
tiempo, en algin momento

pasa a ser observador.
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Tipos de
juegos

( juego de
roles, de
reglas y
espontaneo)

Cuestionarios

1. ¢Usted le da
importancia al juego
simbolico en la

primera infancia?

Profesora#1: Si, pues a
través de este se conocen
aspectos importantes socios
afectivos en el nifio.
Profesora#2: Es
importante, el  juego
simbolico beneficia al nifio
en representar situaciones
reales 0  imaginarias,
desarrolla el lenguaje,
contribuye a su desarrollo
emocional y desarrolla un
juego colectivo y con
reglas.

Profesora#3: Los nifios a
través del juego expresan
sentimientos, temores e

inquietudes.

2. ¢Para usted es
importante promover
el juego en la
primera infancia?

¢Por qué?

Profesora#1: Si, ayuda a las
nifias a crear lazos con sus
compafieras y personas que
las rodean.

Profesora#2: Es darle la
oportunidad al nifio de ser
creativo, a través de él le
permite asimilar méas féacil
el mundo que los rodea.
Profesora#3: El juego es
fundamental para la

socializacion de nifo.
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3. ¢Para  usted
qué es el juego
simbélico?

Profesora#1: Es la
capacidad que tiene un nifio
de crear situaciones tanto
reales como ficticias.

Profesora#2: Es la
capacidad de representar
situaciones, estimular el
lenguaje y  desarrollar
habilidades sociales.

Profesora#3: El  juego
simbolico es como un

espejo interior del nifio.

Diario de campo

1. ¢Qué tipos de
juego
desarrollan las
estudiantes
dentro del
juego

simbolico?

Profesora#1: Las nifias en
grupos iban a diferentes
estaciones donde habia
peluches, fichas  con
diferentes figuras
geométricas, juguetes y la
biblioteca del salén, ahi
podian jugar de diferentes
maneras e intercambiar
role, el contexto es en el
aula de clases que se
dispuso para la actividad.

Profesora #2: Es
importante, el juego
simbdlico beneficia al nifio
en representar situaciones
reales o  imaginarias,

desarrolla el lenguaje,
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contribuye a su desarrollo
emocional y desarrolla un
juego colectivo y con
reglas.

Profesora #3: Estudiantes
debian rotar por tres
estaciones  cuando  se
cumplia el tiempo, dicho
tiempo estaba marcado por
un reloj temporizador que
al sonar debian cambiar de
estacion, por lo tanto
surgieron juego de roles y

de reglas.

Grupo focal

1. (Qué
beneficios
trae al

jugar

le

nifio

Profesora#l: Lo  socio
afectivo, conoces a los
estudiantes, su entorno y su
forma de ser.

Profesora#2: Desarrolla la
creatividad y el docente
conoce integralmente a las
estudiantes.

Profesora#3: Los social es
vital, trabajo en equipo,
asumir roles, llegar

acuerdos.
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2. ¢Cudles

aspectos  del
area socio
afectivo se
generan en el
nino  cuando

juega?

Profesora#1: Todos, el con
el yo con yo, yo con mis
comparieros, y sentimientos
que expresan a través del
juego.

Profesora#2: La respuesta
de la pregunta anterior

también contestas esta.

:Se puede
diferenciar el
juego social y
habilidades
sociales?
¢Cudales  son
las
caracteristicas

de cada uno?

Profesora#l: Si, juego
social es como yo soy con
los demas, soy lider.

Profesora2: Si, totalmente
claro, se puede observar las
dificultades pero también

sus fortalezas.

(En qué
momento  se
podria  decir
que el juego
simbodlico es
ficticio? De

un ejemplo.

Profesora#l: Si, la ficcion
esta en el limite con la
realidad.

Profesora#2: Si, en
cualquier momento  del
juego simbdlico sin darse
cuenta se puede volver

ficticio.
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5. ¢Como se | Profesora#l: Todo lo que
concibe la|se inventan y crean. La
creatividad en|iniciativa de una la cogen
el juego? todas. Imaginario-realidad.

Profesora#2: Es un hilo

conductor del cual salen

ideas e ideas con las cuales
pueden jugar horas vy

retomarlo en otro momento.

6. ¢En el juego|Profesora#l: No, este es
solo se | una herramienta.
aprende? Profesora#2:  No, hay
aprendizajes conscientes e

inconscientes.

Luego de mostrar la anterior matriz se procedera a describir el analisis de las categorias seleccionadas

en esta investigacion.

Categoria rol docente
De las respuestas dadas por las profesoras se puede inferir o determinar que las docentes encuestadas y

observadas optan por un rol de observador y mediador, éste para ellas depende de las estudiantes, del
espacio donde se desarrolle la actividad y del tiempo con el que cuentan para su ejecucion , como
menciona Isaacs, es necesario que haya una presencia atenta y predispuesta del docente pues ésta
favorece y estimula al pequefio a que se concentre en la exploracion del juego; dicha atencion se
puede dar a través de una funcion que tiene el maestro y es ser observador del juego del nifio.
(Isaacs 2008)

También se puede decir que las docentes siempre incentivan el trabajo en equipo, la relacién entre las

nifias y la forma en que las invitan a realizar diferentes juegos donde ellas tengan en cuenta las
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dificultades y fortalezas de cada una, por ello como sostiene Isaacs, el docente debe ser creativo y
proponer a sus estudiantes actividades diferentes donde los mismos nifios tengan la oportunidad de
desarrollar diferentes herramientas o habilidades dentro de su crecimiento fisico, intelectual,
psicoldgico y biolégico (Isaacs 2008). Todo lo anterior se evidencia en el juego que realizan las
estudiantes, en el cual las docentes no intervienen en el juego de las infantes, lo hacen desde la
observacion donde implicitamente estan desarrollando en ellas el area social la cual les ayuda a

construir una perspectiva de los social.

En segundo lugar, se puede evidenciar que las docentes mencionan otros roles como guia ,
acompafante y un rol de ayuda a las estudiantes para construir en grupo el juego simbdlico, sin
embargo a la hora de demostrarlo en la practica se observa que este rol se centra en una
observacion de vigilancia para evitar accidentes y para adelantar trabajos propios de lo
administrativo como llenar agendas, contestar notas a los padres de familia y tener conversaciones con
sus pares . Como dice Isaacs es importante que el profesor se preocupe por su propio quehacer
pedagdgico y haga las acciones acordes lo que se esta realizando dentro del aula y haga una auto
reflexion de lo que acontece en los espacios escolares, sobre todo en los juegos simbolicos que

propone. (Isaacs 2008)

Ademas de lo anterior, durante la investigacion también se observo las interacciones que tenian las
docentes con las estudiantes, de ello se puede evidenciar que las maestras tuvieron poco contacto y
escucha hacia sus estudiantes durante el juego simbdlico que le proponen a las estudiantes, sin
embargo las docentes si se preocupan por motivar a las alumnas para que desarrollen este tipo de
juego y saquen de €l los mejores aprendizajes, como lo ratifica la UNESCO(2012) los docentes son

agentes que influencian a los nifios pues son ellos los que ensefian a pensar de forma critica, a procesar
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la informacion que se capta, a solucionar los problemas, a tener trabajo cooperativo y a tomar las
mejores decisiones, por esto es significativo que las docentes se integren al juego de los nifios y sean

parte de €l para guiarlos y entender el mundo que los rodea.

Finalmente se puede observar que las docentes se centran en conocer a sus estudiantes y su
interaccion, su desempefio en el trabajo en grupo y quien es cada infante, ademas también se
evidencia que quieren educar a las estudiantes de manera integral, por ello como afirma De Zubiria
los buenos docentes son los que impactan el corazon y forman de manera integral. Tienen una alta

intencionalidad y generan curiosidad e interrogantes que los aprendices hacen sin miedos.

Categoria juego simbolico

Por otro lado, las docentes definen el juego como lo plantea Piaget, es una herramienta con la cual el
ser humano desarrolla habilidades, experimenta para aprender del mundo y de si mismo. Sin embargo
alli se presenta una contradiccion en sus argumentaciones pues como se menciono en al parrafo
anterior para ellas constituye un aprendizaje meramente social, lo que deja de lado la inclusion de otras
destrezas o aprendizajes. Posiblemente porque tedricamente pueden tener la claridad del concepto,

pero a la hora de llevarlo a la practica no se evidencia.

También, se evidencid que las docentes definen el juego simbolico como la capacidad que tienen los
nifios de crear situaciones reales o ficticias, es decir que las docentes se limitan solo a la representacion
de algo que ellos crean pero en esté también los nifios logran conocer y adaptarse al mundo que los
rodea. Frente a esto Piaget, quien define el juego simbolico como el juego donde los nifios y nifias
imitan la conducta de otros interpretando roles diferentes que los van a identificar poco a poco,

también es relevante ya que permite la creatividad, la resolucion de problemas y reconocer
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propiedades fisicas de objetos, este Ultimo asunto es el que las profesoras no nombran en las respuestas

dadas o no ponen en préctica al proponer este tipo de juego dentro del aula.

De la matriz se puede analizar que las docentes si le dan importancia y si promueven el juego en
general, en especial el juego simbdlico, pero al dar las razones de usarlo ellas se inclinan mas por el
aspecto social, lo que deja de un lado otros aspectos importantes que desarrollan las estudiantes, como
dice Zorrilla el juego desarrolla aprendizajes en el area cognitiva, las destrezas, actitudes y afectos
pero sobre todo hace que los nifios conozcan los valores aplicandolos y adquiriéndolos en su vida

diaria por ello el juego debe ser puro, libre y con un limite de tiempo. (Zorrilla 2008)

Afadiendo a lo anterior, se hace evidente que al indagar en las docentes qué beneficios trae el juego se
remiten a la dimension social del ser humano, esto se vuelve recurrente durante todo el andlisis
anterior por ello se puede decir que ellas tienen una mirada muy particular desde el enfoque social; tal
vez desconociendo que el juego permite que las estudiantes sean conscientes y adquieran
herramientas y habilidades que les ayudan a comprender, solucionar un problema, lo que se debe tener
en cuenta a la hora de tomar decisiones para cualquier situacion que se les presente en la vida; con
dichas habilidades, ellas se vuelven seres autbnomos conscientes de la importancia de pensar antes de
actuar.

Siguiendo con lo anterior, se hace fundamental que el docente sepa qué quiere hacer a través del juego,
es decir debe tener clara su intencion y su objetivo, en dicha informacion recolectada se hace evidente
que las docente proponen el juego y afirman que en este solo se aprende pero no establecen un
objetivo claro a desarrollar, por esto Huizinga ratifica que el juego tiene caracteristicas que lo hacen
fundamental para la construccion del ser humano como sujeto social y cultural, entre ellas la libertad y

la gratuidad, es decir que desde la sociologia y antropologia el juego hace parte fundamental del ser
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humano pues le permite construirse como sujeto social y cultural, desarrollando la libertad y la
gratitud, entendiendo la libertad como una valor que tiene todo ser humano que lo hacer ser libre de su
aprendizaje y exploracion; y gratitud como la satisfaccion que el nifio tiene gracias a las grandes
posibilidades, herramientas y demdas aspectos necesarios que les da la docente para adquirir

aprendizajes nuevos. (Huizinga 1987)

Finalmente, se puede analizar que las maestras dentro del juego simbolico proponen diferentes tipos
de juegos, como el de roles, el espontaneo donde dan la libertad a las estudiantes de usar su creatividad
e iniciativa para crear diferentes juegos a los propuestos como lo afirma Vargas (2003) hay varias
clases de juegos como: los funcionales que son aquellos en los que se hace un auto conocimiento del
esquema corporal que con lleva la exploracion del medio, los de ficcion donde se imitan roles o
funciones, juegos de adquisicion donde los nifios comprenden el mundo que los rodea, lo anterior se
hace evidente en las aulas de las docentes, sin embargo en el marco de la investigacion se considera
que se realiza una accion sin una intencionalidad, durante la practica docente identifique juegos de

ficcion y esquema corporal teniendo en cuento lo anteriormente mencionado por Vargas (2003).

Para terminar, el juego simbolico permite que las estudiantes de preescolar sean conscientes de la
realidad de su entorno, les ayuda a adquirir diferentes herramientas y habilidades que las ayudaran a

convivir en sociedad.
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Conclusiones

Las docentes propician el desarrollo social de las estudiantes, lo que evidencia un rol de
mediador en el juego.

Las estudiantes logran ir mas alla de un juego simbolico, ya que a partir de éste crean
otros como el juego de roles o el juego de reglas donde la creatividad se pone en juego.
Dependiendo de los grados del preescolar el juego que propone la docente tiende hacer
mas simple o con diferentes grados de dificultad.

Las docentes expresan una cosa Yy pero en la practica se observa otra.

Las docentes no intervienen en el juego simbolico de las estudiantes, se limitan a la

observacion.
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Recomendaciones

Se recomienda que la auto reflexidn del rol docente sea consciente y con el ideal de cambio en
la préactica.

De este trabajo investigativo la idea de profundizar més acerca de como las estudiantes ven a su
maestra al proponer juegos simbdlicos.

Profundizar las percepciones e ideas que tienen las docentes frente al rol que asumen en el
juego simbdlico.
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ANEexos

Anexo 1

Cuestionarios

H Universidad de
i La Sabana

Investigacion:
“gl juego simbélico en la primera infancia”
Cuestionario

Esta investigacién tiene un enfoque cualitativo y su objetivo es establecer como es el rol docente
al ejecutar el juego simbélico en las docentes de preescolar del Gimnasio Femenino.

Fecha: I&bf\‘_.vo ;2_? l 'LO'H..!_-
Docente del grado: \“\u&t".isa()“(\ O‘\ - \J\\L‘f
Profesora# |

;Usted le da importancia al juego en la primera infancia? ¢{Por qué?
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¢ Para usted es importante promover el juego en la primera infancia? ¢ Por qué?
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¢Para usted es importante promover el juego simbélico en las estudiantes?

Si_X_No__ ;Porqué?
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¢ Cual de estos cree que es su papel cuando propone el juego simbdlico en sus estudiantes?

Puede elegir mas de una opcion.
- Observador_X_
- Guia_X_
- Acompafante____

- Todas las anteriores
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¢Cémo es su rol al proponer el juego simbélico?
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Universidad de
Sabana

Investigacion:
“el juego simbélico en la primera infancia”
Cuestionario

Esta investigacién tiene un enfoque cualitativo y su objetivo es establecer como es el rol docente
al ejecutar el juego simbdlico en las docentes de preescolar del Gimnasio Femenino.

Feone Tmbog oy = [20l4
Docente del grado: C(aa:ﬂ‘.:o %dp\-:_to

Profesora # ..§.¢

¢Usted le da importancia al juego en la primera infancia? ¢(Por  qué?
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¢ Para usted es importante promover el juego en la primera infancia? ¢ Por qué?
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¢ Para usted que es el juego simbélico?

46



- [
o s e Y

S
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Universidad de

Sabana

Investigacién:
“el juego simbélico en la primera infancia”
Cuestionario

Esta investigacion tiene un enfoque cualitativo y su objetivo es establecer como es el rol docente
al ejecutar el juego simbélico en las docentes de preescolar del Gimnasio Femenino.
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Profesora # 5

¢Usted le da importancia al juego en la primera infancia? iPor  qué?
~ e 9]

E X P OEacxny SeEnd o c—:_n‘to‘;l e mMmores

e =rv—.|L i P—!—-LJ des

¢ Para usted es importante promover el juego en la primera infancia? ¢ Por qué?

£\ B D R5 o inclcenerstal

f— J l
oo \cn Sovc eV zeie (A ,4@_\
oo

¢ Para usted que es el juego simbdlico?

£l WPeny Simmigi'co s [ N )

\_._Q_%@E:jn ISt vl d_P\ AL O

48



;Para usted es importante promover el juego simbélico en las estudiantes?
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Anexo 2

Consentimiento Informado

CONSENTIMIENTO INFORMADO
Participacién en la investigacion (El juego y el rol docente)

La informacién presentada a continuacién describird el estudio y el papel que usted
tendré como participante. Por favor, lea cuidadosamente y no dude en preguntar en
caso de tener interrogantes.

Esta investigacion es de gran importancia ya que pretenden indagar sobre las
concepciones que tienen las docentes sobre el juego. Asi mismo es necesaria la
participacion de las docentes en dicha investigacion pues ellas son los sujetos
fundamentales alrededor de la busqueda del presente estudio que adelanta la autora.
Ademads porque esta investigacion es parte de su trabajo de grado para obtener el titulo
de Licenciada en Pedagogia Infantil de La Universidad de La Sabana.

A usted se le comunicaré cualquier hallazgo significativo que se desarrolle durante el curso
de este estudio, y si tiene alguna pregunta con respecto a su participacion o si en algin
momento usted tiene preguntas como participante de la misma, puede ponerse en
contacto con la asesora Del trabajo de grado: Mdnica Guevara Jiménez, profesora de la
Facultad de Educacién de la Universidad de La Sabana.

La informacién recolectada sera confidencial y solo serd utilizada para el anélisis de los
resultados del estudio a los cuales usted tendré libre acceso. Usted no seré identificada
en los registros o publicaciones que resulten de este estudio; para efectos del mismo se
les asignard un cédigo que permite mantener su anonimato.

A
YO . he leido y entendido este
formato de consentimiento. Mis preguntas han sido contestadas a satisfaccién. Doy mi

consentimiento para participar en es\a investigacion.
Ve .

‘ ' 1
Nombre co eto: RQ(\G \ \g\ﬂnﬁ
v . de

Cédula de cludadania# S\ o2
Firma: < < ] o
Fecha:

(GNR
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CONSENTIMIENTO INFORMADO
Participacién en la investigacién (El juego y el rol docente)

La informacién presentada a continuacién describiré el estudio y el papel que usted
tendrd como participante. Por favor, lea cuidadosamente y no dude en preguntar en
caso de tener interrogantes.

Esta investigacion es de gran importancia ya que pretenden indagar sobre las
concepciones que tienen las docentes sobre el juego. Asi mismo es necesaria la
participacién de las docentes en dicha investigacion pues ellas son los sujetos
fundamentales alrededor de la busqueda del presente estudio que adelanta la autora.
Ademas porque esta investigacion es parte de su trabajo de grado para obtener el titulo
de Licenciada en Pedagogia Infantil de La Universidad de La Sabana.

A usted se le comunicard cualquier hallazgo significativo que se desarrolle durante el curso
de este estudio, y si tiene alguna pregunta con respecto a su participacion o si en algin
momento usted tiene preguntas como participante de la misma, puede ponerse en
contacto con la asesora Del trabajo de grado: Ménica Guevara Jiménez, profesora de la
Facultad de Educacién de la Universidad de La Sabana.

La informacién recolectada serd confidencial y s6lo seré utilizada para el anlisis de los
resultados del estudio a los cuales usted tendré libre acceso. Usted no serd identificada
en los registros o publicaciones que resuiten de este estudio; para efectos del mismo se
les asignaré un c6digo que permite mantener su anonimato.

YO('—‘C:‘_)d(a' (dec-;\ he leido y entendido este

formato de consentimiento. Mis preguntas han sido contestadas a satisfaccién. Doy mi
consentimiento para participar en esta investigacion.

Nombre completo: ClO\_D.ﬂro ochecs
Cédula de ciudadania # 254D de_ Tty
Firma: C \AmlA %’&Q:‘

Fechti F=loer > = |2l &
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CONSENTIMIENTO INFORMADO
Participacién en la investigacién (El juego y el rol docente)

La informacién presentada a continuacién describird el estudio y el papel que usted
tendrd como participante. Por favor, lea cuidadosamente y no dude en preguntar en
caso de tener interrogantes.

Esta investigacion es de gran importancia ya que pretenden indagar sobre las
concepciones que tienen las docentes sobre el juego. Asi mismo es necesaria la
participacion de las docentes en dicha investigacién pues ellas son los sujetos
fundamentales alrededor de la bisqueda del presente estudio que adelanta la autora.
Ademas porque esta investigacion es parte de su trabajo de grado para obtener el titulo
de Licenciada en Pedagogia Infantil de La Universidad de La Sabana.

A usted se le comunicara cualquier hallazgo significativo que se desarrolle durante el curso
de este estudio, y si tiene alguna pregunta con respecto a su participacion o si en algin
momento usted tiene preguntas como participante de la misma, puede ponerse en
contacto con la asesora Del trabajo de grado: Ménica Guevara Jiménez, profesora de la
Facultad de Educaci6n de la Universidad de La Sabana.

La informacién recolectada sera confidencial y s6lo serd utilizada para el andlisis de los
resultados del estudio a los cuales usted tendr4 libre acceso. Usted no sera identificada
en los registros o publicaciones que resulten de este estudio; para efectos del mismo se
les asignara un c6digo que permite mantener su anonimato.

— 7
YO_Mrene Asabel  Buend o he leido y entendido este
formato de consentimiento. Mis preguntas han sido contestadas a satisfaccion. Doy mi
consentimiento para participar en esta investigacion.

-— ~
Nombre completo: o

Cédula de ciudadania # ' ciej_qég_tg__
L

Firma: { ) _Lm,lnpj' 2 ena o
Fecha: Zm//(’\?"/ zoiYy
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Anexo 3

Propuesta a la institucion

Universidad de

La Sabana

8

Z

<

m

A

2
O,

Febrero 17 del 2014

Maria Elvira Casas J

Trabajo de grado

Nombre del Proyecto: El juego como herramienta de aprendizaje y ensefianza en la primera infancia.

Tipo de Investigacion: Enfoque cualitativo y alcance descriptivo.

Pregunta problema:

1. ¢;Como es el rol docente al proponer juegos simbdlicos en las estudiantes de preescolar del

Gimnasio Femenino?

Objetivo general

Identificar el rol docente al proponer juegos simbdlicos en las estudiantes de preescolar del
Gimnasio Femenino.

Objetivo especifico

Establecer y describir las caracteristicas del rol docente.



CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES

MESES ENERO |FEBRERO | MARZO | ABRIL |MAYO
SEMANAS 11213(4/1 2|3 |4(1/2/3/4|1/2|3/4|1|2]|3
ACTIVIDADES

Visita Gimnasio Femenino

Recoger informacion

Recoger informacion y consolidar

datos

Andlisis de la informacion

Entrega final y sustentacion
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Anexo 4

Grupo focal

Universidad de

La Sabana

GRUPO FOCAL

Fecha: Abril 11 del 2014

Nombre de la institucion: Gimnasio Femenino

Investigadora: Maria Elvira Casas

Este grupo focal tiene como objetivo retomar algunos interrogantes que surgieron luego de aplicar y

analizar las respuestas de las encuestas por parte de las docentes; es importante realizar este grupo

focal pues es pertinente analizar algunas de las respuestas obtenidas a través de los comentarios y asi

comprender cdmo las docentes conciben el rol docente al proponer juego simbolico

1.

2.

3.

¢Qué beneficios le trae al nifio jugar?

¢ Cudles aspectos del area socio afectivo se generan en el nifio al jugar?

¢Se puede diferenciar el juego social y habilidades sociales? ¢Cudles son las caracteristicas de
cada uno?

¢En qué momento se podria decir que el juego simbdlico es ficticio? De un ejemplo.

¢Como se concibe la creatividad en el juego?

¢En el juego solo se aprende?

Dentro del marco tedrico de la investigacion se tiene la siguiente definicion del rol docente:
“esta definido desde la posibilidad que tiene el maestro para acercarse a los nifios de una

forma divertida y diferente y asi conocerlos integralmente para saber que necesita cada
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infante”; teniendo en cuenta dicha definicion, ; Se podria definir al maestro como mediador?
¢Queé significa ser mediador?

Qué quiere decir la frase “espejo interior del nifio”.

Anexo 5

Carta aprobacion trabajo de grado

GIMNASIO FEMENINO
DP-75

Bogota, 22 de noviembre de 2013

Sefiora

INGRID ANZELIN

Coordinadora de Investigaciones
Facultad de Educacion
UNIVERSIDAD DE LA SABANA

Apreciada Sefiora:

En respuesta a su comunicacion en donde nos solicita autorizacion para que nuestra
exalumna MARIA ELVIRA CASAS, lleve a cabo su trabajo de grado en nuestra institucion,
me es grato aprobar su peticion.

Sin embargo, a fin de atender debidamente esta tarea cuya tematica se alinea con el
quehacer académico, es importante que la docente Ménica Guevara se comunigue con
Gisela Toro Lopez, Directora de la Seccion Preescolar, al PBX 8578420 extension 164
celular 3203394476, para informar detalladamente el rol que el colegio tendra en la
ejecucion de este proyecto.

Cordial saludo,

/[/?ufda\/m sl (.

ARCELA JUNGUITQ'CAMACHO
Rectora

Graciela

PBX: (57 1) 657 84 20 -Fax: (57 1) 657 84 45 - Av. Carrera 7a. No. 128 - 40 @
Bogotd, D.C. - COLOMBIA & 150 9001

g : y IoNet
www.gimnasiofemenino.edu.co
icontec




