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1. Introduccién

La ensefianza de la lengua extranjera es un proceso que consiste en la transmision de
conocimientos, habilidades y valores culturales. Esto implica la adquisicion de competencias
linguisticas tales como la comprension y la expresion tanto oral como escrita. Dicho proceso esta
relacionado con factores tales como la edad, la personalidad, la inteligencia, la motivacion y puede
Ilevarse a cabo en diferentes escenarios.

Es importante considerar que el ensefiar esta a cargo del docente, persona que tiene el papel
principal de guiar todo el proceso de aprendizaje de la lengua extranjera. Asi pues, para Manga (2008)
el docente debe presentar los contenidos utilizando diferentes recursos y materiales didacticos, ademas,
debe proporcionar una valoracion y retroalimentacion para la correccion de errores con el fin de ayudar
a los estudiantes a mejorar su competencia comunicativa.

Conviene subrayar que la ensefianza de la lengua extranjera se ha visto enriquecida por el uso
de las TIC. Con ella se promueve el aprendizaje colaborativo permitiendo la comunicaciony la
creacion de comunidades de aprendizaje a través de recursos en linea. En este ambiente de medicacién
tecnoldgica, el uso de las herramientas debe ser intencionada y se espera que el aprendizaje sea
recreativo y autbnomo.

El uso de las TIC permite que la ensefianza y aprendizaje de las lenguas extranjeras se convierta
en un proceso situacional a partir del uso de dispositivos tecnoldgicos (celulares, computadores,
tabletas) o laboratorios de idiomas. Es asi como, a través de la inmersion y el intercambio cultural se
fortalecen las competencias comunicativas en relacion con la pronunciacion, la aprehensién del Iéxico
y expresiones idiomaticas, asi como el correcto uso de la gramatica.

Por lo anterior, este trabajo de investigacion pretende determinar los alcances de una
intervencion pedagdgica basada en la elaboracion de podcast educativos bajo el enfoque del Design

Thinking (en adelante DT) en educacion para el fortalecimiento de las habilidades comunicativas de



produccion en lengua extranjera - inglés, al identificarse en los estudiantes de cuarto grado limitaciones
en la comprension y produccion debido a la escasa exposicion al idioma dentro como fuera de la
institucién, dificultades en el vocabulario, el manejo de estructuras gramaticales y coherencia en las
ideas.

En este sentido, este documento se divide en cuatro grandes apartados: el primer momento
plantea la situacion problémica, la pregunta de investigacion y los objetivos. El segundo momento
corresponde a la busqueda documental y la construccion del marco referencial en relacién con los
constructos Design Thinking o pensamiento de disefio, Design Thinking en el aprendizaje de lenguas
extranjeras, pddcast y pddcast educativos, los cuales se toman como referencia para la elaboracién y
ejecucion de la intervencién pedagdgica; asimismo, las categorias de competencia comunicativa y
métodos de ensefianza de la lengua extranjera.

En el tercer apartado expone el disefio metodologico a partir de la Investigacion Basada en
Disefio en la cual se identificaron las principales problematicas para el mejoramiento de la practica
educativa y se enuncian las técnicas e instrumentos de recoleccion de informacion, el andlisis de datos,
los participantes y el prototipo implementado.

Finalmente, el cuarto apartado presenta los resultados obtenidos después de la intervencion
pedagogica y la ejecucion del prototipo donde se pretendia que los estudiantes de grado 4° de primaria
del Colegio Naciones Unidas IED, elaboraran por equipos de trabajo pddcast relacionados con
tematicas correspondientes a peliculas o series de television. Se presenta a su vez, el analisis de los

datos cualitativos y cuantitativos, asi como las discusiones y los principales hallazgos.



2. Planteamiento del problema

2.1.Definicién del problema

La lengua inglesa ha predominado durante los ultimos tiempos en los diferentes ambitos donde
interactta el ser humano. Segun Nifio (2013), el inglés es reconocido como un idioma universal que
abarca aspectos cientificos, culturales, econémicos, politicos y sociales. En este sentido, se configura
como lengua vehicular que permite no solamente la comunicacién, sino que abre las puertas de acceso
al conocimiento en tiempo real. Esto subraya la importancia de desarrollar habilidades y competencias

personales y profesionales en los estudiantes.

Asi pues, en el ambito educativo el inglés presenta varios desafios tales como la falta de
practica y exposicion al idioma. Segun lo planteado por el Ministerio de Educacion Nacional de
Colombia (MEN), el inglés se imparte desde educacion infantil y es ensefiado como lengua extranjera
en la mayoria de las instituciones educativas a través de periodos controlados de tiempo (MEN, 2006).
Sin embargo, los estudiantes carecen de oportunidades que les permitan desarrollar sus habilidades

comunicativas para desenvolverse en entornos que exigen la expresion oral y escrita.

Esta problematica, puede atribuirse al bajo nivel de competencia en inglés por parte de los
profesores, la aplicacion de metodologias de ensefianza centradas en el profesor, la falta de recursos y
el escaso tiempo asignado al inglés en el curriculo (Santillana, s.f.). Razén por el cual, se requiere de la
implementacion de metodologias comunicativas, la exposicion a contenidos autenticos en inglés y la

interaccion con hablantes nativos.

Un segundo desafio, esta relacionado con la motivacion de los estudiantes dado los sentimientos
de frustracion que se generan en ellos al sentirse incapaces de comunicarse de manera efectiva. Como
sefialan Morales y Morales (2022), una de las dificultades en el aprendizaje del inglés, obedece a la
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poca préactica del habla durante las clases pues los docentes no realizan actividades suficientes para
potenciar su produccién debido al esfuerzo y al tiempo que requiere su planeacion y ejecucion. Por lo
cual, se prioriza el aprendizaje gramatical y del significado de las palabras (Gonzéalez, 2015). Asi pues,
los autores sugieren crear un entorno donde los estudiantes se sientan comodos y seguros al practicar la

produccion oral.

La falta de motivacion también puede aparecer cuando los estudiantes perciben que no tienen
control sobre sus avances en las habilidades comunicativas en inglés, llevandolos a abandonar con
rapidez las actividades propuestas (Pincay, San Lucas Marcillo, & Sanchez, 2019). Es esencial generar
entornos de aprendizaje que despierten el interés y fomenten el deseo de aprender mediante el uso de
material didactico contextualizado y la presentacién de situaciones reales que se ajusten a la diversidad

e intereses de los estudiantes.

Un tercer desafio, se relaciona con el Plan Nacional de Bilingliismo 2004 — 2019 (MEN, 2004),
el cual plantea que los estudiantes al finalizar su ciclo escolar se encuentren en un nivel intermedio B1.
Sin embargo, Colombia se encuentra en el nivel bajo de dominio de la lengua segun el estudio
realizado por English First (2022), en el cual el pais obtuvo una puntuacion de 448 sobre 800,

ubicandose en el puesto 77 de 100 paises, en las habilidades de lectura y comprension auditiva.

De igual modo, estos resultados que se pueden interpretar como bajos se reflejan en el contexto
donde se desarroll6 la presente investigacion. EI Colegio Naciones Unidas IED se ubicé en el puesto
687 de 1411 a nivel de ciudad, con un promedio de 50 sobre 100 puntos segun el ranking de colegios
por departamento que consolida Milton Ochoa (2022). Es decir, los resultados que obtuvieron en la
prueba Saber 11 del afio 2022, evidencian que los estudiantes se encontraron en los niveles A-, Aly

A2.
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Lo anteriormente expuesto, muestra una discrepancia significativa entre el nivel actual y el nivel
deseado de competencia comunicativa en inglés. Se sabe de varias causas que pueden estar
contribuyendo a estos resultados tales como carencia del enfoque comunicativo en las clases, la
limitada exposicion y practica del idioma fuera del aula, la falta de recursos adecuados y la necesidad
de mejorar las estrategias de ensefianza y evaluacion. También se sospecha que las actividades de
produccion oral y escrita pueden no estar siendo abordadas de manera efectiva en el curriculo actual, lo

que limita el desarrollo de estas habilidades en los estudiantes.

Por lo tanto, este proyecto busca contribuir a que los estudiantes de grado cuarto de primaria
mejoren sus habilidades comunicativas de produccion en inglés. Se pretende que ellos puedan
expresarse de manera clara y coherente tanto de forma oral como escrita, utilizando estructuras

gramaticales y vocabulario apropiado para comunicarse efectivamente en diferentes contextos.

2.2.Pregunta de investigacion

¢ Cuales son los alcances de una intervencion pedagdgica orientada al disefio de pddcast
educativos bajo la metodologia del Design Thinking en educacion, para el fortalecimiento de las
habilidades comunicativas de produccion en inglés, en estudiantes de grado cuarto de primaria del

Colegio Naciones Unidas IED?

2.3.0bjetivos

2.3.1. Objetivo General

Determinar los alcances de una intervencion pedagdgica basada en la elaboracion de pddcast

educativos bajo el enfoque de Design Thinking en educacion, en cuanto al fortalecimiento de las
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habilidades comunicativas de produccion en inglés en estudiantes del grado cuarto de primaria del

Colegio Naciones Unidas IED.

2.3.2. Objetivos Especificos

v Determinar el nivel de produccion en inglés de los estudiantes del grado cuarto

del Colegio Naciones Unidas IED antes y después de la intervencién pedagdgica.

v Disefar e implementar la propuesta pedagogica basada en el Design Thinking
para la creacion de prototipos de pddcast educativos con el propdsito de fortalecer de la

produccion oral y escrita en inglés.

v Identificar desde la percepcion de los estudiantes y la evaluacion de los
productos de aprendizaje los alcances de la implementacion del prototipo disefiado con respecto

al fortalecimiento de las habilidades comunicativas de produccion.
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3. Marco Referencial

3.1.Estado del Arte

La revision documental de investigaciones y trabajos de grado que soportaron las categorias de
la pregunta de investigacion se dividio en: Design Thinking o pensamiento de disefio y Design
Thinking en el aprendizaje de lenguas, que corresponden al componente metodoldgico utilizado en la
implementacion del prototipo. Podcast y Pddcast educativo que hacen referencia al componente
tecnologico.

En los parrafos siguientes, se describiran los aportes de investigaciones realizadas en diferentes
paises, donde se manifestd la necesidad de fortalecer las habilidades comunicativas de produccion en
inglés y se mencionaron los adelantos llevados a cabo en materia pedagdgica sobre el uso de nuevas
tecnologias con propositos educativos.

En particular, se ha demostrado que el DT ha sido utilizado en diversos contextos educativos,
sin embargo, no se ha evidencié que este enfoque haya sido aplicado en estudiantes de basica primaria
en la asignatura de inglés. De manera semejante ocurrio con los podcast educativos, que si bien,
algunos han sido producidos por estudiantes, las investigaciones demostraron que su elaboracion se ha

desarrollado bajo otros enfoques.

3.1.1. Design Thinking y Design Thinking en el Aprendizaje de Lenguas

Autores como Ulloa (s.f.), definen el pensamiento de disefio como un enfoque creativo para la
resolucion de problemas y el desarrollo de soluciones innovadoras. Este se divide en varias fases:
empatia, definicion del problema, ideacidn, prototipado y prueba, generando asi soluciones efectivas y
centradas en el usuario lo cual permite desarrollar habilidades de resolucion de problemas y

pensamiento critico.
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Siguiendo esta linea, autores como Buphate y Esteban (2022), manifiestan que el pensamiento
de disefio es un enfoque de resolucion de problemas que propone soluciones innovadoras y efectivas a
través de la generacion de ideas y la iteracion de prototipos. De acuerdo con el autor, el DT se divide en
cinco pasos: empatia, definicién del problema, ideacion, prototipado y prueba y en su implementacién
se puede regresar a cualquier de las fases para el mejoramiento de la solucién final, asi pues, la
retroalimentacidn en cada etapa genera nuevas ideas y soluciones.

A su vez, en articulos como el de Krishnavarty et al (2022), el pensamiento de disefio se
entiende como un enfoque de resolucidn de problemas creativa e innovadoramente de las necesidades
de los usuarios. Estéa relacionada con la interdisciplinariedad y la experimentacion iterativa buscando
generar soluciones préacticas para implementar en los contextos propios. Es importante destacar que, al
Ser un proceso iterativo, constantemente se prueban y modifican los prototipos para mejorar su
eficiencia e incrementar su productividad.

Ahora bien, en el &mbito del aprendizaje de las lenguas, autores como Mena (2021) plantean
que el DT es un enfoque que busca resolver problemas y fomentar la innovacion a través de procesos
creativos. Este enfoque trabaja desde la empatia, identifica las necesidades reales y genera soluciones a
través de la ideacion y el prototipado. Permite a su vez, desarrollar habilidades como la indagacién,
sintesis, pensamiento critico y trabajo colaborativo. En este sentido, los estudiantes estan mas
relacionados con las problematicas socioculturales y el impacto del inglés en su comunidad.

Asi mismo, Kim (2022) propone que el pensamiento de disefio en el aprendizaje de lenguas
aporta a la construccion del curriculo. De acuerdo con el autor, se pretende que se comprenda,
interprete y utilice los documentos curriculares, adaptandolos a las necesidades de los estudiantes para
promover un aprendizaje significativo a través de la colaboracion y resolucion creativa de problemas.

Su implementacion fomenta la innovacion a partir de la empatia y la cooperacion interdisciplinaria.

15



Otro rasgo que se debe resaltar del pensamiento de disefio en el aprendizaje de lenguas
corresponde a este como herramienta que permite a los profesores comprender la motivacion de los
estudiantes para abordar contenidos, atendiendo a sus necesidades y preferencias (Sharma, 2019).
Desde este enfoque se transforma la concepcion del estudiante como eje central del proceso para
diversificar las estrategias de ensefianza a partir de la creatividad y experimentacion.

De manera semejante, para Sandarova et al (2023), la implementacion del DT en el aprendizaje
de lenguas pretende mejorar las habilidades comunicativas, el trabajo en equipo, la motivacion y la
resolucion de problemas. Se busca que a través de un proceso iterativo en sus diferentes fases se
generen soluciones innovadoras con el fin de propiciar el desarrollo de habilidades sociales y
emocionales por medio de la practica y la participacion.

Evidentemente, esta revision documental aporté al proyecto ejemplos de implementacién e
ideas para el disefio y construccion del prototipo, pues el uso del DT en el aprendizaje de lenguas debe
basarse en la empatia hacia los estudiantes, lo cual implica escucharlos activamente, observar y
comprender sus experiencias y perspectivas para disefiar soluciones que se ajusten a sus necesidades
individuales y colectivas.

La implementacion de sus diferentes fases tal como fue mencionado anteriormente por los
diferentes autores, permitio que para esta investigacion se llevaran a cabo procesos iterativos en cada
una de estas, pues la construccién del producto final necesitd constante retroalimentacién y el uso de
diferentes técnicas que, a través de la experimentacion, buscaron soluciones creativas a las
probleméaticas planteadas.

De igual forma, la revision de estas investigaciones invit6 a realizar cambios en el curriculo,
aterrizando algunas de las tematicas planteadas por la institucion de acuerdo con las caracteristicas
socioculturales de los estudiantes. Si bien, las condiciones y dinamicas escolares no permiten la

personalizacion del aprendizaje, el DT propicia la adaptacion y el planteamiento de diferentes
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estrategias y procesos evaluativos, con el fin de incrementar la relevancia de los contenidos para

aumentar asi la motivacion y compromiso.

3.1.2. Pddcast, pddcast educativo y pddcast en la ensefianza de las lenguas extranjeras.

El pddcast segun Reyes (2022), se puede definir como un formato de contenido digital que
consiste en la creacion y distribucion de archivos de audio en forma de episodios para ser transmitidos
a traves de internet. Estos pueden abordar variedad de temas y permite a los usuarios escuchar su
contenido en diferentes dispositivos. De acuerdo con el autor, el pddcast ha generado cambios en la
elaboracion de contenidos, la forma de distribucion y la relacion entre la audiencia y el productor.

De igual forma, se plantea que el pddcast puede entenderse como un documento sonoro digital
que incluye elementos transmedia y que aborda temas especificos, los cuales son producidos por
personas, empresas 0 medios de comunicacion (Rodriguez, 2022). Si bien, el termino se popularizo en
el afio 2004, la produccion y el consumo del contenido digital ha aumentado para el entretenimiento, la
difusién de informacion y la educacién. Es asi, como este ha sido considerado como la evolucién del
contenido radiofénico.

Para investigadores como Terol et al. (2021), el consumo de contenido digital a través de
archivos sonoros, como el podcast, incluye una variedad de temas. Estos archivos son creados de
manera independiente, por de emisoras de radio o compafiias profesionales. Los pddcast permiten a los
usuarios suscribirse para recibir actualizaciones automaticas con la publicacion de nuevos episodios, 1o
cual ha generado nuevas estrategias de financiacion y de distribucion.

Con respecto al podcast educativo, autores como Solano y Sanchez (2010), plantean que estos
son archivos de audio que contienen informacién educativa creada por docentes, estudiantes o expertos.

Se pueden difundir y compartir facilmente en la web, pueden ser reproducidos desde cualquier
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ordenador o dispositivo movil y pueden ser utilizados para complementar el proceso de ensefianza
dependiendo de los diversos niveles educativos.

Asi mismo, el trabajo de Chacén y Pérez (2011), en el que se define el podcast educativo como
un recurso auditivo que transmite informacidn y conocimientos a los estudiantes. Estos contribuyen con
la motivacion, favorecen el trabajo en equipo y refuerzan la confianza y seguridad. A su vez, se
constituyen como herramienta que permite el desarrollo de las habilidades comunicativas de
comprension y produccion.

Siguiendo la misma linea, Aldana (2012), en su investigacion resalta que los pddcast educativos
son herramientas que apoyan el proceso de ensefianza en el aula, mejorando las habilidades de lectura y
escritura de los estudiantes dado que facilita la relacion con las diferentes areas del conocimiento. Estos
recursos generan confianza en los estudiantes, puesto que permiten el trabajo colaborativo y
contribuyen con el uso de las nuevas tecnologias desde un enfoque intencionado.

Algo semejante propone Romero et al. (2022), y lo plantea tal como la investigacién de
Ferndndez (2010), que los podcast educativos son archivos de audio que contienen informacion
educativa y son creados por estudiantes, profesores o personas expertas. Presentan en diferentes niveles
de dificultad de acuerdo y ademas, plantean que estos buscan complementar o reforzar un determinado
tema y, dada su variedad, pueden ser lecciones de clases, debates, entrevistas, entre otros para mejorar
las habilidades comunicativas de los estudiantes.

En cuanto al pddcast educativo en el aprendizaje de lenguas, su uso presenta varias ventajas
tales como el mejoramiento en la habilidad de escritura: el uso correcto de la gramética y el aprendizaje
del vocabulario y expresiones (Santana, 2021). En la habilidad del habla, este proporciona a los
estudiantes materiales auténticos que les permiten la imitacion de sonidos y la entonacién de las frases

para el fortalecimiento de la pronunciacion a través de la lectura en voz alta.
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Para autores como Lépez (2015), el uso del pédcast en el aprendizaje de lenguas propicia la
cooperacion y autonomia en los estudiantes dado que su uso es flexible, posibilitando practicar el inglés
dentro y fuera de clase. De igual forma, con su uso y elaboracién se fortalecen las habilidades
comunicativas lo cual mejora la comprensién auditiva y la produccion textual con el fin de contribuir a

que el proceso comunicativo sea mas eficiente.

3.2.Marco Teobrico

El marco tedrico de la presente investigacion se fundamento en el estudio en las categorias de
Design Thinking reconocido por su enfoque centrado en el usuario y su capacidad para fomentar la
innovacion, podcast educativo como una herramienta de comunicacion y aprendizaje. Adicionalmente,
se conceptualiza sobre la competencia comunicativa en inglés y los métodos y estrategias de ensefianza

de la lengua extranjera.

3.2.1. Design Thinking

En primer lugar, el DT tiene sus raices en el campo del disefio y ha evolucionado a lo largo del
tiempo. Se atribuye a Herbert Simon la introduccion de este término en la década de 1960, pero fue
popularizado por empresas como IDEO y la Universidad de Stanford en la década de 1990. Este se
basa en la empatia hacia los usuarios y en comprender sus necesidades, deseos y desafios (Miranda,
2021), colocando al ser humano en el centro del proceso de disefio con el fin de crear soluciones que
sean significativas y relevantes.

ElI DT es un enfoque iterativo y no lineal. Se divide en cinco fases: la empatia, la definicion, la
ideacidn, el prototipado y la prueba (Figura 1). Estos pasos no llevan un orden especifico y pueden

retroalimentarse entre si. De esta forma, fomenta el pensamiento divergente que implica generar una

19



amplia variedad de ideas y soluciones creativas y el pensamiento convergente, que implica seleccionar
y refinar las mejores ideas para desarrollar soluciones efectivas.

Figura 1. Proceso de Design Thinking
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Fuente: Design Thinking en Espafiol un proyecto de Dinngo.

Este enfoque promueve la creacion de prototipos rapidos y tangibles para probar y refinar ideas.
Por medio de la experimentacion, se obtiene retroalimentacion temprana y valiosa que ayuda a mejorar
y optimizar las soluciones propuestas, lo cual propicia el trabajo en equipo y la colaboracién entre
personas con diferentes habilidades. Asi pues, la diversidad de perspectivas enriquece el proceso y
permite generar ideas mas innovadoras y soluciones mas completas (Thinking, 2024).

Lo anteriormente descrito corresponde al DT en el campo empresarial, en los proximos parrafos
se define el Design Thinking desde el &mbito educativo a partir de lo propuesto en libros y articulos
principalmente como Design Thinking en el aula y Design Thinking para educadores, entre otros, con
el propdsito de comprender esta metodologia aplicada.

De acuerdo con el libro Design Thinking para educadores (2012), este es un método

estructurado para generar ideas, caracterizandose por ser altamente humano. Consiste en cinco etapas
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que facilitan el proceso de desarrollo, los cuales van desde la identificacion de un desafio hasta la

busqueda y construccién de una solucion. En el siguiente esquema, se presentan cada una de estas:

Figura 2. Proceso de disefio

1 2 3 4

S

DESCUBRIMIENTO INTERPRETACION IDEACION EXPERIMENTACION EVOLUCION
Tengo un desafio. Aprendi algo. Veo una oportunidad. Tengo una idea. Intenté algo nuevo.
Cémo lo abordo? 6Cémo lo interpreto? 6Qué puedo crear? ¢Cémo la construyo? 6Cémo evolucionarlo?
PAS(
1-1 Comprendeel 2-1 Narra historias 3-1 Genera 4-1 Construye 5-1 Hazseguimiento
desafio ideas prototipos de los aprendizajes
1-2 Preparala 2-2 Buscael sentido
investigacién 3-2 Refinaideas 4-1 Obtén 5-2 Avanza
1-3 Relnela 3 Formula retroalimentacién
inspiracién oportunidades

Fuente: Design Thinking para educadores.

Asi pues, en la fase de descubrimiento o empatizar se busca comprender el desafio que se ha

planteado, lo cual lleva a la busqueda de informacion que servird como inspiracion para el segundo

paso. En la fase de interpretacion o definir a partir de la informacion recolectada y la identificacion de

necesidades se plantea la problematica o desafio y se establecen los objetivos.

En la fase de ideacién o idear se comienzan a generar ideas y soluciones creativas a la

problematica planteada. En la experimentacion o Prototipar se materializan las ideas y se crean

representaciones tangibles con el fin de obtener retroalimentaciones. Finalmente, en la etapa de

evolucion o testear se recopila informacion valiosa sobre la efectividad de las soluciones y se realizan

ajustes y mejoras en relacion con los resultados obtenidos.
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3.2.2. Pbdcast educativo

Para esta investigacion se tuvo en cuenta los siguientes autores los cuales en publicaciones de
libros y cartillas describen los pddcast educativos, entendiendo que estos “forman parte de una
estrategia de ensefianza aprendizaje en el marco de una Planificacion didactica” (Reynoso et al., p.9,
2019 en Reynoso et al., 2016) y pueden ser utilizados para complementar las clases presenciales,
proporcionar material de estudio adicional, presentar informacion de manera mas accesible y atractiva
con el fin de fomentar la participacion activa de los estudiantes.

Asi pues, los pddcast educativos pueden cubrir temas académicos, de idiomas, ciencia, historia,
entre otros. Para Patxi (2020) los pddcast educativos ofrecen una oportunidad Unica para el aprendizaje
autodirigido y el desarrollo de las habilidades. Los oyentes pueden acceder a diversos conocimientos,
explorar nuevos temas y diferentes perspectivas para ampliar su comprensiéon del mundo escuchando
informacion especializada de profesionales destacados.

Algunos pddcast educativos fomentan la participacion de los oyentes a través de comentarios,
preguntas o desafios interactivos. Esto promueve el compromiso de la audiencia, lo que enriquece aun
mas la experiencia de aprendizaje, puesto que los oyentes eligen los temas que les interesan y
seleccionan los episodios relevantes de acuerdo con su ritmo de aprendizaje (Patxi, 2020).

Tal como lo manifiesta Gamboa (2010), este tipo de archivo de audio demandan una reflexion,
organizacion y evaluacién planificada con el fin de propiciar el desarrollo de habilidades
comunicativas, el trabajo colaborativo y la solucidn de problematicas reales.

Segun Solis (2010), estos se pueden clasificarse en Teaching pddcast, los cuales son elaborados
por los estudiantes segun las necesidades tematicas y en Learning pddcast, los cuales ofrecen
informacion a los estudiantes para practicar o aprender nuevos temas. En este sentido, su uso y

elaboracion convierten a los estudiantes en productores y consumidores de contenido digital.
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Ahora bien, frente a los aspectos técnicos, los pddcast no demandan una gran cantidad de
elementos o recursos. Para su grabacion, edicion y publicacidn es necesario contar con un microfono,
un computador y acceso a internet. Al momento de grabar, se recomienda que el micréfono este lo mas
préximo a la boca con el fin de captar la voz y evitar los ruidos de fondo.

De acuerdo con Pastor (2010), se aconseja estar en un lugar aislado de ruidos externos, asi
como evitar respirar directamente sobre el micr6fono puesto que todo esto quedara grabado en el audio.
Por esta razén, se recomienda tener una espuma de proteccion sobre este y con ayuda de un software
aplicar el filtro de eliminacién de ruido. Asi mismo, se debe tener en cuenta la eliminacion de los
silencios, la normalizacién del audio y la calidad de exportacion.

Frente a la estructura interna del pddcast, conocida a su vez como guion, esta permite conducir
al oyente y produce en él la sensacion de calidad en el trabajo. Si bien, este no tiene un formato
estandar y varia de acuerdo con cada tematica, deberia contener las secciones de entrada, contenido y
despedida. A su vez, establecer formas de contacto con el oyente a través del saludo, la presentacion y
la breve descripcion de la tematica a trabajar (Cano, 2010).

En cuanto a la temética del podcast, Barrena (2010) plantea dos clasificaciones: centrarse en un
unico tema o en un programa multidisciplinar y este se define a partir del nivel de conocimiento sobre
el tema y a la profundidad con la que se aborda. De acuerdo con el autor, es importante que en esta
seccion se afiada musica de fondo o transiciones para darle vida al pédcast, asi como jugar con los
cambios en los tonos de voz permitiendo que se eleve o atenué en relacién con la intensidad en los

dilogos.

3.2.3. Competencia comunicativa en inglés

La competencia comunicativa es la capacidad de una persona para usar el idioma

apropiadamente en una comunidad linguistica particular. Esta competencia incluye no solo el dominio
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de la gramatica y el vocabulario, sino también la capacidad de entender y producir discursos coherentes
y apropiados para situaciones especificas (Cervantes, s.f.).

De acuerdo con Hymes, ademas del conocimiento gramatical, los hablantes necesitan conocer
cdémo usar el lenguaje de manera adecuada en diferentes contextos sociales (Cervantes, s.f.). Segun
Canale y Swain (1980, como se citd en Rosales et al (2012), la competencia comunicativa es el
conjunto de cuatro competencias interrelacionadas: competencia gramatical, competencia
sociolinglistica, competencia discursiva y competencia estratégica.

Para el Marco Comun Europeo (MCER), la competencia comunicativa abarca componentes
linguisticos, sociolinglisticos y pragmaticos, que incluyen conocimientos, destrezas y habilidades en la
comunicacion. Lo cual implica la capacidad de utilizar recursos linglisticos de manera funcional en

diferentes contextos y situaciones de interaccion verbal (Europa, 2001).

3.2.4. Métodos y estrategias de ensefianza de la lengua extranjera

Los métodos de ensefianza son estrategias y enfoques utilizados por los docentes para facilitar
el proceso de aprendizaje de los estudiantes. Estos métodos incluyen técnicas, procedimientos y
recursos especificos para impartir conocimientos y habilidades de manera efectiva (Beltran, 2017).

De acuerdo con Yanchapitan et al (2022), estos métodos se pueden agrupar en cinco categorias:
traduccion gramatical, método directo, audiolingual, enfoque comunicativo y aprendizaje basado en
tareas. El método tradicional de ensefianza se basa en la transferencia de conocimiento del docente al
estudiante. Se enfoca en la gramatica y la traduccion y se fundamenta en el conocimiento del
vocabulario y reglas gramaticales de la lengua extranjera para comprender, construir oraciones
(Gooding, 2020).

El método directo se centra en ensefiar el idioma utilizando Unicamente esa lengua, sin

traducciones. Se enfoca en la comunicacion oral y en la inmersion linguistica para lograr la fluidez en
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el idioma (Yanchapitan et al, 2022). EL método audolingual se basa en la repeticion sistematica de
estructuras basicas de oraciones, enfocandose en la ensefianza oral. Se profundiza en la pronunciacion y
la gramatica, ensefiando vocabulario a través de demostraciones y objetos promoviendo el uso directo
del idioma objetivo sin recurrir a la lengua materna (Gooding, 2020).

El enfoque comunicativo para Beltran (2017), se enfoca en desarrollar la habilidad de
comunicarse en situaciones reales. Se basa en actividades variadas y motivadoras que integran aspectos
gramaticales, Iéxicos y fonoldgicos en el proceso comunicativo. Este método busca crear un ambiente
de aprendizaje donde los estudiantes puedan practicar y mejorar sus habilidades linguisticas de manera
efectiva y significativa.

Finalmente, el Aprendizaje Basado en Tareas se centra en la ejecucion de tareas significativas
gue promueven el aprendizaje del idioma. Busca ensefiar lo que es relevante para el estudiante y se
enfoca en la comunicacién y el sentido en el proceso de aprendizaje. Adicionalmente, se cre6 para

superar las limitaciones del enfoque comunicativo (Yanchapitan et al, 2022).
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4. Disefio Metodoldgico

4.1. Enfoque y tipo de investigacion

La presente investigacion es de corte mixto, puesto que “combina los enfoques cualitativo y
cuantitativo, entendiendo que, para lograr la calidad total en el estudio, se requiere complementar los
procedimientos de una y otra” (Samaniego, 2022). Este enfoque permite obtener un panorama mas
holistico del fendmeno (Guelmes & Nieto, 2015), dado que existe una comprension mas completa y
detallada del problema de investigacion a partir de la elaboracion de mejores instrumentos de
recoleccion de datos (Ortega, s.f).

Asi mismo, los disefios mixtos “facilitan el fortalecimiento de los conocimientos tedricos y
practicos” (Pereira, 2011, pag. 19) permitiendo ampliar las preguntas y las teorias para dar cuenta de la
realidad e incidir en los procesos de ensefianza y aprendizaje (Hamui, 2013). Es decir, los enfoques
cualitativos proporcionan una comprensién profunda de los fendmenos a través de la exploracion de las
experiencias y perspectivas de los individuos, mientras que los enfoques cuantitativos permiten la
medicion objetiva y la generalizacién de los hallazgos (Gonzales, 2023).

Teniendo en cuanta lo anterior, se identificaron las siguientes variables para esta investigacion:

v Variables cuantitativas: cantidad de estudiantes participantes, nivel de produccion oral y
escrita de inglés, puntaje de evaluacion del pddcast educativo.

v Variables cualitativas: produccion del guion del pédcast educativo, percepcién del
fortalecimiento de habilidades comunicativas de produccion, y lineas tematicas de
preferencia.

Ahora bien, esta investigacion se desarrollé bajo el método de la Investigacion Basada en
Disefio. Segun Salinas (2016), esta se caracteriza por su enfoque en la innovacion educativa. Busca

identificar problemas y desarrollar soluciones que sean efectivas y viables en contextos educativos a
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través de un proceso iterativo, para disefiar y probar diferentes soluciones hasta encontrar la mas
adecuada con el fin de abordar la problematica en cuestion.

En otras palabras, es un tipo de investigacion que se utiliza en el ambito de la educacion para
abordar problematicas y transformarlas mediante el disefio, prueba y validacidn de posibles soluciones
centrandose en la innovacion educativa para generar cambios significativos en la practica.

Asi pues, para llevar a cabo este tipo de investigacion autores como De Benito y Salinas (2016)
plantean que existen 5 fases a desarrollarse (figura 3). Si bien, no existe un modelo a seguir, este

proceso propicia el fortalecimiento del marco conceptual y el perfeccionamiento de la intervencién.

Figura 3. Proceso de la investigacion.

Desarrollo de Produccion
Andlisis de la soluciones Implemen- Valida- de documen-
situacion. de acuerdo a tacion cién tacion y
Definicién ‘ una - -' - principios de
del problema fundamenta- disefio
cién tedrica

| S S N

Fuente: Adaptado De Benito (2006).

De acuerdo con este esquema adaptado de Reeves (2000) por De Benito (2006), la presente
investigacion partid del analisis y definicion de la problematica educativa, establecid los elementos
tedricos, disefio y aplico un prototipo para la creacion de pddcast educativos a partir del enfoque DT en
educacion y finalmente presento los resultados con la elaboracion de este documento.

En efecto, la investigacion de corte mixto busca proporcionar datos sélidos al combinar
métodos cuantitativos y cualitativos para respaldar el disefio, la implementacién y la evaluacion de

intervenciones educativas innovadoras en el marco de la Investigacion Basada en Disefio. De esta
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forma, se obtiene una vision mas completa y detallada del fendmeno educativo, lo que contribuye a la

generacion de conocimiento practico y a la mejora de la practica educativa.

4.2. Fases de la IBD

4.2.1. Andlisis de la situacion

El Colegio Naciones Unidas IED, es una institucion de caracter oficial que ofrece el servicio
educativo en los niveles de preescolar, basica y media. Esta ubicado en la ciudad de Bogotéa en el barrio
Las Ferias y cuenta con dos sedes: sede A, donde funcionan los grados jardin a segundo de primaria 'y
sede B, donde se encuentran los grados de tercero a undécimo. En cuanto a la infraestructura
tecnologica, la institucion cuenta con aulas equipadas con recursos tecnoldgicos tales como video
beam, computadores, televisores y pantallas inteligentes. Estos recursos estan disponibles para apoyar
las actividades pedagogicas, por lo que para el propdsito de este estudio son pertinentes pues
permitirian a los estudiantes trabajar en el disefio de podcast educativos.

Desde el punto de vista organizacional, el Colegio Naciones Unidas IED tiene una poblacion de
843 estudiantes en todos sus niveles que son atendidos en jornada Unica. Cuenta con 37 docentes de
aula, dos profesionales de inclusion educativa, dos orientadoras, dos coordinadores y un rector.
Ademas, cuenta 5 docentes en el area de humanidades que son profesionales en el campo de las lenguas
extranjeras y orientan las clases de inglés, las cuales tienen una intensidad horaria de 6 horas semanales
como se menciono anteriormente.

Asi pues, el colegio cuenta con cierta autonomia para implementar cambios en el curriculo y en
los enfoques pedagogicos, siempre y cuando estén en concordancia con las politicas y regulaciones del
MEN. Ademas, dispone de recursos tecnolégicos y cuenta con el apoyo de los docentes y la direccion
del colegio para llevar a cabo las intervenciones pedagdgicas necesarias que contribuyan al

mejoramiento de la calidad educativa.
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Es por eso que, a través de las observaciones de clase y la aplicacién de la prueba de entrada se
establecieron las de necesidades de los estudiantes en la asignatura de inglés para determinar el
problema de investigacion. Seguidamente, se hizo la revisién bibliogréfica relacionada con las
categorias de Design Thinking (DT) y pddcast educativo. Estos documentos permitieron establecer los
elementos tedricos y metodoldgicos que se tuvieron en cuenta para el disefio y desarrollo de la
intervencion pedagdgica.

Debe sefialarse que, las partes involucradas como los docentes y los directivos del colegio
reconocen la importancia de abordar el bajo nivel académico en las habilidades comunicativas de
produccion en inglés. Existe un interés comun en mejorar el desempefio en esta area y preparar a los
estudiantes para su desarrollo académico y profesional. Asi pues, al disefiar un prototipo que aporte al
fortalecimiento de las habilidades comunicativas en inglés se debe tener en cuenta las fortalezas y
posibles obstaculos que pueden surgir durante el proceso.

Es asi, como algunas de las fortalezas con las que se cuenta institucionalmente son: a) la
disposicion de recursos tecnolégicos para uso de la comunidad en general, b) el compromiso de los
docentes por generar alternativas de aprendizaje significativo y, c¢) el interés de los estudiantes por sus
procesos de aprendizaje. Sin embargo, también pueden surgir obstaculos tales como: a) la resistencia al
cambio, b) la falta de capacitacién docente en enfoques comunicativos y, ¢) la limitada disponibilidad de
tiempo y/o ejecucion de recursos.

Especificamente, a través de las observaciones de clase (ver Anexo 2) se concretaron las
necesidades de los estudiantes de grado cuarto de primaria del Colegio Naciones Unidas IED en cuanto
al aprendizaje del inglés. En dichas observaciones se evidenciaron limitaciones en la comprension oral,
pues para la mayoria de los estudiantes al tener poca exposicion del idioma dentro de la institucion y por

fuera de ella, se presentaban dificultades para entenderlo. También, se presentaron limitaciones en el

29



vocabulario, pues se les dificultd expresarse con fluidez al desconocer las palabras que debian utilizar,
lo cual conllevé a un sentimiento de frustracion, desmotivacion e inseguridad al hablar.

De la misma manera, en la habilidad de escritura, se les dificulté el manejo de estructuras
gramaticales a pesar del uso de herramientas y recursos que reforzaban su comprension. Asi pues, durante
los ejercicios se observaron carencias en la coherencia y cohesion de las ideas tanto en el limitado uso
del vocabulario como en el poco uso de los conectores. Algunos estudiantes tuvieron ademas dificultades
en estructurar las oraciones a pesar de presentarseles ejemplos y actividades de modelaje.

Se debe agregar ademas que, para los estudiantes las actividades realizadas en clase carecen de
sentido puesto que su practica no es significativa. Para ellos, es necesario una variedad de temas que se
ajusten a sus necesidades puesto que las tematicas abordadas no corresponden a los entornos donde se
desenvuelven. A su vez, se evidencio que necesitan mas oportunidades para practicar la produccién
oral en situaciones reales.

De manera semejante, los resultados de la prueba de entrada (ver Anexo 1) evidenciaron que el
56,3% de los estudiantes en el componente de lectura y escritura obtuvieron 5 de 25 puntos posibles, en
la habilidad de escucha el 53,2% obtuvieron 4 de 20 puntos y en la prueba de oralidad el 50%
obtuvieron 6 de 15 puntos. Asi mismo, los resultados obtenidos en las pruebas internas de la institucion
evidenciaron que el 53,2% de los estudiantes obtuvieron 5 0 menos respuestas correctas de 10,
evaluando solamente la gramética y el vocabulario.

Asi pues, estos resultados que revelan un bajo desempefio en la competencia comunicativa
indican la necesidad de implementar una intervencion pedagdgica en la que el estudiante se convierta
en el protagonista del desarrollo y del fortalecimiento de sus habilidades comunicativas. Si bien,
existen ademas factores individuales como problemas de aprendizaje y barreras emocionales, se
pretende con esta brindarles herramientas que les permitan superar sus dificultades y contribuir con el

mejoramiento de la calidad educativa.
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Dicho lo anterior, esta intervencion se realizd con 32 estudiantes del grado 402 del Colegio
Naciones Unidas IED. En ella participaron 18 nifios y 14 nifias que se encontraban entre la edad de los 9
a 11 afos. Teniendo en cuenta que esta investigacion involucrd el uso de herramientas tecnoldgicas, se
caracterizacion a su vez los elementos tecnoldgicos con los que interactuaban los estudiantes. Como
resultado, el 90,6% contd con acceso a internet en su hogar utilizando dispositivos tales como celular

100%, televisores inteligente s 87,5% y computador 68,8%; con un promedio de uso de 2 a 3 horas.

4.2.2. Desarrollo de las soluciones

Para esta etapa, se delimitaron las cinco fases del DT que se llevaron a cabo durante la
implementacion, se determino la herramienta tecnoldgica en la que los estudiantes elaboraron su pddcast
y se establecié el cronograma para su ejecucion.

En este sentido, el prototipo consistié en la elaboracion de un podcast educativo en inglés por
parte de los estudiantes de grado 4° de primaria del Colegio Naciones Unidas IED. El pddcast tuvo una
duracion maxima de tres (3) minutos y su tematica fue la narracién del argumento junto con la
descripcion de un personaje de una pelicula o serie en inglés. Esta tematica se determind a partir de la
encuesta realizada a los estudiantes donde se indagd sobre sus gustos e intereses en la creacion de
recursos digitales (ver Anexo 3). En ella se evidencio que el 96,9% le gustaba interactuar con videos y
el 84,4% se interesaba por peliculas o series.

Asi pues, este prototipo involucrd tres principios:

v Principio 1: Componente disciplinar del inglés, donde los estudiantes aplicaron la
estructura gramatical correspondiente al presente simple del verbo to be y el presente
simple en su forma afirmativa, negativa e interrogativa, los adjetivos para la descripcion

fisica y de personalidad.
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Con esto, se espera que el estudiante sea capaz de “leer un comunicado breve y
previamente ensayado” (Europa, 2001, pag. 64), respondiendo a lo referente a las
actividades de expresion oral en el componente de actividades comunicativas de la
lengua y estrategias del Marco Comun Europeo.

v Principio 2: Componente tecnoldgico, donde los estudiantes utilizaron la herramienta
Pddcasters, la cual es una plataforma disefiada para crear, alojar y distribuir podcast.
Para su uso se debe crear una cuenta, planificar el contenido, realizar la grabacién, editar
los audios y finalmente publicar y promover la difusion con el titulo, la descripcion y las
etiquetas del pddcast. El uso de esta herramienta facilita las habilidades de
comunicacion puesto que se fortalece la comprension y produccion textual, fomenta la
colaboracion y el trabajo en equipo, propicia la creatividad, la expresion y desarrolla la
confianza en si mismo al compartir ideas con los demas.

v" Principio 3: Componente metodoldgico, donde se elabord e implemento la intervencion
pedagogica desde el enfoque y las herramientas del DT las cuales promueven el trabajo
en equipo y la toma de decisiones. Estas fases se describen a continuacion y articulan a

su vez, lo disciplinar y tecnoldgico:

Tabla 1. Fases de implementacion DT

COMPONENTE COMPONENTE DISCIPLINAR Y COMPONENTE
METODOLOGICO TECNOLOGICO
Empatizar Los estudiantes exploraron la tematica correspondiente a podcast y

podcast educativo a traves de los siguientes ejemplos:

1. Chamacos pddcast: Serie de 8 podcast que tratan temas
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relacionados con la ciencia.

https://www.youtube.com/watch?v=0GsySWO0Yvcg&list=

PLcrZWYSCKThOYCKTxdL4lkvUbU-vrl CW&index=6

2. Charm Words Espafiol: Serie de 16 pddcast que hablan de
sentimientos y emociones que ayudan a mejorar el
autoestima de los nifios.

https://podcasts.apple.com/co/podcast/charm-words-

espa%C3%Blol-afirmaciones-diarias-para-

ni%C3%B10s/id1652093952

3. Mars Pattel: Serie de pddcast de misterio elaborado por
nifos.

http://www.marspatel.com/

Tiempo: 1 semana (5 horas).

Definir

Los estudiantes se reunieron en equipos de cuatro personas y
definieron la pelicula, el argumento y el personaje a partir de las
siguientes técnicas:

- Miturno: Con ayuda de un objeto que daba el turno, cada
estudiante hablaba de una pelicula y contaba el argumento y
los personajes. Cuando terminaba, lo pasaba a otro hasta
que todos participaban.

Las ideas fueron escritas en el formato Mi Turno. (Anexo 5)

- Seleccion por clasificacion: cada grupo asignd una

puntuacion de 1 a 5 a cada una de las ideas aportadas del
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punto anterior. Seguidamente, realiz6 la suma de todas las
puntuaciones y la que obtuvo el mayor nimero fue
seleccionada para el podcast.

Las ideas fueron anotadas en el formato Seleccién por
Clasificacion. (Anexo 5)

Tiempo: 1 semana (3 horas).

Idear

En esta fase, por grupos de trabajo, los estudiantes utilizaron las
siguientes técnicas para establecer los criterios que tuvieron en
cuenta para la elaboracion del guion del pddcast junto con las
explicaciones del profesor:

- Dentro / fuera: Herramienta para la toma de decisiones.
Cada estudiante escribi6 en el formato Dentro Fuera (ver
Anexo 6) los elementos que le hubiera gustado describir en
el guion. Se generd un dialogo dentro del equipo y se
decidio si ese elemento quedaba dentro o fuera. Por grupo,
se seleccionaron dos.

- Cuenta cuentos: Esta técnica consistio en explicar la idea de
la pelicula mediante la narracién y descripcion de los
personajes. ayudo a la identificacion de circunstancias a
tener en cuenta en el desarrollo del guiony a la
participacion de todo el equipo en su construccion. Primero
se realiz6 en lengua materna, seguidamente se hizo su

construccion en inglés. (ver Anexo 7).
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- Guion Podscast: los estudiantes escribieron su guion
teniendo en cuenta la entrada, el desarrollo y la conclusion
en el formato Script Pddcast (ver Anexo 8).

Tiempo: 1 semana (6 horas)

Prototipar Los estudiantes grabaron el podcast de acuerdo con los dialogos
elaborados en el guion. Incluyeron la musicalizacién
correspondiente en cada una de las secciones.

Tiempo: 1 semana (4 horas).

Testear Se realizé la proyeccion de los podcast a los estudiantes y se
revisaron mediante de la rdbrica de heteroevaluacion y
coevaluacién en componentes de: vocabulario, pronunciacion e
interaccion. Con esto, se busco que los estudiantes identificaran sus
fortalezas y debilidades y reconocieran los aspectos que debian
mejorar.

Tiempo: 2 horas de clase.

4.2.3. Implementacion

Para la recoleccion de datos y de acuerdo con los objetivos planteados en la investigacion, se
elaboraron y validaron los siguientes instrumentos:
v Prueba de entrada y salida: que midio el nivel de competencia de la. Para ello, se tomd como

referencia la prueba Pre Al Starters de Cambridge (ver Anexo 1), debido a que fue la
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primera vez que los estudiantes se enfrentaron a un examen que evaluaba todas las

habilidades de la lengua y tal como se plantea estas pruebas
“ayudan a los nifios a iniciar su camino en el aprendizaje del inglés de forma divertida y
son un excelente medio para que adquieran confianza y mejoren su inglés. Las pruebas estan
redactadas en torno a temas que resulten familiares y se centran en las destrezas que son
necesarias para comunicarse en inglés de manera efectiva (...). No hay aprobado o suspenso;
todos los nifios reciben un certificado para celebrar sus logros” (English, s.f.)
Si bien, no tienen una calificacion especifica dado el sistema de escudos que
manejan, se realizo la conversion utilizando una regla de tres de acuerdo con la cantidad de

preguntas a resolver y de esta forma se tuvieron en cuenta los siguientes rangos:

Tabla 2. Conversion escudos.

Habilidad Escudos | Conversion
5escudos | 21a25pts
4 escudos | 16a20pts
Reading and Witing|3 escudos | 11al5pts
2escudos | 6al0pts
1 escudo O0abpts
5escudos | 16a20pts
4 escudos | 13al16pts
Listening 3escudos | 9al2pts
2escudos | 5a8pts
1 escudo Oadpts
5escudos | 12al5pts
4escudos | 10a12pts
Speaking 3escudos | 7a9pts
2escudos | 4abpts
1 escudo O0a3pts

v' Encuesta de Tematicas Pddcast (ver Anexo 3) que tuvo como propdsito caracterizar el

componente tecnoldgico e indagar las lineas teméticas para la elaboracion del podcast.
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v Encuesta de Percepcion (ver Anexo 4), que responde a la percepcion de aprendizaje de los

estudiantes después de la intervencion pedagogica.

v Rubrica pédcast que evalud la habilidad de produccion oral a partir de la siguiente rdbrica:

Tabla 3. Rubrica evaluacion y coevaluacion Pédcast.

PUNTUACION
CRITERIO
5 4 3 2 1
VOCABULARIO Utiliza el Utilizael 80% | Utiliza el 60% | Utiliza el 40% No utiliza las
100% de las de las palabras | de las palabras | de las palabras | palabras del
palabras del del vocabulario | del del vocabulario | vocabulario ni

vocabularioy |y las vocabularioy |y las las

las expresiones las expresiones expresiones
expresiones idiomaticas. expresiones idiomaticas. idiomaticas.
idiomaticas. idiomaticas.

PRONUNCIACION | La La La Se le dificulta No pronuncia
pronunciacion | pronunciaciény | pronunciacién | pronunciar correctamente
y entonacion entonacion de y entonacién | adecuadamente | ninguna
de las palabras | las palabras y de las palabras | algunas palabra.

y frases son frases son y frases palabras y

clarasy adecuadas, pero | presentan presenta

adecuadas. presenta algunas dificultad con la
algunas dificultades. entonacion de
dificultades. las frases.

INTERACCION Contesta Contesta Contesta Contesta alguna | No contesta a
correcta'y coherentemente | coherentement | pregunta con las preguntas
coherentement | la mayoria de e algunas de coherencia, planteadas.

e a todas las las preguntas las preguntas | pero confunde
preguntas planteadas. planteadas, la mayoria de
planteadas. pero confunde | las respuestas.
algunas
respuestas.
TOTAL

Nota: Los criterios se tomaron en referencia a las pruebas de entrada y salida

correspondiente a las habilidades de produccion oral.




4.2.3.1. Experiencia de implementacion

La elaboracion del prototipo del pddcast educativo en inglés a partir del enfoque del DT
enriquecio la experiencia de aprendizaje de los estudiantes fomentando en ellos la colaboracion y el
pensamiento critico durante su ejecucion. Es importante resaltar que se dispuso de materiales, se
conformaron equipos de trabajo y se adecuo el espacio para propiciar actitudes que permitieran el
desarrollo de la creatividad.

A continuacion, se describe lo ocurrido en cada una de las fases del prototipo, con algunos

resultados preliminares y posibles hallazgos:

Tabla 4. Proceso de implementacién DT

Empatizar La indagacién y la comprension del problema permiten la basqueda
de soluciones: los estudiantes realizaron la consulta de informacion
correspondiente a pddcast. Se planteo la pregunta ¢qué es un
podcats? Menciona un ejemplo.

Con la informacion aportada, se realiz6 una plenaria para compartir
sus definiciones. Seguidamente, se presentaron los ejemplos
planteados:

1. Chamacos pddcast: Podcast en espafiol.

2. Mars Pattel: Podcast en inglés.

Conviene subrayar el cambio de actitudes que se evidencio. En el
ejercicio de escuchar el podcast en inglés, la mayoria de los
estudiantes manifestaron no entenderlo. Sin embargo,
aproximadamente 5 de ellos, lograron dar cuenta de la tematica por

palabras y/o expresiones que conocian.




Asi pues, en esta fase los estudiantes hicieron el acercamiento al
podcast el cual es su producto final para desarrollar quedando como

ejercicio la definicion de la pelicula.

Definir

Analizando la informacion se enuncia el problema: los estudiantes se
reunieron por equipos de cuatro personas de acuerdo con sus
afinidades. En estos grupos se aplicaron las técnicas Mi Turno y
Seleccidn por Clasificacion.

e Mi turno: Esta metodologia sirve para estructurar las
aportaciones de cada persona dentro de un dialogo grupal, y
fomentar que todo el mundo pueda hacer su aportacion, para
que esto se dé se usara un objeto que se ird pasando a todos
los asistentes hasta que hayan dado su opinion.t

Si bien, esta técnica es generalmente es para empatizar o testear, para
efectos de esta investigacion, se utilizo en esta fase debido a que su
dinamismo propiciaba como se enuncid, la participacion de todos los
integrantes del equipo, fomentando el respeto puesto que solamente
hablaba la persona que tenia el objeto y la igualdad aceptando las
ideas del otro.

En este ejercicio, cada grupo escribio en el formato Definir, el

nombre de la pelicula y el personaje a describir (Figura 2).

"Tomado de Técnicas de dinamizacidn de talleres: #DesignThinking en https://eidos.social/tecnicas-de-
dinamizacion-de-talleres-designthinking/?lang=es
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v" Seleccion por clasificacion: Es una herramienta para tomar
decisiones que te ayudara a elegir entre variables, de manera
objetiva y estructurada. 2

En el mismo formato, después de haber escrito cada uno su pelicula
y personaje de su preferencia, comentaban en el equipo el por qué
debian escogerla, identificando sus aspectos claves teniendo en
cuenta el objetivo de la construccion del podcast. Seguidamente,
establecieron una puntuacion de 1 a 5 para cada criterio, la suma de
esta y su resultado genero alternativas para decidir por grupos la

pelicula o serie.

Universidad do

ENFOQUE DESIGN THINKING

FASE DEFINIR

Student: fe vir) |
Movie 3 kun FG 0 ARG o
o bidxg;:! 0ol Mus:

| Character3: T7 g} , ¢q Character 4

| Character 1:

LeulloSa ma, ey £ S SR L T

SELECCION POR CLASIFICACION

una de las ideas aportadas del punto anterior. Seguidamente, se hard

Fotografia 1. Formato definir

Como bien se sabe, el DT cuenta con sus propios formatos y guias,

sin embargo, los utilizados en esta investigacion se construyeron de

2Tomado de Design Thinking en Espafiol en https://designthinking.es/seleccion-por-clasificacion/
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acuerdo con las necesidades de los estudiantes, buscando simplicidad
(sin perder su rigurosidad) al momento de su ejecucidn. Esto les
permitio registrar de manera efectiva cada una de sus ideas,
atendiendo a su vez, a la disponibilidad de tiempo de la clase.

Tal como permite esta metodologia, los estudiantes volvieron a la
fase de empatizar, esta vez, para acercarse a la pelicula escogida en
el grupo con el proposito de identificar el argumento, el espacio y los

personajes.

Idear

En esta fase se crean multiples ideas para tener varias opciones que
elegir: en los equipos de trabajo, con la informacion correspondiente
de la pelicula seleccionada en la fase anterior, a través de las técnicas
Dentro- Fuera y Cuenta Cuentos, los estudiantes construyeron su
primera version del guion.

v Dentro- fuera: Es una herramienta para la toma de decisiones
que ayuda a consensuar los elementos que estaran dentro de
los objetivos del grupo a través del dialogo colectivo.®

Para el desarrollo de esta técnica, cada estudiante comenté que
situaciones de la pelicula deseaba describir en el pddcast (adicional a
la trama y el personaje seleccionado anteriormente), después de
compartir sus ideas, seleccionaron y decidieron dos que quedaron

dentro.

% Tomado de Design Thinking en Espafiol en https://designthinking.es/ dentro-fuera/
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La Sabana

ENFOQUE DESIGN THINKING
FASE IDEAR

de las Habilidades C tivas de P

n Inglés en Estudiantes de

Thinking para la creacion de podcast educativos con ¢l proposito de fortalecer de las |

ideas de los elementos que deseribird acerca de la peficula. Se generars un didlogo dentro del
darin dentro del guion
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Fotografia 2. Formato Idear

v Cuenta cuentos: Técnica que consiste en explicar una idea
mediante la narracion de una historia. Esta, ayuda a la

identificacion de circunstancias a tener en cuenta en el

desarrollo de la idea o solucién.*

Mediante el uso del formato Idear Il, los estudiantes por equipos de

trabajo describieron de manera resumida los tres elementos

seleccionados de las técnicas anteriores que les sirvio para

desarrollar su guion del podcast.

4 Tomado de Design Thinking en Espafiol en https://designthinking.es/cuenta-cuentos/
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Fotografia 3. Idear Il- Cuenta Cuentos

v’ Script Pédcast: cuando escribimos un texto, debemos tener
presente los tres procesos para su realizacion: planificar,
textualizar y revisar, a fin de mejorarlo y asi lograr el
propdsito comunicativo planteado.’

La propuesta de guion se elabord con relacion a los formatos que se
encuentran disponibles en el portal de Colombia Aprende,
atendiendo a las condiciones de los estudiantes y lo desarrollado en
las técnicas anteriores. Frente a las explicaciones de clase, se tomd
referencia la guia Elaboramos el guion de un pddcast para dar a
conocer nuestra opinion sobre la contaminacion del aire elaborado

por el Ministerio de Educacion de Perd.

5 Tomado de experiencia de aprendizaje integrada 3 en
https://resources.aprendoencasa.pe/red/aec/regular/2021/cd62181d-7b6b-4dfc-a63d-660a08d0131e/Exp3-

secundaria-3y4-exploramos-Act14-Elaboramoselguiondeunpodcast.pdf
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Con esta parte, se apunt6 al fortalecimiento de la habilidad de
escritura y en este paso, por equipos elaboraron las frases
correspondientes a cada una de las etapas del guion del pddcast a
partir del modeling approach en la que se les da a los estudiantes un
ejemplo de cémo se debe estructurar frases y expresiones de manera
correcta y coherente y a través de él crear nuevas. Al proporcionarles
un modelo claro y comprensible, los estudiantes pudieron

comprender mejor la estructura y el uso adecuado del idioma.

ENFOQUE DESIGN THINKING
FASE IDEAR 111

de las Habilidades C de cién en Inglés cn Es de
idas 1ED, N o o
en Thinking para la creacion de podcast educativos con el proposito de fortalecer de las

SCRIPT PODCAST

Fotografia 4. Script Pddcast.

De acuerdo con lo planteado, esta fase tenia duracion de una semana,
sin embargo, de acuerdo con el ritmo de trabajo de los estudiantes se
desarroll6 en tres, empleando mayor tiempo en la construccion del
guion.

Finalmente, es importante mencionar que, aungue la creacién del

podcast fue en inglés, durante su ejecucion se utilizé a su vez la
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lengua materna puesto que permitié aclarar conceptos e ideas que

querian expresar los estudiantes.

Prototipar

Las ideas van a ser aterrizadas y a convertirse en tangibles: durante
esta cuarta fase los equipos de trabajo elaboraron su pddcast. Como
se enuncio anteriormente, los estudiantes utilizaron la plataforma de
Podcasters.

Aunque el uso de esta plataforma fue intuitivo para los estudiantes,
se destind una sesion de clase para la explicacion de su uso por parte
del profesor.

En esta fase, la lectura en voz alta fortalecié la habilidad de habla
puesto que gracias a ella se mejoré la pronunciacién y la fluidez,
dado que los estudiantes practicaban la articulacion de sonidos y
palabras, lo que les permitid familiarizarse con el ritmo y la
entonacion.

La préctica de esta les ayudo a su vez, a ganar confianza en su
capacidad para comunicarse sintiéndose mas seguros al hablar en
publico o en situaciones de conversacion (Flores, 2022).

Cabe mencionar que este fue un proceso iterativo puesto que en cada
clase se realizaron grabaciones de prueba hasta llegar al producto
final. Cada grupo practicaba la pronunciacion de su guion con las

pausas y transiciones correspondientes.

Testear

Probar los prototipos con los usuarios implicados en la solucién que
estamos desarrollando: en este Gltimo paso del DT los estudiantes

presentaron y escucharon sus podcast.
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Si bien, desde las herramientas del DT se plantea que se debe

construir una matriz de feedback, desde lo educativo se propuso
utilizar la rdbrica de evaluacién y coevaluacion y el cuestionario
semi-estructurado sobre la percepcion de aprendizaje después de

realizar el pddcast.

£ COLEGIO NACIONES UNIDAS LE.D. . il ik ’
T R T T T LaSabana |

RUBRICA EVALUACION Y COEVALUACION PODCAST

MOVIE:FAsH

PUNTUACION
CRITERIO

VOCABULARY

PRONUNCIACION | La

INTERACCION

om0

wall £ resin,

Fotografia 5. Rubrica coevaluacion

Asi pues, como se menciond en parrafos anteriores, una de las principales dificultades durante

esta ejecucion correspondié al cronograma de implementacién, durante la aplicacion de cada una de las
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fases de esta metodologia se definieron nuevos tiempos puesto que la aplicacién de las técnicas, la
construccion del guion y la grabacion de los audios conllevo mucho mas tiempo en su realizacion.

De igual forma, en la parte tecnoldgica dadas las restricciones de acceso a ciertos portales en los
equipos de la institucion, se realizé la grabacion grupo por grupo en un computador personal, motivo

por el cual, este proceso se ejecutd durante dos semanas.

4.2.4. Validacién

La recoleccion de datos se realiz6 a partir de los siguientes momentos:
1. Antes de la intervencion: Aplicacion de la prueba de entrada y de la encuesta de Tematicas
Pddcast.

2. Durante la intervencion: Elaboracion del guion y grabacion el podcast.

3. Después de la intervencion: Aplicacion de la prueba de salida, de la encuesta Percepcion de

aprendizaje y de la rubrica de evaluacion del podcast.

En este sentido, los datos cuantitativos fueron analizados a partir de la estadistica descriptiva, la
cual consiste en analizar, resumir y presentar los resultados relacionados con un conjunto de datos
derivados de una muestra de forma significativa y comprensible. Para ello, se tuvo en cuenta los
resultados de las pruebas de entrada y salida del nivel de inglés y las encuestas de las teméticas y la
percepcién de los estudiantes.

Los datos cualitativos fueron analizados a partir de la Teoria Fundamentada la cual “busca en
los datos conceptualizaciones emergentes en patrones integrados y categorizados analizando, a través
de pasos rigurosos, en un proceso de constante comparacion” (De La Aspriella, 2020). Para esta
investigacion, se analizaron los procesos de aprendizaje en la produccion oral y la produccién escrita, a

partir de la encuesta semiestructurada que contuvo respuestas abiertas.
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Este proceso de andlisis inicid con la codificacion abierta, en la cual se examinaron los datos
para identificar codigos iniciales, se continud con la codificacidn axial, en la cual se relacionaron los
subcodigos con los cddigos definitivos, especificando las propiedades y dimensiones de cada una.
Finalmente, se identifico la categoria central que une todas las demas y, a partir de esta se genera la

teoria emergente (Bonilla & Lopez, 2016).

Para ilustrar mejor, este analisis cualitativo se hizo mediante del programa ATLAS.TI, el cual

es herramienta tecnologica que permite organizar, analizar e interpretar informacion recogida en

investigaciones. Asi, se evidencid que el cddigo aprendizaje tuvo un enraizamiento en mas de 60 citas

vinculadas que pasan desde el “porque puedo escribir muchas palabras en inglés™ hasta llegar a
“porque leo palabras y frases en inglés de manera fluida” tal como se evidencia en la Figura 4.

Figura 4. Cita cédigos aprendizaje.

60 citas vinculadas al cédigo "Aprendizaje”

1:136 p 3, Porque escribo la mayoria de las palabras en Respuestas cualitativas

1:138 p 3, Me ayudo a escribir mejo en Respuestas cualitativas

1:140 p 3, Porque aprendiun poco de palabras en Respuestas cualitativas

1:143 p 3, Porque escribo las palabras bien en Respuestas cualitativas

1:144 p 3, Descripcion  de personas en Respuestas cualitativas

1:145 p 3, Aprendi a hablar en ingles en Respuestas cualitativas

1:150 p 3, Me ayudo a escribir mejor en Respuestas cualitativas

1:152 p 3, Me ayudo adesarrollar mejor mi pronunciacién en Respuestas cualitativas

1:167 p 3, Aprendia escribir algunas palabras que no entendia o que me... en Respuestas cualitativas
1:170 p 3, Hablo bien, pero tengo dificultades en algunas palabras en Respuestas cudlitativas
1:172 p 3, Ahora pronuncio mejory se leer algunas palabras en Respuestas cualitativas

1:174 p 3, Escribo algunas palabras mal. en Respuestas cualitativas

1:176 p 3, Puedo  escribir frases para describir en Respuestas cualitativas

1:178 p 3, Hablar y decir palabras en inglés en Respuestas cualitativas

1:180 p 3, Porque necesite repararen inglés para ayudarala pronuncia... en Respuestas cualitativas
1:182 p 3, Leer las palabras en inglés en Respuestas cualitativas

1:188 p 3, Es bueno porque puedo pronunciary decir frases en inglés en Respuestas cualitativas
1:192 p 3, Aprendia mejorar la escritura en inglés de las frases en Respuestas cualitativas

1:195 p 3, Puedo decir algunas frases y escribir frases sencillas en Respuestas cualitativas

1:198 p 3, Leer mejor casa palabra para hablar en Respuestas cualitativas

1:203 p 4, Porque puedo leer frases en inglés. en Respuestas cualitativas

1:205 p 4, Aprendi a reconocery decir palabras en inglés. en Respuestas cualitativas

1:207 p 4, Pude escribir frases de ingles sobre la descripcion en Respuestas cualitativas

1:208 p 4, Escribir frases sencillas. en Respuestas cualitativas

1:212 p 4, Porque leo algunas palabras, perome equivoco en muchas. en Respuestas cualitativas
1:214 p 4, leer frases en  inglés. en Respuestas cualitativas

1:216 p 4, Porque mejore en escribir frases en inglés. en Respuestas cualitativas

1:218 p 4, Escribir frases para describir a las personas. en Respuestas cualitativas

1:221 p 4, Porque leo palabrasy frasesen inglesde manera fluida en Respuestas cualitativas
1:222 p 4, Leer con fluidez en Respuestas cualitativas

1:225 p 4. Escribir alaunas palabras en inales en Respuestas cualitativas

»

2000000000000 000000000000000000

Ahora bien, al analizar esta intervencién con el objetivo planteado en la investigacion, a saber,

disefiar un prototipo basado en el DT para la creacion de pddcast educativos con el propoésito de
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fortalecer de las habilidades comunicativas de produccidn, se comprobd que con la ejecucion de sus
diferentes fases, se implementaron técnicas que contribuyeron a que los estudiantes desarrollaran
procesos de iteracion que promovieran la creatividad y la innovacidn puesto que, gracias a su repeticion
y mejora continua, se integraron soluciones mas efectivas para la elaboracion del producto.

Como se afirmé en parrafos anteriores, algunas fases fueron mas extensas, en este proyecto, la
fase correspondiente a Idear en la cual se desarrollaba la construccion del guion del podcast. Gracias a
los formatos elaborados para cada una de las técnicas seleccionadas, los estudiantes fueron
construyendo paso a paso las ideas correspondientes a la descripcion de personajes y/o situaciones
correspondientes a las peliculas o series seleccionadas en la fase de Definir. En el formato del guion se
especificaron cada uno de los elementos: inicio, desarrollo y cierre, responsables y tiempo. Las frases
fueron elaboradas grupo por grupo de acuerdo con la estructura planteada utilizando el tiempo del
presente simple y el vocabulario para la descripcion.

Finalmente, otros aprendizajes que se evidenciaron durante la implementacion y que fueron
arrojados en la encuesta de percepcion de los estudiantes, corresponden a lo relacionado con el trabajo
en equipo, en el cual se aplican las habilidades de comunicacion en relacion con el liderazgo y la toma
de decisiones. Asi mismo, el proceso de metacognicion que, si bien no estaba contemplado
directamente en la intervencion pedagdgica, este se evidencio a través de las respuestas en las cuales
los estudiantes manifiestan un avance significativo, logran expresar sus logros, la manera en que
lograron conseguirlo, asi como sus falencias y aspectos de mejora (Europa, 2001). Es decir, les
permitié ser mas conscientes de sus habilidades linguisticas con el fin de impulsar su proceso a través

del como aprender.
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5. Resultados

5.1. Presentacion de resultados

De acuerdo con los instrumentos planteados para la recoleccion de informacion y los objetivos

propuestos se obtuvieron los siguientes resultados durante la implementacion:

v Encuesta Tematicas pdodcast.
A través de un cuestionario realizado mediante el formulario de Google, se realizaron una serie
de preguntas de seleccion mdaltiple en la que se indagd sobre los intereses de contenido digital e
intereses de produccién de pddcast. Durante su implementacion 32 estudiantes participaron.
Frente al primer item ¢ Con qué contenidos le gusta interactuar? Marque las que considere
pertinente, se presentan los resultados de:

Figura 5. Gusto de contenidos.

Contenido

m \Videos = Imagenes m Audio = Texto

Conforme a la gréfica, el 96,9% de estudiantes interacttia con formato audiovisual, el 40,6%

con formatos de audio, el 31,3% con iméagenes y el 25% con lo relacionado con textos.
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Frente a la pregunta ¢ Cual de los siguientes temas es de su interés? Marque las que considere
pertinente. Se obtuvo:

Figura 6. Temas de interés.

Temas de interés

m Peliculas = Mdusica wmInfluencers = Videojuegos =

Como evidencia en la grafica, el 84,4% de estudiantes estan interesados en las peliculas y
series, el 65,2% en temas de videojuegos, el 62,5% en temas musicales y el 46,9% en lo relacionado
con influencers.

En el item correspondiente a los intereses de produccion de pddcast, las respuestas de los

estudiantes a la pregunta ¢ Le gustaria ser creador de contenido educativo digital?
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Figura 7. Intereses de produccion.

Creacion de contendio
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El grafico demuestra que el 75% de los estudiantes estaba en disposicion para la creacién de
podcast educativos mientras que el 25% no le interesaba ser creador de contenido digital.

Ahora bien, la pregunta ¢Qué rol(es) asumiria en la creacion de contenido educativo digital?
Marque las que considere pertinente, se indagd sobre las posibles funciones que les gustaria
desempefiar en la produccién del pddcast, aun asi, siendo en algunos casos negativa la respuesta

anterior.
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Figura 8. Rol en la creacion de contenido digital.

Rol
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Conforme a los resultados, el 68,8% de los estudiantes les gustaria desarrollar la
musicalizacion, el 50% la funcion de locutor y el 28,1 el rol de guionista.

A partir de estos resultados, se determing la linea tematica y definieron los roles que cumplirian
los estudiantes en los grupos de trabajo. Se evidenci6 una preferencia e interés por el contenido
audiovisual relacionado con peliculas y series, asi como una disposicion significativa para participar en

la creacion de podcast educativos.

v" Prueba de entrada
Esta prueba inicial se realiz6 con el propdsito de medir el nivel de competencia de inglés en las
cuatro habilidades bésicas con 32 estudiantes de grado cuarto (4°) de primaria del colegio Naciones

Unidas IED. EIl resumen de los resultados se evidencia en:
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Figura 9. Resultados prueba de entrada

Prueba de entrada
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Conforme a los resultados, en la prueba de Reading and Writing, el 56,25% de los estudiantes
obtuvieron entre 0 y 5 respuestas correctas, el 40,62% obtuvieron entre 6 y 10 respuestas correctas y el
6,66% obtuvieron entre 11 y 15 respuestas correctas.

De igual forma, como se evidencia en la grafica, los resultados de la prueba muestran que el
53,12% de los estudiantes obtuvieron entre 0 y 4 puntos en la prueba de Listening, el 40,62%
obtuvieron entre 5y 8 puntos y solamente el 6,25% obtuvieron entre 9 y 12 puntos.

Finalmente, en la prueba de Speaking, el 9,37% de los estudiantes responde entre 0 y 3
preguntas correctamente, el 40,63% entre 4 y 6 preguntas correctamente, el 43,75% entre 7y 9
preguntas y el 6,25% entre 10 y 12 preguntas correctamente.

En resumen, estos resultados proporcionan una vision clara de las dificultades que presentan los
estudiantes en las habilidades comunicativas. Por tal motivo, se reafirma la necesidad de implementar
una intervencion pedagdgica que aborde estas deficiencias mediante estrategias como lectura, aumento
de exposicion auditiva y practica oral. Estas estrategias ayudaran a los estudiantes a alcanzar un nivel

satisfactorio de desempefio.
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v Cuestionario Percepcion de aprendizaje.

Con este cuestionario creado mediante el formulario de Google, se realizaron preguntas abiertas

y de seleccion multiple enfocadas a la percepcion de los estudiantes sobre su aprendizaje del inglés

después de la elaboracion de los podcast en los aspectos de vocabulario, pronunciacion, interaccién y

escritura. Es importante mencionar que se obtuvieron 29 respuestas.
Pregunta 1 ¢Como evalla su desempefio en el proceso de elaboracién del pddcast en lo
correspondiente a Vocabulario?

Figura 10. Percepcion de aprendizaje: vocabulario.

Vocabulario

5. No utiliza las palabras del
vocabulario ni las expresiones...

4. Utiliza el 40% de las palabras del
vocabulario y las expresiones idiomaticas.

3. Utiliza el 60% de las palabras del
vocabulario y las expresiones idiomaticas.

2. Utiliza el 80% de las palabras del _
vocabulario y las expresiones idiomaticas.

1. Utiliza el 100% de las palabras del
vocabulario y las expresiones idiomaticas.
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Donde se evidencia que el 41,37% considerd que utilizaron el 80% del vocabulario en el
podcast, el 27,58% utiliz6 el 60% del vocabulario, el 24,13% utilizé el 100% del vocabulario y
solamente el 6,89% considero6 que utiliz6 el 40% del vocabulario y expresiones vistas en clases.

Pregunta 2 ¢ Como evalla su desempefio en el proceso de elaboracién del pddcast en lo

correspondiente a Pronunciacion?
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Figura 11. Percepcién de aprendizaje: pronunciacion.

Pronunciacion

5.  No pronuncia correctamente ninguna palabra.

4. Se le dificulta pronunciar adecuadamente algunas -
palabrasy presenta dificultad con la entonacién de las...

3. Lapronunciaciény entonacion de las palabrasy -
frases presentan algunas dificultades.

2. La pronunciacién yentonacién de las palabras 4 _
frases son adecuadas, pero presenta algunas...
1. Lapronunciaciény entonacion de las palabrasy _
frases son clarasy adecuadas.
0 2 4 6 8 10 12 14 16
El 48,27% de los estudiantes considerd que pronuncian adecuadamente, pero presentan

dificultades en algunas palabras, el 37,93% pronunci6 claramente y tuvo una adecuada entonacion,
mientras que el 13,79% considerd que presento dificultades.

Pregunta 3 ¢ Como evalla su desempefio en el proceso de elaboracién del pddcast en lo

correspondiente a Interaccion?
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Figura 12. Percepcidn de aprendizaje: interaccion.

Interaccion

5. No contesta a las preguntas planteadas.

4. Contesta alguna pregunta con coherencia, pero
confunde la mayoria de las respuestas.

3. Contesta coherentemente algunas de las preguntas
planteadas, pero confunde algunas respuestas.

2. Contesta coherentemente la mayon’a de las _
preguntas planteadas.

1. Contesta correctay coherentemente a todas las
preguntas planteadas.
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De acuerdo con el gréafico, se evidencia que el 48,27% de los estudiantes contestd correctamente
las preguntas planteadas, el 34,48% logré contestar la mayoria de las preguntas, mientras que el
13,79% contesto algunas preguntas y el 3,44% confundié la mayoria de preguntas.

Pregunta 4 ¢ Como evalla su desempefio en el proceso de elaboracién del pddcast en lo

correspondiente a elaboracién del guion?
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Figura 13. Desempefio elaboracion de guion.

Guion
0

m 1. Elguion presenta claramente la estructura correspondiente a la
introduccion, desarrollo y cierre. Maneja correctamente la estructura
gramatical del presente simple del verbo to be, el presente simple en su forma
afirmativa, negativa e interrogativa

m 2. Elguion presenta la estructura correspondiente a la introduccion,
desarrollo y cierre. Maneja la estructura gramatical del presente simple del
verbo to be, el presente simple en su forma afirmativa, negativa e interrogativa y
la descripcion fisica

Como se evidencia en el gréafico, el 51,72% de los estudiantes manifestaron que su guion cuenta
con la estructura y manejaron las estructuras gramaticas correspondientes y el 48,27% consideraron que
la estructura del guion es clara y manejaron correctamente las estructuras gramaticales.

Las siguientes preguntan corresponden a la percepcion de aprendizaje en cuanto a las
habilidades de produccion en inglés. En esta se tuvieron en cuenta datos cuantitativos y cualitativos.

Pregunta 5 Después de la elaboracién del pddcast, ¢ considera que su nivel de inglés en la

habilidad de habla es?
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Figura 14. Nivel de desempefio oralidad.

Desempeno habilidad oral

0

m 1. Excelente ®=2. Sobresaliente = 3. Aceptable =4, Deficiente

Como se presenta en el grafico, el 17,24% de los estudiantes consideraron que después de la
intervencion pedagdgica de la elaboracidn de pddcast su nivel de inglés en la habilidad del habla es
excelente, el 48,27% manifestaron que su nivel era sobresaliente y 34,48% considero que era aceptable.

Pregunta 8 Después de la elaboracién del pddcast, ¢considera que su nivel de inglés en la

habilidad de escritura es?
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Figura 15. Nivel de desempefio escritura.

Desempeno habilidad escrita
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Segun el grafico, el 41,37% considerd que tuvo un desempefio sobresaliente o aceptable
después de la intervencion pedagogica y la elaboracion del guion del podcast, el 17,24% tuvo la
percepcidn que su nivel de aprendizaje fue excelente.

Estos resultados indican que la mayoria de los estudiantes percibié haber aplicado un alto
porcentaje del vocabulario y haber tenido un desempefio adecuado en la pronunciacion en la
elaboracion del podcast. Ademas, un grupo significativo respondi6 correctamente las preguntas de
interaccion y considera que su nivel tanto de habla como de escritura es sobresaliente.

Para las preguntas abiertas que corresponde del numero 6 al 12, los estudiantes debian justificar
sus respuestas argumentando su percepcidn de aprendizaje en las habilidades comunicativas de
produccion después de haber elaborado su podcast educativo. EI grafico muestra la frecuencia de
cddigos que surgieron después de la revision de cada una de estas.

Pregunta 6 Después de la elaboracion del pddcast, ¢considera que su nivel de inglés en la
habilidad de habla es? Justifique su respuesta, la pregunta 7 ¢; Cuél considera que fue un aprendizaje
en la habilidad comunicativa del habla?, la pregunta 9 Después de la elaboracion del pddcast,

¢considera que su nivel de inglés en la habilidad de escritura es? Justifique su respuesta; la pregunta
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10 ¢ Cual considera que fue un aprendizaje en la habilidad comunicativa de la escritura?, la pregunta
11 Mencione un aspecto positivo en su proceso de aprendizaje de inglés (hablar, escribir) después de
la elaboracién del Podcast y la pregunta 12 Mencione un aspecto que debe mejorar en su proceso de

aprendizaje de inglés (hablar, escribir) después de la elaboracién del Podcast.
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Figura 16. Codigos analisis cualitativo.
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T oo 5
De acuerdo con la Teoria fundamentada, se identificé la categoria central que une todas las
demas tal como se muestra en la siguiente tabla.

Tabla 5. Cadigos definitivos

Cadigo Cddigos Subcddigos Enraizamiento
e Aprendizaje 60

o Aprendizaje vocabulario 18

e Comprension 6

e Comunicacion 37

I o e Escrituradefrases 16
Bxperiencia de aprendizaje e Escrituraeninglés 16
e habilidades escritura 16

® |ectura 24

o Producciontextual 28

e Pronunciacion 38

Pprendizaie o Actividad de inmersion 22
Ensefianza e Comunidad 7
o Ensefianza 1

e Trabajo en equipo 8

o Confusion de palabras 16

Desafios e Dificultad en laescritura 2
o Dificultad en la pronunciacion 12

Desarrollo habilidades escritura 34

Fortalecimiento de habilidades comunciativas |» Desarrollo habilidades pronunciacion 37
Mejoraen la escritura 28

Metacognicion Metgcogpicién 14
Motivacion 11

Como se observa, el aprendizaje y las habilidades son los cddigos que mayor enraizamiento
tienen con una frecuencia de 60 y 50 veces hallados en las respuestas, sequidos se encuentran los

codigos de pronunciacion con una frecuencia de 38 veces, comunicacion y desarrollo de habilidades de
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pronunciacion con una frecuencia de 37 veces. Si bien se indago sobre el aprendizaje, con una Unica

frecuencia se concibe la ensefianza desde el proceso guia en la elaboracion del pédcast.

v" Rubrica evaluacion y coevaluacion

Este ultimo instrumento se aplico durante la fase de Testear del DT y tenia como proposito

evaluar los criterios de vocabulario, pronunciacion e interaccién de los podcast. A su vez, en un

ejercicio coevaluativo, cada grupo asigno la puntuacién a un podcast de acuerdo con la rabrica

presentada anteriormente en la descripcion de la implementacién. Los resultados se presentan en la

siguiente tabla:

Tabla 6. Evaluacion y coevaluacion pddcast.

Fast and
Kun fu One Piece Mommies Wednesday
Criterio Furius

Eva. Coe. Eva. Coe. Eva. Coe. Eva. Coe. Eva. Coe.

Vocabulary |4 5 4 4 4 5 4 5 4 5

Pronunciation | 3 3 2 4 3 3 3 4 3 4

Interaction 4 4 5 4 4 4 4 4 4 4

Total 11 12 12 12 11 12 11 13 11 13

v" Prueba de salida

Esta prueba se realiz6 con el propdsito de medir el nivel de competencia del inglés en las cuatro

habilidades basicas, siguiendo el modelo propuesto por Cambridge para el nivel Pre Al-starters, en 29

estudiantes de grado cuarto (4°) de primaria del colegio Naciones Unidas IED, despues de la

intervencion pedagdgica de la elaboracion de pédcast. El resumen de los resultados se evidencia en:
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Figura 17. Resultados prueba de salida.
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Conforme a los resultados, el 13,79% de los estudiantes obtuvieron entre 0 y 5 respuestas
correctas, el 55,17% obtuvieron entre 6 y 10 respuestas correctas y el 31,03% obtuvieron entre 11y 15
respuestas correctas de la prueba de Reading and Writing.

De igual forma, como se evidencia en la grafica, los resultados de la prueba muestran que el
55,17% de los estudiantes obtuvieron entre 5y 8 puntos correctos en la prueba de Listening y
solamente el 44,82% obtuvieron entre 9 y 12 puntos.

Finalmente, en la prueba de Speaking el 3,44% de los estudiantes responde entre 4y 6
preguntas correctamente, el 58,62% entre 7 y 9 preguntas correctamente, el 24,13% entre 10y 12

preguntas y el 13,79% entre 13 y 15 preguntas correctamente.

v' Contraste entre la prueba de entrada y salida
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Figura 18. Comparacion prueba de entrada y salida habilidad Listening.
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En la habilidad de listening, en la prueba inicial 17 estudiantes obtuvieron respuestas de 0 a 4
puntos mientras que en la de salida ninguno se ubicé en este rango, avanzando asi a 16 estudiantes que
respondieron correctamente de 5 a 8 preguntas. De igual forma, el fortalecimiento se evidencia en el
paso de 2 a 13 estudiantes con un promedio de 9 a 12 respuestas correctas, factor que se relaciona con
las actividades realizadas en la fase de Empatizar del DT en la cual los estudiantes tanto en las clases
como en la casa escuchaban varios episodios de pddcast relacionados con personajes, cuentos y temas
cientificos.

Figura 19. Comparacion prueba de entrada y salida habilidad Reading and Writing.
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En la habilidad de Reading and Writing, se observa que solamente en el rango de 0 a 5 puntos
se ubican 4 estudiantes de 29 en la prueba de salida. Si bien la mayoria se mantienen en el rango de

respuestas correctas entre 6 y 10 preguntas (paso de 13 estudiantes a 16 en la prueba de salida), el
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fortalecimiento se ve reflejado en que 8 estudiantes adquirieron herramientas que les permitié ubicarse
en el rango de 11 a 15 respuestas correctas. Este incremento de nivel responde a la fase de Idear del DT
en la cual, se aplicaron los conocimientos adquiridos en las explicaciones de clase para los ejercicios de
escritura en cuanto al vocabulario relacionado con la descripcion fisica y de personalidad y la
gramatica correspondiente al presente simple.

Figura 20. Comparacion prueba de entrada y salida habilidad Speaking.
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En la habilidad de Speaking, la prueba arrojé resultados favorables en los cuales se
evidenciaron avances significativos en el proceso de aprendizaje de los estudiantes. La mayoria de ellos
se encuentran en el rango de 7 a 9 puntos. Es importante sefialar el avance de 4 estudiantes mas que
lograron tener entre 11 y 15 puntos, lo cual se relaciona con la produccion del podcast al sobresalir en
el vocabulario, la pronunciacion y la interaccion, componentes que se ejecutaron en las fases de Idear y
Prototipar del DT en las cuales se hacian ejercicios de lectura en voz alta. Estos criterios fueron
evaluados tanto en la rabrica del pddcast como en la prueba de entrada y salida.

Tal como se evidencia, después de la intervencion pedagdgica existiéo una mejora significativa

en cada una de las habilidades.

66



5.2.Interpretacién de resultados y discusion

Los resultados de la encuesta tematica evidenciaron que el 96,9% de los estudiantes
prefieren interactuar con el contenido audiovisual. Esta particularidad por temas especificos de
peliculas y series demuestra que el proceso de aprendizaje relacionado con los intereses de los
estudiantes aumenta su motivacion y participacion. Esta idea se reafirma segin Martinez y Gutiérrez
(2022), que plantean que cuando los contenidos y actividades se alinean con lo que les interesa, los
estudiantes se sienten mas comprometidos y dispuestos a participar activamente en el proceso de
aprendizaje.

En cuanto a la percepcion del aprendizaje, los estudiantes percibieron mejoras significativas en
sus habilidades de habla 65,51% Y escritura 37,9% después de la elaboracion del podcast. En este
sentido, el aprendizaje es mas efectivo cuando ocurre en contextos reales o simulados, ya que permite
al estudiante aplicar el inglés en situaciones practicas que reflejan la vida cotidiana, lo que facilita el
uso efectivo del idioma (Beltran, 2017).

De igual forma, como se evidencié en los resultados cualitativos (ver tabla 15), el aprendizaje
es un proceso en el cual se adquieren los conocimientos y las habilidades a través de diferentes
métodos, los cuales son planeados en un marco institucional (Europa, 2001). Este codigo surge de las
categorias experiencia de aprendizaje, ensefianza, desafios, fortalecimiento de habilidades
comunicativas y metacognicion. Ejemplo de esto se evidencia en respuestas de los estudiantes tales
como “porque puedo escribir muchas palabras en inglés” hasta “porque leo palabras y frases en inglés
de manera fluida”.

De acuerdo con la rabrica de evaluacion y autoevaluacion, el 80% de los estudiantes utilizaron
el vocabulario en el podcast, el 56% pronunci6 adecuadamente y el 84% respondio correctamente a la
mayoria de las preguntas. Estos criterios apuntaron al objetivo principal en el nivel pre A1, en el cual se

busca desarrollar la capacidad de manejar situaciones comunicativas extremadamente simples y
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cotidianas (Europa, 2001). Lo cual contribuye a la construccion de una base sélida para avanzar a
niveles superiores de competencia lingdistica.

En relacién con los resultados de la prueba de salida, en el componente de expresion oral se
evidencia que después de la intervencion pedagdgica, el 82,75% de los estudiantes lograron transmitir
ideas de manera clara y coherente con el fin de interactuar y comunicarse efectivamente (Gonzalez,
2015). Este fortalecimiento se relaciona con la lectura en voz alta, la cual mejora la pronunciacion, la
entonacion y la fluidez en el habla, permitiendo emitir ideas con claridad y coherencia en el proceso de
la comunicacion (Cova, 2004).

En cuanto a las habilidades de escritura, los estudiantes utilizaron adecuadamente la estructura
del guion, asi como las estructuras gramaticales en cada una de las frases. El uso adecuado del
vocabulario y la estructura gramatical es fundamental en el aprendizaje de idiomas para lograr una
comunicacion efectiva y comprension de los textos (Richards & Renandya, 2022).

Adicionalmente, se evidencia que el DT en educacion es un enfoque que permite la
participacion activa de los estudiantes en su proceso de aprendizaje del inglés. EI DT se basa en la
colaboracidn constante y la interaccion, lo que fomenta el desarrollo de habilidades en el idioma
extranjero y hace que los estudiantes sean activos en sus entornos de aprendizaje (Sandorova & Beték,
2023).

Finalmente, en el aspecto tecnologico, el 51,72% de los estudiantes considerd que la
elaboracion de los podcast foment6 el trabajo en grupo con actividades de indagacion, organizacion de
ideas y planificacion de la estructura del guion. Los pddcast potenciaron la confianza a traves de la
colaboracion, puesto que hubo reconocimiento de las ideas de todos los miembros del equipo. A su vez,
contribuyeron a la motivacion al permitir a los estudiantes disefiar y producir contenido auténtico,

reforzando su confianza y seguridad en su capacidad comunicativa (Chacon & Pérez, 2011).
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5.3.Conclusiones

Este proyecto de investigacion basado en la elaboracién de podcast por parte de estudiantes de
grado 4° de primaria del Colegio Naciones Unidas IED, busco fortalecer las habilidades comunicativas de
produccion en inglés traves del enfoque del DT y el uso de herramientas tecnoldgicas. Los resultados
evidenciaron un impacto positivo en estas habilidades y resaltaron la participacion activa de los estudiantes
en el proceso de aprendizaje.

En cuanto a la innovacion educativa, este proyecto contribuyd demostrando que la combinacion de
tecnologia, metodologias innovadoras y enfoques pedagogicos centrados en el estudiante pueden
complementar la ensefianza tradicional, motivar a los estudiantes y fomentar su participacion durante su
proceso de aprendizaje.

De acuerdo con los objetivos especificos planteados, a saber, determinar el nivel de produccion en
lengua extranjera-inglés de los estudiantes del grado cuarto del Colegio Naciones Unidas IED antes y
después de la intervencion pedagdgica, se identifico la falta de practica y exposicion al idioma como un
desafio para los estudiantes. Asi pues, a través de la implementacion se logré mejorar significativamente sus
habilidades comunicativas de produccion en inglés a través de la practica constante en la pronunciacion, la
interaccion y la escritura mediante la elaboracion de los pddcast.

Frente al segundo objetivo que consistia en disefiar e implementar la propuesta pedagogica basada
en el Design Thinking para la creacion de prototipos de podcast educativos con el propoésito de fortalecer de
la produccion oral y escrita en inglés, se puede concluir que a nivel pedagdgico y didactico, el uso del DT
como metodologia aplicada en la implementacion, facilito la participacion activa de los estudiantes al
proporcionarles un enfoque que fomentd la creatividad, la colaboracion y la resolucion de problemas. A
traves de sus fases como empatizar, definir el problema, idear, crear prototipos y probar, se les animo a
explorar desafios relacionados con la lengua en el mundo real, generar ideas innovadoras y desarrollar

soluciones practicas a partir de la colaboracion y el pensamiento critico.

69



En relacion con el tercer objetivo, que buscaba identificar desde la percepcion de los estudiantes y la
evaluacion de los productos de aprendizaje los alcances de la implementacion del prototipo disefiado con
respecto al fortalecimiento de las habilidades comunicativas de produccién, este proyecto contribuy6 a la
ensefianza y aprendizaje del inglés al proporcionar a los estudiantes actividades de exposicion al uso
auténtico de la lengua, accediendo a conocimientos especificos, puesto que ellos eligieron temas de interés
de acuerdo con su propio ritmo de aprendizaje (Patxi, 2020). Ademas, fortaleci6 su produccion oral y
escrita brindandoles la oportunidad de practicar y mejorar su vocabulario y pronunciacion.

Adicionalmente, se evidenci6 un avance significativo en el componente de la comprensién a través
de la identificacion de los diferentes aspectos del guion, familiarizandose con la lengua autentica en los
podcast, entendiendo las instrucciones en inglés, realizando actividades y discusiones en grupos de trabajo.

Finalmente, los investigadores interesados en continuar ahondando en esta investigacion podrian
considerar ampliar el estudio a diferentes niveles educativos, explorar la implementacion de podcast
educativos en otras materias o idiomas o investigar el impacto a largo plazo de esta metodologia en el
desarrollo de habilidades comunicativas en los estudiantes. Ademas, podrian profundizar en la evaluacion
de la efectividad de diferentes herramientas tecnoldgicas y enfoques pedagogicos en el aprendizaje del

inglés, asi como en la adaptacion de esta metodologia a diferentes contextos.
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ANEXOS

Anexo 1. Prueba de entrada y de salida.

Sulua1s1 SJ91JeIS LV 3.d

Part 1

- 5 questions -
Listen and draw lines. There is one example.

Sue Ann Lucy Nick

Pat Jill Dan

Pre A1 Starters

78



Part 2

- 5 questions -

Read the question. Listen and write a name or a number.

There are two examples.

Examples

What is the new girl’s name? Kim

How old is the new girl?
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Questions

1 What is Kim’s family name?

2 Where does Kim live?

3 What number is Kim’s house?

4 What is the name of Kim’s horse?

5 Howoldis Kim’s horse?

Misssnssevesesassesss Street
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Part 3

- 5 questions -

Listen and tick (¢/) the box. There is one example.
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What animal has Alex got in his bedroom?

1 Which picture are May and Sam looking at?

2 What are Mrs Good’s class doing this afternoon?

4 Cambridge Assessment English
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3 What is Mum’s favourite fruit?
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4 Which dog is Anna’s?

ALl

5 What is Lucy wearing?
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Part 4

- 5 questions -

Listen and colour. There is one example.
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Part 1

- 5 questions -

Look and read. Put a tick (v) or across (X ) in the box.

There are two examples.

Examples

Questions

1

These are grapes. V

This is a house.

This is a helicopter.

Pre A1 Starters
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Cambridge Assessment English

This is a clock.

These are shells.

This is a sock.

These are chairs.
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Part 2

- 5 questions -

Look and read. Write yeS or NO.

Examples
There are two armchairs in the living room. __........... YE.S i,
Thebigwindow isopen. . LI S———
Questions
1 The man has got black hair and glasses. . . . . iviiieieiinis
2 Thereisalampon the bookcase. ...
3 Someof the childrenaresinging. ..
4  The woman is holding some drinks.
5  The cat is sleeping under an armchair.

ooooooooooooooooooooooooooooooo
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Part 3

— 5 questions -

Look at the pictures. Look at the letters. Write the words.
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Part 4

- 5 questions -

Read this. Choose a word from the box. Write the correct word next to
numbers 1-5. There is one example.

Lizards

Lots of lizards are very small ,........ d ﬂim,aJ,S, ,,,,,,,, but some are really big.

Many lizards are green, grey or yellow. Some like eating (1) ...ceveneenivnennennnnnns and
some like eating fruit.

A lizard can run on itS fOUr (2),.0eveeieeineinereenenees and it has a long

[ ) I at the end of its body.

Many lizards live in (4) but, at the beach, you can find some

lizards on the (5) . Lizards love sleeping in the sun!

-

animals tail balloon

Example

ABCDE

Rt g

legs spiders teacher sand
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Part 5

- 5 questions -

Look at the pictures and read the questions. Write one-word

answers.

Examples

Where are the people?

How many children are there?

Questions

1 What are the children
playing with?

12 Cambridge Assessment English
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2 What is Mum standing on? a

3 Where is the spider? on Mum’s

4 Who is pointing? the

5  Where are the children? in the
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Part 1 - SPEAKING

- 25 questions -

1. Hello, what is your name?
Look at this, this is a family in the kitchen. It’s a beautiful family.

Here is the table. Where is the orange?

Where is the toys?

2. Look at this
Which is the carrot?

I’m putting the carrot on the table - now, you put the carrot under the chair.

Which is the orange juice?

put the orange juice next to the mill

3. what is this? (chair)
What color is this?

How many chairs are there?
What are the father doing?

4. What is this? (t-shirt)
Are you wearing a dress - pants?

What are you wearing?

What is this? (Carrot)
Do you like carrot?

What’s your favorite vegetable?

What is this? (frog)

What’s your favorite animal?

5. How old are you?
Is your school big or small?

What’s your favorite sport?
Do you like basketball?
Where do you play?

Cambridge Assessment English
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Anexo 2. Formato observacion

Universidad de
ERELENE

FORMATO DE OBSERVACION

FECHA: 15/03/2023 INICIO: 6:20AM FIN: 7:10 AM LUGAR: Colegio Naciones Unidas
IED.
ASUNTO: Observacion de clase PROYECTO: Propuesta metodoldgica para mejoramiento de
ASISTENTES: Grado 402 hablll'dlades comunl_catlva's 'en lengua extranjera a tréves de la
creacion de contenidos digitales (podcast) en estudiantes de grado
cuarto de basica primaria.

OBJETIVO: Corroborar las necesidades de los estudiantes en cuanto a su produccién oral y escrita, asi como las actividades que los motivan en
el desarrollo de las clases de inglés.

Fecha Produccién oral Produccion escrita

15-03-2023 - Sedainicio a la clase a través del saludo Good - Se solicita a los estudiantes que en el cuaderno
morning y la preguna how are you today? A lo escriban la fecha y el tema, de manera paralela
cual los estudiantes responden efectivamente a en el tablero, se escribe Date: Wednesday,
lo propuesto. March 25th, 2023. Topic: Reading activity.

- Sepresenta a los estudiantes |a historia del gato Se realiza el ejercicio de comprension de

con botas Puss in boots a través del siguiente lectura escribiendo Characters, places, y se les
video solicita que resuman el contenido del video.
https://www.youtube.com/watch?v=C609Af Ssnl Este ejercicio se permitio realizar tanto en
aunque los estudiantes reconocen palabras del espafol como en inglés. En esta parte se les
vocabulario, mucho de lo que se deciano lo solicita el uso de frases en presente simple y
entendian tanto, pero lograron asociarlo a las presente progresivo. Se evidencia errores en la
acciones. conjugacion de los verbos y falta de

vocabulario para completar el ejercicio.
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Se realiza un ejercicio de compartir, en el cual los
estudiantes leen en voz alta el resumen de la
historia y expresan What is your favorite
character?

Los estudiantes preguntan el vocabulario para
describir a los personajes, lo cual se traduce la
palabra y se solicita que se remitan al cuaderno
donde esta la informacion.

Cuando el estudiante termina, lee la descripcion
de un personaje.

Como actividad central, se describe
fisicamente al personaje favorito siguiendo el
ejemplo:

He is tall, he is thin. He has short hair and blue
eyes. He is wearing a red jacket and blue pants.
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Anexo 3. Encuesta tematicas pddcast.

Universidad de

La Sabana

TEMATICAS PODCAST

La presente encuesta corresponde a un instrumento utilizado para la investigacion que se realiza con el
fin de obtener el titulo de Maestria en Innovacién Educativa mediada por TIC. Este pretende
determinar los temas que serdn utilizados por los estudiantes para la realizacién de podcast en clase de
inglés, con el propdsito de mejorar sus habilidades comunicativas de produccion (speaking and
writing).

OBIJETIVO: Determinar las lineas tematicas a partir de los gustos e interés de los estudiantes de grado

4° en la asignatura de lengua extranjera- inglés del Colegio Naciones Unidas IED, para la creacion de
recursos digitales (podcast).

1. ¢(Cuenta con acceso a internet en su 6. (Cuadl de los siguientes temas es de su
lugar de vivienda? interés? Marque las que considere
a. Si pertinente.
b. No a. Peliculas (series)
b. Miuisica
(El acceso a internet es? c. Influencers
a. Datos (recarga) d. Video juegos
b. Hogar (modem o wifi) e. Otro:

(Cudl de los siguientes aparatos 7. (Qué genero de peliculas o series son de
tecnoldgicos tiene en su casa? Marque su interés? Marque las que considere
las que considere pertinente. pertinente
a. Televisor inteligente a. Animados
b. Computador b. Ciencia ficcién
c. Celular c. Terror
d. Tableta d. Documentales
e. Otro:
(Cudnto tiempo utiliza los aparatos
tecnoldgicos por dia? 8. (Qué géneros de miusica le gusta

a. 1hora

b. 2 a3 horas
c. 3a4horas
d

escuchar? Marque las que considere
pertinente
a. Reggaeton

5 o mds horas b. Popular
c. Vallenatos

(Con qué contenidos le gusta d. Variado
interactuar? Marque las que considere e. Otro:
pertinente.
a. Videos 9. Cuando observa videos de
b. Imdgenes influencers ;Qué temas abordan?
c. Audios (Cudl influencer le gusta mas? ;Qué
d. Texto es lo que mas le gusta de sus videos?
e. Otro:
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10. ;Qué clase de videojuegos le gustan?
Marque las que considere pertinente
a. Aventura

b. Deportes

c. Estrategia
d. Simulacién
e. Otro:

11. Escriba el nombre de su cancion
favorita:

12. Escriba el nombre de su artista favorito:

13. Escriba el nombre de su pelicula o serie
favorita:

14.

Universidad de

La Sabana

Escriba el nombre de su video juego
favorito:

. (Ha escuchado algin contenido en

formato podcast?
a. Si
b. No

. ¢ Le gustaria ser creador de contenido

educativo digital?
a. Si
b. No

. Si tuviera la oportunidad de grabar su

voz y crear un contenido educativo
digital, ;de qué temas le gustaria
hablar? Escribe tres.

. {Qué rol(es) asumiria en la creacion de

contenido educativo digital? Marque las
que considere pertinente.

a. Locutor

b. Guionista

c. Sonidos especiales — musicalizacion.
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Anexo 4. Encuesta percepcion de aprendizaje.

Percepcion de aprendizaje

La presente encuesta corresponde a un instrumento utilizado para la investigacién que se realiza con el fin de obtener el titulo de Maestria
en Innovacién Educativa mediada por TIC. Este pretende determinar los aprendizajes obtenidos por los estudiantes después de la
implementacién del prototipo de elaboracion de podcast. Objetivo: Medir el nivel de percepcion de aprendizaje de lengua extranjera en los
estudiantes de grado 4° de primaria del Colegio Naciones Unidas IED identificando las fortalezas y dificultades en el proceso de
elaboracién del Podcast. Identificar los alcances de la implementacién del prototipo disefiado con respecto al fortalecimiento de las
habilidades comunicativas de produccién.

De acuerdo con las fases de implementacion del Design Thinking ;cudl considera que fue la mds sencilla de desarrollar?*

1. Empatizar
2. Definir

3. Idear

4. Prototipar
5. Testear

De acuerdo con las fases de implementacion del Design Thinking ;cudl considera que fue la mds complicada de desarrollar?*

1. Empatizar

2. Definir

3. Idear

4. Prototipar
5. Testear

(Cémo evalia su desempeiio en el proceso de elaboracion del podcast en lo correspondiente a Vocabulario?*

1. Utiliza el 100% de las palabras del vocabulario y las expresiones idiomaticas.
2. Utiliza el 80% de las palabras del vocabulario y las expresiones idiomadticas.
3. Utiliza el 60% de las palabras del vocabulario y las expresiones idiomaticas.
4. Utiliza el 40% de las palabras del vocabulario y las expresiones idiomadticas.
5. No utiliza las palabras del vocabulario ni las expresiones idiomaticas.

(Cémo evalia su desempeiio en el proceso de elaboracién del podcast en lo correspondiente a Pronunciacién?*
1. La pronunciacién y entonacion de las palabras y frases son claras y adecuadas.
2. La pronunciacion y entonacion de las palabras y frases son adecuadas, pero presenta algunas dificultades.
3. La pronunciacién y entonacion de las palabras y frases presentan algunas dificultades.

4. Se le dificulta pronunciar adecuadamente algunas palabras y presenta dificultad con la entonacion de las frases.
5. No pronuncia correctamente ninguna palabra.

(Cémo evalia su desempeiio en el proceso de elaboracién del podcast en lo correspondiente a Interaccion?*

1. Contesta correcta y coherentemente a todas las preguntas planteadas.

2. Contesta coherentemente la mayoria de las preguntas planteadas.

3. Contesta coherentemente algunas de las preguntas planteadas, pero confunde algunas respuestas.
4. Contesta alguna pregunta con coherencia, pero confunde la mayoria de las respuestas.

5. No contesta a las preguntas planteadas.

(Como evalia su desempeiio en el proceso de elaboracion del podcast en lo correspondiente a elaboracién del guion?*

1. El guion presenta claramente la estructura correspondiente a la introduccion, desarrollo y cierre. Maneja
correctamente la estructura gramatical del presente simple del verbo to be, el presente simple en su forma afirmativa,

negativa e interrogativa y la descripcion fisica y de personalidad.
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2. El guion presenta la estructura correspondiente a la introduccién, desarrollo y cierre. Maneja la estructura gramatical
del presente simple del verbo to be, el presente simple en su forma afirmativa, negativa e interrogativa y la
descripcion fisica y de personalidad.

3. El guion no presenta la estructura correspondiente a la introduccién, desarrollo y cierre. Maneja con dificultad la
estructura gramatical del presente simple del verbo to be, el presente simple en su forma afirmativa, negativa e

interrogativa y la descripcion fisica y de personalidad.

En los grupos de trabajo*

1. Todos los miembros del equipo se comunicaron de manera efectiva y respetuosa, distribuyendo de manera justa las
tareas segun las fortalezas individuales, superando los conflictos de manera constructiva.

2. Algunos miembros del equipo se comunican de manera efectiva y respetuosa, distribuyendo de forma desigual las
tareas sin tener en cuenta las habilidades de cada integrante, presentando constantemente conflictos.

Después de la elaboracion del podcast, considera que su nivel de inglés en la habilidad de habla es*

1. Excelente

2. Sobresaliente

3. Aceptable

4. Deficiente
Justifique su respuesta

(Cuadl considera que fue un aprendizaje en la habilidad comunicativa del habla?*

Después de la elaboracién del podcast, considera que su nivel de inglés en la habilidad de escritura es™

1. Excelente

2. Sobresaliente

3. Aceptable

4. Deficiente
Justifique su respuesta

(Cudl considera que fue un aprendizaje en la habilidad comunicativa de la escritura?*

Mencione un aspecto positivo en su proceso de aprendizaje de inglés (hablar, escribir) después de la elaboracion del
Podcast.*

Mencione un aspecto que debe mejorar en su proceso de aprendizaje de inglés (hablar, escribir) después de la elaboracion del
Podcast.*
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Anexo 5. Definir: técnica Mi turno y Seleccion por clasificacion.

ENFOQUE DESIGN THINKING

Universidad de

La Sabana

FASE DEFINIR
Proyecto: | Intervencion Pedagégica para el Fortalecimiento de las Habilidades Comunicativas de Produccion en Inglés en Estudiantes de
Grado Cuarto del Colegio Naciones Unidas IED.
Objetivo: | Disefar un prototipo basado en el Design Thinking para la creacion de podcast educativos con el propésito de fortalecer de las
habilidades comunicativas de produccién.

1. Técnica: MI TURNO

Con ayuda de un objeto pequeiio, ¢l estudiante que lo tenga sera el que hable y cuando termine lo pasard a alguien no haya hablado. Cada

uno comentara el nombre de la pelicula y el personaje que quisiera describir. Las propuestas serdn escritas en el siguiente cuadro:

Student:

Student:

Student:

Student:

Movie 1:

Movie 2:

Movie 3:

Movic 4:

Character 1:

Character 2:

Character 3:

Character 4:

2. Técnica: SELECCION POR CLASIFICACION

Cada grupo debera asignar una puntuacion de 1 (bajo) a S (alto) a cada una de las ideas aportadas del punto anterior. Seguidamente, se hara

una suma de todas las puntuaciones y se utilizara el resultado para definir la pelicula y personaje a describir.

Movie 1 Movie 2 Movie 3 Movie 4

1 [ 2 ] [4 T 5 1 [T2]3J4[5 1 [ 2345 [ 1 [ 213475

Character | Character 2 Character 3 Character 4

1L [ 23451 J2]3JTa4]s5 [t [2]T3J4]s | 1 J2]T3TJT47S5s
Total | Total | Total | Total [
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Anexo 6. Idear: técnica dentro- fuera.

Universidad de

La Sabana

ENFOQUE DESIGN THINKING
FASE IDEAR

Proyecto:

Intervencion Pedagogica para el Fortalecimiento de las Habilidades Comunicativas de Produccion en Inglés en Estudiantes de
Grado Cuarto del Colegio Naciones Unidas IED.

Objetivo:

Disefiar un prototipo basado en el Design Thinking para la creacion de podcast educativos con el propésito de fortalecer de las
habilidades comunicativas de produccion.

1. Técnica: DENTRO — FUERA

Cada estudiante escribira en un cuadro tres ideas de los elementos que describira acerca de la pelicula. Se generara un dialogo dentro del

equipo para decidir dos elementos que quedaran dentro del guion.

Movie:

Student: Student: Student: Student:
Idea 1 Idea 1 Idea 1 Idea 1
v v v v

Idea 2 Idea 2 Idea 2 Idea 2
v v v v

Idea 3 Idea 3 Idea 3 Idea 3
v v v v

Ideas inside

1.

2.
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Anexo 7. ldear: técnica cuenta cuentos.

Universidad de

La Sabana

ENFOQUE DESIGN THINKING
FASE IDEAR II

Proyecto:

Intervencién Pedagégica para el Fortalecimiento de las Habilidades Comunicativas de Produccion en Inglés en Estudiantes de
Grado Cuarto del Colegio Naciones Unidas IED.

Objetivo:

Disefiar un prototipo basado en el Design Thinking para la creacion de podcast educativos con el propésito de fortalecer de las
habilidades comunicativas de produccion.

1. Técnica: CUENTA CUENTOS

Por grupos de trabajo, los estudiantes dialogaran y escribiran la tematica general de la pelicula. Seguidamente, escogeran dos personajes
para realizar su descripcion tanto fisica como de personalidad. Se realizard en lengua materna y en lengua extranjera.

Movie:

Tematica: Synopsis:
Personaje 1: Character 1:
Personaje 2: Character 2:
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Anexo 8. Guion pddcast.

Universidad de

La Sabana

ENFOQUE DESIGN THINKING

FASE IDEAR III

Proyecto: | Intervencion Pedagégica para el Fortalecimiento de las Habilidades Comunicativas de Produccion en Inglés en Estudiantes de
Grado Cuarto del Colegio Naciones Unidas IED.

Objetivo: | Disefar un prototipo basado en el Design Thinking para la creacion de podcast educativos con el propésito de fortalecer de las
habilidades comunicativas de produccién.

SCRIPT PODCAST

Title:

Authors:

Grade:

Q

Section

Time

Voice

Devel t

Introduction

Development

103



%
N

N lones U

B Universidad de

Section

Time

Voice

Development

Development

Closing

104



105



