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Resumen

El proyecto educativo Agricultor Digital tiene como objetivo aumentar las habilidades
digitales en los productores agropecuarios del corregimiento de Cedralito por medio de diferentes
técnicas de aprendizaje transformacional y andragogia, en igual medida se aplica el modelo Gavilan
en la identificacion y uso de fuentes de informacion accedidas desde los celulares de los
participantes, integrando las Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones TIC a su vida
cotidiana, permitiendo entre otras acciones la creacion de bibliotecas digitales gratuitas y sin
necesidad de acceso continuo a internet en sus dispositivos, pudiendo articular el conocimiento
cientifico con el saber ancestral y poder mejorar la productividad y rentabilidad, al mismo tiempo
que las condiciones sociales, econdémicas, culturales, educativas y ambientales en cada uno de ellos.

Ahora bien, para el desarrollo de este propdsito se ejecutan siete actividades teorico-
practicas a traves de tres talleres que son evaluados con el modelo CIPP ¢ Context, Input, Product
and Process CIPP, obteniendo resultados positivos como el mejoramiento de las competencias
informacionales, comunicacion por medio de dispositivos celulares haciendo uso de WhatsApp y
obteniendo herramientas de seguridad de los datos y la proteccion personal en el mundo digital,
toda vez que un productor agropecuario digital mejora sus cadenas productivas en referencia a la
productividad, calidad y comercializacion de sus productos haciendo uso de las TIC y fomenta el
relevo generacional en el cual las generaciones venideras vislumbran que el campo colombiano
requiere actualizacion tecnoldgica y humana y, que la misma les brinda excelentes oportunidades

de crecimiento laboral y profesional.

Palabras clave: Agricultor Digital, Agropecuario, Agricultura, Celular, Habilidades
Digitales, TIC.
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Abstract

The Digital Farmer educational project aims to increase digital skills in agricultural
producers in the village of Cedralito through different techniques of transformational learning and
andragogy, in the same way the Gavilan model is applied in the identification and use of
information sources accessed from the cell phones of the participants, integrating the Information
and Communication Technologies ICT to their daily life, allowing among other actions the creation
of free digital libraries and without the need of continuous access to internet in their devices, being
able to articulate the scientific knowledge with the ancestral knowledge and being able to improve
productivity and profitability, at the same time that the social, economic, cultural, educational and
environmental conditions in each one of them.

Now, for the development of this purpose, seven theoretical-practical activities are executed
through three workshops that are evaluated with the CIPP model 0 Context, Input, Product and
Process CIPP, obtaining positive results such as the improvement of informational skills,
communication through cellular devices using WhatsApp and obtaining tools for data security and
personal protection in the digital world, since a digital agricultural producer improves his
productive chains in reference to productivity, quality and marketing of their products using the
Internet, and also improves his productivity, quality and marketing of his products through the use

of the Internet.

Keywords: Digital Farmer, Agriculture, Agriculture, Cell Phone, Digital Skills, ICT.
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Introduccion

Agricultor Digital disminuye la brecha de habilidades digitales en productores
agropecuarios del corregimiento de Cedralito del municipio de Santa Rosa de Cabal, en el
departamento de Risaralda, unas de las despensas agricolas relevantes para su capital, Pereira. Este
cierre se ejecuta por medio de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion las cuales “son
definidas como un medio de comunicacion que contribuye para la transformacion de realidades
sociales” (Lopera Molano, 2022)

El proyecto se desarrolla en un lugar geografico que cumple con tres requisitos
fundamentales: 1). indice de penetracion a internet medio, lo que facilita la navegacion en internet
movil por parte de los participantes, 2). Posee diversas cadenas productivas que faciliten la
aplicacion de diferentes instrumentos y su evaluacion y 3). Permite la conexién entre la academia,
los productores agropecuarios y el proyecto como tal, vinculo que se brinda gracias al Instituto
Agropecuario Veracruz.

Agricultor Digital se concibe en la Universidad Tecnologica de Pereira UTP con la
ejecucion de un proyecto disruptivo del orden nacional, denominado “Servicio de Extension
Agropecuaria Digital”, el cual vislumbré diversas dificultades en el campo colombiano, entre ellas
bajas habilidades digitales que impedian la comunicacion fluida a través de herramientas de
mensajeria instantanea como WhatsApp entre el proyecto y los agricultores, de alli se realiza el
marco tedrico y fundamentacion del problema, que permitiera definir de forma apropiada la
dificultad y realidad social a transformar en las distintas fases que se contemplan en un proyecto
de tal magnitud.

Un productor agropecuario con conexion a internet y usando las TIC puede usar multiples
fuentes de informacidn agropecuarias especializadas y gratuitas de manera autodidacta pudiendo
reconocer, ampliar el conocimiento, la comprension cientifica, interiorizar y aplicar a sus cadenas
productivas, y si a esto se suma el acompafiamiento técnico de los entes gubernamentales, el
entorno productivo mejoraria ostensiblemente, usando sus habilidades digitales basicas como
insumo minimo.

Ahora bien, realizando una caracterizacion previa con instrumentos propios aunado a
fuentes de informacion se dilucid6 que las habilidades digitales en este proyecto se asocian como

la destreza o conocimiento que un productor agropecuario tiene para desenvolverse en el mundo



19

digital, de forma segura, explorando las diversas fuentes de informacidn agropecuarias y haciendo
uso de herramientas digitales para establecer comunicacién y acceso digital bidireccional, entre
compradores y proveedores y otros actores interesados en toda la cadena productiva, entre ellos,
entidades publicas y privadas.

En este orden de ideas, el proyecto educativo Agricultor Digital tiene un objetivo general y
es aumentar el nivel de habilidades digitales en los productores agropecuarios del municipio de
Santa Rosa de Cabal (Risaralda), aunado a tres objetivos especificos: 1) Aumentar el uso de la
informacion y alfabetizacion de los datos para navegar, buscar y filtrar datos por parte de los
productores agropecuarios, 2) Mejorar la comunicacion e interaccion a través de dispositivos
digitales en los productores agropecuarios, 3) Aumentar los conocimientos en seguridad y
privacidad para la proteccion digital y de los datos en los productores agropecuarios.

Adicionalmente se tuvo en cuenta los lineamientos del marco légico en la concepcién
misma de este proyecto educativo para presentar de forma sistematica cada uno de los hitos que se
fueron logrando en todas las etapas del mismo, de igual forma en su implementacién se fomentd el
conocimiento cientifico, alineado con los saberes ancestrales, por medio del acceso a las TIC a
través de sus propios dispositivos moviles y haciendo uso de herramientas de mensajeria
instantanea que se conjugan para investigar, explorar y evaluar fuentes de informacion
agropecuarias en las cadenas productivas de interés y, fomentando la construccion del
conocimiento colaborativo, el cual es muy relevante, no solo desde el punto de vista de las
habilidades digitales per se, sino también buscando la conexion de los productores agropecuarios
con sus hijos o nietos, para incentivar el relevo generacional y las habilidades digitales avanzadas
en los jovenes rurales, tecnificando el campo y llevando un valor agregado en sus actividades
agropecuarias.

En consonancia, las TIC en la sociedad actual son importantes, de hecho para Villa Orrego
& Moncada Velasquez (2011) “comprender los alcances de la alfabetizacién digital, como una
estrategia que aporta a la inclusion, el desarrollo social y el empoderamiento alrededor de los

proyectos colectivos.” (2011, p. 29) permite que la ruralidad en Colombia se transforme.
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Contexto Universidad Tecnoldgica de Pereira

La Universidad Tecnologica de Pereira tiene un rol de proyeccion social en la ejecucién del
proyecto Agricultor Digtal, toda vez que contempla su PEl y demas aspectos intrinsecos en este
documento, cumple un papel orientador ya que no se ejecuta al interior de la institucion educativa.
Sin embargo, la UTP brinda las herramientas pedagdgicas, de conocimiento y demas enfoques que
fomentan la ejecucion del mismo en la poblacion objetivo, localizada en el municipio de Santa
Rosa de Cabal.

Identificacion de la Universidad Tecnoldgica de Pereira

Tabla 1

Identificacion UTP

Nombre: Universidad Tecnoldgica de Pereira
Tipo de institucion: Publica

Nivel educativo: Educacién Superior

Sede: Pereira

Jornada: NA

Direccion: Carrera 27 #10-02 Barrio Alamos
Localidad: Alamos

Municipio: Pereira

Departamento: Risaralda

Teléfono: 606 3137300

Sitio web: https://www.utp.edu.co/

Correo electrénico: contactenos@utp.edu.co

s habilidades digitales que impedian la comunicacion fluida a traves de herramientas de
mensajeria instantanea como WhatsApp entre el proyecto y los agricultores, de alli se realiza el
marco tedrico y fundamentacion del problema, que permitiera definir de forma apropiada la
dificultad y realidad social a transformar en las distintas fases que se contemplan en un proyecto

de tal magnitud.
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Un productor agropecuario con conexion a internet y usando las TIC puede usar multiples
fuentes de informacion agropecuarias especializadas y gratuitas de manera autodidacta pudiendo
reconocer, ampliar el conocimiento, la comprension cientifica, interiorizar y aplicar a sus cadenas
productivas, y si a esto se suma el acompafiamiento técnico de los entes gubernamentales, el
entorno productivo mejoraria ostensiblemente, usando sus habilidades digitales basicas como
insumo minimo.

Ahora bien, realizando una caracterizacion previa con instrumentos propios aunado a
fuentes de informacion se dilucidé que las habilidades digitales en este proyecto se asocian como
la destreza o conocimiento que un productor agropecuario tiene para desenvolverse en el mundo
digital, de forma segura, explorando las diversas fuentes de informacion agropecuarias y haciendo
uso de herramientas digitales para establecer comunicacion y acceso digital bidireccional, entre
compradores y proveedores y otros actores interesados en toda la cadena productiva, entre ellos,
entidades publicas y privadas.

En este orden de ideas, el proyecto educativo Agricultor Digital tiene un objetivo general y
es aumentar el nivel de habilidades digitales en los productores agropecuarios del municipio de
Santa Rosa de Cabal (Risaralda), aunado a tres objetivos especificos: 1) Aumentar el uso de la
informacion y alfabetizacion de los datos para navegar, buscar y filtrar datos por parte de los
productores agropecuarios, 2) Mejorar la comunicacion e interacciéon a través de dispositivos
digitales en los productores agropecuarios, 3) Aumentar los conocimientos en seguridad y
privacidad para la proteccion digital y de los datos en los productores agropecuarios.

Adicionalmente se tuvo en cuenta los lineamientos del marco I6gico en la concepcion
misma de este proyecto educativo para presentar de forma sistematica cada uno de los hitos que se
fueron logrando en todas las etapas del mismo, de igual forma en su implementacion se fomento el
conocimiento cientifico, alineado con los saberes ancestrales, por medio del acceso a las TIC a
través de sus propios dispositivos moviles y haciendo uso de herramientas de mensajeria
instantdnea que se conjugan para investigar, explorar y evaluar fuentes de informacion
agropecuarias en las cadenas productivas de interés y, fomentando la construccion del
conocimiento colaborativo, el cual es muy relevante, no solo desde el punto de vista de las
habilidades digitales per se, sino también buscando la conexion de los productores agropecuarios

con sus hijos o nietos, para incentivar el relevo generacional y las habilidades digitales avanzadas
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en los jovenes rurales, tecnificando el campo y llevando un valor agregado en sus actividades
agropecuarias.

En consonancia, las TIC en la sociedad actual son importantes, de hecho para Villa Orrego
& Moncada Velasquez (2011) “comprender los alcances de la alfabetizacién digital, como una
estrategia que aporta a la inclusion, el desarrollo social y el empoderamiento alrededor de los

proyectos colectivos.” (2011, p. 29) permite que la ruralidad en Colombia se transforme.
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Contexto Universidad Tecnoldgica de Pereira

La Universidad Tecnologica de Pereira tiene un rol de proyeccion social en la ejecucién del
proyecto Agricultor Digtal, toda vez que contempla su PEl y demas aspectos intrinsecos en este
documento, cumple un papel orientador ya que no se ejecuta al interior de la institucion educativa.
Sin embargo, la UTP brinda las herramientas pedagdgicas, de conocimiento y demas enfoques que
fomentan la ejecucion del mismo en la poblacion objetivo, localizada en el municipio de Santa
Rosa de Cabal.

Identificacion de la Universidad Tecnoldgica de Pereira

Tabla 2

Identificacion UTP

Nombre: Universidad Tecnoldgica de Pereira
Tipo de institucion: Publica

Nivel educativo: Educacién Superior

Sede: Pereira

Jornada: NA

Direccion: Carrera 27 #10-02 Barrio Alamos
Localidad: Alamos

Municipio: Pereira

Departamento: Risaralda

Teléfono: 606 3137300

Sitio web: https://www.utp.edu.co/

Correo electrénico: contactenos@utp.edu.co

aboracion propia con base en datos (Universidad Tecnologica de Pereira, 2019)
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Proyecto Educativo Institucional PEI 2018-2028

A continuacion, se denotan los principales aspectos del Proyecto Educativo Institucional
PEI 2018-2028 de la Universidad Tecnoldgica de Pereira UTP, proyecto aprobado por el Consejo
Superior Universitario mediante Acuerdo No 04 del 06 de febrero de 2018, es importante resaltar
que la UTP es una universidad publica ubicada en el municipio de Pereira departamento de
Risaralda la cual se encuentra ubicada estratégicamente entre los departamentos de Caldas y
Quindio.

En ese orden de ideas se desglosa de forma articulada la correlacion del PEI a la concepcion
del proyecto educativo Agricultor Digital relacionado en el desarrollo, investigacion, innovacion y
generacion de conocimiento dentro del ambito de la Universidad Tecnologica de Pereira y se
relacionan los elementos que comprenden el esquema del Proyecto Educativo Institucional de la
UTP.

A continuacion, se anexa el PEI 2018-2028 de la UTP en el siguiente enlace:

https://www2.utp.edu.co/vicerrectoria/academica/documento-pei.html

Figura 1
Esquema Proyecto Educativo Institucional PEI

2. Formacion profesional
integral

1. Dimension teleoldgica

3. Politica académica

curricular 4. Desarrollo docente

Nota: elaboracién propia con base en datos (Universidad Tecnoldgica de Pereira, 2019)


https://www2.utp.edu.co/vicerrectoria/academica/documento-pei.html
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Dimension teleologica
La informacion que se presenta a continuacion con relacion a la mision y vision institucional
fue tomada del portal de la Universidad Tecnoldgica de Pereira, puntualmente del documento

Proyecto Educativo Institucional PEI (Universidad Tecnoldgica de Pereira, 2019)

Mision Institucional

Somos una universidad estatal de caracter publico, vinculada a la sociedad, que
conserva el legado material e inmaterial, y ejerce sus propésitos de formacion integral en
los distintos niveles de la educacion superior, investigacion, extension, innovacion y
proyeccion social; con principios y valores apropiados por la comunidad universitaria en el
ejercicio de su autonomia. (Universidad Tecnoldgica de Pereira, 2019)

Una comunidad universitaria comprometida con la formacion humana y académica
de ciudadanos con pensamiento critico y capacidad de participar en el fortalecimiento de la
democracia; con una mirada interdisciplinar para la comprensién y busqueda de soluciones
a problemas de la sociedad, fundamentada en el conocimiento de las ciencias, las
disciplinas, las artes y los saberes. (Universidad Tecnoldgica de Pereira, 2019)

Vinculada a redes y comunidades académicas locales y globales mediante procesos
de investigacion que crean, transforman, transfieren, contextualizan, aplican, gestionan,
innovan e intercambian conocimiento, para contribuir al desarrollo econdmico y social de

manera sostenible.(2019, p. 17)

Vision Institucional

Como universidad publica, al afio 2028 mantendremos la condicion de alta calidad en los
procesos de formacion integral, investigacion, innovacion y transferencia de conocimiento; con
reconocimiento internacional, vinculacion de las tecnologias de la informacion y la comunicacion
e impacto en la academiay en los diferentes sectores sociales y econdmicos, a nivel local y global,
destacada socialmente por conservar el legado material e inmaterial como uno de sus pilares para
el desarrollo sostenible. (2019, p. 17)
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Figura 2
Formacion profesional integral UTP
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y la transformacién social.

Nota: figura recopilada (Universidad Tecnoldgica de Pereira, 2019, p. 21)

En la Error! Reference source not found. se visualiza que el ser humano es el eje central
del PEI y que a partir de alli se da la generacién del conocimiento visto desde todas las aristas, de
igual manera se genera una comunicacion bidireccional entre los diversos elementos para adaptase

a las diversas dinamicas sociales.
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Politica académica curricular

Figura 3
Ambitos del curriculo académico

Nota: figura recopilada (Universidad Tecnolodgica de Pereira, 2019, p. 23)

La interconexion del ambito institucional, aulas, facultades y programas permite la sinergia
e integracion de todos los ambitos, generando conocimiento y apropiacion por parte de los
estudiantes, en ello se resalta dos principios orientadores que son la integracion y la flexibilizacion.
La integracion se da en el disefio de programas que correspondan o den respuesta, lineas

temaéticas definidas y flexibilizacion para que se adaptan a las cambiantes dinamicas.
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Desarrollo docente

Figura 4
Desarrollo docente PEI

Formacion
docente

C o
hun, °Mpromise con el desz"“'ro“\m\'a\
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Nota: figura recopilada (Universidad Tecnol6gica de Pereira, 2019, p. 46)

Dentro del desarrollo docente se destaca la formacion continua que en el ambito educativo
de hoy y sus dindmicas en constante actualizacion son de vital importancia, para que los docentes
a su vez repliquen ese conocimiento actualizado en cada uno de sus cursos y curriculos de sus

respectivos programas académicos.
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Proyecto Agricultor Digital

Ahora bien, este proyecto no es una iniciativa de la UTP, si bien el marco del proyecto
Agricultor Digital estd orientado a aumentar las habilidades digitales en los productores
agropecuarios del departamento de Risaralda para que obtengan informacién actual y pertinente,
haciendo uso de las Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones que sean aplicables a sus
actividades pecuarias o agrarias.

En igual medida a que tomen decisiones basadas en datos que les permitan fortalecer su
cadena y su entorno productivo se aplican principios rectores de la universidad para guiar el
correcto ejercicio en una poblacion colindante geograficamente con la mismay en el entendido que
al fomentar el relevo generacional se requieren aliados en formacion superior para que dichas
capacidades que se adquieren se apliquen directamente en el territorio y que este proyecto es
coherente con las lineas de proyeccién social de la misma facilitando asi la integracion de los

saberes cientificos y ancestrales.

Figura 5
PEI y su articulacién con Agricultor Digital

Agricultor Digital

Docencia e Docencia y Investigacion y
investigacion proyeccion social | proyeccion social

Nota: elaboracion propia con base en datos (Universidad Tecnol6gica de Pereira, 2019)

Existe una interaccion relevante en el proyecto educativo Agricultor Digital que se da entre
la docencia, investigacion y proyeccién social, siendo necesarios para fortalecer las habilidades
digitales de los agricultores risaraldenses, de esta base parte la construccion de dicho proyecto
desde la Universidad Tecnol6gica de Pereira y como una iniciativa aislada ya que se requiere
apropiacion de diversos areas del conocimiento que fortalezcan las capacidades y se obtenga como

resultado un proyecto educativo integral, que no solo lleve habilidades digitales sino que de forma
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bidireccional reconozca otros saberes ancestrales que requieren de investigacién, innovacion y
comunicacion.

La Universidad Tecnoldgica de Pereira con los acontecimientos acaecidos por la
emergencia sanitaria del COVID-19 ha enfocado grandes recursos humanos y econdémicos para
que las TIC lleguen a todos los rincones y que tanto sus estudiantes y profesores puedan participar
activamente de todos los espacios educativos, esto se traduce en experiencias tacitas que fortalecen
el cumplimiento de los objetivos planteados en el proyecto Agricultor Digital.

Estructura Organizacional

Aliados estratégicos

Vicerrectoria de Investigaciones, Innovacion y Extension

La Vicerrectoria de Investigaciones, Innovacién y Extension tiene tres ejes transversales:
la investigacion, orientada a direccionar y dirigirlas para fortalecer los grupos y semilleros que
propenda por el fortalecimiento del Ecosistema de ciencia, tecnologia e innovacion CTI. El eje de
gestion tecnoldgica, innovacion y emprendimiento se encarga de administrar los activos de
conocimiento, generando varios lineamientos en la consolidacion de diversas capacidades
cientificas y, por ultimo, la extension universitaria, cuya finalidad es dar soluciones al sector
productivo y social colombiano que permita el desarrollo sustentable de la region cafetera. Dicha
articulacion es un aliado estratégico a la hora de consolidar las diversas fuentes de conocimiento y
apropiacion del proyecto Agricultor Digital debido a que las habilidades digitales para el sector
agropecuario son incipientes y se requiere de conocimiento interdisciplinar que conlleve a una

generacién de valor publico.
Facultad de Ingenierias
En la actualidad la facultad de ingenierias tiene los programas de Ingenieria Eléctrica,

Fisica, de Sistemas y Computacion y Electrdnica, pregrados que a su vez se complementan con

posgrados que para el proyecto es la base en los medios tecnoldgicos.
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Facultad de Ciencias de la Educacién

En ellareposa el recurso humano y de conocimiento que genera las herramientas necesarias
para que la informacién llegue de forma efectiva a cada agricultor de Risaralda, especialmente la
Licenciatura en Tecnologia (Enfasis en Comunicacion e informatica Educativa) y la facultad de
ingenierias que cuenta con la maestria en educacion que pueden fortalecer la apropiacion del

conocimiento TIC.

Facultad de Ciencias Agrarias y Agroindustria

Esta facultad es la mas joven en la Universidad Tecnoldgica de Pereira y fue creada para
formar profesionales en procesos agroindustriales con un enfoque de aplicacion en las

biotecnologias.

Figura 6
Soporte académico y cientifico para Agricultor Digital

Agricultor Di

Vicerrectoria de
Investigaciones, Facultad de
Innovacion y Ingenierias
Extension

Facultad de Facultad de
Ciencias de la Ciencias Agrarias
Educacion y Agroindustria

Nota: elaboracién propia con base en datos (Universidad Tecnoldgica de Pereira, 2019)

Por ultimo, se denota en la Error! Reference source not found. las dependencias internas

de la UTP que brindan soporte en diferentes niveles para la ejecucion del proyecto educativo
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Agricultor Digital, esto es, dado que el mismo tiene su concepcion y aplicacion consiguiendo los

lineamientos de dicha universidad.

Caracteristicas generales de la comunidad

La Universidad Tecnoldgica de Pereira fue creada por la Ley 41 de 1958 cono un ente
autonomo del orden nacional, con régimen especial, con personeria juridica, autonomia
administrativa, académica, financiera y patrimonio independiente, vinculado al Ministerio de
Educacion Nacional, cuyo objeto es la educacion superior, la investigacion y la extension.

Se encuentra ubicada en la ciudad de Pereira en el departamento de Risaralda en el barrio
Alamos con cercania al terminal de transportes de la ciudad lo que facilita la llegada y salida de
estudiantes a los diferentes municipios, en especial a los del departamento de Risaralda, Norte del
Valle del Cauca, Quindio y Sur Occidente de Caldas.

Su ubicacion estrategica en el tridangulo del café, es decir, entre los departamentos de Caldas
y Quindio y su vecindad con los departamentos del Valle del Cauca, Chocd, Antioquia y Tolima
lo que facilita que mdltiples estudiantes lleguen alli y amplian la diversidad cultural y de
conocimiento.

Al ser una universidad publica y sus condiciones socioecondémicas se centra
mayoritariamente en estudiantes de bajos recursos econdmicos y graduados de colegios publicos
de cada uno de los departamentos de afluencia.

Ahora bien, la poblacién objetivo localizada en el corregimiento de Cedralito del municipio
de Santa Rosa de Cabal se prioriza por tener mayor cercania en vias de acceso al municipio de
Pereira y considerarse una de las despensas agropecuarias del departamento, siendo un referente
para la aplicacion del proyecto, que si bien es una poblacion rural lejana tienen acceso a las TIC en
materia de dispositivos mdviles, conexion a redes de telefonia mévil e internet movil y zonas
gratuitas de wifi dispuestas por el MinTIC.

De igual forma, la poblacion dispuesta a participar en proyecto estd relacionada con el
Instituto Agropecuario Veracruz que facilitd la escuela como lugar de integracion de toda la

poblacion interesada.
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Figura 7
Distancia entre el municipio de Pereiray el Corregimiento Cedralito medida en kildmetros
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Nota: figura recopilada (Google Maps, 2024)

La Figura 7
Distancia entre el municipio de Pereiray el Corregimiento Cedralito medida en kilémetros denota
la cercania que tiene dicho lugar con la capital risaraldense Pereira, otorgando ventaja en factores
como la comercializacion, acceso a proveedores y materias primas para las cadenas productivas,
también facilita la conexiodn a internet maévil y fijo para el desarrollo de sus actividades cotidianas
y, proporciona el acceso a la academia y empresas que tienen sus sedes investigativas y productivas
cerca al cauce del rio Otan, caracteristicas geograficas que genera un abanico de oportunidades

para el desarrollo de este tipo de proyectos educativos.
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Diagnostico de integracion TIC

En la ejecucion del diagnéstico de integracion TIC se tuvo como referente disciplinar y
herramienta la matriz TIC de la Unesco documento que sirvio en la exploracion y linea base que
permitio entender los datos relevantes a recopilar en el corregimiento de Cedralito en relacion a la
situacién actual y con ello realizar una correcta planeacion y disefio del proyecto, en efecto, Lugo
& Kelly mencionan que ... Pero hoy la evidencia demuestra que la inversion en equipamiento,
conectividad y software adecuado - paso ineludible por cierto - no garantiza que los alumnos
en las instituciones educativas accedan al potencial que estas herramientas brindan...” de alli
la aplicabilidad de las habilidades digitales a los productores agropecuarios haciendo uso de su

propio equipamiento, conectividad y software para que la integracion TIC sea un acierto.

Ficha técnica integracion TIC corregimiento Cedralito

Tabla 3
Integracion TIC Corregimiento Cedralito
Instrumento Cuestionario
Participantes Roles Poblacion No. participantes (muestra)
Lider comunidad Cedralito 1 1
2 Profesor TIC - UTP 1 1

Justificacion | La cantidad de participantes seleccionados pertenecen a igual nimeros de ejecutores

de la muestra | del proyecto Agricultor Digital

Fecha Abril - mayo de 2022

Nota: elaboracién propia con base en los instrumentos de investigacién desarrollados en el corregimiento

Consolidado institucional

Tabla 4
Grafico promedio de la dimension de integracion TIC
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Promedio
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Nota: elaboracion propia con base en los instrumentos de investigacion desarrollados en el corregimiento

Tabla 5
Dimensidn vs promedio

DIMENSION PROMEDIO

Direccionamiento | Grado en el que la integracion TIC hace parte de la

estratégico formulacion y planeacion estratégica del Corregimiento 2
Cedralito

Gestion educativa | Nivel en que las TIC hacen parte de los procesos del 0
Corregimiento Cedralito

Desarrollo del| Grado en el que se fortalece el talento humano para hacer una 3

Talento Humano | integracion TIC

Proyecciéon TIC | Alcance proyectado de la integracion TIC del Corregimiento )
Cedralito

Gestion de Grado en el que se hace planeacion y gestion de los recursos L

Recursos TIC TIC del Corregimiento Cedralito

Nota: elaboracion propia con base en los instrumentos de investigacion desarrollados en el corregimiento



Analisis de las dimensiones

Tabla 6
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Analisis dimensiones de integracion TIC

DIMENSION

Gestion y planificacion

Las TIC

curricular

en el desarrollo

Desarrollo profesional de los

docentes

Cultura digital en la comunidad

Recursos e
TIC

Comunidad

infraestructura de

ANALISIS

Al ser un proyecto aplicable en una comunidad rural del
municipio de Santa Rosa de Cabal, es nulo o inexistente una
gestion y planificacion TIC al respecto, y que de parte de las
entidades gubernamentales tampoco se reconoce una
planificacion que permita que dichos agricultores puedan

identificar los futuros proyecto que se puedan aplicar

Se identifica que no se cuenta con un desarrollo curricular
establecido siguiendo el mismo parametro que la comunidad no

se delimita a una institucién educativa

Se identifica que el docente tiene un conocimiento apropiado

para la aplicacion del proyecto agricultor digital

Se realiz6 una indagacion preliminar con preguntas de facil
entendimiento al lider y docente, con la finalidad de buscar una

apropiacion comun de conceptos.

Se evidencia la inexistencia de infraestructura TIC adecuada en
la sede del colegio y la que existente no suple las condiciones
minimas necesarias para que dicha poblacion puede hacer un

goce efectivo y mejorar su entorno productivo

La comunidad considera que recibe el apoyo adecuado a la
aplicacion de las TIC y que sus familiares o hijos no le brindan

la ensefianza requerida

Nota: elaboracion propia con base en los instrumentos de investigacién desarrollados en el corregimiento
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Andlisis general del diagnostico

Analizando las dimensiones del diagnostico TIC se puede concluir que, en la comunidad,
excluyendo al docente TIC, tiene un nivel muy bajo de habilidades digitales, dado que no poseen
una infraestructura TIC, punto Vive Digital o café internet cercano que supla necesidades basicas
mas alla de sus propios dispositivos aunado a que solo se brinda un curso de tecnologia o
informaética a estudiantes de la Instituto Agropecuario Veracruz que no se traslada a los productores
agropecuarios, por ello es de vital importancia la realizacién y analisis de la integracion TIC.

El diagndstico esta perfilado para un contexto educativo donde se tiene una infraestructura
fisica, un Proyecto Educativo Institucional, unos objetivos institucionales y talento humano
docente idoneo que facilita tener una linea base de conocimiento que a la larga evita que el proyecto
educativo tenga percances, sin embargo, en este caso el proyecto planteado nace para una
comunidad que no se encuentra adscrita a un contexto educativo o personas que actualmente se
encuentran en un proceso de formacion.

Se concluye que la comunidad del corregimiento de Cedralito es incipiente en el uso de las
TIC desde todas las dimensiones abordadas, aunque se debe aclarar que el instrumento de
recopilacion de informacion se parametrizo para lograr acercarlo a la realidad y fundamentacion
del proyecto, esto es, con el fin de que con ello se creen nuevas herramientas, lineas base de
conocimiento e innovaciones que faciliten la apropiacion de estos diagnosticos de una forma mas
aproximada en estas comunidades y que dichos proyectos socioeducativos sufran un
encadenamiento de conocimiento que permita mayor aplicacion a este tipo de problemas

identificados.
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Fundamentacién del problema

El proyecto educativo agricultor digital nace de una necesidad identificada durante el
proceso de ejecucion en la prestacion del servicio publico de extension agropecuaria a través de
una metodologia digital a los productores usuarios de 31 departamentos que cuentan con PDEA;
en el marco de operacion del proyecto 9962021 de 2021 del Ministerio de Agriculturay Desarrollo
Rural y de la Agencia de Desarrollo Rural ADR, dicho proyecto puesto en marcha por la UTP en
las vigencias 2021y 2022 y, en la cual participé como experto TIC en la generacién de contenidos
y demas elementos que permitiesen llevar las TIC al campo colombiano de forma idonea, sin
embargo, al ser un proyecto disruptivo y unico en su metodologia de aplicacion en el pais se
vislumbré que si bien tenia todas las herramientas tecnoldgicas y un equipo interdisciplinar de
profesionales y expertos en diferentes cadenas productivas, un alto porcentaje de productores a los
cuales se les brindaba el servicio usaban el celular para emitir y recibir llamadas telefonicas. Bajo
este contexto nace de forma incipiente el proyecto educativo, con la necesidad de transformar dicha
realidad social. Posteriormente fue sustentado por medio de instrumentos de investigacion
elaborados y recopilados de forma propia, en complemento de diversas fuentes de informacion que

ayudaron a la fundamentacion y marco tedrico del proyecto Agricultor Digital

Definicion del problema educativo

Identificacion de los problemas

Tabla 7
Ficha técnica instrumentos de evaluacion entrevista

) Técnicas: Entrevista
Metodologia ) ) )
Instrumentos: Cuestionario y Audios

. . Roles Poblacion No. participantes
Participantes particip

Lider comunidad Santa
40 40
40 Rosa de Cabal

Personal UTP 2 2
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La cantidad de participantes seleccionados pertenecen a igual nameros de
Justificacion de ] ]
| agricultores y personal UTP encuestado a lo largo del proceso, dicha encuesta
a muestra

se realizd con un nivel de confianza del 95% y un margen de error del 5%

Fecha Marzo de 2022

Nota: elaboracion propia con base en los instrumentos de investigacién desarrollados en el corregimiento

Tabla 8
Ficha técnica instrumentos de evaluacion encuesta

Técnica: Encuesta
Metodologia ) ] ]
Instrumentos: Cuestionario y Audios

. . Roles Pablacion No. participantes
Participantes

Lider comunidad Santa
40 40
40 Rosa de Cabal

Personal UTP 2 2

La cantidad de participantes seleccionados pertenecen a igual nameros de
Justificacion de . .
| . agricultores y personal UTP encuestado a lo largo del proceso, dicha encuesta
a muestra

se realiz6 con un nivel de confianza del 95% y un margen de error del 5%

Fecha Marzo de 2022

Nota: elaboracion propia con base en los instrumentos de investigacion desarrollados en el corregimiento
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Mapa mental de problemas identificados

Figura 8
Mapa mental de problemas identificados

Mapa mental de problemas identificados Agricultor Digital

Deficiencia en habilidades digitales en

los agricultores del municipio de Santa
Rosa de Cabal

Problemas 1

— Insuficiencia en la comunicacién celular

— Bajo indice de penetracién a internet rural

Problemas 2

— Predominacion de celulares gama baja

— Baja capacitacién TIC en los agricultores

—— Agricultores renuentes a las TIC

—— Bajo relevo generacional

Problemas 3 ——
— Baja escolaridad académica

— Poco conocimiento cientifico en el agro

Agricultores dispersos geograficamente con

Problemas4 —— dificultad de desplazamiento a cabeceras
municipales

Nota: elaboracion propia con base en los datos recopilados del diagndstico efectuado a la comunidad de Cedralito

Los problemas que se mencionan en la Figura 8
Mapa mental de problemas identificados se han recabado haciendo uso de las técnicas de entrevista
y encuesta como enfoque cuantitativo, dado que se considera el mas apropiado para medir,

identificar y cuantificar los agricultores en sus habilidades digitales.



Tabla 9

Viabilidad de los problemas identificados
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Viabilidad de abordaje

desplazamiento a cabeceras municipales

Problemas Descripcion Viabilidad
Deficiencia en habilidades digitales en los agricultores del

Problema 1 o S
municipio de Santa Rosa de Cabal
Insuficiencia en la comunicacion celular NO
Bajo indice de penetracion a internet rural NO

Problema 2
Predominacidn de celulares gama baja NO
Baja capacitacion TIC en los agricultores S
Agricultores renuentes a las TIC Sl
Bajo relevo generacional NO

Problema 3 |__ i _
Baja escolaridad académica NO
Poco conocimiento cientifico en el agro NO
Agricultores dispersos geograficamente con dificultad de

Problema 4 NO

Nota: elaboracion propia con base en los datos recopilados del diagndstico efectuado a la comunidad de Santa Rosa

de Cabal

Seleccidn del problema educativo

Tabla 10
Puntuacion por problema viabilizado
Puntuacion por problema
Ocurrencia | Gravedad |Poblacion afectada Viabilidad
Problemas &
© B
Problema 1 4 5 3 Tomar para la matriz
Problema 2 5 5 3 Tomar para la matriz
Problema 3 3 2 3 Tomar para la matriz

Nota: elaboracién propia con base en los datos recopilados del diagndstico efectuado a la comunidad de Cedralito



Tabla 11
Priorizacion por problema

Problemas Urgencia Importancia
Problemal - P1 4 4,0
Problema 2 - P2 5 4,0
Problema 3 - P3 3 2,5

Nota: elaboracién propia con base en los datos recopilados del diagndstico efectuado a la comunidad de Cedralito

Figura 9
Acciones por priorizacion de problemas

Intervenir cuanto
antes

P2
«P1

Valorar e ingresar a

planeacion

Monitorear

- 4

Nota: elaboracion propia con base en los datos recopilados de la priorizacion del problema
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Figura 10
Gréfico de urgencia e importancia

(5]

* 540 * 440 1
P2 Pl

Importancia

[X]

Urgencia

Nota: elaboracién propia con base en los datos recopilados de la priorizacion del problema

Tabla 12
Acciones por priorizacion de problemas

Acciones de priorizacion por problema

Problemas Descripcion Accion
Deficiencia en habilidades digitales en los )
. L Intervenir cuanto
Problema 1 agricultores del municipio de Santa Rosa
antes
de Cabal
) o ) Intervenir cuanto
Problema 2 Baja capacitacion TIC en los agricultores
antes
Problema 3 Agricultores renuentes a las TIC Dejar el registro

Nota: elaboracion propia con base en los datos recopilados de la priorizacion del problema

Se selecciono el problema 2 de baja capacitacién TIC en los agricultores luego de realizar
las respectivas priorizaciones y que coinciden con las problematicas identificadas correlacionando

los resultados de un diagndstico previo que se desarrollo en el corregimiento de Cedralito.



Priorizacién de problemas

Tabla 13

Priorizacion del problema a intervenir

Priorizacion problema a intervenir

Promedio
Problema Ocurrencia (Gravedad Y
poblacién
afectada
Deficiencia en habilidades digitales en los
P1 | agricultores del municipio de Santa Rosa |4 4
de Cabal
P2 | Baja capacitacion TIC en los agricultores |5 4
P3 | Agricultores renuentes a las TIC 3 2,5

Nota: elaboracién propia con base en los datos recopilados de la priorizacion del problema

Tabla 14

Delimitacion del problema a intervenir

Definicion problema a intervenir

) Poblacion Promedio
Ocurrencia Gravedad
afectada (gravedad y
Problemas »
O poblacién
B - afectada)
Tomar para la
Problema 2 5 5 3 )
matriz

Nota: elaboracién propia con base en los datos recopilados de la priorizacién del problema

Problema seleccionado

44
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El problema que se aborda en el proyecto educativo concierne a bajos niveles de habilidades
digitales por parte de los productores agropecuarios del municipio de Santa Rosa de Cabal en el

departamento de Risaralda.

Las razones que se mencionan a continuacion sustentan la seleccién del problema:

1. El Estado colombiano, la Organizacion de Cooperacién para el Desarrollo Econdmico
OCDE, la Organizacion de Naciones Unidas ONU vy diversos centros educativos,
cientificos y de investigacion tanto publicos como privados han determinado que hay
ausencia de habilidades digitales en gran parte de la poblacién rural de Colombia.

2. En la actualidad existen diversas fuentes de informacion nacionales e internacionales que
pueden ser aprovechadas por los agricultores para el mejoramiento de su cadena productiva,
sin embargo, dicha informacion se encuentra disponible en forma digital, de alli la
importancia en fortalecer habilidades digitales en ellos.

3. Los productores agropecuarios no tienen las suficientes habilidades que se requieren en la
actualidad para el uso de los medios digitales para la comercializacion de los productos
agropecuarios a través de herramientas de mensajeria instantanea.

4. Las transformaciones sociales y tecnoldgicas llegan a la poblacion en general, por ende,
para (Torres Ortega & Contento Rubio, 2020) los seres humanos deben buscar adaptarse y
aprender de ellas reconociendo que estas no se detienen; el productor agropecuario podra
afrontar dicha transformacion cuando llegue formacion académica adaptada a sus
necesidades para suplir esa actualizacién social: “La brecha no va en la tecnologia. Ella va
a llegar, los datos pueden producirse y la innovacion se daréa en todas partes. La brecha
estara en el sistema educativo.”(p. 167)

5. En definitiva, con todo lo anterior se busca que el agricultor mejore su calidad de vida, la

de su familia y la de su comunidad, creando una red de apoyo y trabajo en equipo.
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Problema educativo

Posterior a la identificacion de los problemas asociados a la realidad social de los
productores agropecuarios del corregimiento de Cedralito en adicion al andlisis, priorizacion y
seleccion del problema educativo y las posibles soluciones que desde el proyecto educativo se
pudieran brindar con idoneidad y pertenencia se procede con la definicion del problema educativo,

el mismo que se profundiza a continuacion.

Descripcién del problema educativo

Definicién del problema educativo
Bajos niveles de habilidades digitales por parte de los productores agropecuarios del

municipio de Santa Rosa de Cabal en el departamento de Risaralda.

Los inicios de las habilidades digitales se pueden inferir en la tercera revolucion industrial,
en efecto, Isidro Jesis Gonzéalez Hernandez et al. mencionan que “... Esta tercer etapa de
industrializacion tiene en su desarrollo en la automatizacién y el uso de las tecnologias de la
informacion ....” elementos que requirieron habilidades en los seres humanos para su uso y
apropiacion de habilidades que son objeto de desarrollo del proyecto educativo Agricultor Digital
en productores agropecuarios, en adicion, al vislumbrar el concepto de Cuarta Revolucién
Industrial, acufiado por Klaus Schwab como una convergencia de maltiples sistemas conectados a
internet y que de acuerdo al Foro Econdmico Mundial se infiere que “ La Cuarta Revolucion
Industrial estd cambiando todo, desde la forma en que nos relacionamos entre nosotros, la forma
en que funcionan nuestras economias, hasta lo que significa ser humano”(2018) y que la sociedad
del conocimiento requiere personas capacitadas para superar y convivir con todos las oportunidades
y desafios de dichas revoluciones es importante recalcar que ambas revoluciones encadenadas al
acceso y uso del internet. Del mismo modo la sociedad del conocimiento exhorta a que la poblacion
tenga ciertas capacidades que le permitan un goce efectivo de los avances tecnoldgicos y
cientificos, estos que a la luz de nuestra condiciones sociales y geogréafica del pais ralentiza o
promulga, en este caso y con enfoque en la comunidad de productores agropecuarios de Cedralito

no ha llegado en la debida forma y requiere de la ejecucion de un proyecto enfocado en sus
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necesidades y problema identificado para mejorar sus condiciones sociales, econdmicas,
productivas, ambientales y culturales.

Ahora bien, esta identificacion debe fundamentarse en un analisis diligente de diversos
datos de entidades publicas y privadas, nacionales e internacionales, asi como a la recopilacion de
informacién local por medio de diferentes instrumentos de investigacion del proyecto para la
apertura a tomas de decisiones basadas en datos que concernieren a la definicion del problema
educativo identificado, problematica que en primer lugar nace de un analisis subjetivo en la
ejecucion de un proyecto de extension agropecuaria digital por parte de la UTP, y que luego se fue
perfilando en la busqueda y analisis de grandes volumenes de informacion que sustenta de forma
claray precisas el problema mencionado.

Se identificaron bajas habilidades digitales en los productores agropecuarios del pais, las
mismas que pueden acaecer a multiples razones desde el &mbito de politicas publicas del Estado,
formacion académica, aspectos sociales o falta de necesidad e interés, en complemento con
conectividad a internet, deficiente o de mala calidad, la misma que es muy comun en los lugares
mas apartados del pais, contribuyendo a que la poblacion rural o dispersa de nuestro pais no realice
un goce efectivo de las Tecnologias de la Informacidn y las Comunicaciones.

Para dar inicio a una estructuracion y orden de las cifras que sustentan la problemaética se
abarca la definicién del problema desde datos desde el &ambito nacional hasta el local.

En Colombia el Ministerio de las Tecnologias de la Informacién y las Comunicaciones
MiInTIC elabora de forma trimestral boletines que evalGan todo el ecosistema TIC del pais,
realizando seguimiento a las brechas de conectividad, usos y apropiacion de las TIC y una infinidad
de elementos que permiten trazar la hoja de ruta y elaborar politicas publicas actualizadas en un
tema que se renueva de forma permanente como lo son las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion

En consecuencia, MinTIC elabord en el afio 2020 el indice de Brecha Digital (IBD) que en
conjunto con la informacién recopilada en la Encuesta de Calidad de Vida (ECV) desarrollada por
el Departamento Administrativo Nacional de Estadistica (DANE) monitorea las capacidades

territoriales en las siguientes dimensiones:
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Figurall
Dimensiones Indice de Brecha Digital

» Grado de motivacion
» Acceso a material

» Dominio de habilidades digitales

 Aprovechamiento de las tecnologias }

Nota: elaboracion propia con base en datos del (Ministerio de Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones,
2020)

Dicha medicion permite identificar diversos factores relacionados con la brecha digital, qué
es objeto de estudio del proyecto educativo e identificacion y definicion del problema planteado y,
que al realizar un anélisis focalizado en el departamento de Risaralda se expresan cifras y graficas
que sustentan la definicion del problema.

En la siguiente grafica se denota el indice de Brecha Digital medido de 0 a 1 en el afio 2021
para el departamento de Risaralda evaluado en las dimensiones de la Figura 11
Dimensiones indice de Brecha Digital

como resultado lo siguiente:

Figura 12
Indice de Brecha Digital Risaralda
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BRECHA DIGITAL i A OV SR R
COLOMBIA

0,4107

1BD Nacional

RISARALDA 03681

Departamento

INDICE DE BRECHA
DIGITAL

0 1

Nota: elaboracion propia con base en datos del (Indice de Brecha Digital 2021, 2022)

Ahora bien, en la Figura 12 se vislumbra un resultado nacional de 0,4107 para la vigencia
2021 en el pais, contrastado con un resultado de 0,3681 en Risaralda, lo que de forma inicial retrata
que el departamento se encuentra por debajo de la media nacional, elementos que son necesarios
desagregarlos para entender a profundidad los elementos y ponderaciones que se miden con la
intencion de hallar ese indice departamental y el consolidado nacional.

Figura 13
Indice de Brecha Digital Risaralda desagregado

Ano Departamento

2021 Vv RISARALDA A

Departamento | Indice | Motivacion | Habilidades | Aprovechamiento | Acceso | Ranking

digitales material
e

RISARALDA 00,3681 00542 0,5240 04276 04237 2

Nota: elaboracion propia con base en datos del (indice de Brecha Digital 2021, 2022)
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De la Figura 13
indice de Brecha Digital Risaralda desagregado se denota que uno de los items de mayor fortaleza
se sitla en habilidades digitales, dado su valor de 0,5240 puntos en contraste con el indice de
motivacién que representa el valor mas bajo de 0,0542 puntos, en resumen, dichas cifras resaltan

que en Risaralda el indice general del IBD es de 0,3681 puntos.

Figura 14

Indice de Brecha Digital Risaralda, Habilidades Digitales Basicas
BRECHA DlGITAI- ANO DIMENSION INDICADOR
COLOMBIA 2021 vV Habilidades digitales

RANKING POR DEPARTAMENTO

DEPARTAMENTO 2018 2019 2020 2021
-

...........

uuuuuuuuuuuuuuuu

|RisaraLDA 135 128 128 124

Nota: elaboracion propia con base en datos del(indice de Brecha Digital 2021, 2022)

Tabla 15
Cifras habilidades digitales basicas Risaralda

IBD habilidades digitales basicas Risaralda

2018 2019 2020 2021
1,35 1,28 1,28 1,24
Nota: elaboracion propia con base en datos del (Indice de Brecha Digital 2021, 2022)

En Figura 14
indicer de Brecha Digital Risaralda, Habilidades  Digitales Figura 14
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indice de Brecha Digital Risaralda, Habilidades Digitales Basicas, Risaralda se ubica de tercer
lugar en referencia a los demas departamentos del pais, sin embargo, al analizar con detalle las
habilidades digitales béasicas en la Tabla 15
Cifras habilidades digitales basicas Risaralda se identifica que desde el afio 2018 a 2021 dichas

habilidades van bajando 0 aumentando la brecha.

Figura 15
Indice de Brecha Digital Risaralda, Habilidades Digitales intermedias

BRECHA DIGITAL ANO DIMENSION INDICADOR
COLOMBIA 2021 Habilidades digitales

RANKING POR DEPARTAMENTO
Valor 0,17 DEPARTAMENTO 2018 2019 2020 2021
-

|RiSARALDA 097 08 097 088

uuuuuuuuuuuuuuuu

Nota: elaboracion propia con base en datos del (indice de Brecha Digital 2021, 2022)

Tabla 16
Cifras habilidades digitales intermedias Risaralda

IBD habilidades digitales intermedias Risaralda

2018 2019 2020 2021
0,97 0,86 0,97 0,88
Nota: elaboracion propia con base en datos del (Indice de Brecha Digital 2021, 2022)

En efecto como sucede con las habilidades basicas se denota el mismo fendmeno con las

habilidades intermedias que también van a la baja 0 aumentando la brecha.
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A nivel general se identifica una disminucién consecutiva desde el afio 2018 hasta el 2021,
ahora bien, explorando los resultados de la dimensién de habilidades digitales con el indicador del
porcentaje de personas que consideran tener buenas habilidades en dispositivos electrénicos para
escribir un programa informético en un lenguaje de programacion especializado (programacion,
apps, web) si bien disminuyd también se puede deducir que la programacion de software no es una
habilidad vinculada a la definicion del problema planteado, en cambio, si se puede determinar como
el limite o maxima habilidad que una persona del comun a lo largo de su vida profesional y laboral
pudiese tener, siendo el objetivo al enfocar los esfuerzos en el sector agropecuario colombiano.

Segun (Meneses, 2020) “... la pandemia nos ha obligado a estar conectados virtualmente y
a acelerar la digitalizacion de trabajadores y empresas, para mantenerse competitivos y evitar una
paralisis economica total ...” de alli la importancia que los agricultores aprendan y se fortalezcan
en habilidades digitales, la virtualidad y todas las ventajas asociadas a ella no van a desaparecer,
por el contrario, van a incrementar, cualquier persona independiente de su rol en la sociedad y que
no tenga acceso a las TIC va a quedar segregada, de alli lo que se determina como brecha
tecnoldgica, digital y/o de conectividad.

De hecho, segin (Nuue, 2017) “Programar sera tan importante como saber leer o escribir”
y retomando el hilo conductor de la emergencia sanitaria y su impacto en la sociedad como la
conociamos, no se puede ocultar que de forma técita que transformo al mundo y que hoy en dia a
nivel laboral, personal y familiar dichas habilidades estan ain mas presentes y se refuerzan en que
una persona que a hoy no reconozca la importancia de saber usar un dispositivo movil o celular,
sin importar su gama o precio queda por defecto descartado de la sociedad tecnoldgica,

independientemente de su estrato social o nivel educativo.



Figura 16

indice de Brecha Digital Nacional - Territorial en Risaralda, Habilidades Digitales

1,0
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DIMENSION

DIMENSIONES
© DEPARTAMENTO ® NACIONAL

Habilidades digitales

v

,0,
2018

2018

Nacional

2019
Dpto
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2019

Nacional

2020
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2020

2020
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| 2021 |
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2021

2021
Nacional

BRECHA DIGITAL DEPARTAMENTO
COLOMBIA RISARALDA
BRECHA DIGITAL
© DEPARTAMENTO ® NACIONAL
10
038
0,4268 04395 0,4340 0,4200
. 04046I 0,3784 0368104107
2018 2019 2020 2021
Indicador 2018
Dpto
Tasa de inscripcion bruta en educacion secundaria 98,13
Tasa de inscripcion bruta en educacion terciaria 63,44
% de personas que consideran tener buenas habilidades en dispositivos 872

electronicos para escribir un programa informatico en un lenguaje de
programacion especializado (programacion, apps, web)

Anos promedio de escolarizacion 838
Numero promedio de habilidades basicas 135
Numero promedio de habilidades intermedias 0,97

84,65
54,61
593

8,44
1,36
0,96

102,21
6144
822

842
1,28
0,86

86,43
53,19
4,73

8,55
127
0,91

102,75
63,90
526

8,67
1,28
0,97

Nota: elaboracion propia con base en datos del (Indice de Brecha Digital 2021, 2022)

87,01
52,76
4,77

8,61
1,15
0,84

106,38
62,36
8,04

8,70
1,24
0,88

90,81
55,63
5,00

8,68
1,06
0,79
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Por ultimo y comparando el promedio del indice nacional IBD con el indice obtenido en el

departamento de Risaralda se revela en la dimension de brecha digital que desde el afio 2018 hasta

el 2021, se incrementa la misma afio a afio, contrario a la dindmica nacional y mundial de disminuir

dichas brechas TIC en los habitantes o sociedades.

Como panorama global se vislumbran esfuerzos importantes por llevar conexion a internet

a todos los municipios y centros poblados, pero no se ven los mismos esfuerzos por capacitar y

sensibilizar a la poblacion sobre el uso adecuado del internet, sus ventajas y desventajas, riesgos y

oportunidades, y para el caso de estudio, como usarlo para fortalecer el entorno productivo de los

agricultores en Risaralda y Colombia.

Asi pues, dicha afirmacion se sustenta en la siguiente grafica:
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Figura 17
Indice de penetracién a internet fijo Risaralda afios 2020,2021 y 2022
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Nota: elaboracion propia con base en datos del (Ministerio de Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones,
2020)

Se denota el crecimiento exponencial y sostenido del indice de penetracion a internet que
en resumen nos indica la cantidad de accesos nuevos e histdricos de conexion a internet en los
hogares risaraldenses, se avanza en conexion, pero no se avanza en capacitacion, un tema que
requiere solucion y que es una de las situaciones y objetivos que el problema identificado buscar
corregir, al menos en Risaralda.

El problema identificado de bajos niveles de habilidades digitales en los agricultores del
Corregimiento Cedralito del municipio de Santa Rosa de Cabal, departamento de Risaralda se
reafirma en las premisas que ya fueron enunciadas aunado a lo siguiente:

El origen social del proyecto radica en el impacto positivo que puede tener una comunidad
cuando haciendo uso de internet y su celular puede ser parte de una asociacion en el pais, tener
contacto directo con los compradores de sus productos, acceso a informacion agropecuaria
actualizada, conocimiento cientifico y apoyo técnico expedito a través de herramientas digitales.

En Risaralda segin (Ministerio de Agricultura y Desarrollo Rural, 2017) se tienen los

siguientes cultivos:
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Figura 18
Principales cultivos por rea sembrada en Risaralda 2017

Platano

Aguacate

Citricos

Banano

a) Panelera

b) Azucarera

Nota: elaboracion propia con base en datos del (Ministerio de Agricultura y Desarrollo Rural, 2017)

Lo anterior en complemento con la ganaderia de pastoreo y la porcicultura, segmentos que
en las Ultimas décadas se han fortalecido en el departamento, dilucidando la relevancia y
oportunidad de brindar herramientas y acciones claras de habilidades digitales a la poblacién para
que todo su entorno social, econdémico, familiar y productivo mejore con la aplicacion positiva de
las TIC.

En este sentido, el problema nace de la dificultad que tienen los agricultores risaraldenses
para acceder a contenidos digitales agropecuarios e interactuar con ellos por medio de su celular,
este grupo poblacional requieren capacitacion y formacion, asi como fortalecimiento en
habilidades digitales en el contexto productivo, asociativo y de comercializacion de sus productos,
tanto agrarios como pecuarios, necesidades que hoy en dia se presentan con mayor frecuencia dada
la transformacién digital, que no trajo consigo la emergencia sanitaria del COVID-19 a la
cotidianidad, pero que si contribuyd a que de forma abrupta y exponencial muchas personas se

vieran inmersas en ella y aplicaran de forma intrinseca la cuarta revolucion industrial.
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En consecuencia, es necesario desglosar la palabra habilidad digital para ir al fondo del
problema. De acuerdo con la Real Academia Espafiola (2022), la habilidad es definida como la
“Capacidad y disposicion para algo" y digital: como “Dicho de un dispositivo 0 sistema: Que crea,
presenta, transporta o almacena informacion mediante la combinacion de bits” en igual orden ideas
Antino infiere que habilidades digitales se desglosan en dos momentos, el primero en referencia a
la incorporacién de internet a la vida cotidiana de los seres humanos y en segundo lugar como la
capacidad de los internautas para hacer uso de herramientas digitales (2017, p. 155)

Es decir, una habilidad digital se constituye cuando una persona o usuario tiene la capacidad
o disposicion para operar un dispositivo o sistema (celular, tableta y computador) en el cual se crea,
transforma o almacena informacion, actividades de uso diario en dichos dispositivos méviles, un
ejemplo de ello es la aplicacién de mensajeria instantdnea WhatsApp que se usa tipicamente por
medio de un celular y que transporta informacion en bits (mensajes, fotos , notas de voz, videos y
documentos).

Se explora el juicio del problema socio-educativo determinado como bajos niveles, en el
entendido que si bien existen competencias y habilidades digitales en la poblacion de Risaralda,
estas no son suficientes y se evidencia claramente en la Figura 16
indice de Brecha Digital Nacional - Territorial en Risaralda, Habilidades Digitales que al realizar
la comparacion con el indice nacional y un analisis objetivo de la informacion recopilada en un
segmento de agricultores de la poblacion objeto de estudio, se percibe que a nivel general
reconocen y saben usar su celular para realizar y recibir llamadas, y en algunos casos enviar y
recibir notas de voz por medio de aplicaciones de mensajeria instantanea, habilidades importantes
de comunicacion pero que desde el punto integral del objeto de estudio no les permiten reconocer
otra informacion disponible o complementaria que les beneficie directamente en su entorno
agropecuario.

Hallazgos que no coinciden con iniciativas del orden nacional para brindar herramientas
que impacten positivamente a la despensa agraria del pais, debido a la ausencia de comunicacion
bidireccional entre ambos actores — Estado y Agricultor —.

Basados en la experiencia de algunos extensionistas agropecuarios, un servicio de
asistencia técnica convencional permite visitar en promedio méximo 3 predios, dada la situacion
actual de las vias secundarias y tercerias del pais, mientras que usando metodologias digitales se

podria asesorar y visitar virtualmente hasta 8 predios, incrementando en un 70 % aproximadamente
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la cantidad de estas visitas, mejorando la productividad y eficacia agraria, en particular llevar la

extension agropecuaria a mas lugares y mas personas.

A continuacion, se desglosa el problema socio educativo abordado

Figura 19
Descripcion del problema socioeducativo

Bajos niveles de Juicio
habilidades digitales
por parte de los
productores
agropecuarios del
municipio de Santa
Rosa de Cabal en el
departamento de Delimitacién social

Risaralda.

Objeto o campo

Delimitacion geofrafica

Nota: elaboracion propia

Justificacion de la intervencion

Bajos niveles

Habilidades digitales

Agricultores

Municipio de Santa Rosa de Cabal

Esta intervencion se justifica teniendo como pilar fundamental de estudio los siguientes

aspectos enfocados a nivel nacional y departamental del orden gubernamental:

Figura 20
Diagrama de Venn aspectos del orden gubernamental
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Plan Estratégico de

Sistema Nacional de Ciencia, Tecnologia e

Innovacion Innovacion del Sector
Agropecuaria Agropecuario
Colombiano'

Nota: elaboracion propia con base en datos de la (Corporacion Colombiana de Investigacion Agropecuaria et al.,
2016)

Sistema Nacional de Innovacion Agropecuaria

El Sistema Nacional de Innovacion Agropecuaria fue promulgado por la Ley 1876 de 2017
con la finalidad de incrementar la productividad y competitividad, al igual que la cobertura y
calidad en la prestacion del servicio agropecuario en el pais, resaltando su objetivo de Gestionar
participativamente los saberes y conocimientos locales de los procesos agropecuarios e incorporar
a la 1+D+i (Investigacion + Desarrollo + innovacion) al campo, de dicha ley se desprenden
importantes acciones que si bien son lideradas desde el Ministerio de Agricultura y Desarrollo
Rural, también son participes del Ministerio de Tecnologias de la Informacion y las
Comunicaciones y el Ministerio de Ciencia, Tecnologia e Innovacion, buscando con ello la
transformacion integral del campo, tanto agrario como pecuario, el problema identificado se

articula ampliamente a la implementacion del SNIA.

Plan Estratégico de Ciencia, Tecnologia e Innovacion del Sector Agropecuario
Colombiano PECTIA

El PECTIA tuvo sus bases en la Politica Nacional de Desarrollo Productivo (Consejo

Nacional de Politica Economica y Social Conpes 3866) y recomendaciones de las Organizacion
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para la Cooperacion y el Desarrollo Econdmico (OCDE) con el propdsito de orientar al pais en
materia de CTi (Ciencia, Tecnologia e innovacion) y en refuerzo al SNIA mencionado
anteriormente.

Risaralda cuenta con su propio PECTIA, elaborado en octubre del 2016 y si bien ya han
pasado seis afios aproximadamente a partir de su promulgacion aun se denotan falencias y
actividades identificadas que no han tenido una mitigacién activa de parte de las entidades

gubernamentales, territoriales y municipales.
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Figura 21
Concentracion de demandas y ofertas por area tematica en Risaralda 2016

Nota: figura recopilada (Corporacion Colombiana de Investigacion Agropecuaria et al., 2016)

Se identifica que hay poca oferta de proyectos relacionados con las TIC, en contraste con
los que se demandan. Estos estan plenamente identificados:
e Transferencia de tecnologia, asistencia técnica e innovacion
e Sistema de informacién zonificacion y georreferenciacion
e Fortalecimiento de capacidades técnicas y funcionales

e Socioeconomia, inteligencia competitiva y desarrollo empresarial

Cabe resaltar que para la vigencia 2016, fecha de elaboracion de dicho estudio no se tenia
previsto el impacto de las redes sociales, internet, pandemia por Covid 19 y demas iniciativas TIC
que dia a dia se promueven, por ende, no se considera pertinente concluir a partir de estos elementos
pero si se puede deducir que para ese afo ya estaban identificadas diversas necesidades y que a
partir de dicha identificacion se establece una linea base para la aplicacion y justificacion factica

de la importancia de las habilidades digitales en los agricultores risaraldenses que sea foco de
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accion TIC, llevando conocimiento y habilidades digitales en doble via, fortaleciendo la gestion

del conocimiento y la innovacion agropecuaria en el pais.

Ahora bien, desde el orden competitivo nacional e internacional y segin el (Instituto
Interamericano de Cooperacion para la Agricultura (IICA), 2021) “La disponibilidad de nuevos
recursos tecnolégicos y su incorporacion a la agricultura 'y a la cadena de valor alimentaria, plantea
profundos desafios en los paises emergentes y en las zonas rurales en particular.” Como se
desglosaba en la parte inicial de este trabajo, las habilidades digitales en los agricultores juegan un
rol importante y son un elemento trascendental para que se dé el relevo generacional que se busca
fortaleciendo el agro colombiano.

Figura 22
Mercados emergentes relegados por déficits de habilidad digitales
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Nota: figura recopilada ((Instituto Interamericano de Cooperacion para la Agricultura (IICA) et al., 2021)

A nivel general podemos concluir que Colombia al estar por debajo del promedio de la
OCDE en mas de un punto no puede ser parte activa de los mercados globales, esto se puede
correlacionar con la baja de las exportaciones en Risaralda, sustentado en el siguiente gréafico.
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Tabla 17
Exportaciones por grupo de producto en Risaralda 2022
Aflo completo Afio acumulado*®

V1 2019 2020 | Var.% 20 Part. % 2020 2020 2021 | Var.% 21 Part. % 2021
Total 434.215 385.322 -11,3 100,0 385.322 367.876 -4,5 100,0
Minero - energético 9.754 2.158 -77,9 0,6 2,158 2.792 204 0,8
No Minero - energético | 424.461 383.164 -9,7 99.4 383.164 365.084 4,7 99,2
Agropecuario 263.783 206.911 -21,6 53,7 206.911 137.201 -33.7 37,3
Industria basica 49.956  54.586 9.3 14,2 54.586  T7.917 42,7 21,2
Agroindustrial 50.857  52.242 2,7 13,6 52.242  49.012 -6,2 13,3
Maquinaria y equipo 20.765  42.230 103,4 11,0 42230  56.248 33,2 153
Industria Liviana 20.7117 17.295 -16,5 45 17.295 24.602 422 6,7
Industria automotriz 18.383 9.890 -46,2 26 9.890  20.084 103,1 5,5
Demés productos 0 10 Inf 0,0 10 20 100,0 0,0

Cifras expresadas en miles de délares FOB.
Nota: Segun clasificacion MinCIT.

Nota: tabla recopilada (Ministerio de Comercio, 2022)

Deduciendo que entre el afio 2019 y 2020 las exportaciones de Risaralda se redujeron y
estan en unos segmentos prioritarios, que son el agropecuario y el agroindustrial.

Todo lo anterior justifica la importancia en la ejecucion del proyecto para transformar la
situacion planteada, que si bien es en una comunidad de una vereda del municipio de Santa Rosa
de Cabal, el resultado cambiard positivamente en su entorno, mitigando posibles impactos
climaticos derivados de insuficiencia de informacién agroclimética actualizada y permitiendo que
todos los productos cosechados tengan una comercializacion efectiva, y donde la mayor parte de
la ganancia quede en el agricultor y no en los intermediarios como es costumbre en la region,
aunado a que luego de tener habilidades digitales se trasladan automéaticamente a otros segmentos,
como lo puede ser el académico o cientifico, comercializacion, nuevos productos o formas de
transformacion del producto primario.

A lo mejor, la reflexion de Ramirez Cafion (2022) sefiala “El campo es el escenario en
donde también entran en juego tensiones como la seguridad alimentaria y la crisis climatica: en un
mundo que parece dirigirse hacia un inexorable desastre ambiental de proporciones globales la
pequefia agricultura podria ofrecer opciones de adaptacion, resiliencia y desarrollo econémico.” ES
pertinente en el sentido que se debe enfocar mayoritariamente los esfuerzos hacia la despensa

agraria y el medioambiente de Colombia.



Figura 23
Arbol de problemas
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Nota: elaboracion propia

Figura 24
Arbol de objetivos
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https://drive.google.com/file/d/1tm68o0uEO7rFor7t2s-tP6kQHearKwDr/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1NAaPvf0Fe9IGUgqa2CcnBgywkfXLZsJM/view?usp=sharing
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Tabla 18
Delimitacion del proyecto

Delimitacion del proyecto

ElI  problema serad El problema sera abordado de
abordado en su manera parcial (algunos X
totalidad. elementos/algunas causas)

El problema sera abordado de forma parcial desde el ambito educativo consistente en creacion de
oferta académica y su respectiva formacion que contribuya a la reduccion de la brecha de
habilidades digitales en los agricultores del municipio de Santa Rosa de Cabal que actualmente
ostenta el departamento, sin embargo, es importante resaltar que brechas de acceso y conectividad
dada su gran envergadura y dependencia a entidades publicas y privadas del orden nacional no es

factible abordarlas.

Listado de interesados

Grupo de Interés
interesados
Agencia de Las habilidades digitales agropecuarias fortalecen la implementacion del

Desarrollo Rural| Sistema Nacion de Innovacion Agropecuario SNIA, que se encuentra en la
ADR misionalidad de la Agencia de Desarrollo Rural al igual que la promocion,
estructuracion y ejecucion de planes y proyectos integrales de desarrollo

agropecuario digital en el pais.

UMATA’S Tener una comunicacion con los productores agropecuarios de manera fluida
y usando medios digitales en los lugares que permitan crean un canal
expedito de comunicacién y recepcion en doble via de informacion
relevante, como capacitaciones y sensibilizaciones y a las Unidades Técnicas
Municipales de Asistencia Técnica Agropecuaria el envio oportuno y rapido

de informacion con enfoque en su territorio y cadenas productivas.

Asociaciones Crear redes de comunicacion agil que conlleven al mejoramiento de la asociatividad
agropecuarias y establecimiento de redes de comunicacion en relacion con las actividades
pecuarias o agrarias, asi como temas de diversa indole que se encierran en la labor

agropecuaria.

Nota: elaboracién propia
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Estado del arte

Explorando diferentes fuentes de informacidn bibliogréficas dispuestas por la Universidad
de La Sabana en Eureka e Intellectum, Universidad del Rosario con el Centro de Recursos para el
Aprendizaje y la Investigacion, de la Universidad Tecnoldgica de Pereira con su Repositorio
Institucional, de Google Académico y otras fuentes de informacion o bases de datos que se conoce
y de trabajos de grado e investigaciones en Colombia que han dado respuesta o fueron orientados
al cierre de brechas en habilidades digitales para el campo y, en adicién, de realizar una pesquisa
con diversas palabras claves o criterios de blasqueda enfocados en competencias digitales para
productores agropecuarios, al igual que los productos investigativos asociados a dichos elementos.

En esta busqueda se evidencio que existen pocas fuentes con el criterio mencionado, sin
embargo, se encontraron algunos referentes importantes que se proceden a relatar en un item de
iniciativas nacionales y otro de internacionales, abarcando todo el abanico de informacién
disponible, que sirve de insumo para determinar el nivel en que se encuentra desarrollado dicho
tema en el pais y el mundo, teniendo especial prelacion desde el punto de vista internacional al
contexto de América Latina y el Caribe dado su acercamiento en las cadenas productivas y
conocimiento agricola.

Por otro lado, la mayoria de las investigaciones o articulos cientificos encontrados y que se
relacionan en este documento, complementan o son conexos con habilidades digitales en
productores agropecuarios y se centran en discusiones y enfoques pedagdgicos, que si bien son
importantes, no son referentes en implementaciones y transformaciones sociales que abarquen
todas las etapas de un proyecto siguiendo los lineamientos del marco l6gico u otras metodologias
de gestién integral de los proyectos, en vista de ello (Lopera Molano, 2022) y en referencia en
cdmo se ejecuta la apropiacion social de las TIC en el sector rural y, con posterioridad a una
revision sistematica concluye: “los enfoques de las investigaciones y las perspectivas tedricas
difieren entre los estudios internacionales, africanos y asiaticos, y los estudios latinoamericanos.
Los usos y la adopcion son abordados, no como categorias conceptuales, sino como variables
dependientes frente a diversas variables independientes.” (p. 11). Abriendo un panorama de
posibilidades desde el &mbito de América Latina y Colombia para seguir desarrollando proyectos
que suplan las necesidades educativas en la poblacion agropecuaria del pais, la cual es muy diversa

y dindmica.
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Iniciativas nacionales

El trabajo de grado de nombre “Mujer Rur@I Digital” que identifico escasa alfabetizacion
digital en mujeres rurales en el departamento del Tolima, denota la importancia e inclusion social
de mujeres de una asociacion en dicho departamento sirvio de referente directo para la ejecucion
de Agricultor Digital, resaltando que este ejercicio incluy6 a mujeres agropecuarias con vocacion
laboral, obteniendo importante resultados en competencias digitales para el uso y apropiacion de
computadores con sus respectivas herramientas ofimaticas, resaltando lo siguiente: “ldentificar las
acciones de mejora que necesita el Proyecto Educativo Mujer Rur@l Digital luego de su
implementacion y evaluacion bajo el modelo CIPP” (Herrera Lozano & TIC, 2020)

En noviembre de 2021, la Red de Informacién y Comunicacion del Sector Agropecuario de
Colombia y la Sociedad de Agricultores de Colombia efectuaron un didlogo que arrojé diversas
conclusiones: “El agricultor del presente y del mafnana necesita tener pleno acceso a las nuevas
tecnologias y empoderamiento; tiene que ser protagonista de un nuevo tiempo ...”(Agronet, 2021)

En noviembre de 2023 se lanz6 una serie de cursos auspiciados por Google.org y la Camara
Colombiana de Comercio Electronico CCCE, segun (enter.co, 2023) este es un “un programa que
busca llevar contenidos educativos y herramientas de comercio electronico que fortalezcan a
productores y organizaciones de la cadena productiva del agro en Colombia.” Es de resaltar que
dichos cursos requieren un nivel de habilidades basicas por parte de cada uno de los participantes
a este curso y este tipo de iniciativas sirven como una segunda fase luego de una gestion o
transformacion social inicial.

Finalmente la Entidad Prestadora del Servicio de Extension Agropecuaria EPSEA de la
Universidad Tecnoldgica de Pereira UTP implementd mediante convenio interadministrativo por
primera vez a escala masiva en Colombia el Servicio de Extension Agropecuaria Digital durante
las vigencias 2021, 2022 y 2023, todo ello, con la directriz de entidades pablicas del orden nacional
como la Agencia de Desarrollo Rural y el Ministerio de Agricultura y Desarrollo Rural, este
servicio disruptivo y tecnoldgico permitié que por medio de dispositivo moviles los productores
agropecuarios que requirieran apoyo técnico sobre sus cadenas productivas teniendo como
proposito: “Se busca suministrar semillas de informacion, intercambio de saberes y
recomendaciones, que van a germinar en buenas practicas agropecuarias y en el fomento del

desarrollo de las regiones del pais”(Epsea UTP, 2022)en complemento se brindar un
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acompafiamiento técnico experto, que segun (Congreso de la RepuUblica, 2017) se contempla en
cinco aspectos relacionados con: “capacidades humanas y técnicas; capacidades sociales, integrales
y asociatividad; gestion sostenible de los recursos naturales y adaptacion al cambio climético;
capacidades de acceso a la informacion y a las TIC, y capacidades de participacion en politica
publica”(Art 25, 2017) es oportuno subrayar el componente de capacidades de acceso a la
informacion y a las Tic sobre los cuales se fundamenta el campo de aplicacion de este proyecto
educativo y sirve de referencia para la implementacion general del Sistema Nacional de Innovacion

Agropecuaria SNIA en el pais.

Iniciativas internacionales

El Instituto Interamericano de Cooperacion para la Agricultura IICA tiene una oferta de
cooperacion técnica fuerte para los paises que lo integra, entre ellos Colombia. Dentro de los
diversos apoyos se encuentra el intercambio constante de conocimientos especializados y con ellos
acciones tangibles de avance en los Objetivos de Desarrollo Sostenible, sin embargo, no se denota
una iniciativa en especifico que conlleve o tenga como objetivo brindar habilidades digitales en los
productores agropecuarios.

De otro lado, Precision para el desarrollo PxD es una organizacion global que une las
tecnologias de la informacion y las comunicaciones con todos los procesos de agricultura en el
mundo, en especial, en los procesos de asesoramiento agricola digital, que usando la metodologia
disefiada por el economista estadounidense Michael Kremer asesora a pequefios agricultores a
traves de teléfonos moviles.

Si bien se efectuaron proyectos piloto en algunos departamentos de Colombia, dicha
interaccion se centrd en el envio de mensajes de texto con elementos que fortalecieran sus cadenas
productivas, mas no se enfatiz6 en el mejoramiento de sus habilidades digitales.

Un estudio a nivel internacional hallado es el proyecto de nombre “Inclusion social de
mujeres rurales a través de programas de alfabetizacion digital para el empleo” que si bien no tiene
el mismo segmento de poblacion definido como los agricultores, se basa en competencias digitales
que mejoran las condiciones sociales y economicas de las mujeres de Malaga en Espafia,
beneficiando 240 mujeres y teniendo entre sus principales pilares ensefianza de internet, manejo de

aplicaciones de ofimatica y redes sociales, todo enfocado en conseguir empleo y teniendo como
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objetivo general “Conocer el nivel de habilidad adquirido en las diferentes competencias asociadas
al nivel basico de competencias digitales” (Aguilera et al., 2021)

Efectuando un andlisis al proyecto de grado de nombre “Uso digitales a las comunidades
agropecuarias en linea, para la produccion e intercambio de conocimientos sobre el manejo de las
labores culturales”, ejecutado en Ecuador, permite vislumbrar que la digitalizacion de la sociedad
ha planteado retos importantes y dificiles de cumplir para las comunidades rurales de América
Latina, por ello, indica que: “promover la activacion del uso digital en la comunidad agropecuaria
se necesitan de capacitacion y conectividad adecuada, que contribuyan en la produccién e
intercambio de informacion en laborales culturales, siendo necesario el uso de herramientas
tecnoldgicas” (Del Rosario Troya, 2021)

Otro rasgo importante es la necesidad de una estrategia digital, que Perdigdn Llanes define
como “Una estrategia digital es un medio para establecer objetivos y programas de acciéon para
dirigir iniciativas digitales, medir su progreso y replantearlas segun sea necesario. Las estrategias
digitales representan una respuesta a las oportunidades y amenazas externas y permiten la
transformacion de productos, procesos, aspectos organizacionales y modelos de negocio mediante

el uso de las nuevas tecnologias” (Perdigon Llanes, 2019, p. 38)
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Soluciones TIC

A continuacion, se menciona una solucion TIC que sirve de referencia en la aplicabilidad y
necesidad que los productores agropecuarios posean un nivel 6ptimo de habilidades digitales vy,
con ello puedan participar en proyectos, haciendo uso de dispositivos moviles, brindando

relevancia al proyecto educativo agricultor digital visto desde la parte operativa o resultado conexo.

Figura 25
Solucién TIC disefiada por PxD

Nuestra solucion: Brindamos
asesoramiento agricola personalizado
a través de teléfonos moviles

Contenido
personalizado
Informacion Informacion

del agricultor agr‘cola + Recomendaciones de insumos
+ Asesoria en gestion agricola

+ Informacién del mercado

+ Informacién sobre

condiciones climatoldgicas

Nota: figura recopilada (Precision Development, 2022)

Esta solucion correspondia a un sistema de informacion que recopila informacion como
datos personales de los productores agropecuarios en asocio a informacion de actividades
agropecuarias para enviar mensajes de texto con directrices claras y concisas a los productores en

marco de planes de fortalecimiento para mejorar su entorno productivo y econémico.
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Fundamentacién pedagdgica

La poblacién beneficiada con la ejecucion de este proyecto educativo tiene dos vertientes:
jévenes entre los 14 y 28 afios y la poblacion mayor a los 28 afios edades que segin el DANE
(2020) denominan productores agropecuarios de acuerdo con el Ministerio de Agricultura y
Desarrollo Rural.

Ambos segmentos no se encuentran enlazados directamente a las instituciones educativas
y requieren acciones y elementos pedagogicos diferenciadores, por tal razon la definicion y
aplicacion de la Andragogia y el aprendizaje transformacional como guia para la transformacion
de la realidad social identificada en el problema educativo.

La alfabetizacion digital se entiende como la ensefianza que le brinda capacidad al ser
humano para reconocer, comprender y utilizar la informacién disponible que llega a su entorno a
través de diferentes fuentes digitales como: computadores, celulares, tabletas y otros dispositivos
(Lankshear & Knobel, 2015) de alli la importancia que las personas en un mundo tan tecnolégico
y digital posean alfabetizacion digital, como la que se obtenia antes de la llegada de internet y, en
la cual se enfocaban los esfuerzos en que los ciudadanos aprendieran a leer y escribir como un
requisito implicito e indispensable que garantizara una formacion integral y comunicacion en
sociedad, resaltando que esa alfabetizacion digital requiere de unas habilidades digitales.

Estas habilidades digitales se enfocan en dispositivos celulares, entendiendo que al existir
maultiples dispositivos, cada uno de ellos requiere un trato o atencién profunda, por ello, aqui
abordaremos el aprendizaje m-learning que de acuerdo con: (Rodriguez Espinosa et al., 2017) “El
uso del smartphone y las aplicaciones en el campo educativo, dio origen al concepto de aprendizaje
movil (m-learning), definido como aquel que ocurre al obtener provecho de las oportunidades
ofrecidas por las tecnologias moviles” provecho que se brinda al agricultor digital toda vez que el
desarrollo del mismo se ejecuta haciendo uso de estos dispositivos, generando un valor agregado,
en el cual cada uno de los participantes aprendera a reconocer y usar el 100 % de la capacidad de
su dispositivo movil.

Dentro de dicha alfabetizacion digital podemos encontrar diversas categorias o
competencias segun (Burin et al., 2016) que son: encontrar informacion, seguir informacién en
forma dinamica y no secuencial, ensamblar y sintetizar y pensar de forma critica sobre fuentes de

informacion y contenidos (2016).
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En ese orden de ideas es oportuno mencionar al modelo Gavilan como referente de la
competencia para manejar informacion CMI en Agricultor Digital, en efecto, (Piedrahita &
Eduteka, 2007) plantean 4 pasos que un estudiante debe realizar para hacer un uso efectivo de la
informacion, iniciando por una definicion del problema, buscar y evaluar fuentes de informacion,
analizar la informacion, por ultimo sintetizar y utilizar la informacién, dichos pasos que son
referente para el disefio de las actividades en concordancia con la planeacion estratégica.

Cabe resaltar que cada uno de esos cuatro pasos a su vez se subdividen en pasos adicionales
que concentra mayor detalle y profundizacion, los mismos que seran evaluadas por medio de
diferentes instrumentos de investigacion elaborados en el proyecto con la intencion de medir dicha
competencia. Esta competencia es trascendental, de hecho, Piedrahita & Eduteka resalta que: “...
es importante ayudarles a ampliar su vision sobre estos aspectos de manera que puedan comprender
la importancia de la CMI y adquirir las bases necesarias para que el aprendizaje posterior sea mas
solido y enriquecedor ...”(2007)

Sin embargo, es importante definir que es una fuente de informacion: “Se denominan
fuentes de informacion a diversos tipos de documentos que contienen datos Utiles para satisfacer
una demanda de informacidn o conocimiento. Las fuentes de informacién son convencionalmente,
los documentos.” (Cabrera Méndez, 2010), habria que decir también que su uso en el proyecto se
enfocard en temas agropecuarios, no obstante, en el enfoque se infiere que el productor
agropecuario pueda usar los mismos mecanismos para aplicar la CMI a cualquier tipo de
informacidn que desee o requiera buscar.

Ahora bien, es oportuno definir el termino de cadena productiva, para Dini “El conjunto de
actividades requeridas para llevar un producto o servicio desde su concepcion hasta el cliente final
y su posterior desecho o reciclaje, a través de distintas fases de produccion” (2010, p. 23) definicion
orientada a las cadenas en general que existen en el mundo, sin embargo, al precisar ese mismo
concepto en la aplicacion agricola encontramos que segin MinAgricultura (2015) “Es el conjunto
de actividades que se articulan técnica y econdmicamente desde el inicio de la produccién y
elaboracion de un producto agropecuario hasta su comercializacién final” estas cadenas a su vez
se dividen en otras categorias o subcadenas que en completitud mapean todo el escenario
agropecuario del pais.

Es importante sefialar que una de las herramientas de mensajeria instantdnea que se

priorizara en el proyecto es WhatsApp por dos factores, uno de ellos consiste: “Estas herramientas
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y aplicaciones, si bien no son generadoras de conocimiento en si mismas, pueden ayudar
al docente y discente a mejorar su comunicacién, de forma mas sencilla y rapida, generar procesos
de ensefianza-aprendizaje mas abiertos y flexibles”(Suarez Lantar6n, 2018) el segundo factor
obedece a ser una de las herramientas de mensajeria de comunicacion que ocupa el primer en uso
en el pais, esto es, teniendo en cuenta a Way2net Marketing en su boletin del mes de septiembre
del 2023 indic6 que WhatsApp fue usada por el 92,4% de usuarios activos en Colombia, y que el
rango de edad en que se concentrd su uso fue entre los 16 a 64 afios (Way2net Marketing, 2023),
poblacion que se encuentra en el rango de edad de los jovenes rurales y productores agropecuarios
en los que el proyecto desea impactar y transformar sus realidades sociales.

Con la intencién de brindar proteccion de la informacion personal y los datos en los
productores se contemplo6 desde el primer momento en el proyecto que las habilidades digitales por
si mismas no son suficientes y requieren complementos que hagan un ecosistema digital idéneo.
No es de mucha utilidad que el productor conozca sobre consultar fuentes de informacion, usar
herramientas de mensajeria instantanea y demas si le comenten un delito cibernético o no reconoce
los riesgos asociados a dicha digitalizacion, para Galvis Cano (2012) la seguridad de los datos
personales es de vital importancia “El inmenso poder de Internet ha hecho que las bases de datos
personales se tomen como referencia para tomar decisiones en muchos campos ...”(2012, p. 196)
de ahi la relevancia de capacitar a los participantes en el valor de sus datos bien sea para
acontecimiento buenos y malos, aunque en las cifras en el pais no son muy alentadoras de acuerdo
con Radio Nacional de Colombia sustentado en cifras de la Policia Nacional de Colombia en el
2023 se presentan por lo menos 168 delitos cibernéticos diarios (2023), realidades sociales que
existen y que deben ser mitigadas, evitando que incautos caigan en las diversas suplantaciones de
identidad y demés elementos que los delincuentes generan para hacer caer a sus victimas.

Otro elemento relevante segin (Rodriguez Rojas, 2003) es la andragogia, acufiada por
Malcolm Knowles como una educacion enfocada directamente en adultos y en su forma de
aprender, que en ultimas busca que los productores agropecuarios sean duefios de sus propios
niveles de aprendizaje, con plena autonomia y que los saberes ancestrales que tiene se
complementen con conocimiento cientifico, mediante un aprendizaje basado en problemas.

Se infiere entonces que “L0s constantes y vertiginosos cambios que vive el mundo de hoy,
hacen que continuamente las personas adultas, y por muy adul- tos que sean, tengan que mantenerse

actualizados en cuanto a conocimientos o simplemente aprender cosas nuevas.” (Prado, 2021, p.
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141) , de alli la importancia de abordar los nuevos cambios, ain mas cuando en el proyecto
educativo se habla de habilidades digitales que surgen como un cambio tecnolégico que transformo
nuestros estilos de vida y cultura y, avanzando en el razonamiento estos cambios requieren otros
paradigmas y nuevas realidades de desaprender y aprender, un ejemplo de ello es el teléfono fijo
que en un par de décadas fue absorbido en su totalidad por la telefonia movil, en efecto, se tuvo
que desaprender para volver a prender.

Los anteriores elementos en adicion con el aprendizaje transformacional el cual se define
como “un proceso que transforma habitos conductuales o marcos de referencia inculcados desde la
infancia a la actualidad para se transformen en aprendizajes inclusivos y abiertos” (Kitchenham,
2008)

De igual forma se concluye sobre el aprendizaje transformacional en el proyecto Agricultor
Digital que se puede definir como procesos que fomentan la curiosidad por aprender algo nuevo y
concebir nuevas formas de hacer lo mismo, pero empleando nuevas técnicas, identificar la
importancia de estar en constante visualizacion de nuevos retos y oportunidades de aprendizaje y
por ultimo transformar de forma critica y reflexiva las propias realidades, algo que puede ser
considerado como un liderazgo interno.

Por Gltimo, es de resaltar que todas las habilidades que el proyecto inculca se pueden
transversalizar en otras aplicaciones de la vida cotidiana de los productores, y no necesariamente
cualquier tipo de formacion en habilidades digitales se puede masificar en todas las comunidades,
de alli la importancia de Agricultor Digital y su aplicacion, en igual sentido Valenzuela Urra et al.
(2020) insta a la implementacion de ecologias del conocimiento los cuales: “...son sistemas de
saberes que se gestan a nivel de grupos de individuos aleatorios que emplean las TIC para
intercambiar datos estructurados o desestructurados, simétricos o asimétricos, organizados o
desordenados...” ( p. 4) un valor agregado que se genera cuando al relacionar diferentes individuos
con diferentes cadenas productivas a reconocer, analizar y evaluar fuentes de informacién
agropecuarias por medio de dispositivos celulares haciendo uso de herramientas de mensajeria
instantanea creando comunidades entre sus semejantes a la luz de Valenzuela Urra et al ecologias

del conocimiento.
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Disefio del proyecto educativo

Aumentar los niveles de habilidades digitales por parte de los productores agropecuarios
del municipio de Santa Rosa de Cabal en el departamento de Risaralda.

En el cumplimiento de dicho objetivo se aplican estrategias como la andragogia haciendo
alusion a Malcolm Knowles en la cual los productores agropecuarios son conscientes de la
importancia del aprendizaje brindado, en adicion, se aplica el aprendizaje transformacional en la
cual se busca que el productor piense de forma critica y ponga en practica todo el conocimiento
brindado y que aproveche entornos colaborativos para dar respuesta a una necesidad o interrogante

planteado, fomentando con ello la generacion de redes de conocimiento entre cadenas productivas.

Tabla 19
Caracterizacion Proyecto Agricultor Digital
Nombre: Agricultor Digital
Nombre corto: Agro Digital
Cobertura: Municipio de Santa Rosa de Cabal, departamento de Risaralda
Objetivo general: Aumentar el nivel de habilidades digitales por parte de los productores

agropecuarios del municipio de Santa Rosa de Cabal (Risaralda)

Contexto: Ley 1876 de 2017 “Sistema Nacional de Innovacion Agropecuaria SNIA”

Duracion: 06 meses

Nota: elaboracion propia

Tabla 20
Equipo de trabajo Agricultor Digital

Equipo de trabajo

Proponente(s)

Julian Mauricio Londofio Giraldo

Lider del proyecto

Julian Mauricio Londofio Giraldo




Nombre Titulos Area de Experiencia Datos de
conocimiento contacto
Mellember Ingeniero Formacion 1 afio mellember@gm
Avrias Zabala Industrial STEM ail.com
Doctor en
Educacion
Directivos/Administrativos vinculados
Nombre Titulos Cargo Experiencia Datos de
contacto
Fernando Licenciado en | Coordinador 2 afios 3104001524
Echeverri educacion
Otros participantes
Nombre Titulos Participacion Experiencia Datos de contacto
No Aplica No Aplica No Aplica No Aplica No Aplica

Nota: elaboracién propia

Tabla 21

Grupo de interés Agricultor Digital

Principales grupos de interés

Tomadores de decision

Nombre Relacion Datos de contacto
Fernando Echeverri Coordinador académico 3104001524
Influyentes
Nombre Relacion Datos de contacto

Alvaro Londofio

Director EPSEA - UTP

3136505403

Nota: elaboracion propia

Tabla 22

Beneficiarios Agricultor Digital

Beneficiarios

Agricultor Digital

30 productores agropecuarios

30 productores agropecuarios

Nota; elaboracion propia
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Horizonte estratégico

Tabla 23
Horizonte estratégico Agricultor Digital

Objetivo general: Aumentar el nivel de habilidades digitales por parte de los productores agropecuarios del municipio de Santa Rosa de
Cabal (Risaralda)

Indicador de impacto | Nombre Indlmp: | Habilidades

(IndImp): Descripcion Numero total de productores agropecuarios con habilidades digitales / nimero total de productores
Indlmp: agropecuarios beneficiados con la capacitacion

Linea Base IndImp: 10%

Valor esperado Indlmp: | 60%

Medicién IndImp: Fuente: e Fichas de identificacion y evaluacion de la informacion
e Videos enviados a través de WhatsApp
o Mapa mental

Frecuencia: Al finalizar el proyecto

Responsable: Julian Londofio Giraldo

Nota: elaboracion propia

Tabla 24
Objetivos, metas e indicadores Agricultor Digital

Obijetivos, Metas e Indicadores

Objetivo especifico Causa/Elemento Meta Indicador de resultado Medicion IndRes
(OE) (IndRes)

Nombre Descripcion Linea base Fuente Frecuencia | Responsable
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OE1 | Aumentar el | Bajo conocimiento de | A marzo de 2023, el
conocimiento  de | alfabetizacion digital | 60% de los
alfabetizacion en los productores | productores
digital en los | agropecuarios agropecuarios
productores aumentaran sus
agropecuarios conocimientos  en

alfabetizacion
digital.

OE2 | Mejorar la | Baja comunicacion e | A abril de 2023, el
comunicacion e | interaccion a través de | 60% los productores
interaccion a través | dispositivos digitales agropecuarios
de dispositivos mejoraran la
digitales en los comunicacion e
productores interaccion a través
agropecuarios de dispositivos

digitales

OE3 | Aumentar los | Bajos conocimientos | A mayo de 2023, los
conocimientos en | en seguridad y | productores

seguridad y
privacidad para la
proteccion digital y
de los datos en los
productores

agropecuarios

privacidad para la
proteccidn digital y de

los datos

agropecuarios

aumentaran los
conocimientos  en
seguridad y
privacidad para la
proteccion digital y

de los datos

Habilidades

NUmero total de
productores
agropecuarios
capacitados /
NUmero total de
productores
agropecuarios
inscritos X 100

El 10% de
los
productores
agropecuari
0s poseen en
habilidades
digitales.

Formatos de

) . Semanal
asistencia
Lider del
Ficha de
proyecto
identificacion,
B Semanal
seleccion y
evaluacion
Formatos de
asistencia Semanal
Envio de una Lider del
comunicacion proyecto
usando su | Semanal
dispositivo
digital
Formato  de
] ) Semanal
asistencia
Mapa mental
. Lider del
que relacione
royecto
aspectos de la proy
Semanal

seguridad vy
privacidad de

la informacién

Nota: elaboracion propia




Disefio de Actividades

Actividad nimero 1

Tabla 25
Descripcién actividad nimero 1

Fase 1

No. 01 - Identificar y seleccionar fuentes de informacion Agropecuarias

Identificar las diversas fuentes de informacion disponibles en internet que tengan un
enfoque agropecuario.

Indicador de proceso

Nombre: Identificacion y seleccion

Descripcion: Numero de productores agropecuarios que identifican y acceden a fuentes
de informacion / nimero de productores agropecuarios participantes x 100

Frecuencia: Semanal

Fuente: Instrumento propio de medicion

Responsable: Julidn Mauricio Londofio Giraldo

Finalidad (Objetivo especifico asociado)

Entender la importancia de identificar y seleccionar fuentes de informacion adecuadas a
la labor del productor agropecuario.

Productos y/o servicios esperados

Interpretar la informacion que se encuentra en la web

Clasificar la informacion de acuerdo con su actividad pecuaria o agraria

Explicar la relevancia de interpretar y clasificar las fuentes de informacién disponibles en
internet

Indicador de producto

Nombre: Fichas de identificacion

Descripcion: Numero de fichas que cumplan con la identificaciéon y evaluacion de la
informacion (Agricultor Digital)

Frecuencia: Semanal

Fuente: Instrumento propio de medicion

Responsables: Julian Mauricio Londofio Giraldo

Duracion

| 2 horas

Nota: elaboracién propia

79



80

Descripcion de la actividad

La actividad se desarrollard con una clase teérico-practica divida en dos sesiones de una
hora cada una, la primera sesion se realizard de forma tedrica, mostrando las multiples fuentes de
informacidn, su contenido y naturaleza al igual que su costo o gratuidad para que el productor
agropecuario reconozca la informacion en la cual puede ayudar o solicitar apoyo para mejorar su
entorno académico, econémico, productivo y laboral.

En esta sesidn se desarrollaran las siguientes actividades por medio de Canva como recurso

multimedia (www.canva.com):

e ;COmo buscar diversos contenidos e informacion en Google?

e ;Qué son los operadores booleanos y su importancia en la busqueda en internet para
filtrar la informacion?

e ;ldentificacion de las paginas web agropecuarias de entidades publicas del orden

nacional e internacional?

Para la segunda sesion, el productor agropecuario de acuerdo a las diversas fuentes de
informacion vistas en la sesion tedrica inicial debe priorizar cuales fuentes de informacién con base
en la lista suministrada le son relevantes o apoyan su labor actual, para dicha priorizacién cada uno
de los participantes debe diligenciar de forma previa una ficha que recopila la seleccién de las
fuentes, posterior a ello se generardn mesas de trabajo entre productores agropecuarios con
actividades agropecuarias semejantes que logre una discusiény priorizacién conjunta de las fuentes
de informacién y que entre ellos mismos encuentren otros puntos de vista que enriquezcan la
seleccion.

La actividad sera desarrollada por cada uno de los productores agropecuarios en un salon
de clase, bajo orientaciéon del docente con una duracién maximo de cuatro horas para las dos
sesiones con los recursos fisicos, TIC y de apoyo suministrados por el colegio.

e Enlace de acceso para la actividad namero 1: Clic aqui

e Licencia actividad: Canva Pro


https://www.canva.com/design/DAFTFsbP-0E/kS9N3KXNtU7fYOnieCrDYw/view?utm_content=DAFTFsbP-0E&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
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Fundamentacién pedagdgica

La actividad se fundamenta en la andragogia de Malcolm Knowles, que busca la motivacion
en cada uno de los productores agropecuarios con la finalidad de que aprendiendo habilidades
digitales mejoren su entorno econdémico, productivo y familiar, actividades que se desarrollan de
forma tedrica, con implementaciones précticas en la misma sesion, en adicién se complementa con
el aprendizaje transformacional que es muy relevante, dado que la mayoria de agricultores para
ingresar a la sociedad del conocimiento deben migrar sus propios conocimientos a un cambio

cultural y de pensamiento en todo el entorno de la cadena productiva.

Recursos
Tabla 26
Recursos actividad niimero 1
Ulzects Recurso Cantidad Costo
Recurso
Humano Docgn_te y 02 No Aplica
administrativo
Locativo Escritorios o pupitres | 30 No Aplica
Video proyector,
Tecnologico | computador, equipo 01 No Aplica
de audio
Mediacion TIC
TIC Canva

Ubicacién WWW.canva.com

Clasificacion | Presentaciones interactivas

Descripcion | Herramienta en linea y descargable que permite realizar disefios
gréficos, videos y diversos elementos multimedia interactivos.

Alcance Herramienta que puede usarse en linea y descargable con acceso a
internet que permite que todas las personas bien sean de forma gratuita o
paga crear diversos disefios multimedia, presentaciones y videos

Propdsito Disefar y presentacion de recursos graficos y audiovisuales interactivos

Tiempo El tiempo estimado para visualizar herramientas y presentaciones
interactivas es de aproximadamente dos horas.

Mediacion TIC

TIC Google

Ubicacion www.google.com
Clasificacion | Motor de bldsqueda




Descripcion | Pagina web que permite realizar la busqueda de multiple contenido en
diversos idiomas y paises

Alcance Herramienta de disefio que permite plasmar los conocimientos
adquiridos.

Propdsito Realizar busquedas en internet de forma rapida

Tiempo El tiempo estimado para usar Google es de aproximadamente 30
minutos.

Nota: elaboracién propia

Actividad nimero 2

Tabla 27
Descripcion actividad namero 2

Fase 1

No. 02 - Acceder a fuentes de informacion Agropecuarias

Acceder a fuentes de informacion Agropecuarias visualizando su contenido

Indicador de proceso

Nombre: Identificacion y acceso

Descripcion: Numero de productores agropecuarios que identifican y acceden a fuentes de
informacion / nimero de productores agropecuarios participantes x 100

Frecuencia: Semanal

Fuente: Instrumento propio de medicion

Responsable: Julidan Mauricio Londofio Giraldo

| Finalidad (Obijetivo especifico asociado)

Acceder a fuentes de informacion alineadas a la cadena productiva del productor
Productos y/o servicios esperados

Usar un motor de busqueda

Navegar en la web

Explorar los diversos recursos multimedia, documentos y demas elementos que se
encuentran alojados en la web

Indicador de producto

Nombre: Fichas de identificacion
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Descripcion: Numero de fichas que cumplan con la identificacién y evaluacién de la
informacion (Agricultor Digital)

Frecuencia: Semanal

Fuente: Instrumento propio de medicion

Responsable: Julian Mauricio Londofio Giraldo

Duracion

| 2 horas
Nota: elaboracion propia

Descripcion de la actividad

La actividad inicia con la induccion de los diferentes motores de busqueda, la importancia
de usar las palabras claves para realizar la busqueda de forma efectiva y que den respuesta al
objetivo de la investigacion.

Contintda con la identificacion de los dispositivos mdviles o celulares, que incluye
caracteristicas, funcionalidades, ventajas y desventajas, asi como oportunidades desde el punto de
vista comercial y de asociatividad.

Prosigue con la identificacion de los iconos o logotipos Google o el motor de busqueda
preferido en el celular del productor agropecuario, brindando especial atencion a los sistemas
operativos Android.

Las actividades por ejecutar son las siguientes:

e Uso de los motores busqueda

e Google y su potencial en buscar informacion de diversa indole

e Busqueda de informacion en las entidades y paginas web seleccionadas en la
actividad #1

Dicha actividad se desarrollard en el salon TIC del colegio y con los productores
agropecuarios asistentes a la actividad.

Las Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones se integran en la actividad misma
de acceder a las fuentes de informacion, por medio de un dispositivo movil validar que el contenido
tenga dichas fuentes, identificando su actualidad y pertinencia para la labor agropecuaria de la

actualidad.
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Se esperan como acciones de los productores agropecuarios que exploren otras fuentes de
informacion o que en la misma accion de acceder identifiquen otras fuentes de informacion
publicas o privadas.

Al explorar cada fuente de informacion seleccionada se le solicitard al productor
agropecuario diligenciar una ficha que relaciona la facilidad, pertinencia y viabilidad de aplicar la
informacion que se ejemplariza en la web.

e Enlace de acceso para la actividad numero 2: Clic aqui

e Licencia actividad: Canva Pro

Fundamentacion pedagogica

La actividad se fundamenta en la andragogia de Malcolm Knowles que busca la motivacion
en que cada uno de los productores agropecuarios, con la finalidad de que aprendiendo habilidades
digitales mejoren su entorno econémico, productivo y familiar, actividades que se desarrollan de
forma tedrica con implementaciones practicas en la misma sesion, en adicién se complementa con
el aprendizaje transformacional que es muy relevante, dado que la mayoria de agricultores para
ingresar a la sociedad del conocimiento deben migrar sus propios conocimientos a un cambio

cultural y de pensamiento en todo el entorno de la cadena productiva

Recursos
Tabla 28
Recursos actividad nimero 2
Uik Recurso Cantidad Costo
Recurso
Humano Docc_en_te y 02 No Aplica
administrativo
Locativo Escritorios o pupitres | 30 No Aplica
Video proyector,
Tecnologico | computador, equipo 01 No Aplica
de audio
Mediacion TIC
TIC Canva
Ubicacion WWW.canva.com
Clasificacion | Presentaciones interactivas



https://www.canva.com/design/DAFTFhvOmeI/kMG3IFZN6aACrvKva4uvLg/view?utm_content=DAFTFhvOmeI&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton

Descripcion | Herramienta en linea y descargable que permite realizar disefios
gréficos, videos y diversos elementos multimedia interactivos.

Alcance Herramienta que puede usarse en linea y descargable con acceso a
internet que permite que todas las personas bien sean de forma gratuita o
paga crear diversos disefios multimedia, presentaciones y videos

Propdsito Disefar y presentacion de recursos graficos y audiovisuales interactivos

Tiempo El tiempo estimado para visualizar herramientas y presentaciones
interactivas es de aproximadamente dos horas.

Mediacién TIC

TIC Google

Ubicacion www.google.com

Clasificacion | Motor de busqueda

Descripcion | Pagina web que permite realizar la busqueda de maltiple contenido en
diversos idiomas y paises

Alcance Herramienta de disefio que permite plasmar los conocimientos
adquiridos.

Propdsito Realizar basquedas en internet de forma rapida

Tiempo El tiempo estimado para usar Google es de aproximadamente 30
minutos.

Nota: elaboracion propia

Actividad nimero 3

Tabla 29
Descripcion actividad namero 3

Fase 1

No. 03 - Evaluar las fuentes de informacion Agropecuarias

Evaluacion de la pertinencia, actualidad y usabilidad de las fuentes de informacion
Agropecuarias seleccionadas

Indicador de proceso

Nombre: Identificacién y seleccion

Descripcion: Numero de productores agropecuarios que identifican y acceden a fuentes
de informacion / numero de productores agropecuarios participantes x 100

Frecuencia: Semanal

Fuente: Instrumento propio de medicion

Responsables: Julian Mauricio Londofio Giraldo

Finalidad (Objetivo especifico asociado)

Evaluar la pertinencia de las fuentes de informacion seleccionadas

85



Productos y/o servicios esperados

Revisar la pertinencia del uso y aplicacion de las fuentes de informacién en la labor
productiva

Criticar la informacién hallada de acuerdo con su actividad pecuaria o agraria
Experimentar con otras fuentes de informacién validando su pertinencia y relevancia

Indicador de producto

Nombre: Fichas de identificacion

Descripcion: Numero de fichas que cumplan con la identificacién y evaluacién de la
informacion (Agricultor Digital)

Frecuencia: Semanal

Fuente: Instrumento propio de medicion

Responsable: Julian Mauricio Londofio Giraldo

Duracion

| 2 horas

Nota: elaboracion propia

Descripcion de la actividad
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La actividad inicia con la induccién de las ventajas de evaluar las fuentes de informacion

que se seleccionaron de forma previa e igualmente identificar su pertinencia en la labor

agropecuaria que ejecuta el productor, en la cual se enlistan las siguientes actividades a desarrollar:

e Rubrica de evaluacién de fuentes de informacion

e Retos para resaltar los aspectos mas relevantes al buscar una fuente de informacién

agropecuaria
e Disponibilidad y acceso a recursos multimedia

e Facilidad de visualizacion de la informacion

La actividad sera desarrollada por cada uno de los productores agropecuarios con una ficha

de evaluacion de fuentes de informacion fisica, previamente haciendo uso de una fuente comun

entre todos los productores se realizard una evaluacién grupal usando una herramienta interactiva

que propicie y fundamente el objetivo de la actividad a desarrollar por cada uno de los participantes.

Las TIC se integran por medio de una plataforma tecnoldgica que muestra una serie de retos

y actividades que permitan de forma ludica identificar las diversas variables que se requieren



87

evaluar de una fuente de informacién y que las mismas luego sean plasmadas en cada una de las

fichas individuales de los productores agropecuarios.

Enlace de acceso para la actividad nimero 3: Clic aqui

Licencia actividad: Canva Pro

Fundamentacién pedagogica

La actividad se fundamenta en la andragogia de Malcolm Knowles que busca la motivacion

en que cada uno de los productores agropecuarios, con la finalidad de que aprendiendo habilidades

digitales mejoren su entorno econémico, productivo y familiar, actividades que se desarrollan de

forma tedrica con implementaciones practicas en la misma sesion, en adicién se complementa con

el aprendizaje transformacional que es muy relevante dado que la mayoria de agricultores para

ingresar a la sociedad del conocimiento deben migrar sus propios conocimientos a un cambio

cultural y de pensamiento en todo el entorno de la cadena productiva

Recursos
Tabla 30
Recursos actividad numero 3

e Recurso Cantidad Costo

Recurso

Humano Doc_en_te y 02 No Aplica
administrativo

Locativo Escritorios o pupitres | 30 No Aplica
Video proyector,

- computador, equipo 01 No Aplica

Tecnologico de audio
Celulares 30 No Aplica

Mediacion TIC

TIC Formative

Ubicacion www.formative.com

Clasificacion | Presentaciones interactivas

Descripcion | Formative es una herramienta en linea para la creacién de clases y
evaluaciones, ensayos, verdadero o falso, lienzos para dibujar y escribir

Alcance Herramienta en linea que permite que todas las personas con un
conocimiento basico de la herramienta puedan confluir en la misma 'y
obtener un aprendizaje



https://www.canva.com/design/DAFTFhTV50Y/hlTWALneNfbbGtAEMTYvPw/view?utm_content=DAFTFhTV50Y&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton

Propdsito Crear clases, evaluaciones y retroalimentaciones interactivas

Tiempo El tiempo estimado para desarrollar cuestionarios y visualizar
presentaciones interactivas es de aproximadamente dos horas.

Mediacion TIC

TIC Google

Ubicacion www.google.com

Clasificacion | Motor de blsqueda

Descripcion | Pagina web que permite realizar la busqueda de multiple contenido en
diversos idiomas y paises

Alcance Herramienta de disefio que permite plasmar los conocimientos
adquiridos.

Propdsito Realizar basquedas en internet de forma rapida

Tiempo El tiempo estimado para usar Google es de aproximadamente 30
minutos.

Nota: elaboracién propia

Actividad nimero 4

Tabla 31
Descripcion actividad numero 4

Fase 2

No. 04 - Netiqueta en la comunicacién digital

Explicar la importancia de comunicarse de forma apropiada por medio de la netiqueta en
todas las comunicaciones digitales

Indicador de proceso

Nombre: Envio contenido

Descripcion: Numero productores agropecuarios que se comunican digitalmente /
namero productores agropecuarios participantes x 100

Frecuencia: Semanal

Fuente: Instrumento propio de medicion

Responsables: Julian Mauricio Londofio Giraldo

Finalidad (Objetivo especifico asociado)

Comprender y aplicar la Netiqueta en la comunicacion digital
Productos y/o servicios esperados

Conocer la Netiqueta en la comunicacion digital.
Aplicar la Netiqueta en las comunicaciones digitales.
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Explicar la relevancia de hacer un buen uso del lenguaje en las comunicaciones digitales

Indicador de producto

Nombre: Video

Descripcion: Numero de videos enviados por WhatsApp que cumpla con los elementos
para una comunicacion digital.

Frecuencia: Semanal

Fuente: Instrumento propio de medicion

Responsables: Julian Mauricio Londofio Giraldo

Duracion

30 minutos
Nota: elaboracion propia

Descripcion de la actividad

La actividad se desarrolla en una sesion de 30 minutos donde se mencionan las diferentes
etiquetas que se usan para una correcta comunicacion en el mundo digital y con ello fortalecer las
habilidades comunicativas:

Como actividades se plantean las siguientes:

e ;Qué es la Netiqueta?
e Reglas bésicas de la Netiqueta
e Aplicacion practica en una comunicacion con un compafiero agricultor

La actividad seré desarrollada de forma tedrico y practica, iniciando por una presentacién
acerca de qué es la Netiqueta y su importancia para el relacionamiento basico a través de medios
digitales y con ello tener una comunicacion respetuosa entre el emisor y receptor, sin importar el
medio digital o aplicacion que se use para la comunicacion entre ambas partes.

Las TIC se integran por medio de una canal de comunicacion digital que se usara para que
los agricultores entablen una comunicacion comercial y personal, aplicando los conceptos vistos
en la Netiqueta.

e Enlace de acceso para la actividad namero 4: Clic aqui

e Licencia actividad: Canva Pro


https://www.canva.com/design/DAFTFmebIS4/wnczt254RDCEUzd_Esqfkg/view?utm_content=DAFTFmebIS4&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
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Fundamentacién pedagdgica

La actividad se fundamenta en la andragogia de Malcolm Knowles que busca la motivacion
en que cada uno de los productores agropecuarios, con la finalidad de que aprendiendo habilidades
digitales mejoren su entorno econdémico, productivo y familiar, actividades que se desarrollan de
forma tedrica con implementaciones practicas en la misma sesion, en adicion se complementa con
el aprendizaje transformacional que es muy relevante dado que la mayoria de agricultores para
ingresar a la sociedad del conocimiento deben migrar sus propios conocimientos a un cambio

cultural y de pensamiento en todo el entorno de la cadena productiva

Recursos
Tabla 32
Recursos actividad numero 4
I Recurso Cantidad Costo
Recurso
Humano Docentey 02 No Aplica
administrativo
Locativo Escritorios o pupitres | 30 No Aplica
Video proyector,
Tecnologico | computador, equipo 01 No Aplica
de audio
Mediacion TIC
TIC Canva

Ubicacion WWWw.canva.com

Clasificacion | Presentaciones interactivas

Descripcion | Herramienta en linea y descargable que permite realizar disefios
gréaficos, videos y diversos elementos multimedia interactivos.

Alcance Herramienta que puede usarse en linea y descargable con acceso a
internet que permite que todas las personas bien sean de forma gratuita o
paga crear diversos disefios multimedia, presentaciones y videos
Propdsito Disefar y presentacion de recursos graficos y audiovisuales interactivos
Tiempo El tiempo estimado para visualizar herramientas y presentaciones

interactivas es de aproximadamente dos horas.
Nota: elaboracion propia




Actividad nimero 5

Tabla 33
Descripcion actividad namero 5

Fase 2

No. 05 - Aplicaciones de mensajeria instantdnea y la actividad agropecuaria

Identificar las diversas aplicaciones de mensajeria instantanea y cémo se enlazan en la
actividad agropecuaria

Indicador de proceso

Nombre: Envio contenido

Descripcion: Numero productores agropecuarios que se comunican digitalmente /
nimero productores agropecuarios participantes x 100

Frecuencia: Semanal

Fuente: Instrumento propio de medicion

Responsables: Julidn Mauricio Londofio Giraldo

Finalidad (Objetivo especifico asociado)

Entablar una conversacion con ambito laboral haciendo uso de herramientas de
mensajeria instantanea WhatsApp

Productos y/o servicios esperados
Comunicar haciendo uso de aplicaciones de mensajeria instantanea WhatsApp

Transmitir informacion de la cadena productiva a posibles compradores
Identificar la importancia de establecer una comunicacién fluida y concisa

Indicador de producto

Nombre: Video

Descripcion: Numero de videos enviados por WhatsApp que cumpla con los elementos
para una comunicacion digital.

Frecuencia: Semanal

Fuente: Instrumento propio de medicion

Responsables: Julidn Mauricio Londofio Giraldo

Duracion

| 2 horas

Nota: elaboracién propia
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Descripcion de la actividad

En esta actividad el productor agropecuario aprendera a grabar un video que esta delimitado
por una rubrica, con la finalidad de que le sirva como insumo para promocionar y crear un mercado
a los productos, bien sea agrarios o pecuarios que en su finca cultiva o produce.

Para esto debe desarrollar las siguientes actividades:

e Grabar un video en la forma correcta, dependiendo del canal de comunicacion, este
se graba en forma vertical u horizontal con su celular.

e Conforme graba el video debe ir exponiendo las caracteristicas de este y la cantidad
de produccioén que tiene disponible para la comercializacion

e Posibles atributos que le favorezcan a la hora de vender su producto

e Incluir la ubicacion si las condiciones de internet lo favorecen o redactar de forma
clara la ubicacion de su predio para la recoleccion del producto

Esta actividad se desarrolla con el uso de WhatsApp en forma grupal por todos los
productores agropecuarios generando entre si posibles sugerencias de mejora e identificacion de
errores a la hora de promocionar sus productos

e Enlace de acceso para la actividad nimero 5: Clic aqui

e Licencia actividad: Canva Pro

Fundamentacién pedagbgica

La actividad se fundamenta en la andragogia de Malcolm Knowles que busca la motivacion
en que cada uno de los productores agropecuarios, con la finalidad de que aprendiendo habilidades
digitales mejoren su entorno econdémico, productivo y familiar, actividades que se desarrollan de
forma tedrica con implementaciones practicas en la misma sesion, en adicion se complementa con
el aprendizaje transformacional que es muy relevante dado que la mayoria de agricultores para
ingresar a la sociedad del conocimiento deben migrar sus propios conocimientos a un cambio

cultural y de pensamiento en todo el entorno de la cadena productiva


https://www.canva.com/design/DAFTFgTdY0o/HXeBb-Eqv7HzK8-idfL-uw/view?utm_content=DAFTFgTdY0o&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton

Recursos
Tabla 34
Recursos actividad nimero 5

e 2 Recurso Cantidad Costo

Recurso

Humano DOC?n.te . 02 No Aplica
administrativo

Locativo Escritorios o pupitres | 30 No Aplica
Video proyector,

Tecnolégico Sompu_tador, equipo 01 No Aplica

e audio

Celulares 30 No Aplica

Mediacion TIC

TIC WhatsApp

Ubicacion www.whatsapp.com

Clasificacion | Herramienta de mensajeria instantanea

Descripcion | WhatsApp es una herramienta de mensajeria instantanea que permite
compartir fotos, audio, texto, videos y otros documentos a grupos de
personas 0 personas especificas

Alcance Integra diversos elementos como WhatsApp para personas y WhatsApp
empresas que brinda un alcance tanto personal como empresarial o
comercial

Propdsito Esta herramienta TIC se selecciona dado que en Colombia segun cifras
del MinTIC la mayoria de las personas utilizan dicha herramienta para
comunicarse, aunado a la gratuidad y amplia disponibilidad de uso y
comunicacion

Tiempo No Aplica

Nota: elaboracién propia

Actividad nimero 6

Tabla 35

Descripcion actividad nimero 6

Fase 3

No. 06 - Seguridad y privacidad de la informacion

Apropiar conceptos de seguridad y privacidad de la informacion en los productores
agropecuarios

Indicador de proceso
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Nombre: Seguridad

de productores agropecuarios participantes x 100
Frecuencia: Semanal

Fuente: Instrumento propio de medicion
Responsables: Julidan Mauricio Londofio Giraldo

Descripcion: Numero de productores agropecuarios protegen su informacion / nimero

Finalidad (Objetivo especifico asociado)

Identificar y aplicar la seguridad y privacidad de la informacion

Productos y/o servicios esperados

Entender sobre la seguridad y privacidad de la informacion
Prevenir el robo de identidad o dinero a través de medios digitales
Proteger los dispositivos electronicos de ciberdelincuentes

Indicador de producto

Nombre: Mapas mentales

Descripcion: Numero de mapas mentales que evidencian la proteccion de los datos
personales.

Frecuencia: Semanal

Fuente: Instrumento propio de medicion

Responsables: Julian Mauricio Londofio Giraldo

Duracion

| 2 horas

Nota: elaboracion propia

Descripcion de la actividad
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La actividad se desarrolla con una clase magistral que sirve de induccion a los diferentes

conceptos en materia de seguridad y privacidad de la informacion, al igual que los diversos delitos

cibernéticos que se presentan en el ambiente laboral, personal y familiar.
Como actividades se abordaran las siguientes tematicas:
e ;Qué es seguridad y privacidad de la informacion?
e ;Qué son los delitos cibernéticos?
e ;COmo prevenir ser victima de un delito en medios digitales?

A continuacién, se brinda acceso a la actividad nimero 6:



Enlace de acceso para la actividad nimero 6: Clic aqui

Licencia actividad: Canva Pro

Fundamentacién pedagogica

95

La actividad se fundamenta en la andragogia de Malcolm Knowles que busca la motivacion

en que cada uno de los productores agropecuarios, con la finalidad de que aprendiendo habilidades

digitales mejoren su entorno econdémico, productivo y familiar, actividades que se desarrollan de

forma tedrica con implementaciones practicas en la misma sesion, en adicién se complementa con

el aprendizaje transformacional que es muy relevante dado que la mayoria de agricultores para

ingresar a la sociedad del conocimiento deben migrar sus propios conocimientos a un cambio

cultural y de pensamiento en todo el entorno de la cadena productiva

Recursos
Tabla 36
Recursos actividad numero 6

ECE Recurso Cantidad Costo

Recurso

Humano Docm_an_te y 02 No Aplica
administrativo

Locativo Escritorios o pupitres | 30 No Aplica
Video proyector,

Tecnoldgico | computador, equipo 01 No Aplica
de audio

Mediacion TIC

TIC Canva

Ubicacion WWW.canva.com

Clasificacion | Presentaciones interactivas

Descripcion | Herramienta en linea y descargable que permite realizar disefios
gréficos, videos y diversos elementos multimedia interactivos.

Alcance Herramienta que puede usarse en linea y descargable con acceso a
internet que permite que todas las personas bien sean de forma gratuita o
paga crear diversos disefios multimedia, presentaciones y videos

Propdsito Disefiar y presentacion de recursos gréficos y audiovisuales interactivos

Tiempo El tiempo estimado para visualizar herramientas y presentaciones
interactivas es de aproximadamente dos horas.

Nota: elaboracién propia


https://www.canva.com/design/DAFTFqPtCCw/7ZRIOMMrdr-qkUJ4RDk-2w/view?utm_content=DAFTFqPtCCw&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton

Actividad nimero 7

Tabla 37
Descripcion actividad namero 7

Fase 3

No. 07 - Webinar Proteccion de la informacion personal en medios digitales

Visualizar un webinar en el que se habla de la proteccion de la informacién personal de
los productores agropecuarios

Indicador de proceso

Nombre: Seguridad

Descripcion: Numero de productores agropecuarios protegen su informacion / nimero
de productores agropecuarios participantes x 100

Frecuencia: Semanal

Fuente: Instrumento propio de medicion

Responsables: Julidn Mauricio Londofio Giraldo

Finalidad (Objetivo especifico asociado)

Analizar la importancia de proteger la informacion digital en medios digitales
Productos y/o servicios esperados
Reconocer qué es informacion digital

Clasificar los diferentes tipos de informacion personal
Explicar la relevancia de proteger la informacion personal

Indicador de producto

Nombre: Mapas Mentales

Descripcion: Numero de mapas mentales que evidencian la proteccion de los datos
personales.

Frecuencia: Semanal

Fuente: Instrumento propio de medicion

Responsables: Julidn Mauricio Londofio Giraldo

Duracion

| 2 horas

Nota: elaboracion propia
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Descripcion de la actividad

La actividad se desarrolla mediante la ponencia de un profesor experto en la materia, que
de forma tedrica y por medio de una presentacion ensefiara los diversos tipos de delitos cibernéticos
que suceden en Colombia y como por medio de acciones simples pero contundentes se puede
mitigar la ocurrencia de estos.

Los recursos empleados son humanos y tecnoldgicos con la asistencia de los productores
agropecuarios, todo esto, por medio de una conexion a video Illamada virtual

e Enlace de acceso para la actividad namero 7: Clic aqui

e Licencia actividad; Canva Pro

Fundamentacion pedagogica

La actividad se fundamenta en la andragogia de Malcolm Knowles que busca la motivacion
en que cada uno de los productores agropecuarios, con la finalidad de que aprendiendo habilidades
digitales mejoren su entorno econémico, productivo y familiar, actividades que se desarrollan de
forma tedrica con implementaciones practicas en la misma sesion, en adicion se complementa con
el aprendizaje transformacional que es muy relevante dado que la mayoria de agricultores para
ingresar a la sociedad del conocimiento deben migrar sus propios conocimientos a un cambio

cultural y de pensamiento en todo el entorno de la cadena productiva

Recursos
Tabla 38
Recursos actividad nimero 7
Tipo de .
Recurso Recurso Cantidad Costo
Humano Docc_en_te y 03 No Aplica
administrativo
Locativo Escritorios o pupitres | 30 No Aplica
Video proyector,
Tecnoldgico | computador, equipo 01 No Aplica
de audio
Mediacién TIC



https://www.canva.com/design/DAFTFszM5V0/2ILD61kIoUHRlOU90UTVMg/view?utm_content=DAFTFszM5V0&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton

TIC Canva

Ubicacién WWW.Canva.com

Clasificacion | Presentaciones interactivas

Descripcion | Herramienta en linea y descargable que permite realizar disefios
gréficos, videos y diversos elementos multimedia interactivos.

Alcance Herramienta que puede usarse en linea y descargable con acceso a
internet que permite que todas las personas bien sean de forma gratuita o
paga crear diversos disefios multimedia, presentaciones y videos

Propdsito Disefar y presentacion de recursos graficos y audiovisuales interactivos

Tiempo El tiempo estimado para visualizar herramientas y presentaciones
interactivas es de aproximadamente dos horas.

Nota: elaboracion propia

Diagrama de Gantt
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El proyecto educativo Agricultor Digital tiene proyeccion de inicio el dia 11 de febrero de

2023, una vez la sede Cedralito del Instituto Agropecuario Veracruz este en operacion

administrativa y se pueda socializar el alcance, objetivo y actividades que el proyecto educativo

Agricultor Digital contempla para el desarrollo de las habilidades digitales con los padres de

familia, los estudiantes y/o sus hijos.

La fecha del cierre de actividades esta proyectada para el dia 18 de mayo del 2023,

posteriormente se generara un espacio de tiempo para las labores administrativas como lo es:

consolidacion de informacion y evaluacion bajo el modelo CIPP.



Figura 26

Diagrama de Gantt Agricultor Digital

ENERO

INICIO

AUTORIZACION
INTRODUCCION
TALLER 1
TALLER 2
TALLER 3
TALLER 4
TALLER 5
TALLER 6

TALLER 7

Nota: elaboracién propia

CRONOGRAMA AGRICULTOR DIGITAL

Enero /2023 Mayo / 2023

FEBRERO MARZO ABRIL MAYO

27 ABR
04 MAY
04 MAY

Restricciones, supuestos y riesgos

Tabla 39

Restricciones, supuesto y riesgos
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Factores °
institucionales °

Ley 1876 de 2017 Sistema Nacional de Innovacion Agropecuaria
Ley 1978 de 2019 Ley TIC

Restricciones

La inconstancia de los productores agropecuarios que participan
en el proyecto educativo

La cantidad de trabajo asignado a los productores agropecuarios
que genere restriccion en el ambito educativo y laboral.
Temporadas de siembra, cosecha o mantenimiento general de las
actividades pecuarias o agrarias.




Supuestos

Riesgos

Nota: elaboracién propia

Horarios de apertura y cierre del Colegio Agropecuario Veracruz,
en especial, los dias sabado y domingo.

Bases de datos de los padres de familia que sean productores
agropecuarios del Colegio Agropecuario Veracruz.

Los productores agropecuarios asistiran al 100 % de las
actividades presenciales que susciten para el desarrollo de las
actividades.

Los productores agropecuarios desarrollaran el 100 % de los retos
y problemas planteados en las actividades.

El Colegio Agropecuario Veracruz suministrara y facilitara las
aulas de clase a todos los productores agropecuarios inscritos.

El Colegio Agropecuario Veracruz facilitara la conexion a internet
no menor a 20 Mb en banda ancha simétrica.

El Colegio Agropecuario Veracruz brindaré acceso a la sala de
sistemas a todos los productores agropecuarios inscritos.

El Colegio Agropecuario Veracruz permitird acceso a las sedes
externas adscritas al colegio.

El Colegio Agropecuario Veracruz acompafara con los docentes y
estudiantes el desarrollo de las actividades propuestas en el
proyecto educativo.

Cambio de horarios, baja o nula asistencia de los productores
agropecuarios inscritos.

Las condiciones climaticas y/o de movilidad que dificulten el
traslado de los productores agropecuarios desde sus fincas a las
instalaciones del Colegio Agropecuario Veracruz.

Cambio de rector o coordinador en el Colegio Agropecuario
Veracruz que dificulte la continuidad del proyecto educativo en
sus instalaciones.

Conexion a internet de baja velocidad que imposibilite el
desarrollo, busqueda, navegacion o interaccion en la web para las
actividades.

Productores agropecuarios con dispositivos celulares con
dificultades técnicas o0 que no permitan acceso a internet y al
menos a una aplicacion de mensajeria instantanea.

Bajo nivel de participacion por parte de los productores
agropecuarios.

Condiciones de restriccion emitidas por parte de entidades
publicas del orden nacional o territorial que restrinjan la movilidad
y/o aglomeracion de personas.
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Implementacion del Proyecto Educativo

El proyecto educativo Agricultor Digital inicié su etapa de socializacién en el mes de
noviembre de 2022 con el personal docente adscrito a las sedes rurales del Instituto Agropecuario
Veracruz con la intencion de identificar las condiciones dptimas para que la mayor cantidad de
productores agropecuarios pudiese participar en las siete actividades proyectadas, permitiendo el
cumplimiento del objetivo general y objetivos especificos planteados.

En ese orden de ideas y bajo el visto bueno de la rectora Martha Riveros, se eligio la sede
rural ubicada en el corregimiento de Cedralito de Santa Rosa de Cabal, sin embargo, en el
cronograma inicialmente planteado para la ejecucion se presentaron diversos inconvenientes que
aplazaron el inicio planteado, uno de ellos coincidio con la Semana Santa, por otro lado, el cambio
del nivel de alerta del Volcan Nevado del Ruiz, el mismo emitido por el Servicio Geoldgico
Colombiano (SGC), alerta que paso de nivel amarillo a naranja el 31 de marzo de 2023 en el
entendimiento que al aumentar su actividad se preveia una erupcion inminente en término de dias
0 semanas.

Dada la cercania entre el crater y la ubicacion geografica de la sede Cedralito, la
emision constante de ceniza volcéanica y lapilli con acumulaciones entre 1 y 10 cm se
acuerda con la rectora del colegio y los productores agropecuarios modificar la agenda, de
tal forma que se amplia la carga academica para ejecutar los 7 talleres en 3 encuentros,

abarcando de igual forma las 7 actividades planteadas en el disefio del proyecto.

Entre tanto, la Unidad Nacional para la Gestion del Riesgo de Desastres (UNGRD) del
orden nacional, territorial y municipal emitian de forma constante comunicados, recomendaciones
e instrucciones necesarias para preservar la seguridad y salud de todos los habitantes del
departamento de Risaralda, es oportuno aclarar que fue inviable trasladar a los productores a una
sede alterna en el municipio de Santa Rosa de Cabal o Pereira que no tuviera el mismo nivel de

riesgo dada su lejania con el crater del volcan Nevado del Ruiz.
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Actividades o talleres implementados

En el inicio de la ejecucidn de las siete actividades contempladas en el disefio del proyecto
educativo Agricultor Digital que se dictaron en tres talleres, se realizaron reuniones con la
comunidad de Cedralito, Institucion educativa Veracruz, docentes y jovenes rurales para que
entendieran el alcance y nivel de envergadura, pretendiendo motivar la participacion de dicha

poblacion.

Actividad nimero 0 o socializacién

Tabla 40
Actividad nimero 0 o socializacion
Actividad |0 Socializacién del Proyecto Educativo Agricultor Digital
Aumentar el uso de la informacion | Fecha de inicio 17 de marzo de 2023
o y alfabetizacion para navegar,
Objetivos ) Fecha de
buscar y filtrar datos por parte de | 17 de marzo de 2023
finalizacion

los productores agropecuarios

Nota: elaboracion propia

Implementacion

Esta actividad inicié con una presentacion a toda la comunidad participante sobre la
definicion de habilidad digital, cuarta revolucion industrial, objetivo general y especificos a
desarrollar con el proyecto, relacion de cada una de las actividades a desarrollar, asi como el
establecimiento de algunos compromisos béasicos, que en conjunto garantizardn un ambiente
armanico, con espacios de didlogo y sabiduria que fortalezcan las cadenas productivas.

De igual forma se interiorizo sobre los diversos usos que se le pueden dar a un dispositivo
movil o celular y que con un enfoque adecuado dicha herramienta de comunicacion también se
puede convertir en un elemento diferenciador y proveedor de bienestar general, que permite
comercializar, tranzar y estar al tanto de las dinamicas que dia a dia sucede en todos los sectores y
de las cuales el campo colombiano no se escapa debido a las constantes actualizaciones técnicas y

tecnoldgicas, en especial, con el cambio climatico.
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e Enlace a archivos multimedia y registro de actividades del taller # 0: Clic aqui

Actividad nimero 1

Para el taller nimero 1 se realiz6 la ejecucién de las siguientes actividades:
e ldentificar y seleccionar fuentes de informacion Agropecuarias
e Acceder a fuentes de informacion Agropecuarias
e Evaluar las fuentes de informacion Agropecuarias
Dichas actividades se compilaron en un taller de 3 horas tedrico-practicas y 25 minutos de
pausa activa con la intencion de facilitar la apropiacién del conocimiento. Sesiones que se
ejecutaron el jueves 20 de abril, iniciando a las 5 de la tarde hasta la finalizar la jornada. Todas las
actividades fueron precedentes entre si y culmind con el desarrollo de un instrumento de evaluacion
que permitiera realizar las respectivas mediciones que dieran respuesta a los indicadores de

proceso, producto y resultado.

Tabla 41
Actividad nimero 1
Actividad |1 Identificar, acceder y evaluar fuentes de informacion agropecuarias
Aumentar el uso de la informacion | Fecha de inicio 20 de abril de 2023
o y alfabetizacion para navegar,
Objetivos ) Fecha de
buscar y filtrar datos por parte de | 20 de abril de 2023
] finalizacion
los productores agropecuarios
Indicadores de proceso Mediciones
Nombre Descripcion Linea base Fecha Valor
Numero de productores
agropecuarios ue
Indicador de _g p ) | )
identifican y acceden a |8% 20 de abril de 2023 | 100%
proceso 1: _ .
fuentes de informacion /
niumero de productores



https://drive.google.com/drive/folders/1njgIqNIjeFIUD6A_C7Ui8KgInlZCXhl3?usp=sharing
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agropecuarios participantes
x 100

Indicadores de producto Mediciones

Nombre Descripcion Linea base Fecha Valor

NUumero de fichas de
identificacion y evaluacion /
niamero de productores | 8% 20 de abril de 2023 | 70%

Indicador de

producto 1: _ o
agropecuarios participantes

x 100

Nota: elaboracién propia

Implementacion

En esta actividad se inicio con la definicion de qué es una fuente de informacion, para qué
se usan y cuales son las fuentes de informacion agropecuarias publicas colombianas que puede
consultar de forma gratuita y con acceso completo a todo el contenido, posterior a ello se eligié la
cadena productiva de tomate, realizando multiples busquedas de informacion en las paginas web
de Google, Ministerio de Agricultura y Desarrollo Rural, Instituto Interamericano de Cooperacién
para la Agricultura IICA, Corporacion Colombiana de Investigacion Agropecuaria Agrosavia y el
Instituto Colombiano Agropecuario ICA contrastando los distinto resultados e induciendo a la
generacion de conclusiones, alli se denot6 la importancia de usar operadores Booleanos en
cualquier fuente de informacion y con ello perfilar o mejorar la busqueda de informacion.

Al finalizar dicho reconocimiento y haciendo uso de sus propios dispositivos moviles, cada
productor agropecuario realizo la busqueda de informacion en alusion a una cadena productiva de
su interés y diligencio la ficha de evaluacion de fuentes de informacion agropecuarias
suministradas, todo con el fin de identificar el reconocimiento de la fuente més idonea para la
busqueda de informacion y como es necesario, a cada fuente explorada evaluarla para validar su

pertenencia, oportunidad y veracidad de la informacion encontrada.

e Enlace a archivos multimedia y registro de actividades del taller # 1: Clic aqui


https://drive.google.com/drive/folders/17gIh--tzDSDdYybJ6d8fKsshTQA-Qadu?usp=sharing
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Se puede deducir que el nimero de productores agropecuarios que identifican y acceden a
fuentes de informacion agropecuarias fue del 100 % teniendo en cuenta que para esa sesion
participaron siete personas, las cuales estuvieron presentes en todas las actividades
correspondientes, esto arroja un resultado del indicador de proceso muy positivo, ahora bien, es
necesario aclarar que para esta actividad se desarroll6 un trabajo denominado evaluacién de fuentes
de informacién agropecuarias, el cual fue entregado solo por cinco personas, lo que arroja un
indicador de producto de aproximadamente del 70 % ya que por medio de dicho instrumento se
realiza la medicion de este indicador.

Si bien el cronograma de las actividades fue actualizado, la mayoria de los productores
agropecuarios se les facilitd, dado que solo era necesario dedicar un maximo de tres horas y media

a la semana para participar de todas las actividades planteadas en el proyecto.

Actividad nimero 2

Para la actividad numero 2 se desarrollaron los siguientes talleres:
e Netiqueta en la comunicacion digital
e Aplicaciones de mensajeria instantanea y la actividad agropecuaria
Dichas actividades se compilaron en un taller de 2 horas tedrico-practicas y 25 minutos de
pausa activa con la intencion de facilitar la apropiacién del conocimiento. Sesiones que se
ejecutaron el jueves 27 de abril, iniciando a las 5 de la tarde hasta la finalizacién de la jornada.
Todas las actividades fueron precedentes entre si y culmind con la asignacion de una tarea,
consistente en la elaboracion de un video sobre el cual se cumpliera una rubrica suministrada con
la intencion de que los productores agropecuarios se comunicaran digitalmente y que haciendo uso
de la herramienta de mensajeria instantanea WhatsApp promocionaran sus productos, al igual que

realizaran cotizaciones digitales, facilitando la generacion de ciclos cortos de comercializacion.

Tabla 42
Actividad niimero 2

. Identificar, acceder y comunicarse por medio de herramientas de mensajeria
Actividad | 2 _ )
instantanea
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Mejorar la  comunicacion e | Fecha de inicio 27 de abril de 2023
o interaccion a través de tecnologias
Objetivos | Fecha de
digitales en los productores | 27 de abril de 2023
) finalizacion
agropecuarios
Indicadores de proceso Mediciones
Nombre Descripcion Linea base Fecha Valor
Numero productores

agropecuarios  que  se

Indicador de | comunican digitalmente /

15% 27 de abril de 2023 | 100%
proceso 2: namero productores
agropecuarios participantes
x 100
Indicadores de producto Mediciones
Nombre Descripcion Linea base Fecha Valor
NUmero productores
agropecuarios
Indicador de | comunicandose envian
15% 27 de abril de 2023 | 20%

producto 2: | cotizaciones / ndmero de
productores agropecuarios

participantes x 100

Nota: elaboracién propia

Implementacion

La actividad da inicio con la definicion de la Netiqueta para las comunicaciones digitales
explicando que asi como guardamos una postura y respeto a nuestros semejantes en el mundo fisico
0 personal, dicho respeto debe coincidir en el mundo digital, iniciando por el uso adecuado de los
horarios a la hora de escribir o responder mensajes, tipo de contenido y forma de expresarse en una
comunicacion, bien sea en aplicaciones de mensajeria instantanea, correos electronicos y demas

alternativas de comunicacion en el mundo digital, comunicandose en su celulares entre los
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productores agropecuarios a través de mensajes de texto, audios y videos por la aplicacion
WhatsApp.

Posterior a ello se realiza una induccion sobre qué son las herramientas de mensajeria
instantanea, cudl es su principal utilidad y como las mismas han revolucionado el mundo, también
se brinda una induccion acerca de los principales elementos que componen un dispositivo mévil o
celular, se capacita sobre las diferentes formas de capturar imagenes y video y, la importancia de
realizar tomas que tengan buena luminosidad, audio y concuerden con los términos de duracion,
dependiendo el medio o el propdsito de la comunicacion, un ejemplo de ello es WhatsApp, donde
se sugiere generar videos promocionales que no tengan una duracién mayor a 20 segundos para

captar la atencion y llevar un buen mensaje al publico objetivo.

e Enlace a archivos multimedia y registro de actividades del taller # 2: Clic aqui

En esta actividad se deduce que el indicador de proceso es del 100 %, ya que al igual que
en la actividad nimero 2 todos los productores agropecuarios asistentes se comunicaron
digitalmente entre ellos, y otras personas perfeccionando el uso de documentos, videos, imagenes
y notas de voz por medio de la herramienta de mensajeria instantdnea WhatsApp, sin embargo,
como indicador de producto se requeria el envio de un video en el cual se ofreciera un producto
agropecuario, bien sea materia prima o producto transformado, a lo cual solo una participante lo

hizo de forma oportuna lo que da como resultado al indicador de producto un valor del 20 %.

Actividad nimero 3

Para la actividad numero 3 se desarrollaron los siguientes talleres:

e Seguridad y privacidad de la informacién

e Webinar Proteccion de la informacion personal en medios digitales

Dichas actividades se compilaron en un taller de 2 horas tedrico-practicas y 25 minutos de

pausa activa con la intencion de facilitar la apropiacion del conocimiento. Sesiones que se


https://drive.google.com/drive/folders/151OcQWlJAy72xuJprLumiwzX5pQpooDy?usp=sharing
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ejecutaron el jueves 04 de mayo, iniciando a las 5 de la tarde hasta finalizar la jornada. Todas las
actividades fueron precedentes entre si y culmin6 con la asignacion de una tarea consistente en la
elaboracidn de un mapa mental, con la intencién de que los productores agropecuarios identificaran
las principales acciones preventivas para mitigar el robo de informacion personal y bancaria, ya
que a diferencia de la presencialidad, existe otras formas de robar en la virtualidad y que no solo
estan relacionadas con el dinero o elementos tangibles, sino con imagen y reputacion de una

persona, establecimiento o marca.

Tabla 43
Actividad namero 3
Actividad | 3 Conocer sobre seguridad y privacidad de la informacion
Aumentar los conocimientos en | Fecha de inicio 04 de mayo de 2023
o seguridad y privacidad para la
Objetivos L Fecha de
proteccion digital y de los datosen | 04 de mayo de 2023
) finalizacion
los productores agropecuarios
Indicadores de proceso Mediciones
Nombre Descripcion Linea base Fecha Valor
Numero de productores
_ agropecuarios protegen su
Indicador de | . )
informacién / numero de | 5% 04 de mayo de 2023 | 100%
proceso 3: ]
productores agropecuarios
participantes x 100
Indicadores de producto Mediciones
Nombre Descripcion Linea base Fecha Valor
Numero productores
agropecuarios que
) reconocen suplantaciones de
Indicadorde | ]
identidad apropian y estafas | 5% 04 de mayo de 2023 | 100%
producto 3: ]
/ ndmero de productores
agropecuarios participantes
x 100
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Nota: elaboracién propia

Implementacion

La actividad inicia reconociendo diversas formas de delitos cibernéticos identificados en
Colombia, que de acuerdo a cifras del CAl Virtual de la Policia Nacional de Colombia y la Fiscalia
General de la Nacion como principales actores investigativos en este tema en el pais, de forma
adicional se reconoce al Instituto Nacional de Ciberseguridad (incibe) que es un portal del gobierno
espafiol en el cual de forma concisa y didactica se abordan todas las formas posibles de prevencion
ante el hurto de informacion personal y bancaria.

Posterior a ello se visualiza un webinar de nombre “La mejor ciberseguridad es la
prevencion” bajo las directrices de Aprendemos Juntos 2030, estrategia del banco BBVA que
fortalece habilidades digitales relacionadas con ciberseguridad, seguridad y privacidad de la
informacidn, con ello se busca que el productor agropecuario reconozca que existen multiples
formas de protegerse y que con acciones muy simples mitigan la posibilidad de sufrir robo de

informacion o dinero.

e Enlace a archivos multimedia y registro de actividades del taller # 3: Clic aqui

Para esta actividad se puede deducir que el indicador de proceso arrojo un resultado del 100
%, lo cual es positivo dado que el 100v% de los productores protegen su informacion personal
asistiendo a las dos actividades propuesta, y en efecto, también el 100 % de los productores
reconocen suplantaciones de identidad y estafas, esto es, el reflejo del mapa mental donde en su
totalidad todos identificaron méas de 5 maneras en las cuales se puede mitigar el robo de
informacidn personal y bancaria, identificando principalmente en no reconocer gque se han ganado
premios sin participar, desconfiando de enlaces de dudosa procedencia y nunca entregar cualquier
tipo de informacion sobre servicios que no ha solicitado.

A nivel general y analizando las cifras de los tres talleres y las 7 actividades desarrolladas
se concluye que la asistencia es la mayor dificultad en la ejecucidn del proyecto, teniendo en cuenta

que los productores agropecuarios responden a las necesidades del mercado y de sus cultivos, las


https://drive.google.com/drive/folders/1QULHxtvelAdhmYIeM2k8lqeMS3QyEmcZ?usp=sharing
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mismas que no son del todo lineales, es decir, que el dia de hoy pueden recibir un pedido en
especifico y ellos deben dar respuesta al mismo de forma perentoria o0 en su defecto llegé el
momento de cultivar o sembrar, realizar abonos o limpieza de malezas o arvenses, o en el peor de
los casos presentan algin inconveniente con su cultivo, lo que les significa que deben tomar
acciones perentorias, situaciones similares suceden con las cadenas pecuarias como pollo,
porcicultura y ganaderia doble prop6sito que se encuentran en la region.

También se identifico que las actividades deben desarrollarse en clase, dado que las dos
tareas o trabajo que se enviaron como refuerzo en casa y que pendian directamente de la evolucién
de la medicion del indicador de producto no fueron allegas al proyecto, lo cual dio un gran impacto
en los indicadores ya que no se pudo medir en toda la poblacion objetivo.

En promedio participaron de todas las jornadas cinco productores agropecuarios, de los
cuales tres pudieron participar de todas las sesiones de forma ininterrumpida, también se identificd
la necesidad de ampliar el horizonte del proyecto dado que la realidad actual con sus habilidades
digitales demanda de una mayor atencion y que si bien el proyecto no contemplaba participaciones
en convocatorias externas de la Agencia de Desarrollo Rural y el Ministerio de Agricultura se

evidencid la necesidad de crear infografias adicionales que dieran respuesta a dicho requerimiento.

Seguimiento a la formulacién OMI

El proyecto educativo Agricultor Digital con el propdsito de aumentar el nivel de
habilidades digitales por parte de los productores agropecuarios del municipio de Santa Rosa de
Cabal (Risaralda) ejecutd diversos seguimientos consistentes en registros de asistencias, fotografias
y seguimiento a la realizacion de actividades planteadas para reconocer el avance pedagdgico en
el entendimiento que se basa en la andragogia y aprendizaje transformacional.

Con ello se realiz6 seguimiento semanal al avance de los indicadores que se desglosan a
continuacion, resaltando que en promedio iniciaron siete productores en el curso y culminaron
cinco, ahora bien, en la induccion del proyecto educativo asistieron diecisiete productores, pero a
nivel de indicadores se toman los siete, dado que desde alli se comenzé a impartir el conocimiento

relacionado al aumento de sus habilidades digitales.
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Tabla 44
Indicador de impacto horizonte estratégico
Indicador | Nombr Descripcion Numero total de productores
de e ] agropecuarios con habilidades
) Indicador  de o )
impacto ) digitales / namero total de
impacto .
productores agropecuarios
beneficiados con la capacitacion
Linea Base Valor esperado Fecha Valor
- seguimiento
Medicion
04 de mayo de | 04 de mayo de
10 % 60%
2023 2023

Nota: elaboracion propia

La meta planteada por el proyecto reconoce que la poblacion objetivo tiene diversas

dinamicas laborales y personales, aunado a que no existia una obligacion mas alla de mejorar su

conocimiento y prepararse para la llegada de las Tecnologias de la Informacion y las

Comunicaciones TIC, y aunque se esperaba una desercién aproximada al 40 % de los productores

inscritos, el resultado no fue tan negativo, por el contrario se not6 un alto compromiso con el curso,

lo que se refleja con una medicion del 90 % del indicador de resultado.

Tabla 45
Indicador de resultado
Indicadores de resultado Mediciones
Meta Nombre Descripcion Linea Fecha Valor
base
Numero total de
] productores 17 de
Indicador )
60 % agropecuarios 10% |marzo de|72%
resultado . )
capacitados / NUmero 2023
total de productores
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agropecuarios inscritos X
100

Nota: elaboracion propia

Si bien se contemplaba desde el inicio del proyecto que los productores agropecuarios no
tienen un cronograma u horario definido para sus actividades, y que la labor agropecuaria es
irregular dada su naturaleza en los ciclos productivos, aunado a que el grupo poblacional que
integré el proyecto tampoco se encontraban afiliados a una asociacion o agremiacion que fomentara
la asistencia a la totalidad de las actividades, a nivel general se presentan valores favorables.

Esto es, debido a que a la induccién o introduccion participaron 23 personas que recibieron
la presentacion inicial del proyecto por medio de una carta, en la cual se prometia aumentar sus
habilidades digitales y en contraprestacion ellos se comprometian a asistir a todas las sesiones de
clase y diligenciar los instrumentos de evaluacion.

En promedio asistieron 5 personas durante los tres talleres, es decir, teniendo como
referencia la asistencia al taller 1 que alli es donde efectivamente participarian los productores
agropecuarios que se comprometian a asistir y diligenciar los instrumentos obteniendo, por ultimo,
un indicador de resultado de 72 % en contraste con la meta planteada del 60 %.

Si bien se apunt6 al 100 % en el valor del indicador de resultado, se concluye que, a pesar
de las razones anteriormente mencionadas, la modificacion del cronograma en dos oportunidades
y demas factores intrinsecos en la ejecucion del proyecto se considera positiva la implementacion

del mismao.

Seguimiento a Restricciones, Supuestos y Riesgos

Con respecto al seguimiento de las restricciones, supuestos y riesgos planteados de forma
inicial en el proyecto y, considerando que algunos se materializaron, es necesario ampliar cada uno
de los mismos, iniciando por la afectacion del cronograma de implementacion inicialmente
planteado por la coincidencia con las actividades eclesiasticas de la Semana Mayor y que, por ende,
requirid trasladar el inicio de los talleres hasta una vez finalizara dicha celebracién, todo ello, por

solicitud de la comunidad.
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Por otra parte el Volcan Nevado del Ruiz tuvo cambios sustanciales en sus actividad
volcanica, con explosiones y emanaciones de lava, ceniza y gases toxicos, cambiando su nivel de
alerta y obligando a las comunidad circundante que se encontraran dentro del area de impacto
designada por el Servicio Geoldgico Colombiano a mitigar riesgos y generar planes de choque,
entre ellos, restriccion a actividades grupales por la mala calidad del aire aunado la cercania de la

sede Cedralito la fuente de emision de lava, lodo y piedras en caso de una erupcion.

Figura 27
Mapa amenaza volcanica

Amenaza volcanica

Ubicacion aproximada
Sede Cedralito

|
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Serviclo Geolegicn Colombiano

Nota: figura recopilada (Servicio Geoldgico Colombiano, 2023)

Esta alerta obligd a suspender por un mes la implementacion del proyecto mientras las
entidades gubernamentales del orden nacional y territorial emitian lineamientos en alusion al
cambio de alerta, que pasara de amarillo a naranja, situacion que afecté negativamente la ejecucion
del proyecto, dado que muchos productores previamente no desearon continuar asistiendo mientras

el nivel de alerta siguiera tan fluctuante.


https://drive.google.com/file/d/1Z2gNnurGhBc1GiLmkrWSjB2Kec9WnMSE/view?usp=sharing
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Si bien esta situacion se contemplé en relacion a tener baja asistencia en los talleres no jugd
un impacto tan fuerte en el proyecto, ya que el 71 % de los productores agropecuarios inscritos
teniendo como referencia el listado de participantes de la primera sesion, ya que la actividad # 0 o
socializacion buscaba informar cuales eran los objetivos y compromisos que como productores se
verian inmersos y en la actividad # 1 asistirian las personas que aceptaron dicho compromiso.

De otro lado, a nivel de riesgos se contempld las condiciones climéticas que imposibilitaran
el acceso a la institucion educativa, que la conexion a internet fuera de baja calidad o que en su
defecto el punto Vive Digital suministrado por la Gobernacion tampoco fuera suficiente, sin
embargo, dicho escenario critico no se materializo y si bien la calidad a internet no fue optima, se
pudieron desarrollar los talleres con total normalidad y los productores agropecuarios exploraron
fuentes de informacion agropecuarias en linea y a partir de alli aplicaron dicho conocimiento en

sus cadenas productivas.



Tabla 46

Restricciones contempladas
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Restricciones contempladas

Restriccion

Activacion

Control

Contemplado

Real

Implicaciones

Acciones realizadas

La inconstancia
de los
productores
agropecuarios
que participan en
el proyecto

educativo

40 %

29 %

Implico que los productores
agropecuarios requirieron
retroalimentacion de las sesiones a
las cuales no asistieron en el
entendimiento que en una sesién de
clase se trataban dos actividades

planteadas

Brindar refrigerios y fomentar la
practicidad de los talleres para que los
mismo vieran productivo participar de
dichas sesiones.

Generar resimenes de las sesiones
anteriores con la finalidad de buscar
equilibrio en el conocimiento por parte de
los productores agropecuarios.

Fomentar el trabajo colaborativo y
creacion de grupos de apoyo para que
entre ellos mismo se motivaran a
participar de cada una de las sesiones a
desarrollarse.

Propender que los jovenes rurales
acompariaran a sus padres, familiares o
amigos con el uso de sus celulares para

facilitar la comprensién de los temas.

Nota: elaboracion propia




Tabla 47
Supuestos previstos
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Supuestos previstos

Cumplimiento Control
Supuesto
Si No Implicaciones Acciones realizadas
Los productores  agropecuarios X Al no asistir el 100% de los Creacion  de  diversos
asistiran al 100% de las actividades productores inscritos en la sesién | elementos graficos como
presenciales que susciten para el introductoria a los tres talleres | imagenes, videos e infografias que
desarrollo de las actividades. siguientes, significd que el impacto de | permitieran animar a todos los
este se vio limitado productores a participar de dichas
jornadas.

Solicitud de apoyo a
profesores, lideres de la
comunidad y demas personas en
motivar a los productores a la
participacion activa.

El Colegio Agropecuario Veracruz | X Desarrollo arménico de todos los Envio de comunicaciones
del municipio de Santa Rosa de Cabal talleres con los productores | solicitando autorizacion del uso de
suministrara y facilitara las aulas de agropecuarios. la sede Cedralito del Instituto
clase a todos los productores Agropecuario Veracruz.
agropecuarios inscritos

Nota: elaboracién propia




Tabla 48
Riesgos contemplados y no contemplados
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Riesgos contemplados

intermitente que imposibilite el

desarrollo de las jornadas que

requieren conexion a internet.

deficiente en el desarrollo de los talleres

) Activacion Control
Riesgo _ — . -
Si No Implicaciones Acciones realizadas
Las condiciones de clima o vias X No hubo ninguna implicacion Ninguna
terciarias dificulten el traslado de los dado que el riesgo no se materializo
productores agropecuarios a las
aulas de clase
Conexion a internet de deficiente o X No hubo conexién a internet Ninguna

Riesgos no contemplados en planeacion

Festividades religiosas X

La autorizacién del inicio del

proyecto educativo coincidié con

actividades religiosas de Semana Santa.

Se decidi6 de mutuo
acuerdo con los participantes
inscritos posponer el inicio de la
ejecucion del proyecto hasta
tanto no finalizaran todas las
actividades de la Semana Santa

en el corregimiento
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Fendmenos naturales

El cambio del nivel del riesgo a
nivel naranja del Volcan Nevado del
Ruiz y su amplia area de posible impacto
de emision de cenizas y fendmenos
piroclasticos impacto que las sesiones
programadas fuesen reprogramadas dado
que la institucion educativa se
encontraba dentro del rango de impacto

del volcan.

Se requiri6 aplazar la
ejecucion del mismo hasta tanto
no se tuvieran directrices del
orden nacional y territorial mas
exactamente de la Unidad
Nacional para la Gestion del
Riesgo de  Desastres de

Colombia.

Nota: elaboracién propia
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Investigacion evaluativa

Modelo evaluativo

Segun Rivera Mufioz (2014) evaluar es “... formular juicios de valor acerca de un
fendmeno conocido, el cual vamos a comparar en base a criterios establecidos de acuerdo a fines
trazados ...” (p. 49) en igual sentido Rivera Mufioz aclara que evaluacion se entiende como “Toda
actividad educativa que exige comprobar un aprendizaje significativo implica hacer una evaluacion
y expresar un juicio de valor...” (p. 49)en ese abanico de multiples modelos evaluativos con sus
respectivas caracteristicas o tipos de evaluacion podemos encontrar dos que se acercan a los
propdsitos y objetivos de evaluacion de Agricultor Digital, uno de ellos es la evaluacion formativa
y cooperativa.

Aunqgue es necesario precisar que siguiendo referentes tedricos se identificaron dos tipos de
modelos evaluativos aplicables al proyecto educativo, el modelo de Thomas Guskey y el modelo
de Daniel Stufflebeam Contexto, Entrada, Proceso, Producto o CIPP y, contrastando con la
planeacion y ejecucion de cada una de las actividades planteadas, asi como necesidad de
seguimiento y retroalimentacion en cada una de las etapas ejecutadas por cada uno de los
productores agropecuarios y que al ser un proyecto disruptivo con diversos momentos decisivos y
que requieren flexibilidad en su modo de evaluacion se eligio el modelo CIPP.

Si bien el modelo propuesto por Thomas Guskey también puede ser pertinente se denotd
que requeria referentes o lineas bases sélidas para una correcta ejecucion de cada uno de sus cinco
niveles.

En ese orden de ideas el modelo CIPP se facilita en el proyecto en el entendido que sus
cuatro fases que son contexto, entrada, proceso y producto, permitirian tener un control de la
ejecucion del proyecto y estar en constante retroalimentacién para el cumplimiento de los objetivos
planteados, dicho modelo que se fundamenta y sustenta a continuacion.

En efecto para (Isabel Quinchia Ortiz etal., 2015) “Este modelo est4d enmarcado
principalmente en la toma de decisiones con respecto a los fines del programa, que son: las metas
y logros; y a los medios, que se constituyen en los procedimientos tanto para el disefio del programa

como para su implementacion” elementos que busca evaluar el proyecto.
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Fundamentacion tedrica

El modelo CIPP (contexto, insumo, proceso, producto) fue desarrollado por Daniel L.
Stufflebeam en 1971 y es un modelo que presenta cuatro niveles o tipos de evaluaciones que
permiten identificar y establecer una relacion con cada uno de los niveles evaluados, asi como las
percepciones, necesidades y acciones que los profesores ( directores) y los estudiantes
(agricultores) requieren para el cumplimiento de los objetivos del proyecto y que en dltimas se
transforme esa realidad social que dio origen al proyecto.

Segun (Rutgers University—Newark, 2021) se establece que en la aplicacion del modelo “es
ideal que los directores sean expertos en el uso del modelo de evaluacion CIPP para aprovecharlo
al maximo”, esto es, con relacion a que se reconozcan sus bondades y fortalezas la igual que
identificacion oportuna de dificultades y sus acciones correctivas a que haya lugar.

A continuacion, se muestran dos proyectos educativos que hacen uso del modelo CIPP para
su evaluacién y que sirven de insumo para la aplicacion en este proyecto.

El proyecto educativo de nombre Mujer Rur@I es un proyecto de alfabetizacion digital que
se alinea al objetivo del proyecto educativo planteado, dicho proyecto se ejecut6 en una poblacion
entre los 26 y 36 afios de edad teniendo entre sus actividades principales efectuar capacitaciones
en el uso y operacién basica de un computador, asi como las aplicaciones esenciales que se deben
reconocer para hacer un goce efectivo del mismo.

A lo largo del proceso evaluativo bajo los lineamientos del modelo CIPP y con evaluaciones
del orden cuantitativas estuvieron evaluando todo el proceso desde un diagndstico lo linea base
hasta la evaluacion final que denoto el avance en la alfabetizacion digital, si bien la muestra inicial
eran 22 mujeres al final solo quedaron 6 mujeres como poblacién muestreada pero que dicha
muestra permitioé encontrar importantes avances en el objetivo central y se tuvo como resultado el
100% participantes capacitadas en alfabetizacion digital.

Otro documento que fue considerado para la eleccion del modelo evaluativo fue el proyecto
de nombre Inclusion social de mujeres rurales a través de programas de alfabetizacion digital para
el empleo el cual aborda al igual que el anterior la alfabetizacion digital esta vez con enfoque para
el empleo a una poblacion de mujeres entre los 45 a 55 afios de edad que viven en una comunidad

rural de Méalaga, Espafia teniendo como referencia el &ambito internacional y que también selecciono



121

el modelo CIPP para su proceso evaluativo, iniciando con un diagnostico inicial y a lo largo del
proceso de formacion hasta la finalizacion del proceso formativo.
El resultado obtenido para una poblacion de 240 mujeres fue evaluar la competencia de

manejo de internet, redes sociales y aplicaciones basicos de ofimética todo enfocado en el trabajo

Seleccion del modelo evaluativo

Se determind que el modelo CIPP es el indicado dado que las competencias a evaluar se
centran en el estudiante (agricultor) que no se encuentra generalizado o s puede equiparar como
estudiantes comunes sino que cada uno es un mundo aparte y por ende requiere ese nivel de detalle
evaluativo, esto es, debido a que la poblacion a atender con formacion en habilidades digitales es
diversa, si bien la poblacién objeto de estudio esta delimitada, la misma no es 100% homogénea
como lo puede ser un salon de clases con los mismos parametros de edad o linea base de
conocimiento, ahi donde el Modelo de Guskey seria ideal a mi juicio, ahora bien, el CIPP se dirige
a la toma de decisiones en este caso decisiones que orienten el modo propuesto de disminuir la
brecha en habilidades digitales que puedan tener los agricultores del Corregimiento Cedralito,
evaluando de forma periddica y a lo largo de todo el proceso de formacién, con técnicas
cuantitativas y cualitativas aunado a instrumentos de recoleccion de informacion disefiados para el
problema socio-educativo definido.

El CIPP logra conservar la hoja de ruta delimitada y advirtiendo a tiempo sobre el
incumplimiento o cumplimiento de los objetivos planteados en el proyecto educativo como un

proceso de retroalimentacion continua que es de vital importancia en estos proyectos.
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Ejecucién del modelo evaluativo

Pregunta de evaluacion

¢Como incide un proyecto de formacion en habilidades digitales para mejorar la
comunicacion y productividad de los productos agropecuarios del municipio de Santa Rosa de

Cabal en el departamento de Risaralda?



Preguntas especificas segin modelo de evaluacion

Tabla 49

Preguntas especificas de investigacion
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¢El productor agropecuario reconoce
herramientas de mensajeria instantanea y se

Fase Preguntas Recoleccion de datos
¢Que tipo %e hablllldades %lgltales son Técnicas Anélisis de Documentos, Observacion
requeridas por los productores - — —
d P pr . Numero de productores con habilidades digitales /
agropecuarios de Risaralda? Indicadores . .
asociados ndmero de productores agropecuarios
. . L. participantes x 100
Contexto ¢Cuéles son las herramientas tecnologicas,
cadenas productivas e interés de los
productores agropecuarios del corregimiento | |nstrumentos Bitacora, Diario de campo
de Cedralito?
¢ Cual son las caracteristicas de los Técnicas Encuesta, Observacion
productores agropecuarios y su nivel de Indicadores Numero de productores con habilidades digitales
habilidades digitales? : / nimero de productores agropecuarios
asociados -
Entrada _ o participantes x 100
¢Se cuenta con la infraestructura fisica 'y
tecnoldgica requerida para implementar el I Cuesti i Acta d .,
proyecto? nstrumentos uestionario, Acta de reunion
¢Se identifican las cadenas productivas de Técnicas Encuesta, Observacion, Diarios de campo
interés para los productores agropecuarios’ Namero de fichas de identificacion y evaluacion
. / numero de productores agropecuarios
¢Los productores agropecuarios cuentan participantes x 100
Proceso con acceso a internet movil y fijo para el Indicadores
desarrollo de una comunicacion digital asociados Numero productores agropecuarios que se

comunican digitalmente / nimero productores
agropecuarios participantes x 100
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comunica a través de ellas?

¢El productor agropecuario reconoce que es
un delito virtual?

Numero productores agropecuarios que

reconocen suplantaciones de identidad apropian
y estafas / nimero de productores agropecuarios

participantes x 100

Producto

¢El productor agropecuario aplica su
conocimiento ancestral aunado al
conocimiento cientifico por medio de la
consulta y aplicacion de fuentes de
informacion?

¢, Los productores agropecuarios
demostraron el conocimiento y la
aplicacion de las habilidades digitales ?

¢Productor agropecuario que se comunica
mediante herramientas de mensajeria
instantanea?

¢Productor que reconoce sefiales de alerta
en el mundo digital y se protege de
ciberdelitos?

Instrumentos Cuestionario, Bitacora, Personal - directa
Técnicas Encuesta
. Numero total de productores agropecuarios
Indicadores : ;
. capacitados / Numero total de productores
asociados ST
agropecuarios inscritos X 100
Instrumentos Cuestionario en linea (Google Forms)

Nota: elaboracién propia
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Evaluacién del contexto

Tabla 50
Evaluacion contexto

Definicién del problema

Aspectos contemplados Si/No Argumentacion

Se conoce el contexto del
Corregimiento Cedralito en el
que se abordara el proyecto

educativo.

El problema ha sido
identificado en el
corregimiento Cedralito se ha

verificado su existencia.

El problema trasciende en el

Corregimiento Cedralito

El contexto del proyecto educativo se
desarrolla en una comunidad rural del
Corregimiento Cedralito, una de las méas
importantes despensas agricola de la capital
Si risaraldense principalmente en hortalizas y
frutas, contando con una poblacién aproximada
de 100 agricultores, en materia de conectividad
presente una calidad baja de internet fijo y

media de internet movil.

Se han realizado diagndsticos de habilidades
digitales por medio de instrumentos disefiados
para el proyecto y en adicion se realizaron
gjercicios de ingenieria social validando el
nivel de conocimiento y reconocimiento de los
Si agricultores hacia el uso completo del celular,
manejo de mensajeria instantanea, acceso a
fuentes de informacion en internet, denotando
que no se poseen habilidades medias o
avanzadas en la mayoria de la poblacion en

habilidades digitales.

Al ser una comunidad cercana a la capital
si risaraldense Pereira y con cercania a otros
[
corregimientos se deduce que dicho problema

trasciende mas alla de la delimitacion del



La seleccion del problema
educativo correspondio a un

proceso de analisis critico.

Se conoce el problema a
profundidad y se cuenta con

las cifras que lo evidencian.

Es claro el por qué se debe

intervenir el problema.

Una vez solucionada Ila
problematica seran
beneficiadas otras areas del

Corregimiento Cedralito.

Si

Si

Si

Si
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proyecto, uno de los mas cercanos es el
corregimiento de la Florida y el municipio de
Santa Rosa de Cabal

Se realizan diferentes analisis, diagndsticos y
consulta de fuentes de informacion oficiales y
usando insumos de un proyecto de aplicacién

de extension agropecuaria digital.

Si bien la cifras que sustentan el problema son
del orden oficial emitidas por el MinTIC, estas
no estan sectorizadas hacia la poblacion objeto
de estudio de alli la salvedad que a profundidad
maés alla de la poblacion objetivo no se conoce

a completitud.

Las habilidades digitales son vitales en
cualquier &mbito social, académico, comercial
y laboral, por ende, es claro la intervencién del

problema aunado a que cuenta con
investigaciones cientificas del orden nacional e

internacional que lo sustentan.

El proyecto educativo busca fortalecer
habilidades digitales en toda la poblacién de
agricultores sin distinguir edad, sexo o cadena
productiva, y viendo en totalidad la definicion
de competencia se denota que al ser un
ciudadano digital dicho conocimiento se puede
usar para realizar otras tareas o areas de
interaccién como lo puede ser en tramites
digitales, solicitudes médicas, comunicacion
por medio de herramientas de video

conferencia, etc.
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Se ha reconocido el nivel de El nivel de integracion del proyecto es
integracion TIC de la del incipiente dado que al ser un proyecto piloto
Corregimiento Cedralito Si no cuenta con una infraestructura fisica,

[

equipos tecnoldgicos u otras herramientas
predeterminadas para validar dicho nivel de

integracion TIC

Causalidad
Aspectos contemplados Si/No Argumentacion
Todas las causas En el arbol de problemas planteado en el
especificadas en el arbol proyecto se mencionan todas las causas que
hacen que se origine el pueden ser observables y que pertenecen al
problema. objeto de estudio académico y de pertenencia

de aplicacién del mismo, sin embargo, es
necesario realizar la apreciacién que existen
otras causas de indole social, econémico, de
_ contexto y conectividad que no son tenidas en
> cuenta dada su naturaleza y nulo impacto que
se puede obtener en ellas pero que hacen parte
integral del origen del problema, un ejemplo de
ello puede ser el bajo indice de penetracion a
internet con que cuenta el pais en sectores
rurales o alejados de los cascos urbanos, un
problema con un efecto que se sale del ambito

académico del proyecto educativo.

Todos los efectos Todos los efectos mencionados corresponden
especificados en el arbol son al problema central identificado, y en
generados por el problema. _ consecuencia con las causas definidas en el
> mismo, sin embargo, se hace la claridad que al
existir otras causas con sus respectivos efectos

que no fueron tenidos en cuenta dado que se
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sale del perfil académico y de impacto no son

tenidos en cuenta pero que si existen otros

efectos
Se tiene la certeza que todas Las causas requieren delimitacion con la
las causas seleccionadas en la finalidad de impactar solamente las que desde
delimitacion del proyecto No el ambito educativo y gubernamental pueden
pueden ser intervenidas. ser objeto de aplicacion
Horizonte estratégico
Aspectos contemplados Si/No Argumentacion
El objetivo general El objetivo central del proyecto corresponde
corresponde a la con mejorar los niveles de habilidades digitales
transformacion positiva del Si en los agricultores del Corregimiento Cedralito
problema. del municipio de Pereira, departamento de
Risaralda.

Nota: elaboracién propia

En la evaluacion general del contexto se puede dilucidar que hay elementos importantes del
proyecto educativo que deben ser abordados bajo una modalidad enfocada a una poblacion flotante
que no puede ser congregada en una institucién educativa, esto es, dado que el proyecto se ejecuta
por fuera de una institucion educativa, inclusive desde la fase de identificacion del problema
educativo se denota dicho distanciamiento dado que es un problema abordable por varios actores
sociales, con ello se lleva a la reflexion que existen muchos proyectos educativos que no estan bajo
la sombrilla 0 modelo de una institucion educativa.

Si bien dicha reflexion es pertinente dado que conlleva a tener especial atencion y
validacion de aspectos tan importantes como la trascendencia e impacto que el proyecto educativo
pueda tener en otras areas de la poblacion y el reconocimiento de integracion TIC desde un enfoque
holistico, es decir, con las herramientas que se tengan en terreno y que la carencia de ellas conlleva
a una reflexion inclusive desde el mismo diagndstico de integracion TIC que esta perfilado para un
contexto educativo donde se tiene una infraestructura, un PEI, unos objetivos institucionales y

talento humano docente predeterminado que facilita tener una linea base de conocimiento sélida
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que a la larga evita que el proyecto educativo sufra percances mayores, dado que se parte de una
experiencia previa y capacidad humana, econdémica, de infraestructura y logistica que facilite la
aplicacion del mismo.

Lo anterior no infiere que el proyecto educativo que se plantea no tenga la suficiente
rigurosidad académica, cientifica o de proceso en su planteamiento, en cambio denota que el
planteamiento del mismo creard nueva linea base y que las cifras que sustentan son suficientes y
actuales, al igual que el impacto estd debidamente sustentado y que es pertinente seguir explorando
en la evaluacion del contexto para que con ello se creen nuevas lineas base de gestion del
conocimiento que facilite la apropiacion de estos proyecto socioeducativos como un proceso de

encadenamiento del conocimiento.
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Evaluacion del Proyecto Educativo mediado por TIC

Al analizar los diferentes modelos de evaluacion aplicables a proyectos educativos, en
especial, al proyecto educativo Agricultor Digital se definié su evaluacion bajo al Modelo CIPP
dada su adaptabilidad y evaluacion de los diferentes contextos que diagnostican a su vez el avance
y cumplimiento del objetivo general y especifico, esto se da en el desarrollo de cada una de las 4
fases que contempla el mismo, fases que seran desglosadas en este modelo, facilitando que las
decisiones se tomen basadas en datos identificados, fortalezas y debilidades que pudiesen suscitarse
en la planeacién del mismo.

En ese orden de ideas a continuacion se procede a evaluar y concluir de forma general cada
una de las fases del proyecto, sin embargo, a nivel mas especifico Agricultor Digital tiene un tablero
de indicadores con cada uno de los entregables, sobre el cuales es factible modificar variables de
comparacion y demas elementos que de forma dinamica permitan establecer otras hipotesis,
preguntas o respuestas de investigacion a las ya planteadas y con ello facilitar un analisis abierto a
ojos del lector.

También es importante indicar que la forma de evaluar en las tres primeras etapas del
modelo fue de forma analdgica o en papel, debido a que la idea consistia en abordar como ultimo
entregable un enlace que les brindara acceso a un formulario de Google que constatara dos
aspectos, el primero concerniente a que por sus propios medios y conocimiento el productor diera
apertura al enlace y navegara dando respuesta a cada uno de los interrogantes planteadas, dicho
formulario tuvo en su disefio respuestas cualitativas y cuantitativas, obteniendo como primer
resultado que todos los participantes lo realizaron y, en segunda instancia debian interactuar
escribiendo y dando clic sobre elementos desplegables y escalar likert validando las habilidades
digitales mas alla de consultar fuentes de informacidn, navegar en internet y usar aplicaciones de

mensajeria instantanea.
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Evaluacion del Proyecto Educativo mediado por TIC segun las fases del modelo de

evaluacion

Es oportuno iniciar la fase de evaluacion midiendo a los participantes en cada una de las
jornadas, pudiendo dilucidar el comportamiento de la asistencia a cada uno de los 3 talleres
efectuados. Cabe aclarar, en relacion al taller O se ejecut6 para realizar la socializacién inicial, en
la cual participaron productores agropecuarios y jovenes rurales, sin embargo, para efectos de
medicion de indicadores y recopilacion de instrumentos de investigacion se tiene como referencia

desde el taller niUmero 1.

Figura 28
Asistentes Proyecto Educativo Agricultor Digital

Asistentes
25
20

15

10

(@]
Taller O Taller 1 Taller 2 Taller 3

Asistencia productores agropecuarios

Nota: elaboracion propia
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Contexto

En esta fase se ejecuta un analisis e investigacion del marco tedrico de diferentes trabajos
de grado y proyectos educativos de indole semejante, que permitieron fundamentar las bases del
proyecto, reconociendo las necesidades, problemas y oportunidades en torno a la identificacion del
problema educativo.

Dicha fase se inicia con la identificacion de las herramientas tecnoldgicas que requieren
capacitacion por parte de los productores agropecuarios del departamento de Risaralda, y de alli
también se dan las acciones que fundamentan el proceso de planeacion estratégica, que a su vez

orienta los procesos subsecuentes en la implementacién del proyecto educativo.

Entrada

Aqui se da inicio con la recopilacion de diferentes encuestas diagnosticas, diarios de campo
y demas elementos que surgen de la interaccion directa con la comunidad y que permiten medir
diversos factores intrinsecos a la ejecucion del proyecto, esto es, estando directamente relacionada
con la poblacion a transformar, su realidad social, infraestructura fisica del entorno a ejecutar en el
proyecto, herramientas TIC y acceso a internet disponible en el corregimiento a nivel general.

En adicion, se desarrolla un diagnéstico de caracterizacion propio, que tiene como objetivo
reconocer las necesidades de formacion de cada uno de los productores agropecuarios, asi como
sus capacidades tecnoldgicas medidas en los dispositivos moviles, tabletas o computadores,

adicionalmente se identifican las cadenas productivas primarias de los participantes.
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Figura 29
Respuesta pregunta 1 caracterizacion

Rango de edad

9 respuestas

® 15- 18 afos
® 19 - 25 afios
¢ 26 - 40 afos
® 41 - 45 afos
@ 50 - 70 afios
@® 70 amas

Nota: elaboracion propia con base en los instrumentos de investigacién desarrollados en el corregimiento

Figura 30
Respuesta pregunta 2 caracterizacion

Sector
9 respuestas

@ Agricola
@ Pecuario
& Acuicultura
@ Silvicultura

Nota: elaboracion propia con base en los instrumentos de investigacion desarrollados en el corregimiento
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Figura 31
Respuesta pregunta 3 caracterizacion

Tiene acceso a redes de telefonia movil
9 respuestas

® si

® No

@ Ocasional
® Intermitente

Nota: elaboracion propia con base en los instrumentos de investigacion desarrollados en el corregimiento

Figura 32
Respuesta pregunta 4 caracterizacion

Tiene acceso a radio y television
9 respuestas

® Si

® No

@ Ocasional
@ Intermitente

Nota: elaboracion propia con base en los instrumentos de investigacién desarrollados en el corregimiento
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Figura 33
Respuesta pregunta 5 caracterizacion

Tiene acceso a internet
9 respuestas

Nota: elaboracion propia con base en los instrumentos de investigacion desarrollados en el corregimiento

Figura 34
Respuesta pregunta 6 caracterizacion

Tiene celular inteligente
9 respuestas

Nota: elaboracion propia con base en los instrumentos de investigacién desarrollados en el corregimiento
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Figura 35
Respuesta pregunta 7 caracterizacion

Tiene computador o tablet
9 respuestas

Nota: elaboracion propia con base en los instrumentos de investigacion desarrollados en el corregimiento

Figura 36
Respuesta pregunta 8 caracterizacion

Tiene correo electrénico
9 respuestas

Nota: elaboracion propia con base en los instrumentos de investigacién desarrollados en el corregimiento
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Figura 37
Respuesta pregunta 9 caracterizacion

Reconoce qué son las TIC
9 respuestas

Nota: elaboracion propia con base en los instrumentos de investigacion desarrollados en el corregimiento

Figura 38
Respuesta pregunta 10 caracterizacion

Reconoce qué es una fuente de informacion
9 respuestas

Nota: elaboracion propia con base en los instrumentos de investigacién desarrollados en el corregimiento
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Figura 39
Respuesta pregunta 11 caracterizacion

Reconoce qué es la Unidad Municipal de Asistencia Técnica Agropecuaria UMATA
9 respuestas

®Si
® No

Nota: elaboracion propia con base en los instrumentos de investigacion desarrollados en el corregimiento

Proceso

En esta fase se evallan las acciones en tres ejes estratégicos en concordancia con igual
numero de objetivos especificos, el primero concerniente a la identificacion, uso y evaluacion de
fuentes de informacion agropecuarias, en la segunda fase se brindan las herramientas para una
comunicacion digital y a su vez se procede con la evaluacion de las mismas, por ultimo, se brindan
y evallan herramientas concernientes a la seguridad y privacidad de los datos, todas unidas

conforman las habilidades digitales requeridas por los productores agropecuarios para la sociedad
del conocimiento.
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Figura 40
Consolidacion respuestas fase proceso numero 1

Indique el nombre de la fuente de informacién que utilizara.
5 respuestas

6

5 (100%)

Agrosavia

Nota: elaboracion propia con base en los instrumentos de investigacién desarrollados en el corregimiento

Figura 41
Consolidacion respuestas fase proceso nimero 2

Indique el nombre de la cadena productiva sobre la cual consultara informacion

5 respuestas

Cultivo Aromaticas
Cultivo de Repollo
Gallinas y aves de corral

Aromaticas

Cultivo de yuca y maiz

Nota: elaboracion propia con base en los instrumentos de investigacion desarrollados en el corregimiento



Figura 42
Consolidacion respuestas fase proceso nimero 3

¢Le pareci6 féacil ingresar a la fuente de informacion?
5 respuestas

@1
@2

@4
®5

Nota: elaboracion propia con base en los instrumentos de investigacién desarrollados en el corregimiento
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En laFigura 42 la escala de evaluacién corresponde a 1 que fue dificil ingresar y 5 muy facil

ingresar a la web y consultar fuentes de informacion agropecuarias.

Figura 43
Consolidacion respuestas fase proceso nimero 4

¢Encontré informacion de su cadena productiva ?
5 respuestas

@1
@2

@4
o5

Nota: elaboracion propia con base en los instrumentos de investigacién desarrollados en el corregimiento

En laFigura 43 la escala de evaluacion corresponde a 1 si no encontré ninguna informacion

relacionada con su cadena productiva y 5 si encontré informacién relacionada.



Figura 44

Consolidacion respuestas fase proceso nimero 5

5 respuestas

¢La informacién que encontré esta relacionada con su localizaciéon geografica?

o1
0?2

@4
@5

Nota: elaboracion propia con base en los instrumentos de investigacién desarrollados en el corregimiento
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En laFigura 44 la escala de evaluacion corresponde a 1 si no encontrd ninguna informacion

que tuviera como referente una localizacién geogréfica cercana a sus condiciones actuales, bien

sea de altura, temperatura y pisos térmicos y 5 si encontré informacion geograficamente parecida.

Figura 45
Consolidacion respuestas fase proceso nimero 6

¢La informacién que encontré es clara y entendible?
5 respuestas

o1
@2

@4
@5

Nota: elaboracién propia con base en los instrumentos de investigacion desarrollados en el corregimiento

En laFigura 45 la escala de evaluacion corresponde a 1 si la informacion no es clara,

entendible y aplicable en contraste con una escala de 5 si fue clara y entendible.



Figura 46
Consolidacion respuestas fase proceso nimero 7

¢La informacién que encontré es de utilidad?
5 respuestas

@1
@2

@4
@5

Nota: elaboracion propia con base en los instrumentos de investigacién desarrollados en el corregimiento
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En laFigura 46 la escala de evaluacion corresponde a 1 si la informacién no es de utilidad

para su cadena productiva o 5 si es de utilidad.

Figura 47
Consolidacion respuestas fase proceso nimero 8

5 respuestas

¢ Considera que la informacién encontrada complementa su conocimiento ancestral ?

@1
[

@4
o5

Nota: elaboracion propia con base en los instrumentos de investigacién desarrollados en el corregimiento

En laFigura 47 la escala de evaluacién corresponde a 1 si la informacién no complementa

su conocimiento ancestral y 5 si lo complementa.



Figura 48
Consolidacion respuestas fase proceso nimero 9

5 respuestas

¢Considera confiable y con autoridad a dicha fuente de informacién consultada?

@1
@2

@4
@5

Nota: elaboracion propia con base en los instrumentos de investigacién desarrollados en el corregimiento
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En laFigura 48 la escala de evaluacion corresponde a 1 si no considera confiable la fuente

de informacion consultada y 5 si la considera confiable.

Figura 49
Consolidacion respuestas fase proceso numero 10

¢ Aplicaria dicho conocimiento en su cadena productiva ?
5 respuestas

@1
@2

@4
o5

Nota: elaboracion propia con base en los instrumentos de investigacién desarrollados en el corregimiento

En laFigura 49 la escala de evaluacion corresponde a 1 si no aplicaria en lo absoluto dicho

conocimiento en su cadena productiva dicha informacion consultada y 5 si en efecto lo aplicaria.
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Figura 50
Consolidacion respuestas fase proceso numero 11

¢Considera que los temas expuestos en la fuente de informacidn para su cadena productiva son
actualizados?
5 respuestas

[ B
@2

®4
@5

Nota: elaboracion propia con base en los instrumentos de investigacién desarrollados en el corregimiento

En laFigura 50 la escala de evaluacion corresponde a 1 si no cree que los temas consultados

no son actualizados en su cadena productiva o 5 si los considera actualizados.

Figura 51
Consolidacion respuestas fase proceso nimero 12

¢ldentificé videos, imagenes, infografias u otros elementos audiovisuales que sustenten o refuercen
la informacion?
5 respuestas

o1
9?2

04
®s5

Nota: elaboracién propia con base en los instrumentos de investigacion desarrollados en el corregimiento
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En la Figura 51 la escala de evaluacion corresponde a 1 si no identific6 elementos

audiovisuales que sustentan o facilitan el entendimiento de los temas consultados o0 5 si considera

que la fuente de informacion contiene todos los elementos audiovisuales.

Figura 52
Consolidacion respuestas fase proceso nimero 13

5 respuestas

¢Puede leer de forma fécil y practica toda la informacién brindada?

o1
@2

@4
@5

Nota: elaboracion propia con base en los instrumentos de investigacién desarrollados en el corregimiento

En laFigura 52 la escala de evaluacion corresponde a 1 si no pudo leer los documentos

desde sus celulares de forma facil y practica y, una escala de 5 si pudo leer facilmente dichos

contenidos desde sus dispositivos.

Figura 53
Consolidacion respuestas fase proceso nimero 14
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¢{Fundamentaria o tomaria decisiones en su cadena productiva haciendo uso de fuentes de
informacion?
5 respuestas

o1
@92

@4
@5

Nota: elaboracion propia con base en los instrumentos de investigacion desarrollados en el corregimiento

En la Figura 53 la escala de evaluacion corresponde a 1 si no tomaria decisiones haciendo
uso de fuentes de informacién y 5 si en definitiva lo haria.

Figura 54
Consolidacion respuestas fase proceso nimero 15

iAccederia a otras fuentes de informacién para contrarrestar el conocimiento obtenido en esta
fuente de informacion?
5 respuestas

01
[ I

@4
@5

Nota: elaboracién propia con base en los instrumentos de investigacion desarrollados en el corregimiento

En la Figura 54 la escala de evaluacion corresponde a 1 si no accederia a otras fuentes de

informacidn para validar la informacién identificada en la fuente actual y 5 si contrarrestaria la
informacion actual con otras fuentes.
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Figura 55
Consolidacion respuestas fase proceso numero 16

¢Considera que se abordan temas de comercializacién de su cadena productiva?
5 respuestas

@1
@2

@4
®5

Nota: elaboracion propia con base en los instrumentos de investigacién desarrollados en el corregimiento

En la Figura 55 la escala de evaluacion es 1 si no considera que la fuente de informacion
consultada aborda temas de comercializacion de la cadena productiva consultada y 5 si considera
que aborda en completitud dichos temas.

Figura 56
Consolidacion respuestas fase proceso nimero 17

:El lenguaje de la fuente de informacion es claro y entendible para usted como productor
agropecuario?
5 respuestas

o1
0?2

94
o5

Nota: elaboracién propia con base en los instrumentos de investigacion desarrollados en el corregimiento
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En la Figura 56 la escala de evaluacién corresponde a 1 si el lenguaje de la fuente es muy

técnico y de dificil entendimiento y 5 si la fuente de informacion tiene un lenguaje claro.

Figura 57
Consolidacion respuestas fase proceso nimero 18

¢Hay algun error gramatical o de ortografia?
5 respuestas

Q1
@2

®4
®5

Nota: elaboracién propia con base en los instrumentos de investigacion desarrollados en el corregimiento

En la Figura 57 se tiene la escala de evaluacion de 1 si no identifico algun error gramatical
y 5 si en efecto identificd alguno, esta pregunta se disefio para familiarizar a los productores
agropecuarios con el lenguaje comun y cientifico de las cadenas productivas consultadas y asi tener
palabras claves propias que faciliten la identificacion de la informacion, dado que en varios casos
se identifico error, cuando en realidad el mismo producto recibe diferentes nombres a novel
coloquial en diferentes lugares del pais.

Figura 58
Consolidacion respuestas fase proceso nimero 19



¢Es facil navegar por la web?
5 respuestas

@1
@2

@4
®5

Nota: elaboracion propia con base en los instrumentos de investigacién desarrollados en el corregimiento
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En la Figura 58 se tiene la escala de evaluacion de 1 si fue dificil navegar en la web

consultada desde sus dispositivos y 5 si fue facil explorar desde sus celulares.

Figura 59
Consolidacion respuestas fase proceso nimero 23

¢Es facil visualizar desde su celular?
5 respuestas

@1
@2

@4
®5

Nota: elaboracién propia con base en los instrumentos de investigacién desarrollados en el corregimiento

En la Figura 59 la escala de evaluacion indica en 1 si la visualizacion es dificil bien sea por

gama de colores, bajo contraste y 5 si es de facil visualizacion independiente de afecciones visuales

0 por dispositivos defectuoso o con pantallas levemente averiadas.



Figura 60
Consolidacion respuestas fase proceso numero 20

¢Estan bien estructurados los contenidos?
5 respuestas

@1
@2

@4
®5

Nota: elaboracion propia con base en los instrumentos de investigacién desarrollados en el corregimiento
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En la Figura 60 la escala 1 infiere que para el productor que consulta no estan bien

estructurados los contenidos y 5 si considera que los contenidos tienen un hilo conductor que

facilitan su identificacion e interpretacion.

Figura 61
Consolidacion respuestas fase proceso nimero 21

¢Visualmente es agradable la pagina web?
5 respuestas

o1
@2

@4
@5

Nota: elaboracién propia con base en los instrumentos de investigacion desarrollados en el corregimiento
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En la Figura 61 se infiere la escale de 1 cuando la pagina no es visualmente agradable ni

navegable de forma intuitiva y 5 cuando a juicio de ellos dicha pagina si es agradable en su

navegacion.

Figura 62
Consolidacion respuestas fase proceso nimero 22

¢ Satisface mi necesidad de informacion?
5 respuestas

o1
@2

@4
@5

Nota: elaboracion propia con base en los instrumentos de investigacién desarrollados en el corregimiento

En la Figura 62 el productor califica 1 si la informacion no satisface su necesidad puntual

de informacion o 5 si en efecto satisfizo todas sus necesidades o interrogantes planteados a la hora

de consultar la informacion.

Figura 63
Consolidacion respuestas fase proceso nimero 24
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¢Considera que tiene las habilidades suficientes para explorar fuentes de informacion

académicas?
5 respuestas

o1
@2
3
94
@5

Nota: elaboracién propia con base en los instrumentos de investigacion desarrollados en el corregimiento

En la Figura 63 el productor califica 1 si no considera que tenga las habilidades suficientes
para explorar, evaluar e interpretar fuentes de informacion agropecuarias y 5 si considera que si las
tiene o cuanta con la pericia para navegar y seguir realizando este ejercicio de forma autbnoma.

A continuacion, se muestran las capturas de pantalla de dos videos en diferentes momentos
0 espacios de tiempo, el primero concerniente a un registro audiovisual que se capturd antes de
iniciar la ejecucion del proyecto educativo.

Figura 64
Captura de pantalla video promocién productos antes de la intervencién

Nota: Video suministrado por la productora agropecuaria (2023)
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En esta captura se evidencia que la persona graba en sentido contrario a la posicion de la
pantalla, dificultando al espectador una correcta visualizacion de los productos ofertados, aunado
a otras pequefias acciones que dificultan la promocidn acertada de sus productos.

Mientras que el segundo video que se gener6 con posterioridad al desarrollo del taller de
comunicacion digital se evidencia como la productora agropecuaria centra correctamente la imagen
o sentido del celular, hace uso de un micréfono, lo que facilita la calidad del audio y como valor
agregado, al final del video efectda un paneo por cada uno de los productos facilitando los circuitos

cortos de comercializacion.

Figura 65
Captura de pantalla promocion productos posterior a la intervencion

|
Nota Video suministrado por la productora agropecuaria (2023)

La Figura 64 y Figura 65 reflejan de forma visual un cambio sustancial, que inicia por la
orientacion del video, aunado al perfeccionamiento a la hora de realizar material multimedia,
identificando el tipo de elementos a tener en cuenta y la audiencia que recibe y percibe el mensaje.
Por ejemplo, un estado de WhatsApp o red social tienen formas diferentes de comunicar y
promocionar los productos agropecuarios, asi como el tipo de audiencia a la cual se dirige el
mensaje.

Ambos aspectos denotan mejoria con posterioridad a la ejecucion del taller, teniendo en

cuenta la rabrica suministrada para elaborar elementos multimedia de forma apropiada, recalcando
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la importancia de usar palabras claves, imagenes y audio correctamente, de tal forma que facilite
la interaccién entre el vendedor y comprador, video que puede ser reproducido en su totalidad en
la actividad de la Tabla 42
Actividad namero 2.

Producto

La ultima fase busca evaluar a nivel general los resultados previstos en el objetivo general
y especificos que permiten transformar la realidad social de la poblacion objetivo y validar que se
hayan dado respuesta a cada uno de los interrogantes planteados a lo largo de la implementacién
del proyecto educativo.

Para recopilar toda la informacion necesaria en esta Gltima fase se elabora un instrumento
diagndstico haciendo uso de plataformas colaborativas de Google, el cual permite que cada
productor agropecuario de forma autbnoma y haciendo uso de sus habilidades digitales responda a
los interrogantes planteados, preguntas que fueron disefiadas siguiendo cada uno de los ejes
estratégicos u objetivos especificos del mismo.

Figura 66
Respuesta pregunta 1 evaluacion final

Indique la cantidad de veces que consulté fuentes de informacion agropecuarias en el tltimo mes
5 respuestas

2 (40%) 2 (40%)

1(20%)

0 (0%) 0 (0%) 0 (0%)
0 | |
0 1 2

Nota: elaboracion propia con base en los instrumentos de investigacién desarrollados en el corregimiento



155

En la Figura 66 se tiene como escala de evaluacion 0 siendo cero veces que consultd fuentes

de informacion en el ultimo mes y 5 indicando que consultdé 5 0 mas veces.

Figura 67
Respuesta pregunta 2 evaluacion final

Indique la escala que considera le ha beneficiado a usted y su cadena productiva el consultar

fuentes de informacién agropecuarias
5 respuestas

4

3

0(0%) 0(0%) 0 (?%)

2

Nota: elaboracién propia con base en los instrumentos de investigacién desarrollados en el corregimiento

En la Figura 67 la escala de evaluacién corresponde a 1 si no tuvo ningin beneficio y 5 si

se vio muy beneficiado consultando fuentes de informacion agropecuarias.

Figura 68
Respuesta pregunta 3 evaluacion final

Seleccione las fuentes de informacion mas visitadas por usted en el tltimo mes.
5 respuestas

3 (60%)

Agrosavia

Siembra 3 (60%)

IICA 4 (80%)

Google Académico

Paginas de universidades 0 (0%)

Nota: elaboracion propia con base en los instrumentos de investigacién desarrollados en el corregimiento
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Figura 69
Respuesta pregunta 4 evaluacion final

Seleccione la fuente de informacion que consideré6 més apropiada para su cadena productiva
5 respuestas

@ Agrosavia

@ Siembra

® IICA

@ Google Académico

@ Paginas de universidades o institutos

Nota: elaboracion propia con base en los instrumentos de investigacién desarrollados en el corregimiento

Figura 70
Respuesta pregunta 5 evaluacién final

Encontré informacién actualizada de su cadena productiva

5 respuestas

@ si
® No

Nota: elaboracion propia con base en los instrumentos de investigacion desarrollados en el corregimiento



Figura 71
Respuesta pregunta 6 evaluacion final

Utilizo los operadores booleanos para la consulta de informacién agropecuaria
5 respuestas

® si
® No

Nota: elaboracion propia con base en los instrumentos de investigacién desarrollados en el corregimiento

Figura 72
Respuesta pregunta 7 evaluacién final

Aplicé la Netiqueta para todas sus comunicaciones por medio de WhatsApp
5 respuestas

@®si
® No

Nota: elaboracién propia con base en los instrumentos de investigacion desarrollados en el corregimiento

157
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Figura 73
Respuesta pregunta 8 evaluacion final

Ha creado grupos o redes de contacto de posibles compradores

5 respuestas

Nota: elaboracion propia con base en los instrumentos de investigacion desarrollados en el corregimiento

® si
® No

Figura 74
Respuesta pregunta 10 evaluacion final

Ha creado grupos o redes de contacto de posibles proveedores
5 respuestas

@ si
® No

Nota: elaboracién propia con base en los instrumentos de investigacion desarrollados en el corregimiento
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Figura 75
Respuesta pregunta 11 evaluacion final

Cuéntos estados de WhatsApp crea a la semana promocionando sus productos agropecuarios
5 respuestas

2

1 (20%)

Nota: elaboracion propia con base en los instrumentos de investigacién desarrollados en el corregimiento

En la Figura 75 la escala de evaluacion corresponde a 0 estados de WhatsApp publicados y

5 si publicoé 5 0 més estados promocionando sus productos agropecuarios.

Figura 76
Respuesta pregunta 12 evaluacion final

Usé otros tipos de redes sociales para comercializar y promocionar sus productos agropecuarios

(Selecciones las opciones que considere oportunas)
5 respuestas

Ninguno 2 (40%)
Facebook 3 (60%)

Instagram

TikTok |0 (0%)

Twitter o X 0(0%)

Nota: elaboracion propia con base en los instrumentos de investigacién desarrollados en el corregimiento

Figura 77
Respuesta pregunta 13 evaluacion final
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Defina suplantacion de identidad?

5 respuestas

Delincuente que se hace pasar por un banco

Cuando una persona se pasa por otra y asi cometer un delito
cuando me guieren robar pasandose por otra persona
persona que se hace pasar por otra para generar confianza

persona que se hace pasar por otra

Nota: elaboracion propia con base en los instrumentos de investigacion desarrollados en el corregimiento

Figura 78
Respuesta pregunta 14 evaluacion final

En el caso que le llegue un mensaje de texto indicando que fue ganador de un premio. ;Cual de las

siguientes acciones ejecutaria?
5 respuestas

@ Validaria si efectivamente fui participe
40% de dicha rifa o premio

@ Llamaria al nimero de teléfono que me
indiquen en el mensaje
Haria caso omiso al mensaje y
procederia a eliminarlo

@ Comunicaria a la Policia Nacional de
dicho mensaje sospechoso

Nota: elaboracion propia con base en los instrumentos de investigacién desarrollados en el corregimiento
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Figura 79
Respuesta pregunta 15 evaluacion final

Si lo llaman pidiendome un cédigo que llegé a su nimero celular § Qué acciones ejecutaria?

5 respuestas

hago de cuenta que no me llegd nada
No entrego ningln dato

hago caso omiso

no doy ningun dato a desconocidos

no daria el nimero sin verificar

Nota: elaboracion propia con base en los instrumentos de investigacién desarrollados en el corregimiento

Figura 80
Respuesta pregunta 16 evaluacion final

iQué aspectos resalta del curso?

5 respuestas

las clases dinamicas

buscar informcién apropiada para nosotros
el conocimiento brindado

clases dindmicas y muy visuales

horario de desarrollo

Nota: elaboracion propia con base en los instrumentos de investigacion desarrollados en el corregimiento
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Figura 81
Respuesta pregunta 17 evaluacion final

¢Qué aspectos agregaria al curso?

5 respuestas

clases

Mayor tiempo y clases

mayor profundizacién en mi cadena productiva
profesionales agrénomos

celulares mas rapidos y computadores

Nota: elaboracion propia con base en los instrumentos de investigacién desarrollados en el corregimiento
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Conclusiones

Desde la identificacion de la realidad social a transformar representada en “Bajo nivel de
habilidades digitales por parte de los productores agropecuarios del municipio de Santa Rosa de
Cabal en el departamento de Risaralda” hasta la implementacion del proyecto educativo Agricultor
Digital se contemplan o se extraen una conclusion general y cuatro conclusiones secundarias que
enmarcan todo el proyecto en si mismo y permiten establecer una linea base de todo lo abarcado.

A nivel general se concluye que al término de los tres talleres y siete actividades
desarrolladas, los productores agropecuarios participantes pueden consultar fuente de informacion
especificas de sus cadenas productivas, entienden conceptos y parametros basicos de comunicacion
por medio de herramientas de mensajeria instantanea y reconocen sefiales de alerta o conductas de
los ciberdelincuentes, permitiendo la conexién del conocimiento ancestral y cientifico, asi como la
aplicacion de herramientas de la cuarta revolucién industrial y apertura a la sociedad del
conocimiento actual.

Ahora bien también se concluye de forma secundaria que:

1. Es posible abordar otros modelos pedagogicos diferentes a la andragogia y
aprendizaje transformacional y con ello seguir en la exploracion de otros modelos
que permitan vislumbrar cual es el mejor o mas adecuado, dependiendo en que
region del pais y cadenas productivas se ejecuta.

2. Las habilidades digitales enfocadas en las necesidades de los productores
agropecuarios son muy relevantes para la sociedad del conocimiento y
transformacion social y tecnoldgica actual, por ello, estas requieren continuidad y
profundizacién en el entendido que dia a dia se crean nuevos desafios y elementos.

3. Es oportuno seguir explorando nuevos caminos de investigacion e
implementaciones que vislumbren y correlacionen como cada una de las diferentes
técnicas pedagogicas y como influyen en la generacion de habilidades digitales en
poblacion adulta y jovenes rurales, determinando como desde alli se fomenta la
educacion para el cierre de brechas digitales y se apalanca la aplicacion de la cuarta

revolucion industrial en el campo colombiano.
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4. Promulgar en los productores agropecuarios proteccion de los datos, seguridad
personal y bancaria fue uno de los aspectos mas relevantes, en especial, en Colombia
dado el alto indice de hurto, suplantacion de identidad y demas delitos cibernéticos
en los diversos canales digitales.

5. Es necesario vincular otros saberes o nucleos basicos de conocimiento a este tipo de
proyectos, un ejemplo de ello son las herramientas tecnolégicas como sensores,
transductores y diversos elementos electronicos que permitan capturar variables
climéticas asi como de otra indole para que el productor agropecuario tome
decisiones basadas en datos, de alli la importancia de ampliar dichas habilidades
digitales al estudio del pensamiento computacional, desarrollo de software, analisis
de datos, uso de computacion de alto rendimiento, etc.

6. Si bien aqui se priorizaron ciertas habilidades digitales existe una brecha muy
grande de las mismas que hay oportunidad de cubrimiento, una de ellas puede ser
el disefio de elementos multimediay que reconozcan cada uno de los medio digitales

para la difusion de sus productos.

En ese orden de ideas los resultados previstos versus los obtenidos en todas las etapas del
proyecto fueron positivos, esto se sustenta teniendo como insumo el analisis cualitativo y
cuantitativo desarrollado con los instrumentos de investigacion elaborados y recopilados en el
corregimiento.

Los productores agropecuarios no solo aprendieron de habilidades digitales enfocadas en
su sector, sino que también aprendieron sobre los componentes y funcionalidades de sus celulares,
reconocieron la aplicabilidad e importancia de las redes sociales, aunado a que en internet no todo
es lo que parece ser, por tanto, debian tener precaucion mas que todo a la hora de hacer
transacciones econémicas, también pudieron participar del servicio de extension agropecuaria
digital y lo mas importante, gener6 una conexion entre hijos y padres, teniendo como factor comin
el celular, en los cuales ellos se apoyaron en sus hijos para cada una de las etapas, estos les
explicaron de forma paciente y entendieron que el campo tiene muchas puertas abiertas y que solo

esté en ellos transformar su propia realidad social.
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Recomendaciones

A continuacion, se enumeran una serie de recomendaciones con un enfoque hacia el futuro
de otras implementaciones cercanas a las habilidades digitales o sociedad del conocimiento en los

productores agropecuarios de nuestro pais.

En primer lugar, concertar horarios con los productores para que no coincidan las
capacitaciones con dias de siembra, cosecha o comercializacion de los productos, realizar una firma
simbolica que los comprometa a asistir a todas las capacitaciones en los horarios establecidos y
disefiar actividades que no requieran méas de un dia y dos horas de dedicacién a la semana.

Se recomienda notificar a las autoridades eclesiasticas, educativas y gubernamentales el
desarrollo de dichas actividades, primero para evitar el cruce de agendas y dos incentivar por parte
de ellos la participacion a este tipo de espacios que favorecen su conocimiento y crecimiento como
productores agropecuarios.

Es necesario disponer de espacios idoneos para el desarrollo de los talleres, los cuales
cuenten con luz natural y/o artificial de buena calidad, que permitan desarrollar pausas activas
periodicas y con refrigerios, ya que al ser una poblacién que siempre estan activos es dificil
exigirles plena concentracion por méas de una hora continua.

Hay que comprender que los asistentes estan en diferentes rangos de edad, nivel educativo
y conducta y por ende es de vital importancia caracterizar de forma previa dicha poblacion para
planear el desarrollo de las actividades en clase y extra clase, de acuerdo a las posibilidades o
requerimientos particulares.

Es de gran ayuda para el desarrollo del proyecto, contar con el apoyo técnico y profesional
de otras disciplinas, saberes, intereses o ndcleos basicos del conocimiento, esto con el fin de
enriquecer el debate y permitir entender otros puntos de vista.

De igual forma se sugiere realizar acciones practicas todo el tiempo, es decir, a la hora de
abordar un tema particular que sea el productor directamente quien indague en internet las dudas o
inquietudes que pueda tener, esto con el fin de generar un momento de valor en él y fomentar su
confianza en la exploracion digital.

Si bien las habilidades digitales abordadas en el proyecto estan circunscritas en los objetivos

especificos es oportuno mirar hacia otros escenarios e identificar como estas mismas habilidades
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pueden tener enfoques complementarios, es decir, estas habilidades para acceder, usar y apropiarse
en plataformas tecnoldgicas de asociatividad, comercializacion, gestion de inventarios, tomas de
decisiones basadas en datos, gestion de transporte, gestién de talento humano y un sinfin de
herramientas que permitiran seguir transformado dichas realidades sociales.

Finalmente, se resalta la necesidad de continuar ejecutando este tipo de proyecto, no solo
como un requisito de grado, sino desde otras instituciones o iniciativas, entendiendo que los
productores agropecuarios desempefian un papel fundamental en nuestra sociedad, y que mejorar
su conocimiento y condiciones de operabilidad se vera reflejado en su calidad de vida y la de su

familia, en el bienestar de todos los colombianos y el desarrollo integral de nuestro pais.
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