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INTRODUCCION

Las artes plasticas y visuales son un puente fundamental en la escuela para desarrollar
el potencial creativo de los educandos, potencial que es innato, pero que se ha
abandonado, sin fomentar su crecimiento y desarrollo pues no se le presta la debida

atencion.

Teniendo en cuenta los objetivos que se plantea la escuela de hoy, y la educacion en
general, se refieren al desarrollo de dicho potencial como base fundamental para el
entendimiento logico de las asignaturas del conocimiento y para la formacion de la

personalidad.

Es responsabilidad de padres y educadores propiciar el desarrollo del potencial creativo
de sus hilos y educandos y encausarlo para que se manifieste de manera positiva en la

sociedad.

Por ello este trabajo esta enfocado al desarrollo del potencial creativo desde las artes
plasticas y visuales, partiendo del estudio profundo de los hemisferios cerebrales y a si
mismo de la creatividad y el proceso creativo. Ademas se presenta el analisis
psicologico, sociolégico e intelectual de los educandos con quienes se trabajo la
propuesta. Se proporcionan, también, a través de talleres, estrategias tanto a padres
como a educadores. A los padres se les orienta en la manera de propiciar ambientes
creativos en su hogar, y a los educadores ademas de conceptos generales sobre la
creatividad, se les dan algunas técnicas plasticas entendidas, no como simples
manualidades, sino a partir de la idea de que aquello que empieza a hacerse con las

manos parte del cerebro y culmina en él, proporcionando su desarrollo.



El trabajo con los educandos de cuarto y quinto de la Escuela Nueva Km 25, reune

cuatro aspectos:

El abecedario grafico, como herramienta pare educar la visién y desarrollar la
creatividad; el pensamiento metaférico, como medio para mejorar la comprension y la
solucion de problemas; la educacion visual para mejorar el aprendizaje e incrementar el
potencial creativo; y la fantasia como principio para estimular le imaginacion y las

facultades creadoras.

Se espera que este trabajo sea de gran utilidad a maestros y padres que deseen no con
escritos ni discursos, sino con hechos, mejorar la sociedad, formando personas

creativas que estén preparadas para ello.



Los seres humanos no somos objetos que estamos en el mundo esperando a ser
manejados al servicio y gusto de la sociedad pasivos y sin iniciativa sino que
somos individuos creativos. Unicos, que experimentamos y aprendemos de
nuestra propia experiencia, enriquecida por la historia universal que no es otra
cosa que la experiencia de los hombres que vivieron antes que nosotros y de la

cual podemos aprender.
Coreth F.



1. CONTEXTO

Este trabajo investigativo se centra en el CONTEXTO perteneciente a la vereda EL
TRIANGULO, Km 25, del municipio de Puerto Boyaca, departamento de Boyaca, zona
del Magdalena Medio.

La vereda se encuentra situada sobre la autopista Bogota — Medellin; delimitando al
oriente con el caserio de Carangales y Cafio Alegre; al occidente con Rio Negro
(Cundinamarca); al norte con la vereda Cocomono y al sur con la isla Palomo. (Véase
Anexo 1.)

Su relieve esta conformado por un terreno semi-montafioso, con monticulos de baja
altura y pequefios valles y llanuras; posee un clima calido con una temperatura

promedio entre los 35°C y 40°C.

La vereda tiene una poblacién de 350 personas, la mayoria de estrato bajo, son gente
sencilla dedicada a la agricultura principalmente de algoddn y de platano; otras trabajan

en las grandes fincas ganaderas.

Las viviendas en general estan construidas en madera techadas con zinc o paja y el
piso de cemento, la mayoria de estas cuenta con servicios sanitarios. Los habitantes se

visten con ropas suaves, camisa manga larga o esqueleto, batas, Sandalias.

Predomina la religion catdlica; en cuanto a la educacion el 60% culminaron algun grado

de primaria y el 40% restante son analfabetas.



El centro educativo fue fundado en 1963; en un terreno donado por el finquero llamado
Ivan Bajet. En ese entonces la escuela era un rancho de paja, con 20 estudiantes bajo
la direccion de Lola Farfan, luego se construydé con teja de zinc y tabla con el profesor
Bernalli. Hoy la escuela esta construida en ladrillo y teja de eternit, cuenta con las

siguientes dependencias:

Cuatro aulas con suficiente ventilacion e iluminacion, dos apartamentos para vivienda
de educadores, sala multiple, restaurante amplio, biblioteca, cancha de microfutbol,
jardines y bafos. El mobiliario esta en buen estado, se carece de material didactico y

elementos deportivos. (Véase anexo 2 )

La escuela alberga a 80 alumnos de ambos sexos cuyas edades oscilan entre los 5y
16 afos, son nifios provenientes de las fincas aledanas o del caserio, en general no
portan uniforme, son alegres, generosos, y a pesar del ambiente no muestran

agresividad. Les gusta jugar canicas o futbol revueltos nifias, nifios, grandes, pequenos.

Se imparten los niveles de educacion preescolar, y basica primaria, agrupados por
niveles; primero; segundo y tercero; cuarto y quinto; guiados por el programa Escuela
Nueva, asistidos por cuatro educadores, uno de ellos licenciado, los demas se estan
profesionalizando, las relaciones interpersonales son de respeto, apoyo y general de

armonia.

Entre los educadores, hay una pareja de casados, quienes viven en la escuela, ellos
tienen 9 y 12 afnos de experiencia en la educacion y dentro de la comunidad se han
desempefnado durante cuatro afios. Las otras dos profesoras viven en Puerto Boyaca
se desplazan diariamente, son jévenes y tienen entre 2 y 5 afios de experiencia, pero

muy recientes en esta escuela.

La comunidad, conformada por colonos provenientes de Antioquia, Huila, Santander y
el Tolima, tienen diferentes costumbres, en general estan interesados por la educacion

de sus hijos, y asi como hay personas que con



frecuencia estan en las escuelas fiscalizando el trabajo de los educadores, hay otras

que nunca se acercan.

En ocasiones observa mucha alcahueteria de parte de los padres, ya que envian a sus
hijos cuando ellos quieren, si amanecen con pereza, "a mijo no vaya hoy", como
también les dan mucha libertad, algunos llegan a contar que el sabado o el domingo
estuvieron hasta las dos, tres de la manana en la discoteca (porque en tierra caliente
hasta el caserio mas pequefio tiene su discoteca) y son nifias y nifios de 9, 10, y 11

anos.
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2. PROBLEMA

El problema que se identifica, en la escuela El Triangulo Km 25, lugar donde se realiza
el trabajo investigativo, es: poca manifestacion de creatividad tanto en educando como
en educadores, lo cual interfiere en el proceso de ensefianza aprendizaje y en el

desenvolvimiento en la vida practica



3. ANTECEDENTES

Los niveles creadores y, en especial, la expresion plastica se hallan escolarmente
reducidos a parametros deplorables, varias son las circunstancias que coexisten para
que esto se produzca. Por un lado en la mayoria de los centros el horario de esta area,

cuando existe, se restringe a dos horas semanales y su nivel es solo testimonial.

Por otra parte se continla con las tradicionales formas de educar en la plastica;
colorear figuras ya dibujadas, hacer que los nifios copien dibujos hechos por nosotros
mismos, y que general no son reales, es asi como vemos adultos, que aun dibujan un
0s0 0 un gato con dos circulos unidos en forma de ocho, o una casa con las ventanas

pegadas a las lineas laterales.

Resulta lamentable que en un proceso natural tan rico y completo como es el arte
infantil acabe en una deformacién tan aberrante como es el estereotipo. El nifio es
capaz de crear graficamente, la escuela es la que destruye esta creatividad por
supuesto involuntariamente, por ignorancia. Las pruebas estan ahi en los mismos
adolescentes incapaces de usar coherentemente un lenguaje tan universal y comun
como la imagen. Entre todas las causas de este triste estado de marginacion y
abandono de la expresion plastica en el ambito educativo, una de suma importancia
radica en la ausencia de metodologias mas definidas y experimentales, ya que esta
comprobado que la expresién plastica, ademas de educar la visién, ayuda a la
potenciacion de las facultades creadoras del educando, por la evidente capacidad

creadora del hombre.



Dentro de la familia también se crean continuamente ambientes anticreativos como el
de ridiculizar, amenazar, criticar o alabar en exceso, intolerancia a la actitud de juego,
propiciar entre hermanos competencias o comparaciones olvidando o desconociendo

que cada uno tiene su propio ritmo.

El resultado de todo lo dicho, es encontrar en el aula nifios que temen expresarse,
temen hacer el ridiculo, nifios que dan mil vueltas para resolver algo que a veces a su
edad creemos que es muy sencillo, nifios que necesitan de la constante aprobacién de
su maestro, que se sienten incapaces de hacer algo que se salgan de los esquemas

tradicionales, nifios incapaces de decidir, de liderar, de crear.

Por ello interferir el proceso de los nifios, significa, ademas, quitarles la oportunidad de
crear un sistema propio de trabajo y por lo tanto debilita la seguridad en si mismo,
coarta su potencial creativo y le resta un sinnumero de oportunidades para que lleven

una mejor vida.



4.0BJETIVOS

Mostrar la importancia de desarrollar la creatividad de las personas, como medio

para mejorar la calidad de vida y las relaciones interpersonales.

Dar a conocer como se puede desarrollar la creatividad desde la activacién del

hemisferio derecho del cerebro y por lo tanto del pensamiento divergente.

Mostrar como se fomentan climas anticreativos dentro del aula y el hogar y de

que manera se da el proceso creativo en cada individuo.

Analizar a los educandos desde lo psicoldgico, lo social y lo intelectual, a partir
de las teorias de varios autores y la observacion directa durante la experiencia

docente.

Observar el comportamiento y el proceso de cada uno de los educandos durante

el desarrollo de talleres y las demas actividades escolares.

Modificar las conductas de los educandos a través del taller de plastica, en
donde se ofrece un medio ambiente de respeto, en el cual encuentra seguridad y
confianza, puede experimentar con diferentes técnicas y expresar libremente sus

pulsiones internas.



5. MARCO REFERENCIAL

5.1. La Creatividad

Son variadas las definiciones que se encuentran de creatividad; psicologos, filésofos,
pedagogos y hasta administradores de empresa, han estudiado este aspecto
reconociendo la importancia que tiene para el individuo, la sociedad. Pero a pesar de
ello ha sido un tema descuidado a través de la historia, las razones mas importantes de

este descuido son:

En primer lugar existia la creencia tradicional de que la creatividad, llamada
comunmente "genio" era hereditaria y que no se podia hacer nada para que las
personas se volvieran creativas, se estimaba que nacian con la "chispa divina" del
ingenio o no; en segundo lugar se creia que solo unas cuantas personas tenian la
capacidad de crear; en tercer lugar, se ha sostenido que las personas aplicadas y
competentes, tienen mayores probabilidades de obtener el éxito que las creativas, y
que estas ultimas viven y mueren en la pobreza y que sus logros so6lo se reconocen
después de su muerte; en cuarto lugar, la creencia tradicional de que son inadecuadas
para su sexo, que los hombres creativos son afeminados y las mujeres mas masculinas,
de ahi que muchos padres se opongan a sus intereses de sus hijos por la musica, el
arte o incluso los inventos, aqui hay que recordar que la creatividad era enfocada sélo

hacia lo artistico.



El Dr. Grinberg, especialista en sicologia fisiologica, define la creatividad "como la

capacidad de un cerebro para llegar a conclusiones nuevas"

Taylor citado por Sefchovich, define la creatividad “como un proceso intelectual cuyo

resultado es la produccién de ideas nuevas y valederas al mismo tiempoO

Dreudahl citado por Foster define la creatividad "como la capacidad que tienen las
personas para producir composiciones, generar productos o ideas de cualquier tipo que
sea, esencialmente novedoso y que antes, no conociera el productor. Se puede tratar
de una actividad de la imaginacion o de sintesis, en cuyo caso, el producto no es un
simple resumen. Puede incluir la formacion de nuevos patrones y combinaciones de
informacion derivadas de este bien cesa anteriores y el trasplante de las relaciones
antiguas a nuevas situaciones, e incluir la relacion de nuevas correlaciones. Pueda
adoptar la forma de una produccion artistica literaria o cientifico o tener una naturaleza

metodoldgica o de procedimiento”"

Términos como solucionar, inventar, recrear, innovar, produccion novedosa, etc.,
coincide en la definicion de la creatividad, al igual que psicologos y pedagogos de
varias corrientes educativas y filosoficas coinciden al referirse a la existencia de un
potencial creativo innato, en que éste es un don cuyo desarrollo dependera de las

oportunidades que se le brinde para crecer.

Rogers citado por Sefchovich sostiene que el potencial creativo se puede dar lo mismo
en un ama de casa que esta inventando una salsa, que en un musico al componer una
sinfonia, o en un pintor que realiza un cuadro, pero también cuando alguien inventa

métodos de tortura o nuevas formas de traficar narcéticos, segun

~ SEFCHOVICH, Galia y WAISBURD, Gilda, “Hacia una pedagogia de la CreatividadQ Expresion plastica. Trillas.
México. 1985. p. 23.
Ibid, p. 34.



el autor, hay dos formas de manifestar este potencial: en forma positiva o negativa para

la sociedad."

5.1.1. El proceso creativo

El proceso creativo no se puede generalizar, se da que en cada persona segun sus
caracteristicas y ritmos ya que éste, se inicia en el pensamiento y se da de forma
natural y espontanea. El proceso creativo ha sido analizado y definido por pensadores,
artistas, filésofos, pedagogos, cientificos; luego de haber observado algunos de ellos,

se han tomado lo planteado por Poincaré.”

Fase de preparacion: El pensamiento creador se inicia a la causa de la entrada

de la accion de un problema. Se siente una especie de vacio o de laguna.

* Incubacién: Se caracteriza por una forma latente de actividad. Actia el

subconsciente, entra en funcién la imaginacién y fantasia.

* lluminacién: Ver en un momento repentino o inesperado, la solucion apetecida.

» Verificacion: La idea luminosa impulsa a elaborar, verificar y plasmar en algo

concreto.

Se debe tomar en cuenta que los actos creativos no siempre terminan en el éxito, se

atraviesa por distintas etapas de crecimiento y algunos intentos son frustrantes.

~ FOSTER. Desarrollo del espiritu creativo del nifio. Publicaciones cultural. México, 1980.
SEFCHOVICH, Opcit. P. 230.
Ibid., p. 40.



5.1.2. Inteligencia y Creatividad

Se asume que todas las personas son inteligentes. Ahora corresponde decir que todas
las personas son creativas, debido a que la inteligencia implica creatividad. No hay un
acto inteligente que no conlleve un proceso creativo, ya que la creatividad es condicion

necesaria para el ejercicio y desarrollo de la inteligencia.

A veces hay informes sobre personas con talentos muy creativos y cuyos niveles
intelectuales son muy bajos. Por ejemplo muchos nifios brillantes logran el éxito
académico; pero hay pocos que muestran un modo creativo de pensamiento que va

mas alla de "proporcionar lo que desea el maestro".

Cuentan de Wiston Churchill que nunca fue un hombre distinguido en sus afos
escolares y que algunos de sus condiscipulos que fueron "los primeros de la clase" sus
nombres permanecieron en la oscuridad del olvidd, se citan alumnos mediocres Morse,
Einstein, Lord Byron, Edgar A. Poe y muchos mas.

La escuela puede equivocarse en la valorizacion de un individuo. Pero la vida

generalmente no se equivoca.

"Para la escuela un alumno inteligente puede ser un muchacho de reacciones rapidas,
o de muy fresca memoria mecanica, o de buena capacidad para resolver problemas
tedricos. Para la vida, en cambio, un hombre inteligente es un hombre que sabe

afrontar los problemas que las circunstancias le plantean a cada paso"."

El hecho de que si la inteligencia elevada y la alta creatividad iran juntas depende en

gran parte de factores diferentes de la creatividad y la inteligencia. A menudo hay

ESTRADA RODRIGUEZ, Mauro. La psicologia en ejemplos. Editorial Trillas. México, 1991. p. 145.



factores en el ambiente o al interior de la persona que obstaculizan el desarrollo de la

creatividad. Por ejemplo, los métodos autoritarios y estrictos de crianza de los

nifios en el hogar o las escuelas, durante los primeros afios formativos pueden anular la
creatividad sin afectar a la elevada inteligencia nativa. En esas condiciones, la relacion

entre inteligencia y creatividad sera baja.

Sin embargo existe una correlacién positiva entre la inteligencia y la creatividad. Al
principio esto puede parecer contradictorio; pero, recuérdese que la creatividad, que
lleva a la produccion de algo nuevo, depende de la capacidad para adquirir
conocimientos aceptados. A continuacién, estos conocimientos se organizan vy
manipulan en formas nuevas y originales. La creatividad no puede funcionar en un
vacio. A falta de obstaculos que estorben en el desarrollo de la creatividad, esta
comprobado que no es necesario tener un coeficiente intelectual elevado, para ser

creativos y recuperar los procesos naturales perdidos.

5.1.3. Condiciones que fomentan la creatividad:

Tiempo: Para ser creativos los nifios deben estar tan controlados, tener tiempo libre
suficiente para jugar con ideas y conceptos, y ponerlos a prueba en formas nuevas y

originales.
Soledad: Solamente pueden ser creativos los nifios cuando estan alejados de
presiones que les impone el grupo social. Singer citado por Foster, explicé que: "se

requiere de tiempo y soledad para desarrollar una vida imaginativa rica""

Animo: Sea cual sea la distancia de las normas de los adultos a la que caigan sus

FOSTER. Op, cit p 148.



realizaciones, se les debe animar a los nifios para que sean creativos y se vean libres
del ridiculo y las criticas que se acumulan con demasiada frecuencia sobre los

pequenos.

Materiales: Ademas de materiales plasticos y visuales se deben propiciar materiales

de juego con el fin de estimular la experimentacién y la exploracion.

* Oportunidades: Para adquirir conocimientos; cuanto mas conocimientos puedan

adquirir los nifios, tanto mejor seran sus bases para las producciones creativas.

* EI humor: Dispara la creatividad porque da libertad interna, neutraliza las

inhibiciones y facilita una fresca espontaneidad.

5.2. EL PENSAMIENTO

En varias lenguas primitivas es curiosa la manera con que se expresa 0 se expresaba
nuestra palabra "pensar", pensar segun ellos, es "hablar en el pecho" o "hablar para

adentro". Es que el pensamiento y la palabra van intimamente relacionados.

El cerebro de los primeros pobladores fue evolucionando al igual que el pensamiento.
Civilizaciones y culturas han creado sistemas mentales determinados con el animo de

expresar la realidad.

Filosofia, ciencia y religiéon han sido formas concretas por las que el nombre ha
pretendido encontrar la verdad de su existencia. Todas ellas producto de esa capacidad

de pensamiento.



Segun Levis Strauss decia que "los primitivos poseian pensamiento magico, porque le
incorporaban todo el misterio de la realidad a cualquier cosa; para ellos una piedra, un
animal, un arbol, posee una dimensién espiritual que excede lo material""

Guilford plantea dos clases de pensamiento: convergente y divergente o productivo o

lateral.

Convergir significa seguir una o dos lineas para llegar al mismo punto; y divergir

significa seguir una o dos lineas para llegar a puntos nuevos.

Segun Guilford" el pensamiento convergente se refiere a las operaciones de orden
préximo el problema se resuelve con una respuesta concreta. La memoria es el factor
mental que mas se ejercita, al educando se le dan problemas que estan resueltos de
antemano y él ha de encontrar la respuesta valida previamente establecida. Se fomenta

la l6gica racionalista y con ella el materialismo.
El pensamiento divergente por su parte, corresponde a operaciones de orden lejano,

lleva al educando a buscar nuevas respuestas, permite la fantasia, la imaginacion, no le

teme al riesgo de la libertad, es el pensamiento de la CREATIVIDAD.

5.2.1. Estos son los rasgos mas distintivos del pensar:

Divergente Convergente
e Lo irracional Lo racional
* Lo inconsciente Lo consciente
» Ausencia de juicios Juicios
* Realidades subjetivas Realidades objetivas

DIAZ, carmen. La creatividad en la expresion Plastica. Narcea S.A. Ediciones Madrid. Espafia, 1997. p. 25.
GUILFORD.,J.P. La naturaleza de la inteligencia humana. Paidos, Buenos Aires, 1977. p. 84.



* Procesos analdgicos Procesos logicos

* Ausencia de sentido inmediato Relaciones causa efecto
* Discurso asociativo Discurso constructivo
* Relaciones de orden lejano Relac. de orden proximo
1 1
0 Pregunta P —» R  Respuesta P. Convergente
O 1 Multiples
000 Pregunta Respuestas P. Divergente

No se pretende considerar antagonicas estas dos clases de pensamientos; en realidad
son complementarios, la diferencia esta en la aptitud basica para afrontar los

problemas.

En el sistema educativo, predomina el pensamiento convergente, olvidando que la
creatividad es una capacidad de suma importancia para la vida diaria. No podemos
continuar tratando a los educandos como si fuesen computadoras, llenandoles la
memoria para que resuelvan examenes de modo preciso y escueto. Es preciso afrontar

el problema con métodos que creen actitudes mentales de apertura y de actualidad.

El pensamiento divergente se encuentra ubicado en el hemisferio cerebral derecho,
veamos entonces cémo funcionan los hemisferios cerebrales y que relacion tienen con

la creatividad.



5.2.2. HEMISFERIOS CEREBRALES

Las vias de comunicacion sensorio motora entre los hemisferios y las partes del cuerpo
que controlan estan cruzadas, de manera que el hemisferio derecho controla la parte
izquierda del cuerpo y viceversa. (Véase Fig. 1)

Ambos hemisferios se comunican a través del cuerpo calloso. Las areas corticales
primarias en ambos hemisferios cerebrales tienen papeles idénticos, pero las areas

secundarias y terciarias ejercen funciones diferentes.

Hemisferio Izquierdo Hemisferio Derecho
Légico Creativo
Verbal No verbal (visual)
Convergente Divergente
Racional Fantastico
Actividad motriz Actividad motriz

Es importante recalcar que los cerebros de las personas son diferentes unos de otros
en el modo en que estan organizados para las funciones del lenguaje, cada cerebro

humano es tan Unico como una huella dactilar.



CAMPO VISUAL

Hemisferio cerebral izquierdo Cuerpo Calloso Hemisferio cerebral derecho

Figura 1. Cerebro dividido, visto de arriba hacia abajo.

La especializacion hemisférica tiene mucho significado para todas las areas de la
educacion por que ello contribuye a mejorar nuestra comprensidén acerca de como se
produce el aprendizaje y cuales son los factores que crean problemas cuando se realiza

ese aprendizaje.

Como ya dijimos el pensamiento divergente - el de la creatividad - se encuentra ubicado
en el hemisferio derecho, hemisferio al cual no se le propicia el desarrollo adecuado,

por ello se presenta algunas estrategias propuestas por William, Linda citada por

segura. (Véase capitulo de metodologia)



En las artes y en el resto de la educacion, el mejor profesor no es el que comparte
todo lo que sabe o el que se guarda todo lo que podria dar, sino el que, con
sabiduria de un buen jardinero, observa, juzga y echa una mano cuando su ayuda
es necesaria.

Rudolf Arnheim



5.3. PEDAGOGIA CREATIVA

Una pedagogia dirigida al desarrollo de la creatividad, exige saber qué hombre
queremos educar y como acompafarlo en su proceso unico y personal, con el proposito
de asegurar el desarrollo del ser total y completo capaz de reflexionar, adaptar y
reformar si es necesario, los valores aprendidos con el ejemplo, de su mundo interno y

de su experiencia.

En la actualidad necesitamos seres conscientes de la existencia del potencial creativo,
dispuestos a desarrollarlo, con la fuerza y la seguridad necesaria para afrontar
situaciones impredecibles y resolverlas; el potencial creativo debiera estar proyectado

constructivamente para el beneficio de la humanidad.

"Nuestros nifos tienen apetito de saber mas, curiosidad por descubrir, no es justo hacer
de ellos sélo receptores o0 mantenerlos atados a la banca sin ser participes de su propio
proceso de aprendizaje y desperdiciar asi sus potencialidades. La formula para evitar
esto no es dificil: a mayor experiencia vivencial, mayor aprendizaje significativo. Hay
que ofrecer a los nifios la oportunidad, ya que todos los seres humanos somos aquello

que hemos aprendido"."

La pretension de llevar al hombre por medio de la educacion a ser aquello que real y
naturalmente puede ser, se plantea en este proyecto como eje central, a la luz de la
experiencia cotidiana donde observamos que, realmente, se lleva a los educandos a lo

gue no son ni desean ser.

Una pedagogia creativa enfocada desde las artes plasticas y visuales, es una gran
alternativa para recrear, formar y educar a nuestros nifios; haciendo uso del color, la

linea, la textura y la forma, explorando ademas sus habilidades y valores.

SEFCHOVICH. Op. Cit. P 74.



5.3.1. Las artes plasticas y visuales

En estudios recientes, realizados con dibujos de nifios, los especialistas han llegado a
la conclusion de que una educacidén que se proponga el cultivo y el desarrollo de los
valores estéticos y artisticos, no sélo posibilita en nacimiento de capacidades creativas,
sino que ademas libera a los educandos de traumas inconscientes que dificulte su
correcta relacion con el medio ambiente y con sus semejantes; es decir, le ofrece al

nifio formas distintas para expresarse y comunicarse mejor."

Las artes plasticas son un medio importante para recuperar y afianzar la expresion de
los nifios, ya que la actitud de padres y maestros se ha encargado de atrofiar y reprimir

la expresividad espontanea con que ellos nacieron.

En la pedagogia tradicional - y actualmente - , las areas de expresion se han
considerado como disciplinas menores, el hecho de que la creatividad se desee
desarrollar a través de la pintura o la escultura no quiere decir que al crecer esos nifios
se conviertan en pintores o escultores, simplemente ello quiere decir que por medio de
los materiales plasticos estan expresando las cualidades mentales necesarias para que
algun dia puedan convertirse en seres creativos como veterinarios, panaderos,

meédicos, esposas y esposos, amigos, etc.

La falta de conocimiento sobre estas areas, ha provocado que la escuela no se le dé
importancia, por ello es que se ha formulado una pedagogia creativa enfocada desde

las artes plasticas y visuales.

Op. Cit. Lowenfeld, citado por Sefchovich p.16.



5.3.1.1. Programacion de las artes plasticas y visuales

Rodha Kellog citada por Sefchovich™ nos presenta una forma de programar las artes
plasticas y visuales desde la creatividad; ademas nos aporta algunas sugerencias

generales sobre el arte en la escuela.

La programacion es una estrategia que estructura una serie de elementos que el

maestro utiliza como apoyo y aqui como en su realidad educativa.

Al iniciarnos en la programacion de las actividades plasticas, hay que tener en cuenta
que en cada nifilo se logran resultados a corto, mediano y largo plazo, pues la
creatividad es un proceso que puede ser forzado. Para hacer una programacion
equilibrada se ha de tomar en cuenta las necesidades del educando en las areas

afectivo-expresivas y cognoscitivas.

5.31.2. Caracteristicas de una buena programacion

= Debe ser flexible, ofrecer la posibilidad de cambios o aportaciones durante su

desarrollo.

= Debe seguir una secuencia légica que conduzca al educando de lo conocido a lo

nuevo.

= Debe fundamentarse en las necesidades reales del educando y del grupo, su

edad y grado de madurez, conocer sus intereses y problemas.

Ibid, p 68.



= Debe apuntar a la integracion armonica con las demas materias.

= Debe incluir trabajo tanto individual como por equipos para fomentar la

cooperacion y la socializacion entre todos.

La programacion debe incluir respuestas a las preguntas; ;qué ensefo?, ;para qué

ensefo?, ¢ con qué ensefio? y ¢ cdmo evaluo?.

El qué y para qué seran los objetivos.

5.3.1.3. Objetivos

General: desarrollar el potencial creativo y crear un ambiente que facilite la expresion.

Algunos objetivos especificos podrian ser:

Adquirir habitos de respeto, orden limpieza.

» Socializarse con el grupo, companerismo.

» Propiciar la experimentacion.

» Dar apoyo didactico a otras materias.

» Estimular la seguridad.

Mejorar en la coordinacion gruesa y fina, etc.

Las respuestas ;como ensefio? Es la didactica, la metodologia y la didactica deberan

apuntar a los objetivos y ofrecer ademas instrumentos de evaluacion.



5.3.1.4. Algunas formas de evaluar

Se insiste en que evaluar no significa aplicar pruebas o examenes. Las areas de
expresion deben cumplir con sus objetivos: expresar y crear. No podemos dar
calificaciones que interfiera con la creatividad y acaben por alejar al educando de una

area que le brinda tantas oportunidades.

» Puestas en comun al terminar el trabajo practico.
* Archivar trabajos de los nifios y observar su proceso de desarrollo.
» Pautas de observacion de cada nifio y del grupo en su conjunto.

* Ofrecer la oportunidad de auto evaluar.

La evaluacion serviria para constatar los objetivos alcanzados y determinar los errores,

los cuales pueden ser siempre superados.

5.3.1.5. Técnicas plasticas

Las llamadas técnicas basicas deben considerarse como un medio para rescatar el
proceso de desarrollo del potencial creativo. Las diferentes técnicas representan un reto
para el hemisferio cerebral derecho, es decir que desarrollan la capacidad perceptiva a
través de la estimulacion de los cinco sentidos.

Al introducir técnicas es necesario tomar en cuenta el nivel general de desarrollo, la
coordinacion mutua tanto fina como gruesa. Las podemos clasificar de esta manera y

en este orden:



El dibujo libre: es la técnica mas importante y la primera que hay que ofrecer.
Rellenar es un buen ejercicio para mejorar la coordinacion fina antes o durante el
aprendizaje de la escritura pero no puede considerarse como actividad que
desarrolla del potencial creativo. Las crayolas, lapices de color, etc. son una
prolongacion de la mano "retratan" cada movimiento sobre el papel. Al dibujar el
nifo descubre en su hoja estructuras lineales, las recuerda y experimenta con

ellas y esta listo para probar otras cosas.

Pintura con los dedos: permite la ejecucion de toda la mano (palma, dedos,
nudillos, codos) técnica ideal para combinar colores, dandole al nifio los colores
primarios y se le deja que descubra nuevos colores. En nifios mas avanzados se
les puede dar el blanco y el negro, también se pueda agregar arena, aguada, o
espesa, fria, o caliente. Puede trabajarse en traje de bafo pintandose a si mismo

frente al espejo o entre dos.

Pintura con pincel: es una prolongacion del dibujo. Se puede enriquecer, con
variados tamanos de pinceles, plumas de aves, tenedores, peines, objetos para
sellar. Se puede combinar la postura del papel en el piso, en la pared, sobre la

mesa. Es ideal para fomentar el trabajo en equipo pintando murales.

Modelado en taller: introducirlos en las estructuras tridimensionales, elementos
como la agrega, mazapan, plastilina, etc. son ideales para esta técnica. Se debe

dejar explorar la pasta, sentir su peso, temperatura, textura, olor, color, etc.

El recorte y pegado: ofrece muchas posibilidades de creacion y la posibilidad de
trabajar con grandes variedades de materiales para combinar. Si el nifio no se
encuentra en capacidad de manejar las tijeras es mejor el rasgado de lo contrario

creamos frustraciones e inseguridad.



» El trabajo con herramientas: la experimentacién con estos materiales hace mas
accesible la planificacién del trabajo, cada material que se introduzca al taller
debe ser conocido por el educador. Se debe tomar en cuenta que esta técnica

que es mejor trabajarla desde los ocho 0 nueve afnos.

No hay que perder de vista que el potencial creativo se desarrolla igual al dibujar que al

modelar o al recortar, hay que respetar el ritmo de desarrollo natural del nifio.



6. ESTUDIO DE LOS EDUCANDOS POR EDADES

El proceso natural de los nifios en la busqueda y descubrimiento de si mismos, la
conquista de estructuras, la aplicacion de soluciones, el placer por la exploracion y por
la innovacion, lo hemos observado en la practica diaria y el proceso se repite en casi
todas las actividades del nifio, por ejemplo: juegos de construccion, de imitacion, juegos
libres que con mucha frecuencia son producto de su imaginacion, ya se sabe que esta
ultima capacidad depende de la calidad y cantidad de estimulos recibidos durante el
desarrollo mental; sin embargo el educador debe ingeniarse los puntos de partida para
que el educando desarrolle sus fantasias para esto se necesita conocer cual es el
proceso de evolucion y maduracién del sentido estético para establecer los gustos que

el escolar tiene y las tendencias plasticas en cada uno de los estadios de su desarrollo.

Por esta razén se decidio clasificar y estudiar a los educandos por edades desde las
investigaciones realizadas por Rodha Kellogg y Jhon Horrocks sin perder de vista la
observacion desde la experiencia docente.

Los educandos con quienes se ha trabajado la propuesta oscilan entre los 10 y 16 afos
de edad, agrupados a si: 3 de 10 anos; 3 de 11 anos; 4 de 12 afos; 2 de 13 afos, 1 de

14 afnos y 1 de 16 afos; y pertenecen a los grados cuarto y quinto de Basica Primaria.

Como podemos ver este grupo que es bastante variado debido al cambio permanente
de sitio, donde los educandos no pueden terminar el grado deben irse para otra finca,

por el cambio de patron o porque se acabo el trabajo.



El dibujo por ser forma discrecion, denota los distintos estallidos de animo y reflejan las
emociones de un nifio; pero este no debe ser el unico elemento para un diagnéstico, es
necesario conocer al nifio en otras areas de su desarrollo y comportamiento antes de
decirse etiquetarlo con un numero.

Un nifo que pueda dibujar la figura humana, demuestra su capacidad mental y
evolutiva para crear formas complejas esto quiere decir que posee una gran inteligencia

y un potencial creativo innato susceptible en desarrollarse y crecer si es estimulado.

Tanto el potencial creativo como las habilidades perceptuales, seran mas adelante

elementos necesarios para el aprendizaje con otros materiales.

Lo mas importante para que el proceso creativo surja en el nifio, es la actitud de respeto

y de no interferencia por parte de los adultos.

R. Kellogg muestra un estadio de los nifios de edades mas avanzadas:

Entre los ocho y los once afios de edad surge lo que conocemos como “crisis en el arte"
es decir una aparente falta de interés por el dibujo, o sea, si antes dibujaba para
experimentar nuevas estructuras, hoy tiene una necesidad imperiosa de representar
copiando de forma realista el mundo que conoce, utilizando sombra, y perspectiva
hasta lograr trazos exactos. Estos intentos traen generalmente consigo la frustracion, y
la sensacion de frustracion es reforzada por los patrones culturales cuando consideran
que dibujar es pérdida de tiempo, ante esta situacion los chicos se resienten y dejan de

intentarlo.

Segun mi estudio he observado que a los nifios de diez afios les encanta dibujar, pero
no queriendo representar formas realistas, sino que estan marcados por los
estereotipos impuestos; en los de once afnos observd gran apatia por el dibujo, dibujan
contra su voluntad o necesitan de demasiada motivacion.

La doctora Kellogg aconseja que para qué esto no suceda, los adultos debemos

propiciar un ambiente fisico adecuado para que los nifios puedan dibujar libremente lo



que quieran, cuando quieran y a partir de los ocho afos dar ayuda técnica para que

ellos puedan copiar su mundo.

Veamos ahora a Horrocks Jhon, quien presenta un analisis de la adolescencia, ya que

en el grupo de educandos estudiados, se encuentran algunos en esta etapa.

La adolescencia debe ser considerada en funcién de su estructura y en términos de la
conducta bajo condiciones culturales y tiempo histérico que estan en constante cambio,

el adolescente actual no es igual al de ayer ni tampoco al de manana.

La principal funciéon de la adolescencia consiste en construir, integrar y consolidar un
concepto de si mismo que conduzca a una jerarquia de identidad real y segura, unida a
proporcionar un medio adecuado y una ayuda necesaria para que el adolescente pueda
tener su propia identidad.

Se trata de desarrollar individuos libres y conscientes de si mismos, para una sociedad
democratica; el adulto sélo puede guiarlo y facilitarle el camino pero debe asegurarse

de ser un guia verdadero y no sélo un manipulador.

Es necesario, entonces conocer sus intereses, necesidades, gustos, deseos, para luego

utilizar estos conocimientos en su propia formacion. -

Respecto al area de expresion plastica y visual, se observa que los educandos estan
marcados con estereotipos y se le dificulta cambiarlos por lo real, aunque muestran
bastante interés por dibujar, pintar, moldear, se rinden muy facil cuando no logran lo
que quieren; no valoran ni estiman el trabajo realizado y necesitan permanentemente el

estimulo y aprobacion; tienen miedo de explorar de ser

~ SEFCHOVICH, Gilda. Hacia una pedagogia de la creatividad. Expresion plastica. Trillas México, 1985. pp 42 —
47.
HORROCKS, Jhon. Psicologia de la adolescencia. Editorial Trillas, México. 1984.



diferentes y es por ello que se lleva a cabo este proyecto para desarrollar en ellos

pensamiento divergente, y puedan llevar una vida mas creativa y placentera.

6.1 POBLACION

Como se ha dicho, los educandos con quienes se trabaja la propuesta pertenecen a los
grados cuarto y quinto de basica primaria, programa Escuela Nueva, sus edades oscila
entre los diez y dieciséis afio, gran parte de los nifios nacieron en la vereda Km. 25, los
demas son nifos procedentes de la costa, los llanos, y Caldas, que por ser hijos de
trabajadores de haciendas deben de cambiar de lugar permanentemente.

En agosto algunos educandos interrumpen su actividad escolar, para desplazarse a
recoger algodon junto con sus padres, cuando regresan se encuentran atrasados, pero
con su interés y entusiasmo logran nivelarse.

Le encanta jugar futbol, revueltos, nifas con nifios, grandes y pequefios.

El nifilo que vive mas lejos se encuentra a una hora de camino. Caracteristicas como la

solidaridad, la alegria y el respeto son propias de estos estudiantes.



7. METODOLOGIA

7.1. PROPUESTA

Estimular la creatividad de los educandos, de cuarto y quinto de basica primaria, de la
escuela el triangulo Km 25, a partir de ejercicios disefiados para activar el pensamiento
divergente:

* Pensamiento visual.
* Pensamiento metaférico
* La fantasia

* Y el abecedario gréfico.

Todos los anteriores enfocados desde las artes plasticas y visuales, y adaptados para
ser trabajados con todas las asignaturas. La aplicaciéon de la propuesta reune también
el trabajo con los educadores y padres de familia, para que se involucren en el proceso

creativo de sus hijos y educandos de manera eficaz.

7.1.1. Objetivos de la propuesta:

* Desarrollar pensamiento creativo en los educandos a través de diferentes

ejercicios enfocados desde las artes plasticas y visuales

* Propiciar estrategias y conceptos a los educadores sobre el desarrollo de la
creatividad como recurso para el trabajo de todas las asignaturas a través de la

realizacion de talleres.



* Dar a conocer a los educadores una nueva metodologia para la ensefianza de
las artes plasticas y visuales como medio para estimular la creatividad y formar

personas integrales.

» Orientar a los padres de familia, sobre la manera de educar a sus hijos, en la

creatividad a través de la realizacion talleres.

* Enfocar el potencial creativo de los educandos hacia lo positivo, a través del

fomento de valores durante todas las actividades escolares.

7.2. Metodologia Investigativa:

La metodologia empleada para la realizacion de este trabajo, comprende algunas

técnicas para la investigacion cualitativa:

7.2.1. Observacion no estructurada: Utilizada para la recolecciéon de informacion,
tanto para el contexto como para el diagndstico, con la cual se establecen
caracteristicas de la comunidad educativa, se describe el medio fisico, social, y se llega

a identificar las necesidades para hacer la propuesta.

7.2.2. Observacion etnografica: Utilizada para observar comportamientos, avances,
actitudes, procesos de los educandos dentro del aula un espacio escolar, durante los

talleres plasticos y demas actividades.

7.2.3. Testimonio focalizado: Esta técnica sencilla se aplica durante los talleres
realizados a educadores y padres de familia, donde cada cual aporta sus experiencias

docentes diarias, con relacion al trabajo de las artes plasticas y de otra indole.



7.2.4. Historia de vida: Esta, no determinada como una técnica sino como una forma
de estudio de casos, sirve para conocer a cada uno de los educandos, cuando escriben

sobre su vida o dialogan con el educador.

Para el anadlisis y la interpretacion de datos se utilizaron técnicas cualitativas y

cuantitativas.

Cualitativas: En cuanto que se usa un lenguaje descriptivo para dar a conocer los

alcances y limitaciones y resultados obtenidos del proceso.

Cuantitativas: esta aplicado en la ficha de evaluacion, en la cual se registran y se
evallan cuatro aspectos del pensamiento creativo, planteados por Guilford: fluidez,

flexibilidad, originalidad, organizacién y manipulacion.
Otra ficha donde se evaluan lo estético determinado por el espacio, la linea, la forma, la

composicion, el color y la textura.

La valoracion se da de acuerdo aln las cifras preestablecidas. "

7.3. Metodologia Did4ctica:

La metodologia didactica, abarca el trabajo aplicado a los educadores, padres y
educandos.

Con los educadores y padres se desarroll6 la metodologia del taller. La cual con
dinamicas de integracion y conocimiento grupal, se lleva a cabo el desarrollo tematico

acompafnado de ejercicios referentes al tema que se esta trabajando.

BRIONES, Guillermo. Formacion de docentes en Investigacion. SECAB. Bogota, 1992. Médulos I-11-111-



Los participantes tienen la oportunidad de trabajar en grupo, socializar y aportar sus
propias experiencias educativas. Por ultimo se realiza un taller plastico donde los
participantes pueden aplicar las técnicas y ejercicios propuestos, para que les sean muy

significativos.

Con los educandos de cuarto y quinto, ya descritos, se trabajaron los siguientes
ejercicios, que como ya dijimos llevan al desarrollo de pensamiento divergente, a la
activacion del hemisferio cerebral derecho y por tanto de la creatividad, todos ellos
relacionados con las Artes Plasticas y Visuales y disefiados para trabajarlos desde

todas las asignaturas.



8. APLICACION DE LA PROPUESTA

8.1. TRABAJO CON EDUCADORES

Desde el punto de vista humano, podemos definir al educador como el profesional de la
educacion cuya funcién es colaborar con la familia y la sociedad entera, en la formacion

de ser humano.

Un buen maestro debe, facilitar las habilidades de pensamiento creativo en el nifio,
teniendo en cuenta la individualidad de cada uno de ellos, pues aun que el grupo

parezca homogéneo siempre se presentaran diferencias.

El maestro es el responsable de ensefiar aquello que sea de utilidad y susceptible de

convertirse en el aprendizaje significativo para sus educandos.

Algunos investigadores como Freeman, Butcher y Christie citados por
Foster estudiaron muchos trabajos de investigacion relativos a como el maestro puede
ayudar a los educandos y concluyen que "el desarrollo creativo puede estimularse
mediante métodos reveladores" y hacen hincapié en que tanto el ambiente hogarefio
como el escolar deben dar "libertad", asi como respuesta inmediata a las exploraciones
del nifio. El orientador debe brindar confianza y libertad para que el nifio exprese sus
deseos creativos. Torrance propone las siguientes ideas para estimular la creatividad

en el salon de clases:

FOSTER. Desarrollo del espiritu de nifio. Publicaciones cultural. México, 1980



a) Fomentar nuevas preguntas.
b

C

)
) Recompensar el esfuerzo creativo con ideas nuevas e imaginativas.

) Mostrar a los educandos que sus ideas se valoran.

d) Permitir que se desarrollen algunas actividades sin evaluacion.

e) No juzgar a los educandos creativos por su éxito al leer o escribir ya que pueden
quedar rezagados en este aspecto.

f) Fomentar la experimentacion y aprovechar los errores para el aprendizaje anterior. "

El educador debe ademas crear un ambiente en donde los educandos puedan
desarrollar sus habilidades y potencialidades, debe ser quien inspira y motiva, quien
conoce las necesidades de sus educandos y el momento del proceso en el que se
encuentra cada uno de ellos, es el encargado de lograr un clima de confianza para que
exista el dialogo y se descubran valores universales, es quien planea, programa, evalua

de forma adecuada las actividades y es capaz de autoevaluarse.

Se dicen que acuerdo a las expectativas del maestro asi seran los resultados que se

obtengan al final.

"El espacio de la creatividad, es el espacio de la libertad, del sin sentido y este se
construye a través de la fantasia, la imaginacién, el juego (...)"'es por ello que el
educador debe dejar de mirar los espacios para la fantasia, la plastica, la imaginacion y
el juego como una pérdida de tiempo, es triste ver que seguimos repitiendo los modelos
con los que nos educaron, donde las mas importantes son las matematicas y el
espafnol, y a pesar de que a diario vemos que el sistema educativo no esta dando los

frutos verdaderos, preferimos seguir ciegos e ignorantes.

Ibid.
JIMENEZ V, Carlos Alberto. Pedagogia de la Creatividad y de la Lidica. Ed. Magisterio. Bogota, 1998. p 101.



Por esta razdn se quiso trabajar la propuesta con los educadores invitandolos a

talleres. Para ello se convocaron las Escuelas pertenecientes al microcentro del km. 25:
Escuela Carangales, Escuela Coco Mono, Escuela Cafo Alegre, Escuela la Unidn,
Escuela Isla Palomo. Siendo un total de 14 educadores asistieron al taller solo 8.

Estos educadores oscilan entre los 23 y 45 afos de edad, aunque todos son
relativamente jovenes, se puede ver que los mas jovenes son mas abiertos para
adoptar nuevos conocimientos y llevarlos a la practica, los de mayor edad en
ocasiones, por su experiencia ventajosa se cierran a aceptar otros parametros, creen
que es una imposicién y no estan dispuestos a cambiar sus formas tradicionales, pero
ello no fue obstaculo para tratar de sensibilizarlos ante la importancia de la creatividad

en la vida practica y las maneras de incluirla dentro de la programacién escolar.

La mayoria de los educadores trabajan en escuelas unitarias, con una infraestructura
muy pobre, ellos expresan que en su labor encuentran muchas dificultades de orden
pedagogico, ya que aveces se enredan al atender a todos los estudiantes, quienes
tienen variadas edades (entre 5 afios hasta 15 o mas), cada uno con niveles de
aprendizaje diferentes. Aqui se le hace ver a los educadores lo importante que es ser
creativo para poder dar solucién a problemas y dificultades como éstas y ademas poder

fomentar la creatividad en los educandos.

La falta de creatividad en un problema general de los educadores de hoy, nos limitamos
a quejarnos por los obstaculos pero no creamos maneras de resolverlos y preferimos
estancarnos, por ello los objetivos que nos propusimos en la realizacion de los talleres

fueron los siguientes:



8.1.1. Objetivos:

* Mostrar el concepto y proceso de la creatividad y la relacién que tiene con el

hemisferio cerebral derecho.

* Dar a conocer estrategias para el desarrollo del pensamiento creativo desde

todas las asignaturas.

* Proporcionar conceptos para hacer una buena programacion de las Artes

Plasticas y Visuales.

* Aplicar algunos ejercicios de creatividad y técnicas plasticas y visuales,

demostrando la importancia de éstos.

El taller se trabajo durante tres secciones que incluyeron actividades como:
Dinamica de acercamiento, porque a pesar de que los educadores trabajan en una
misma region, no se han relacionado unos con otros siendo necesario para que la

experiencia se haga mas significativa.

La tematica que se desarrolld, es la misma presentada en este trabajo: la creatividad el
pensamiento, los hemisferios cerebrales. Conceptos, interrumpidos con ejercicios y
juegos creativos. Se les oriento ademas en la forma que se pueden trabajar las artes
plasticas, cdmo las pueden relacionar con las otras asignaturas y por su puesto cémo
desarrollar pensamiento creativo en los educandos.

Se abri6 un espacio también para que los educandos pintaran, modelaran y

esculpieran.



Para los educadores del taller fue bastante novedoso, dicen ellos "nos habian hablado
de creatividad pero muy superficial y esporadicamente, pero en realidad no conociamos

estos conceptos, y la relacion con los hemisferios".

"Fue muy enriquecedor que nos haya dado formas para estimular la creatividad, porque

nosotros sabemos que la creatividad se desarrolla, lo que nos sabiamos era como".

"Fue importante aprender a programar el area de artistica, por qué el material que nos
suministra el ministerio de educacién es muy pobre y tiende mas a la musica que a la

plastica".

"Me parecio genial que nos hallamos untado de pintura, de barro y yeso porque asi es
que aprende uno, ademas es bueno que nos haya dicho que pintar no es perder el

tiempo, porque uno pone a pintar los nifos s6lo cuando sobra tiempo".

“El taller alternado con juegos y dinamicas creativas es de gran aporte para nosotros los

educadores porque a veces aburrimos a los nifios, sin ensenarles juegos o dinamicas".

En general los educadores respondieron bastante bien, se les observd interés,
participaron y sobre todo que el taller se enriquecié con las experiencias educativas que

aporté cada uno.
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2. Impacto parcial

Aunque los verdaderos resultados se ven a largo plazo, durante este tiempo se

observaron algunos aspectos positivos que se espera que tengan trascendencia.

Los educadores rompen el mito de que la creatividad solo esta enfocada hacia lo
artistico, con ello saben que la deben afrontar desde todas las asignaturas; reconocen
la importancia de la creatividad para la vida diaria; los educadores dedican mas tiempo
a lo plastico y aplican lo aprendido; reconocen también la importancia de la educacion
visual, la fantasia y el pensamiento metaférico para darle aplicabilidad desde todas las

asignaturas.

Es satisfactorio poder regar semillas de conocimiento y saber que no todas las semillas

cayeron en el pedregal.



8.2. TRABAJO CON LOS PADRES

Los padres juegan un papel muy importante en el desarrollo integral del nifio, pues son
las personas mas inmediatas a sus necesidades; deberian tener una preparacion
adecuada en la ardua tarea de educar a sus hijos, teniendo en cuenta que el nucleo

familiar es fuente de salud mental, desarrollo integral o de enfermedad.

Un nifo a quien se le ha ofrecido suficiente amor, ternura, atencion, sera un nifio

seguro, estable emocionalmente y podra brindar aquello que ha recibido.

Actualmente, nuestra sociedad ha ido alejando a los padres de sus hijos, pues ambos
deben trabajar para cubrir las necesidades economicas los que sufren las peores
consecuencias son los hijos quienes quedan al cuidado de ellos mismos o de personas

ajenas, que dificilmente podran reemplazar el afecto de los padres.

En otros casos los medios de comunicacion especialmente la television, afecta al
desarrollo psicosocial del nifio, llevandolo aun mundo irreal, que lo aleja de sus amigos,
los juegos creativos, el dialogo familiar y lo convierte en un ser superficial, con poca

capacidad de invencion.

Por ello surge la necesidad de implementar talleres que orienten a los padres sobre
como atender a los pequefios, para lograr una sociedad con suficiente autoestima,
capaz de enfrentar los problemas diarios de la vida.

Los padres pueden colaborar el proceso creativo de muchas maneras, partiendo de que
el desarrollo afectivo y emocional en el crecimiento humano son la base fundamental de
la creatividad, desde esta perspectiva es necesario el aporte de actividades y
ambientes propicios, tales ambientes corresponden inicialmente a la familia y en

especial, a la madre, la cual debe cumplir como minimo tres funciones



especificas, segun D. Winnicot citado por Jiménez:

- Sostén, manejo y presentacion de objetos

( Sostén y Manejo: en cuanto a estas dos funciones es necesario que la madre se
identifique con el bebé; para tener la capacidad de ponerse en su lugar y comprenderlo
en sus necesidades naturales de dependencia afectiva, es decir, los abrazos, el calor,

los gestos y el contacto personal como caricia y como masaje.

( Presentacion de Objetos: con respecto a esta tercera funcion es necesario clasificar
que cuando existe una relacion afectiva-amorosa adecuada entre madre y bebé,
comienzan ante el mundo de los nifios a parecer objetos que son usados en forma
simbdlica por el bebé; el dedo, el pufio de la mano para chupar y posteriormente,
objetos para agarrar, manipular y desbaratar, es importante resaltar que la base de
desarrollo saludable del bebé radica en la supervivencia del objeto que ha sido atacado
(pezoén de la madre al morder). De la interaccion del nifio con los primeros objetos,
comienza la creatividad pues la capacidad del nifio para reconocer el objeto como no-yo
permiten los primeros procesos de ideacidon, de imaginacion, de comparacion y de

independencia con respecto a la madre.

Vigotsky citado por Jiménez afirma que la instruccién y el desarrollo no se encuentran
por primera vez en la edad escolar; es mas, se hallan conectadas entre si desde el

primer dia de la vida del nifio."

Ibid, p. 15.



Otras formas de fomentar la creatividad del educando en la casa podrian resumirse asi:
» Dar espacios suficientes para el juego y la fantasia.
= Evitar actitudes autoritarias que inhiben el aprendizaje, no permite la libertad ni la

auto responsabilidad.

» No comparar a los hijos unos con otros, ya que cada uno es diferente, e

irrepetible.

= Evitar el exceso de alabanza o criticas que destruyen la creatividad del nifio.

= No ridiculizar, amenazar o crear tensiones por necesidad de respuestas

correctas.

= Ocupar a los educandos en actividades plasticas para separarlos un poco de la

television o suando se necesite reemplazar una salida u otra circunstancia.

Permitir que el nifio se exprese espontaneamente .

Los padres de esta comunidad pertenecen al estrato bajo, y son gente sencilla
dedidaca al cultivo del algodén y al trabajo en fincas ganaderas.La mayoria de ellos
no alcanzaron el quinto nivel de Basica Primaria, algunos porque no tuvieron la
posibilidad y los otros porque no quisieron, pero ahora estudiarian si les dieran la

oportunidad.

Ellos tienen ansias de saber y suplican se les oriente y guie en la educacion de sus

hijos, que como ellos dicen cada dia es mas dificil.

Ibid, p. 36.



De trece padres de los educandos de cuarto y quinto asistieron al taller once padres.

Los objetivos que se tuvieron encuenta para llevar a cabo el taller fueron los siguientes:

8.2.1. Objetivos

Propiciar a los padres conceptos generales sobre la creatividad de manera clara

y sencilla.

» Dar a conocer estrategias para desarrollar pensamiento creativo en el hogar.

* Recrear a los padres con juegos y dinamicas, y recalcar en ellos que el potencial

creativo es recuperable.

* Aplicar algunas técnicas plasticas, para que los padres puedan ocupar a sus

hijos en el tiempo libre o para reemplazar otras actividades.

El taller se llevé a cabo durante tres secciones, en las cuales se incluyeron dinamicas
de integracion, puesto que los padres se muestran muy timidos en esta clase de
reuniones; se llevd a los padres a reflexionar comparando su funcién con la de un
jardinero segun el texto Semillas de futuro de BENTANCUR, Maria Cecilia; se hablo de
manera sencilla y clara sobre la creatividad, la importancia de ésta y como pueden
ayudar a sus hijos a ser mas creativos; tuvieron la oportunidad ademas de untase de

pintura, greda y poner en comun sus habilidades y experiencias.

Los padres demostraron bastante interés, y expresaron que habian aprendido mucho,
que se habian divertido y desestrezado porque la rutina de ellos era la cocina y la casa

(solo asistio un hombre al taller), comentaron que por ignorancia se



cometian muchos errores con los hijos, pero que en la escuela también se deberia
ensefar a los hijos a comprender a los padres. Sugirieron que las capacitaciones

deberian ser mas seguidas y para todos los padres.

8.2.2. Impacto parcial

Es muy dificil ver los cambios de un momento para otro, ya que por lo general el ser

humano teme y se le dificulta cambiar.

El taller deja como satisfaccion haber inquietado a los padres y haberles aportado algun
conocimiento, deja también las ganas de continuar trabajando con ellos, sembrar con

ellos, para a la vuelta de los afos recoger buenos frutos.

Se hace hincapié en que el proyecto ni los resultados terminan aqui, este es quiza un

gran inicio de algo que surgié como requisito para obtener un titulo.



8.3. TRABAJO CON LOS EDUCANDOS

La aplicacién de la propuesta en los educandos de cuarto y quinto de la escuela nueva

El Triangulo KM 25, reune los siguientes aspectos: La educacion visual, el pensamiento

metafdrico, la fantasia, y el abecedario grafico. Esto se trabajaron a la par con toda las

asignaturas, siendo el eje principal las artes plasticas que por su riqueza se involucra

facilmente con todos los conocimientos.

Los objetivos que se tuvieron en cuenta fueron los siguientes:

Educar la vision de los estudiantes para mejorar los procesos de aprendizaje y

desarrollar pensamiento creativo.

Implementar el pensamiento metaférico como instrumento de ensefanza y

aprendizaje.

Estimular la fantasia e imaginacion de los educandos para desarrollar

pensamiento creativo.

Realizar ejercicios con el abecedario grafico, con el fin de educar la visién e

implementar la creatividad de los estudiantes.

Pintar, moldear, recortar, tallar con el fin de mejorar las habilidades motrices y

despertar la creatividad.

Implantar habitos de aseo y respeto.

Fomentar la solidaridad, la honestidad, la disciplina, el espiritu de trabajo y la

autoestima a través de las actividades planteadas.



Iniciemos pues el desarrollo de aspecto por aspecto ilustrado con pequefias muestras

de trabajo realizado.

8.3.1. Educacion visual:

Visualizar, o sea la capacidad de generar y manipular imagenes visuales, ayuda en una
amplia variedad de tareas, entre ellas recordar informaciones, aprender a deletrear
palabras, resolver problemas practicos que impliquen relaciones espaciales, desarrolla
habilidades plasticas por lo tanto creativas; veamos entonces algunas formas para

desarrollar pensamiento visual en los educandos."

Una de las mejores maneras para adiestrar las capacidades de observacion es pedir a
los educandos que dibujen lo que ven. Dibujar exige mirar cuidadosamente tanto
detalles, como relaciones espaciales, esto nos aporta ademas la forma como percibe el
educando para ayudarle en su proceso.

Utilizar el dibujo como herramienta para la ensefianza de todas las asignaturas,

dedicandole suficiente tiempo.

Antes de pasar una pelicula o una serie de fotografias, se ha de ofrecer a los
educandos algunas directrices acerca de lo que se ha de buscar.
Presentar y aclarar ideas graficamente a través de esquemas, mapas conceptuales,

palabras claves, ideogramas.

Ensefiar a los educandos interpretar y utilizar la representacion grafica, una manera

puede ser darles problemas para que ellos los esquematicen. "

~ SEGURA MORENO, Maria Cristina. Cara al hombre. Universidad de la Sabana. Bogota, 1994. p. 94



Adiestrar a los educandos para que se conviertan en observadores avanzados es tan
importante como ensefarles a ser lectores cuidadosos.

La educacion visual como base para el aprendizaje de todas las asignaturas se
desarrolld, haciendo las explicaciones y narraciones mas ilustrativas, usando mapas,

laminas, diagramas, esquemas, e idedgrafos.

Se puede comprobar que una explicacion en el tablero a través de un esquema, es mas
valioso que cuando se usan solo palabras. Si se le pregunta al nifio algo de lo que se
explicé el dia anterior, él inmediatamente vertira sus ojos sobre el tablero tratando de

recordar.

De manera especifica se hicieron los siguientes ejercicios:

Dibujar el camino de la escuela a la casa.

* Narrar con sus palabras el camino de la escuela a la casa.

* Dibujar algunas dependencias de la escuela tal como la vieran, en esta parte se

les ayudd a observar bien y se les hicieron correcciones.

» Dibujar a los educadores lo mas acorde posible.

* Cambiar detalles dentro del salon para ver si ellos o cuantos los percibian.

» Se rotaron varias fotos, para que las observaran cada una dos minutos, y luego

de cada observacion se les hacia una pregunta clave para que la contestaron.

Buscar en el menor tiempo posible los objetos que faltan de una lamina a la otra.

FLORIAN BORBON, Sandra. Estrategias para implementar la creatividad. Ed. Magisterio. Bogota, 1997. pp. 105-
106.



e Observar una lamina durante 10 minutos y luego contestar una serie de

preguntas.

» Detectar las diferencias que hay de un nifio a otro, seis que aparentemente son

iguales.

Veamos algunos ejemplos.
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Nombre: Deniss Andrea Pinilla Avila.

1. {Qué hora marca el reloj?
Respuesta: 4:00.
2. (En qué piso esta el ascensor?
Respuesta: En el 3er piso.
3. (Cuantas maletas hay?
Respuesta: 3 maletas.
4. ;Coémo se llama el hotel?
Respuesta: Hotel Marino.
5. (Dénde esta el teléfono?
Respuesta: En la izquierda pegado en la pared.
6.;,Como son los zapatos de la mujer?
Respuesta: La mujer tenia botines.
7. {Qué iniciales hay en una maleta?
Respuesta: V. L.
8. (Qué esta pintado en el cuadro?
Respuesta: Unas palmas y arena.
9. (Doénde hay un lapiz?
Respuesta: En el mostrador del recepcionista.
10. ;Qué hace el botones?

Respuesta: Cargar una maleta.



8.3.2. Pensamiento metaforico:

Lee (1986) citado por Floridn nos dice que el pensamiento metaférico, es la
capacidad para establecer conexiones entre dos cosas diferentes, reconociendo que

en cierto modo comparten un rasgo comun. "

Cuando a los educandos se les habla de un tema cualquiera, proporcionandoles
toda la informacion adecuada, ésta puede ser memorizado y olvidada, pero si la
relacionamos con algo significativo, la informacion resulta mas importante y mas facil

de recordar.

Cuando se anima a los educandos a proponer sus propias metaforas, se les invita a
aportar al aula su experiencia.

Cuando se trabaja con metaforas, no se debe rechazar ninguna conexion del
educando y en ningun caso de ser ignorada. El proceso de aprender a establecer

conexiones es mucho mas importante que el contenido de una lecciéon dada.

El pensamiento metaférico es divertido y no tan solo efectivo ya que la capacidad
para jugar con ideas es basica para la resolucion de problemas y la creatividad.

Este usado como base para la ensefianza de todas las asignaturas se introdujo
paulatinamente iniciando de lo facil a lo complejo y de lo conocido a lo desconocido.
Después de llevar un proceso para que ellos pudieran crear sus propias metaforas,

se realizo los siguientes ejercicios:

» Complementar expresiones de manera comparativa.

* Crear sus propias metaforas.

« Complementar analogias buscando la respuesta correcta.

Ibid, p. 99



» Buscar semejanzas entre objetos.

Estas actividades son de gran gusto para los educandos se divierten escribiendo,
inventando, hasta que el lenguaje metaférico hizo parte de su expresion diaria.

Estos son algunos ejemplos:



Nombre: Yeison Ferney Santos V.

Edad: 12 afnos

Ejemplo: N° 1

METAFORAS

1.Mi padre tan trabajador como una ariera que trabaja dia y noche.

2.Eres tan orgullosa como una rosa.

3.Estaba tan hambriento como in ternero recién nacido.

4.Las aguas estaban tan revueltas como los negocios de la mafia.

5.El rugido del tigre se parece al ruido de un tractor.

6.El mundo es como un baldn de futbol.

7.Un libro de cuentos se parece a un sefior que cuenta leyendas y cuentos.

8.El viento se parece al aire del ventilador.



Nombre: Deniss Andrea Pinilla Avila.
Edad: 11 afios.

Ejemplo: N° 2.

ANALOGIAS

1.Grande es pequeilo como:

a. Oveja— Elefante

b. Elefante — Pulga

2.Belleza es a fealdad como:

a. Riqueza — Pobreza

b. Trabajo — amor

3.Hambre es a restaurante como:
a. Suefio — Cama

b. Hospital Enfermera

4.Ledn es a Leona como
a. Pie— Zapato

b. Macho — Hembra

5.Hoja a libro como
a. Hora —Noche

b. Perla — Collar



6.Sangre es animal como:
a. Sabia — Planta

b. Vino Uvas

7.Guitarra es a cuerda como:
a. Saco — Corbata

b. Piano — Tecla

8.Payaso es a circo como:

a. Avidén — Aeropuerto

b. Sacerdote — Convento

9.Agua es a sed como:

a. Arena --Playa

b. Velocidad — Cohete

10.Piernas es hombre como:
a. Rueda — Carro

b. Silla — Butaca



Nombre: Ana Ceney Martinez.
Edad: 11 afios

Ejemplo: N° 3.

1.;Qué inventarias para el proximo siglo?

Respuesta: inventaria un robot que luche por la paz del mundo.

2.;Qué animal es como un Chicle?

Respuesta: La sanguijuela.

3.(En que se parece un reloj a un pato?

Respuesta: En que ambos marcan el paso.

4.;En que se parece un 0jo a una ventana?

Respuesta: En que abre y cierra.

5..En que parece un televisor a un libro?

Respuesta: En que ambos sirven para mirar y aprender.

6., En que se parece un zapato a un avion?
Respuesta: Respuesta: Respuesta: En que ambos despegan y

aterrizan.



7., En que se parece un vaso a un barco?

Respuesta: en que ambos necesitan agua.

8.;,Qué es mas dulce un beso o un kilo de aztcar?

Respuesta: Un kilo de azucar.

9.;Qué pesa mas un corazon herido o una roca?

Respuesta: Una roca.

10.Un hombre con amor es como:

Respuesta: Un carro con motor.

11.El corazén del hombre se parece:

Respuesta: Motor.



8.3.3. La fantasia

La fantasia consiste en generar y manipular la imagineria mental."

En vez de empezar una clase sobre la teoria del color, con un discurso técnico, el
educador podria empezar con un viaje imaginario desde un amanecer hasta el
anochecer, llevando a los educandos a observar y palpar los colores. Después de la
fantasia los educandos podrian dibujar lo que observaron y a partir de ello el
educador podria explicarles la teoria del color y llevarlos a la practica sin

menospreciar el trabajo ya realizado.
Tenga en cuenta las siguientes sugerencias
» Hable en tono suave y apaciguador.
e Haga pausas de unos siete segundos cada vez que proponga una
sugerencia.
» Seleccione un lugar comodo y tranquilo.
» Seleccione un tiempo en que usted no se siente obligado o preocupado.
* Lleve alos educandos a relajarse antes de iniciar.
» Al finalizar la fantasia, conceda a los educandos varios minutos para terminar
sus fantasias y volver a centrar su atencion en el aula.
Este aspecto se trabajé en forma general con todas las asignaturas, en temas como:

el aparato digestivo (ciencias), los primeros pobladores de la tierra (sociales), el

universo (sociales), la parabola del sembrador (religidon), mitos y leyendas (espariol),

SEGURA. Op. cit. p. 95
FLORIAN. Op. Cit. P. 116.



colores primarios y secundarios (artisticas), relajacion (educacion fisica), etc.

En forma especifica se hicieron dos viajes imaginarios:

* Viaje a la costa atlantica, los niflos posteriormente dibujaron tal cual se

imaginaron su viaje.

 Paseo a una finca, los educandos dibujaron también, su aventura por el

campo.

En estos ejercicios los nifios expresan mucha alegria no quieren despertar, quiere
hacer su suefio realidad, piden con mucha frecuencia que se le realicen esta clase
de actividades.

Veamos algunos Ejemplos:
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8.3.4. El abecedario Grafico

“ La configuracién del abecedario grafico se realizé después de un largo recorrido
por los autores mas sensibles al tema. (Kandisky Paul Klee, Rodha Kellogg) gracias
al estudio de estos autores, y junto a la experimentacion en clase se permitio dar
forma concreta a un abecedario grafico como codigo de lectura y de construccién de

imagenes.O

Carmen Diaz, autora del texto Creatividad en la expresién plastica y de quien se

tomo la propuesta didactica para trabajar con los educandos.

ALFABETO GRAFICO
Punto Recta Curva sencilla Linea zigzag Curva multiple
Espiral Linea ondulada  Presilla  Presilla multiple  Circunferencia multiple
Linea errante abierta Linea errante envolvente Circular extendida

Diagramas

Circunferencia Cuadrado Triangulo Cruz latina Cruz griega




Cruz de San Andrés Ovalo Rectangulo Diagrama irregular

El abecedario grafico da al educando una herramienta con la que puede ir
construyendo por zona o por partes, cualquier cosa que le apetezca representar;
aprende a analizar visualmente la estructura de los objetos del mundo fisico, con
este también se logra que los dibujos de los nifios no se generen en estereotipo;

como ocurre en actualidad.

El abecedario grafico es una herramienta para decodificar los dibujos, para estudiar
los diferentes elementos de los que consta el modelo para recuperar el proceso
perceptivo, visual y motriz que se hace inconsciente, ello no implica la imposicion de

un estilo determinado de arte, la Unica finalidad es la educativa.

La metodologia que se plantea viene dada por una serie de ejercicios para activar el

pensamiento divergente.

Los ejercicios consisten en trabajar signo por signo, de manera que los educandos
encuentren formas creativas. En ellos, las relaciones pueden crear imagenes ricas
en signos y creatividad. Mas adelante se mostrara la forma en que se trabajo el

abecedario grafico con los educandos de cuarto y quinto de la escuela del Km 25.



8.3.4.1. Algunas sugerencias para trabajar el abecedario grafico:

 Si constrefiimos a los educandos a un tiempo reducido les estamos
imponiendo la mecanica convergente, con lo cual la eficacia educativa del

ejercicio queda anulada.

» Se propone que los trabajos se realicen usando ampliamente el abecedario

grafico, para conseguir la practica perceptiva y motriz.

« Vale mas un ejercicio bien trabajado, aunque no domine todo el espacio, que

ocupa el papel a nivel de unidades. (Véase anexos 3. dos hojas).

* Enlos ejercicios vale mas la calidad que la cantidad.

* Los ejercicios deben alcanzar el mayor ritmo compositivo posible, es decir, el
equilibrio en la variedad, la monotonia y la reiteracion no estimulan la

creatividad sino todo lo contrario.

* Procurar que los dibujos tengan el mayor numero posible de detalles y que no

simplifiquen con el perimetro, lo que seria quedarse en el puro estereotipo.

No se pretende con estos ejercicios descubrir si los alumnos son creativos o no, sino
que se parte de la base de que todos los son y que unicamente hay que educarles

en ello.

Veamos entonces el desarrollo de cada una de las metodologias con sus

respectivos ejemplos:



* Metodologia |

Ejercicio 1. El punto es el primer elemento estimulo que se trabajé en estas

practicas de creatividad.

Se situd un punto, en el tablero, en posiciéon y tamano suficiente para que todos lo
vieran. Los educandos en una hoja dibujaron un punto de un tamano apreciable.
Luego de una charla sobre el punto se les pregunta a los educandos ¢ cuantas cosas

podemos recordar que tengan parecido fisico con este punto?.

Se dieron entre 10 y 15 minutos para qué escribieran. Analizando las respuestas
podemos encontrar las que van por la via de lo divergente y las que estan en el

plano convergente. (Ejemplo 1).

Ejercicio 2. Este ejercicio consiste en que el alumno haga a partir del punto
diferentes graficas o cosas que el punto le recuerde. Aqui no vale la cantidad sino la

calidad. (ejemplo 2)

Ejercicio 3. Los educandos trabajaron el punto como elemento puro para afianzar el

lenguaje grafico visual. Aqui se valora la fluidez y la flexibilidad. ( ejemplo 3)

Ejercicio 4. En este ejercicio se pide una valoracion total del signo, aqui el
educando debe mostrar su conocimiento tanto del signo como de la forma que
quiera representar. En las graficas de los educandos se deben distinguir claramente

lo que estan representando. ( ejemplo 4)

De esta metodologia sélo representamos el trabajo con el punto, pero es

conveniente trabajar los demas signos del abecedario grafico.



Nombre: Leidi Yohana Zamora Forero.
Edad: 11 afios.

Ejercicio N° 1

1.Balén

2.Reloj

3.Naranja

4.Rueda

5.La rueda del ventilador
6.Globo terraqueo
7.Una rueda

8.El sol

9.La Luna

10.Una esfera

11.La rueda de la cicla
12.Una lampara
13.Las gafas

14.La cabeza

15.La piedra

16.La pupila del ojo
17.El anillo

18.Una mona

19.La tierra

20.Una moneda

21.La taza del bafio



22.Un balde

23.Una olla

24.Un posillo
25.Colombina

26.Una corona

27.In porta

28.Chicle

29.Una cebolla cabezona
30.Una papa

31.Una panela

32.Una arveja

33.Un repollo

34.Una remolacha
35.Un bombon

36.Un volante

37.Un tarro

38.Un boton

40.Un disco compacto

41.Un volante
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* Metodologia ll.

Estas plantillas — presentadas aqui — fueron disefiadas por Torrance como pruebas

de creatividad, pero se pretende con ellas fomentar la creatividad no descubierta.

Cada ejercicio se desarrolla en un periodo minimo de una hora. Se pide al educando
de que el ejercicio sea resuelto como un todo incitando a la realizacion de
transformaciones (pensamiento divergente) Si lo hace por unidades y clase estara a

nivel de operaciones convergentes.

Los ejercicios deben alcanzar el mayor ritmo compositivo posible, es decir, el
equilibrio en la variedad.

Veamos algunos ejemplos












* Metodologia lll

En este bloque de ejercicios se pretende que el educando busque infinidad de
posibilidades de representacion, que no se quede solo con la base geométrica

limitando la imagen.

El tiempo continda siendo un factor importante para no terminar imponiendo la
mecanica convergente. Se debe insistir en el uso de los signos del abecedario
grafico para enriquecer la imagen y no quedarse en el estereotipo. La base
valorativa sera la calidad y la originalidad.

Veamos algunos Ejemplos.


















* Metodologia IV

En este bloque metodoldgico los problemas se complejifican al mismo tiempo que el
campo perceptivo se amplia. La base conceptual y los objetivos son los mismos que
en los anteriores. La regla consiste en colocar formas mas o menos geométricas que

los educandos han de transformar en imagenes realistas.

Las respuestas pueden ser de varios tipos, aunque la verdaderamente valida es la
que domine el espacio y las formas totalmente, creando una imagen realista que

encaje el ambiente total como un cuadro realizado sin ningun problema.

La exigencia es que domine el espacio total con un sentido compositivo unitario -
ésto fue dificil de alcanzar con los educandos, pero se ha de recordar que el
proyecto hasta ahora inicia y que mas adelante podremos alcanzar todos los
objetivos propuestos - La dificultad es necesaria para incrementar las facultades
perceptivas de la mente y la creatividad.

Veamos algunos ejemplos.












8.3.4.2. Impacto parcial

El trabajo con los educandos es bastante enriquecedor para el educador en su
actividad diaria, a pesar de que el trabajo que se realizé con los educandos es hasta
ahora el inicio de una metodologia que es provechosa aplicar desde todas las

asignaturas, se observaron pequefios logros como:

* Los dibujos de los estudiantes son mas ricos, menos estereotipados.

* El nivel de autoestima de los educandos aumentd, esto se refleja en la
decisién para hacer las cosas, creen que si pueden.

» Las graficas que elaboran para otras asignaturas, buscan hacerlas mas reales
y con mayor cuidado.

* Usan el lenguaje metaférico de manera tan comun y corriente, que
sorprenden.

» La descripcion y la relacion mejord notablemente.

* La manipulacion de los diferentes materiales plasticos y sus creaciones ha
llevado al educando a perder el miedo y a valorar su trabajo.

* Se ha notado que los educandos son mas solidarios, respetuosos y

ordenados.

Se pretende pues que como educadores busquemos creativamente diferentes
maneras de educar, de formar. Que ensefiar sea un recreo y no una tortura mental
y sicologia a nuestros nifios. Como pudimos ver los aspectos trabajados enfocados
desde las artes plasticas y visuales, enriquecen todas las asignaturas de
conocimiento y sobre todo desarrollan pensamiento creativo del cual tanto

necesitamos hoy para saber afronta y enfrentar la vida diaria.

A modo de conclusion podemos decir que si aplicamos las estrategias para ensenar
al hemisferio derecho, estamos desarrollando pensamiento divergente y por tanto

desarrollamos creatividad.



9. LIMITACIONES

Las limitaciones para llevar a término este tipo de propuestas, no son muchas, entre

ellas tenemos:

* El tiempo: este es un factor que a todos los seres humanos nos agobia,
aunque hay una frase que ese que "cada uno tiene tiempo para lo que quiere"
en este caso el tiempo de los padres es muy limitado por sus ocupaciones, y
el de los educadores es egoista porque no pueden trabajar un poco mas de la

jornada normal.

* El dinero: todo demanda gastos y para trabajar con nifilos de este contexto se
necesita brindarles casi todo por qué otra manera no se llevan a término las
actividades, ademas para la realizaciéon de talleres a padres y educadores,
ellos esperan con ansiedad el refrigerio y el almuerzo, ademas del material

qgue se les brinda.
* El educador: que dirige las actividades por su edad o poca experiencia limita

a veces las actividades o conocimientos de los participantes cuando indagan,

aunque otro lado es positivo porque se incita a adquirir mayor conocimiento.

"No hay cosas imposibles sino hombres incapaces”



CONCLUSIONES

Los educadores necesitamos de permanente capacitacidon en todas las areas
para engrandecer la labor educativa y obtener mayor calidad, pero esto solo se
logre si entre nosotros aportamos conocimientos, los aplicamos y cambiamos de
actitud.

Siempre hablamos de que los padres son indiferentes en el proceso educacional
de sus hijos, pero mientras a ellos se les estimule y motive, los tendremos de la
mano con nosotros> para capacitarles y ayudarles a ser mejores.

La creatividad es una facultad que necesita desarrollar el hombre de hoy para
enfrentar y afrontar las dificultades diarias de manera positiva que no afecten la
sociedad y este trabajo ha mostrado muchas maneras para estimular el potencial
creativo.

Las artes plasticas y visuales no es una asignatura mas, es una asignatura que
esta en todas, proporcionando formas y estrategias para llevar al educando a
crear.

Desarrollar en los educandos pensamiento creativo, es aumentar su nivel de
autoestima, es mejorar los niveles de aprendizaje, es fomentar valores es
ayudarle a ser un ser integrado, capaz de decidir por si mismo lo mejor.

Los ejercicios realizados con los educandos no estan enfocados a saber qué tan
creativos son, sino que se parte de la nocion de que ya lo son y se les debe
educar en ello.
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ANEXOS

1. Mapa de Puerto Boyaca.

2. Plano de la institucion.

3. Grafica, pensamiento divergente y convergente. (2h)
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