Universidad de La Sabana

COLOMBIA

{4 SABANA

=
<
<
Ml
Py
0
O

N
O
O
=

Proyecto de Grado
“HAGAMOS LUDICA CON LA MEMORIA”

Maestria en Pedagogias en Investigacion en el Aula



Nombre: Natalia Martinez Restrepo

Asesora: Ludmila Isabel Escorcia Oyola

Mayo de 2022

Dedicatoria:
A Dios por darme la oportunidad y culminar con éxito mi maestria.
A mi familia por apoyarme y motivarme a culminar cada meta que me proyecto.

A la Universidad de La Sabana por brindarnos herramientas que permiten fortalecer la

practica docente desde la reflexion para mejorar en ellas y aportar a la educacién de nuestros

nifos.






Agradecimiento

A Dios por iluminarme en este arduo camino.
A mi familia por la paciencia y optimismo que mostraron durante este proceso.
Al Colegio Deutsche Schule Medellin por permitirme realizar mi investigacion.

A los nifios, padres y titular de espafiol Estefania Torres de pre-Kinder A por su apoyo,

energia positiva y confianza durante el proceso.

Amigos (Isabel Cristina Valencia, Silvia Pefialoza y Santiago Sepulveda) por la motivacion

brindada de principio a fin.



A mi asesora que Ludmila Isabel Escorcia Oyola por su acompafiamiento, paciencia e

impulso para no desistir.

Tabla de contenido

TS0 =T 7
Q1100 [0Too3 [0 o TR 8
Contextos: Local, INSttucional Y de AUIA...........cocoeiiiiiieee e 10

Contexto Local 10

Contexto Institucional 11

SECCION eI KINUET. ...t bbbttt bbb 15
Contexto de Aula 16

Planteamiento del Problema y Diagndstico Situacional ............ccccoceviiiiiiiiesecic e 17
AANTECEUBINTES ...ttt h bbb bbbt b e Rt b e e bbbttt e st e bt bt bbbt 24

Nacionales 24

Internacionales 25

IVIBICO TEOTICO. ...ttt bbbt bbbt b bt b etk et b e nn e anes 29
Neurodidactica y Aprendizaje 29

Los Estilos De Aprendizaje Como Aportes Del Modelo De Aprendizaje VAK 31

Modelo Pedagégico del Colegio Aleman de Medellin y la Neurodidactica 32

El Sistema Limbico y El Aprendizaje 35

Modelo de Pensamiento de elaboracién personal “Hagamos Ludica Con La Memoria” 38
DTt (o IV [=1 (oo o] [oT o ot OSSR PRSI 42
Tipo de Investigacion 43

Disefio 43

Instrumentos 44

[0 L= W (Y o] - TSRS S 47
(0] 0] 1< (1Yo OO TP S PSPPI 48
Objetivo General 48

Objetivos Especificos 49

PIAN 08 ACCION ...ttt bbb bbbttt b b b et bbb b b e bbb e anes 49



“HAGAMOS LUDICA CON LA MEMORIA .....cooiteteteeeeeeeeeeeeeeeeeetesese s eeesenes s sesesenesenesennnens 52
Estrategia: Catalogo De Actividades LUAICAS.........ccccevvrieriiiiiiiicieicesies e 53
Lista de Actividades 56

(T S Y 1S ol 1T SR RROPRN 56
ACHVIHAAES LUGICAS. ...ttt ettt bbbttt 57
Estrategia: Reflexionemos en 18 LUAICA. .........cccooiiiiiiiiiieicere e 60
RESUIAAOS Y HAIIAZGOS ......e vttt ettt st st e te e aesteenaenrenre s 63
La emocion sorpresa y la atencion y participacion del estudiante. ..........ccccoevvveveiieiieiiiese s 63
La reaccion emocional del nifio en las actividades (sorpresa, alegria, miedo). 67

Aciertos y desaciertos como medida de verificacion del concepto aprendido. 69
Evaluacion de la actividad por parte del estudiante (gustd, no gusto, mas 0 MeN0S). ........ccceeeevervenenn 72
Retos y Aprendizaje para la Practica Educativa Aportando al Saber PedagOgico...........cccccevveveriennnns 78
Desde de quehacer pedagdgico: 78

Aprendizajes: 80

CONCIUSIONES ...t bbb bbb bbb bbbt bbb bbb 82
RETEIEICIAS. ...t bbb bbbt bbbt b bbbt et n et b e anes 87
ANEXOS e bbb R e bt Rt R e e R et R et be e nbe e nbeenheennaeanbeees 93
Anexo 3. Modelo deTest De Estilos De APrendizajes. .........covvvevriririnenieneneeieese e 96
Anexo 4. Tabla de Resultados del test Estilos de Aprendizaje.........cccoovevevieieeiiiicie e 97
Anexo 5. Encuesta: La ensefianza del aleméan en el Colegio Aleman de Medellin ... 99
Anexo 6. Modelo de diario de campo y Planeacién y monitoreo de actividad.............c..ccceoevvenennenn. 105
ANEXO 7. RUDIICAS. ...ttt bbb 108
Anexo 8. Encuesta a profesores para la ensefianza de Vocabulario de Aleman.............cccccecvveviennene. 109
Anexo 9 Encuesta a padres de familia ... 110
Anexo 10. Descripcion de 1a ACtIVIAA 1 .......cccooveiiiiiiieiececc e 113
ANexo 11. DeSCripCioN aCtIVIAAU 2.........coviiiiiiiiiee e 115
Anexo 12. Descripcion de 1a actividad 3 ..o e 118
Anexo 13. Descripcion de la actividad POSE-LEST............cereiiriiiirieie e 121
Anexo 14. Cancion Kopf, SChUItErn UN FUSS........cvoiiiiireieeeeese e 123
Anexo 15. Letra Cancion HANAE WASCHE ..........coiiiriiiiiice e 124

ANEXO 16. MALEITAl QIHACTICOS ..ottt ettt e e e et e e e e et e e e ee e e s eeeeeeeeeeeeans 126



Atomizador. Das [ustige WaSSErZerStaUDET ............ccvviiiiiiiiieeee s 126
Fichas ViISUAIES, BIIAKAITEN ........oocuviiii ittt s s bbbt e s s sab e e e s saabe e e s sbrae e s s nres 126
IMIBTAIMOSCES. ... e b e e b et b e b r e 127
Caritas A€ 1S EMOCIONES. ........cviiiiiiiiieiii ettt b e 128
Anexo 17. Seguimiento & 1aS ACHIVIOAUES ........ccooviiiiiiiiie s 129

Anexo 17.1 Diario Campo y Actividad N.1 129
Anexo 17.2 Diario Campo y Actividad 2 Hande waschen. 137
Anexo 17.3 Diario de Campo y Actividad 3 1,2,3 Platsch 146

Anexo 17.4 Diario Campo y Actividad: Post-Test 154

Anexo 18. CONSETIMIENTO INFORMADO A PADRES ........ccccoiiiiieierneseesees e 161
Anexo 19. Recopilacion de DiariosS CamPO......cccucieiiieeiie e ettt sre e sre e 165
APENDICE ...ttt ettt sttt e ke b et b et e e R bR n Rt et e et et r e re s 180

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS 180

Resumen

El presente trabajo de investigacion tiene como objetivo, potencializar el aprendizaje de la
lengua alemana de los nifios entre 4 a 6 afios del Colegio Aleméan de Medellin, identificando e
implementando estrategias neurodidacticas que estimulan su sistema limbico. Se aborda los
estilos de aprendizaje, con el propoésito de saber los canales predominate del grupo y captar la

atencion y motivacion por medio de la ludica.

Se utiliza la metodologia Investigacion- Accion, reflexionando constantemente y de manera
ciclica la practica docente y realizando los cambios pertinentes en el desarrollo de cada una de

las fases.

Se elaboran las tres estrategias:1. Catalogo de Actividades Ludicas, en la cual se identifican
dinamicas que estimulan el sistema limbico, en él se incluye el componente emocional y
motivacional para memorizar de manera ludica. 2. Fortalecer y retroalimentar el aprendizaje
de la lengua extranjera por medio del refuerzo positivo (verbal, gestual y visual). 3. Evaluar el
quehacer educativo al reflexionar en las intervenciones realizadas para la asimilacion de la

lengua extranjera.



Se concluye que usar la emocion sorpresa en los nifios como herramienta pedagogica,
desencadena motivacion y capta el foco atencional, dando como resultado una memorizacion

de los conceptos y ampliando el vocabulario del estudiante ludicamente.

Palabras claves: neurodidactica, Estilos de Aprendizajes, emocidén, memoria, sorpresa,

motivacion
Abstract

The objective of this research work is to enhance the learning of the German language in
children between 4 and 6 years of age at the German School of Medellin, identifying and
implementing neurodidactic strategies that stimulate their limbic system. Learning styles are
addressed, by purpose of knowing the predominant channels of the group and capturing
attention and motivation through play. The Research-Action methodology is used, constantly
and cyclically reflecting on teaching practice and making the pertinent changes in the

development of each of the phases.

Following this line, the three strategies are developed: 1. Catalog of Playful Activities, in which
dynamics that stimulate the limbic system are identified, it includes the emotional and
motivational component to memorize in a playful way. 2. Strengthen and provide feedback on
the learning of the foreign language through positive reinforcement (verbal, gestural and
visual). 3. Evaluate the educational task by reflecting on each of the interventions carried out
for the assimilation of the foreign language.

It is concluded that using the surprise emotion in children as a pedagogical tool triggers
motivation and captures the attentional focus, resulting in memorizing concepts and expanding

the student's vocabulary playfully.

Keywords: neurodidactics, learning styles, emotion, memory, surprise, motivation

Introduccion

Desde los afios 70s, EI Colegio Aleman de Medellin propicia un modelo pedagdgico
mixto donde busca impactar el proceso de formacion de los nifios y adolescentes a partir del

aprendizaje de la segunda lengua alemana y consigo, parte de su cultura. A partir del tiempo



y los cambios generacionales, se hace pertinente seguir investigando para aportar y
enriquecer los procesos de aprendizaje dentro del colegio, por tal motivo, se retoma los
avances desde la neurociencia y la pedagogia enfocados en las estructuras neurolégicas que
median el aprendizaje a traves del componente emocional y motivacional, cuyo origen parte

del sistema limbico.

Por tal razon, es pertinente hacer un recorrido sobre la literatura acerca de las bases
pedagdgicas que han influenciado los sistemas de educacion contemporaneos y que apuntan a
una concepcion mixta entre diferentes disciplinas que buscan la comprension y la
oportunidad de llegar a los estudiantes a través de experiencias y vivencias que logren
consolidar el aprendizaje y la memorizacion de la segunda lengua, siendo asi, replicada en

sus procesos personales cotidianos.

De acuerdo a lo anterior, es imprescindible tener en cuenta la condicién emocional en
el ser humano como esencia del proceso de adaptacién social, por tal motivo, los estudios
contemporaneos acerca de la emocion y su participacion en distintos sectores sociales cada
vez toma mayor fuerza y relevancia, puesto que son aspectos que pueden ser factores de
riesgo o proteccion, y respectivamente, pueden desencadenar consecuencias relacionadas, por
lo tanto, se ha hecho relevante crear habitos que logren captar las emociones saludables que
logren enganchar al ser humano en sus procesos de participacion social, en este caso, desde
una perspectiva pedagdgica, donde el estudiante logre enamorarse de las experiencias y

procesos de ensefianza que vive en el Colegio Aleméan de Medellin.

Se parte de la busqueda de las fortalezas, debilidades, oportunidades y desafios que se
identifican actualmente en el Kindergarten del Colegio aleman de Medellin para aportar

desde el quehacer educativo en los procesos de ensefianza de la lengua aleman.
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El ejercicio investigativo es una oportunidad para realizar un diagndstico pedagogico
que explore los retos e insumos que se asocian al proceso de ensefianza del aleman en el
Kindergarten del Colegio Aleman de Medellin, dando aportes a la mejora en la calidad

educativa.

Contextos: Local, Institucional y de Aula

Se presenta la contextualizacion local, Instruccional del Colegio Aleméan de Medellin
con el propésito de comprender sistema escolar y pedagogia utilizada en la seccion del
Kindergarten. Se finaliza con la descripcion del aula de Pre-A, poblacién en la cual se ejecuta

la investigacion titulada “Hagamos Ludica Con La Memoria”.

Contexto Local

El Municipio de Itagui se localiza al sur de la ciudad de Medellin, en el Valle de
Aburra, este pertenece a una de las nueve regiones en las que se divide cultural y
geogréficamente el departamento de Antioquia entre Colinda y Medellin, Envigado, Sabaneta
y La Estrella, su extension territorial es de 21.09 km2 lo que corresponde 12.17 km2 a la zona
urbanay 8.91 km2 a la zona rural, siendo la gran mayoria de este territorio dedicado al uso

urbano (Alcaldia de Itagui, 2015)

Fvrmita de la familia del Valle, Casa finca las Acacias y Estacion Yarumito (Alcaldia de

Itagui, 2015).
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Contexto Institucional
El Colegio Aleman de Medellin se ubica en la Carrera 61 N.° 34 - 62, Ditaires, Itagui,

es una entidad sin &nimo de lucro fundada en 1968.

En su Plan Educativo Institucional (PEI, 2006) se plantea como mision y vision ser: Una
entidad de alto nivel educativo que ofrece la modalidad de bachillerato académico y
otorga diplomas internacionales de aleman, inglés y francés. Por esta razon propicia
un ambiente de didlogo con otras culturas, facilita el intercambio estudiantil con
Alemania para alcanzar finalmente, la formacion de jovenes que respondan a las

exigencias y desafios de un mundo complejo cruzado por multiples lenguajes. (p.21)

Como vision: Ser parte de una concepcion pluridimensional de la persona que se
traduce en el compromiso de formar jovenes reflexivos, criticos y creativos en
su pensamiento, cabales en sus sentimientos y actitudes, competentes en el

ejercicio de sus habilidades, y comprometidos en los procesos de
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transformacion por el mejoramiento de una sociedad multicultural, moderna y

democratica. (PEI, 2006, p.21)

Con el fin de cumplir a la mision y vision, la institucion ofrece servicio de
escolarizacion desde prejardin hasta grado 12 y se caracteriza por ser una institucion
educativa no confesional de calendario A que ademas cuenta con jornada académica Unica
que va de 7:20 a. m. a 4:20 p. m.; de acuerdo con el PEI y la pagina oficial, el colegio se
divide en cuatro secciones la del Preescolar que corresponden a edades entre 4 a 6 afios de
edad, Grundschule (nifios entre 7 a 10 afios), Mittelstufe (nifios entre 11 a 14 afios) y

Oberstufe (jovenes entre 15y 18 afios).

El modelo educativo de la institucion se enfoca por un lado en el aprendizaje y la
ensefianza de dos lenguas extranjeras, el aleman y el inglés; por otro lado, en el desarrollo de
autonomia, pensamiento critico y respeto a la diferencia mediante un proceso de aprendizaje
desde el desarrollo de las competencias y acompafiamiento individual en funcion de los

ritmos y formas de adquirir conocimiento bajo la metodologia por proyectos.

El Colegio Aleman de Medellin se caracteriza por fomentar espacios donde, a través
del juego busca favorecer la formacion integral e internacional, tanto de la cultura nativa, es
decir la Colombiana como de la Alemana, por lo que en la etapa escolar, los estudiantes
logran alcanzar el diploma de Bachiller Internacional de la Organizacion del Bachillerato
Internacional -IBO-, el diploma del Bachillerato Académico otorgado por el Ministerio de
Educacion de Colombia, el certificado Deutsches Sprachdiplom -DSD- de competencias en el
idioma aleman (nivel B2/C1) y el certificado de pruebas estandarizadas de inglés (nivel

B2/C1).



13

Estas propuestas pedagdgicas a su vez corresponden a lo dispuesto en el Curriculo
académico, el cual nace con un enfoque evolutivo donde se tienen en cuenta caracteristicas,
capacidades, intereses y gustos normales para el grupo de edad, ritmos de aprendizaje y
margen de variacion; tiene en cuenta que el aprendizaje es el resultado de la interaccion entre
habilidades intelectuales, sociales y personales; finalmente reconoce que la madurez de cada
nifio depende del numero de fases de desarrollo por las que haya pasado y de como estas se
hayan vivenciado ya sea de forma negativa o positiva y cuyos efectos se ven retrasados en

algunos casos.

El curriculo estd compuesto por cinco elementos basicos, el primero se refiere a como
los conceptos facilitan que el docente cree estrategias que favorezcan el desarrollo de formas
de pensamiento y aprendizaje sobre el mundo, el segundo se relaciona con el proceso donde
interactlan saberes previos, intereses frente a los procedimientos académicos y como esto
forjan conocimientos nuevos, el tercero tiene que ver con las habilidades sociales,
investigativas, de pensamiento, autocontrol y comunicativas que se desarrollan durante el
proceso académico, el cuarto tiene en cuenta los comportamientos y actitudes esperadas por
los nifios de acuerdo a su etapa del desarrollo; finalmente el quinto se refiere a las acciones
demostrativas de responsabilidad y respeto por si mismo, los demas y el entorno por parte de

los estudiantes.

Para lograr el desarrollo de estos cinco elementos, los docentes crean sus estrategias
basandose en una serie de pilares del conocimiento lo cuales permiten dimensionar la
evolucion de cada estudiante; estos pilares “se refieren al aprender a conocer
(familiarizarse con instrumentos de comprension); aprender a hacer (influencias sobre

el entorno); aprender a vivir juntos (participar y cooperar con los demas); aprender a
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ser (desde la libertad de pensamiento, de juicio, de sentimientos e imaginacion)” (PEI,

2006, p.213).

Con base en el modelo por proyectos, la institucion plantea que los estudiantes sean
investigadores, pensadores, buenos comunicadores y audaces, para que logren formular
preguntas, disfrutar del aprendizaje y mostrar interés por el mundo, también que sean capaces
de ordenar y clasificar informacion, asi como desarrollar teorias relacionadas con la causa y
el efecto, pudiendo establecer dialogos e interactuar en la medida que puedan expresar verbal

y graficamente pensamientos e ideas.

También manifiesta cualidades de “mentalidad abierta” como el ser participe de
nuevas experiencias y respeta las ideas y creencias de otros compaifieros; “Con principios” al
reconocer el punto de vista de otros estudiantes y mostrar sentido de justicia; “Solidario” al
comprender los sentimientos ajenos y ser sensible ante las necesidades de los demas;
“Reflexivo” al analizar su propio comportamiento y de necesario aplicar estrategias de
cambio y finalmente es “Equilibrado” al manifestar control emocional al trabajar solo, en
grupo Yy al relacionarse con otras personas lo cual también se expresa en actividades ludicas

donde muestra destrezas de motricidad gruesay fina.

Por otro lado, el aprender a hacer corresponde al desarrollo de competencias de
resolucion de problemas y trabajo en equipo durante la realizacién de tareas que faciliten el
desarrollo de valores como la cooperacion, tolerancia y respeto, teniendo en cuenta dichas
caracteristicas y con el objetivo de dar cumplimiento en ambas directrices, frente a la
estimulacidn del desarrollo afectivo y psicomotriz reconociendo y estimulando las
capacidades de los estudiantes, el Colegio se encarga de propiciar espacios, tiempos y

recursos para que los estudiantes, se encuentren y convivan con sus pares, durante el
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descubrimiento de intereses, conocimientos, valores, actitudes y aptitudes dentro del marco

del respeto la sana convivencia y el aprendizaje del Aleman como segunda lengua.

Seccion del Kinder.

El preescolar se divide en 8 salones, la mitad destinada al Kinder y se trabaja bajo el
sistema Tandem, el cual se caracteriza por estar bajo la supervision de dos docentes una de
habla castellana y otra alemana, permite trabajar en parejas de forma autbnoma y se utiliza
para ensefiar dos lenguas en simultanea. Ambas partes invierten la misma cantidad de tiempo
para ensefiar cada lengua. Ademas, esta seccidn cuenta con un director de seccion y una
consejeria escolar. Estad conformada ademas por un equipo de 24 docentes, un director de
seccion, un orientador escolar y 169 estudiantes, su planta fisica esta dotada de parque, bafios,
y lavamanos al aire libre, ludoteca, salones con su respectivo mobiliario, material didactico,

papeleria y equipos electronicos como Video Beams.

Con este material se busca favorecer los métodos tanto de ensefianza de los docentes
como los procesos de aprendizaje de los estudiantes, por esto existen estrategias pedagogicas
como las “esquinas de interés”, estas son espacios para el uso del tiempo y juego libre que
favorece el desarrollo de la creatividad, en estas se ofrecen diferentes materiales para que los
estudiantes puedan crear, explorar y experimentar en funcion de los objetivos e intereses
propuestos; en la esquina l6gico matematico se ubican materiales como juegos de mesa; en la
esquina de la casita de mufiecas se promueva el juego de roles y la espontaneidad mientras
que la esquina de experimentos y la esquina de la construccidn se compone de insumos como
bloques, carros, animales de juguetes entre otros, con estas esquinas de interés se busca que
cada estrategia también favorece tanto la ensefianza como el aprendizaje del aleman como

segunda lengua.
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Por lo anterior y mediante estrategias personalizadas mediadas por el uso del aleman,
se busca que los nifios eventualmente lo produzcan de forma oral y comprensiva; es asi como
la rutina escolar y el desarrollo de los proyectos en general se construyen con base en el
reconocimiento de comandos basicos como comer, sentarse, ir al bafio y lavarse manos, para

que entonces los estudiantes tengan su primer acercamiento al idiomay la cultura.

Contexto de Aula

De acuerdo con los principios anteriormente descritos, el aula a investigar
corresponde el Pre Kinder A, integrado por un total de 24 nifios, cuyas edades oscilan entre
los 4 y 5 afos, liderado por dos docentes encargadas de orientar el aprendizaje de los nifios a
través de estrategias ludicas, enfocadas a desarrollar y fortalecer habilidades sociales,
cognitivas, comunicativas, motrices y creativas, en relacion con el manejo y aprendizaje del

segundo idioma.

Es un curso todos sus integrantes su lengua materna es el espafiol, hay 5 estudiantes
que tienen hermanos mayores y que estudian en los grados superiores. Solo un estudiante de
estos y otro que es hijo Unico cuentan con mayor cercania al idioma al ser hijos de padres
exalumnos del Colegio Aleman de Medellin. Para el restante del grupo es su primera

experiencia con el idioma.

Los estudiantes se caracterizan por ser de estratos sociales altos (en su mayoria 5-6)
cuyos padres cuentan con al menos un estudio universitario de pregrado terminado y
manifiestan alto interés por la educacion y formacion académica de los estudiantes, las
familias en general son nucleares y estan conformadas por padre, madre, dos y hasta tres
hermanos, muchos de ellos ademas cuentan con personal doméstico quienes se encargan del

proceso educativo y formativo durante el tiempo que los padres laboran.
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El grupo gira en torno a dos lideres del curso, en general los estudiantes disfrutan de
actividades como el juego y el canto, donde se muestran alegres, integrados, tranquilos y
receptivos a las indicaciones independientemente del idioma en que se les hable, se considera
un grupo capaz de organizarse, proponer juegos, establecer ideas y solicitar ayuda ante
dificultades; frente a esto las maestras a través de preguntas guian la situacion, lo que permite
encontrar la solucion a dificultades sin recurrir al contacto fisico ni al llanto como mecanismo

de respuesta.

En vista de la pandemia por COVID-19 se estaban desarrollando las actividades con
mediacion por la tecnologia, no obstante, gracias a las actuales medidas y politicas con
relacion al control del virus actualmente los estudiantes se encuentran en modalidad de
formacion presencial y progresivo, sin embargo, este regreso al aula permite identificar y
reflexionar en diferentes desafios en cuanto al aprendizaje y ensefianza del vocabulario de la

segunda lengua como se puede observar la tabla de chequeo (ver anexoly 2).

Planteamiento del Problema y Diagnoéstico Situacional

Se realiza un diagnostico sobre el aprendizaje del idioma aleméan el Kindergarten para

hallar el inicio a la propuesta de intervencion del proyecto.

De acuerdo con Comision Intersectorial Atencion Integral Primera Infancia (2013), la
educacion, es un derecho fundamental de la primera infancia en la medida en que esta

constituye y estructura una forma de atencién integra, creada para fortalecer e impulsar el
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desarrollo de los nifios desde que nacen hasta que cumplen los 6 afios, por lo que esta forma
de atencion debe hacerse reconociendo las caracteristicas sociodemograficas e individuales
de cada estudiante, para asi favorecer la sana interaccion en espacios donde prima el bienestar
del infante y la practica de pedagogia enfocada en el crecimiento y fortalecimiento de las
capacidades de los nifios, teniendo en cuenta sus intereses y la necesidad de explorar el

mundo por medio del arte, el juego y la literatura.

Por esto, la transmision de conocimientos es un proceso que se genera mediante la
interaccion entre personas de un mismo grupo social dentro de un contexto especifico que
ademas inicia en etapas muy tempranas del desarrollo y siguiendo un continuo segun el
tiempo de vida de la persona, entre los contextos donde méas conocimientos, habilidades,
significados y competencias se construyen es la escuela. Alli desde edades tempranas los
nifios interactdan constantemente con diversos actores como comparieros y docentes quienes
median, moldean y contribuyen a su aprendizaje y de forma reciproca a su trayectoria

académica (Ministerio de Educacion Nacional, 2009).

Sin embargo, existen otros factores que a depender de como se estan desarrollando y
el nivel de influencia sobre el estudiante, puede significar un obstaculo o una oportunidad
para la consolidacion del aprendizaje, algunos de estos son la misma escuela y sus contenidos
asi como aspectos familiares, econémicos y sociales; si estos elementos interacttan de forma
negativa sobre los procesos de aprendizaje, como es el caso del aleman, el resultado son
dificultades sobre sobre qué y quienes deben ensefiar, por lo que circunstancias culturales
adyacentes al circulo social del nifio, tengan su efecto en la percepcion y en los significados
que este tenga sobre el colegio, sus métodos y la pertinencia de los contenidos como los de

una segunda lengua.
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De acuerdo con Rueda & Wilburn (2014), la ensefianza de otras lenguas tiene una
larga trayectoria debido a la necesidad del ser humano de comunicarse y entablar relaciones
entre distintas culturas, tradiciones y costumbres, por lo tanto, la presente investigacion
representa uno de los grandes desafios a los que se enfrentan los nifios quienes llegan de
guarderias donde principalmente escuchaban y hablaban espafiol, por lo que aparte de iniciar
con el proceso de aprender aleman, deben interactuar con un nuevo docente y nuevos
comparieros, algunos de habla extranjera, durante este proceso tanto el docente como el
estudiante establecen vinculos afectivos y comunicativos que facilitan la inmersién del
estudiante al escenario de aprendizaje de forma tranquila y motivadora, ya que esto permite

ademas

Por lo anterior, involucrar otros elementos que tengan alguin impacto emocional
positivo dentro de las estrategias pedagdgicas de estimulacion de habilidades cognitivas y
metacognitivas como la motivacion, son claves para que el estudiante encuentre en la
academia espacios de esparcimiento y aprendizaje didacticos que mantengan su interés por

adquirir nuevos conocimientos, como los serian en una segunda lengua como el aleman.

Para observar qué tipo de estrategias pueden tener el efecto deseado en el contexto
objetivo, se aplica un test de estilos del aprendizaje (ver Anexo 3) basado en el modelo de
estilos de aprendizaje VAK (Bandler y Grinder, 1982). Con esto se busca detectar cuales son

los canales sensoriales predominantes de los nifios, el cual es un componente para tener en
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cuenta en el aprendizaje del nuevo contenido. Ademas, si es una posible estrategia para

incentivar la emocion y captar la atencion del estudiante para el aprendizaje del vocabulario.

De acuerdo con los resultados expuestos en la tabla de resultados del test de estilos de
aprendizaje (ver Anexo 1y 2), se evidencia gque en esta aula la mayoria de los nifios son mas
auditivos, por lo que el uso mas frecuente de la musica pueda ser una estrategia plausible para

sensibilizar e integrar en el aprendizaje de la lengua alemana en los nifios.

Los resultados del Test de Estilos de aprendizajes revelan que, de las 8 preguntas
realizadas al grupo de 24 estudiantes, 68 respuestas corresponden al estilo de aprendizaje
auditivo, 66 al estilo de aprendizaje Kinestésico y 58 al estilo de aprendizaje visual (ver

Anexo 4).

A su vez, con los resultados se descubre que de los 24 nifios cuando estan con sus
amigos a 9 les gusta dibujar, 7 prefieren cantar y 8 jugar en el patio. Hay 8 nifios que en el
colegio les gusta leer, a los otro 8 escuchar historias y los otros experimentar. ES un grupo
que para realizar actividades se debe por tanto integrar actividades que involucren los tres
estilos de aprendizajes para garantizar que todos desarrollen las habilidades o fortalezcan en

aquellas que no son su principal preferencia.

Para el registro de la observacidn, se cuenta con un diario de campo y una tabla de
observacién con indicadores de actitud ante los recursos propuestos, oportunidades y
dificultades con relacion al aprendizaje del idioma, teniendo en cuenta los elementos que
motivan a los estudiantes a estar en clase, gracias a esto se identifica que existen actividades

que por ser ludicas generan alta participacion por parte de los estudiantes ya que en estas se
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usan diferentes recursos como videos y materiales didacticos que permiten la estimulacion
sensorial, sin embargo, se observa que en algunas ocasiones la presentacion de este material
didactico ya establecido, dificulta que los nifios puedan mantener la concentracion en la tarea

de memorizar.

Por otro lado, a los docentes de lengua alemana se les aplica dos encuestas (ver
Anexos 5). La primera denominada La ensefianza del aleméan en el Colegio Aleméan de
Medellin tiene el proposito de conocer la metodologia y material que implementan para la
ensefianza del idioma, se encuentra que la mayoria recurre a materiales visuales, auditivos,
tactiles y kinestésicos al momento de impartir conocimientos sobre la lengua, mientras que
para evaluar la introyeccion de este, se utilizan herramientas como el canto, dibujo,
asociacion de figuras, también métodos de observacion del lenguaje espontaneo y del nivel
participacién en programas como kahoot, esto con base en indicadores de asimilacién y

memoria que se miden en como lo aplican en escenarios diferentes al de clase.

Se aplica una segunda encuesta a los docentes sobre los desafios a la hora de ensefar el
idioma como es la ensefian del vocabulario en el Kindergarten (ver Anexo 8). Ello con el
propdsito de identificar un comin denominador y poder reflexionar sobre estos como una
oportunidad para apoyar los proceses pedagdgicos en el aula. De las seis respuestas obtenidas
se resalta que, para cinco docentes de la lengua alemana, el reto principal es lograr captar y
mantener la atencion de los estudiantes; y que, ademas, en dos respuestas, se incluye el de
buscar involucrar el vocabulario en actividades creativas y usando la ludica. Adicionalmente,
Se observa que entre estas mismas hay un docente que complementa la respuesta enfatizando

en el desafio por encontrar un método que sea apto para la edad que involucre movimiento y
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que a su vez genere espacios de tranquilidad para el aprendizaje del idioma. Solo para un
docente el reto esta en la correcta pronunciacion del vocabulario por parte del estudiante. A
partir de esto, se abre la posibilidad de explorar una forma que ademas aporte a una posible

solucién a dichos retos.

En las tablas 1 y 2 se realiza un chequeo de material con una reflexion e inventario
sobre los recursos, material y dinamicas con los que se cuentan en el aula para la ensefianza
del aleméan para asi poder determinar qué oportunidades y desafios se enfrenta el docente para

la ensefianza del vocabulario en aleméan (ver anexos 1 y2).

Por otro lado, y siguiendo las tablas 1 y 2 puede ser un factor diferencial, en cuanto a
que cada profesor que ingrese debe comenzar de ceros su propio banco, si es que lo considera
necesario. Esto implica tiempo, ademas de volver a imprimir y hacer gasto de material si es

impresion digital.

Continuando con la observacién de las tablas 1y 2, la flexibilidad y la libertad para
organizar y disefiar clases y proyectos hacen que la cantidad de nifios en el aula, el cual oscila
entre 18 a 24, no sea un obstaculo. Gracias al sistema tandem es posible distribuirlos por
grupos o mini-grupos. Ello crea una oportunidad para disefiar actividades teniendo en cuenta
el estilo de aprendizaje del estudiante y buscar las dindmicas que despierten en él el camino
para recordar vocabulario a mediano y largo plazo. A su vez despierten en ellos emocion,

capten su interés y atencion.
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En resumen, las problematicas que estan afectando el proceso de aprendizaje de la
segunda lengua, las cuales se hallan a partir de la aplicacion de los instrumentos se relacionan
con las caracteristicas del material pedagogico que implementan los docentes, ya que estos en
su mayoria deben construirse al abordar nuevos temas relacionados con el idioma, mientras
que al momento de utilizarlo no garantiza que la atencion del estudiante estara centrada en el
desarrollo de las tareas, por lo que el efecto de dichas dificultades se expresa en la rapidez y
facilidad con la que aprenden los nifios la segunda lengua, por lo tanto, las oportunidades de
mejora se sitdan no solo en el material, sino también en la pedagogia que gira en torno a estas

herramientas.

Pese a que los docentes hacen estrategias y uso de material visual, se hace necesario
para consolidar el proceso del aleman como lengua extranjera en estudiantes del kindergarten
del Colegio Aleman de Medellin la implementacidn de estrategias neurodidacticas que
fortalezcan el aprendizaje no solo momentaneo o experiencial, sino que ademas se activen
desde el sistema limbico proceso que favorezca la memorizacién y la conexion emocional de

los estudiantes.

Por lo anterior, como idea de solucion se pretende disefiar nuevas alternativas de
materiales y de ensefianza, que al estar enfocadas en la estimulacién integral de funciones
cerebrales, psicoldgicas y sociales permiten que el estudiante concluya sus estudios del
idioma aleman con éxito, mientras goza de una experiencia académica enfocada en su
cuidado y bienestar, a la par de que el docente ejecuta un plan pedagdgico que ademas de
brindar conocimientos a los nifios relacionados con otro idioma, le permite crear y fortalecer
espacios sanos de aprendizaje y ensefianza tanto para él como para los nifios, siendo entonces

la meta, implementar estrategias neurodidacticas para nifios entre los 4 a 6 afios que permiten
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estimular el sistema limbico (memoria y amigdala) y el cerebro emocional y asi potencializar

el aprendizaje de la lengua extranjera.

Antecedentes

Se realiza rastreo de diferentes investigacion nacionales e internacionales con el
propdsito de conocer desde la academia experiencias, y avances sobre ensefianza de la lengua
extranjera, entre ellos el aleman, utilizado las emociones y modelos alternativos de ensefianza

que conlleven proceso neurodidacticaticos.

Nacionales

En la literatura, las publicaciones suelen ser escasas cuando se trata de procesos
pedagdgicos dentro del aula de clase, por lo tanto, se logra encontrar estudios que se
diferenciaron en uno de los tres aspectos del presente estudio, sea por el tipo de poblacion, la

metodologia y el objetivo de estudio.

Con respecto a investigaciones en Colombia, se encontré una titulada Aprendizaje del
Inglés Mediado por Recursos Educativos Abiertos y Estilos de Aprendizaje (Parray
Simancas, 2015), realizado en un colegio de la ciudad de Barranquilla, donde tuvieron el
proposito de fortalecer los estilos de aprendizaje del inglés teniendo en cuenta las
preferencias de los estudiantes con respecto a sus modos de aferencia, se emplearon aspectos
sobre las tecnologias de informacion y comunicacion (TIC), didacticas de lenguajes
extranjeras, Recursos Educativos Abiertos (REA) y los estilos de aprendizaje con 23
estudiantes de universidad, a quienes se les suministro el cuestionario de VAK, encuestas,

observacion y entrevistas semiestructuradas, mostrando como resultados aumentado de la
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motivacion para emplear los recursos adaptados a su estilo de aprendizaje y mejoria en la

consolidacién de conceptos sobre el idioma ingles.

Por otro lado, en Cundinamarca, en el colegio Santa Margarita Maria, Guzman
(2018) plante6 un programa para la adquisicion del vocabulario cotidiano en lengua
extranjera inglés en el nivel preescolar a través del modelo VAK, cuya metodologia fue
cualitativa con enfoque de investigacién accion siento aplicada en los estudiantes de
preescolar de dicho colegio, logrando como resultados aumento del proceso de adquisicion

del vocabulario de inglés.

A pesar de que la primera investigacion no cuenta con la misma poblacion, se emple6
la misma metodologia de estudio al igual que la segunda citada, por lo cual, se hace
pertinente el presente proyecto para ampliar la evidencia en el uso de estrategias didacticas

teniendo en cuenta el componente de aprendizaje desde lo neuropedagdgico.

Internacionales

En otras investigaciones internacionales, se encontrd la investigacion de Alvarez y
Rojas (2013), quienes hicieron un estudio de casos de familiares bilinglies Aleman-Espafiol
en Vorarlberg-Austria con edades preescolares acerca de las estrategias de educacion
bilinglie, donde encontrd una actitud positiva de los padres hacia el bilingliismo y que usaron
la estrategia “una persona-un idioma” para el aprendizaje de la segunda lengua, mientras que,
un porcentaje menor de familias mezclaron los idiomas, generando interferencial en la

consolidacidon del aprendizaje de la segunda lengua.
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En Perd, San Miguel, Cossio (2016), realiz6 un estudio en una institucion educativa
privada del distrito de Miraflores sobre el aprendizaje del aleman en nifios de 3 y 5 afios,
haciendo un recorrido teorico y analisis documental institucional sobre aspectos que influyen
en la adquisicion del segundo idioma en preescolares, concluyendo que los componentes de
motivacion, participacion, metodologia mixta y afinidad de los estudiantes con sus docentes

aumentan los procesos de aprendizaje del aleman.

Luego se encontr6 una investigacion acerca del aprendizaje de la segunda lengua en
preescolares realizado por Beltran (2017) con estudiantes y profesores en una institucién
educativa privada de Quito acerca del programa de inmersion total temprana en el idioma
inglés, explicando como dicha metodologia promueve la produccion oral y comprensiva en la
segunda lengua, concluyendo resultados favorables debido a la inclusion de diversos factores

pedagdgicos empleados por los profesores.

Finalmente, Saavedra (2020) propuso un proyecto cuyo objetivo fue disefiar un
programa de entrenamiento de lenguaje orientado a nifios entre 5-6 del Kindergarten en el
Colegio Aleman de Quito basado en la metodologia investigacion-accion enfocado en los
profesores, donde se construye un material especifico y apto a las necesidades que los
profesores observaron en sus estudiantes, sin embargo, la investigacion sélo se limité al
disefio del programa y resalto la falta de uniformidad durante la ensefianza de la segunda

lengua.

Lo anterior, concluye que a nivel internacional sigue un interés en promover la

segunda lengua en preescolares, empleando metodologias similares al modelo VAK, por lo
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anterior, se contina justificando la pertinencia en ampliar dicha naturaleza de investigaciones,

en especifico, el Colegio Aleman de Medellin.

Con respecto a la literatura que hace referencia a los estilos de aprendizaje de la
segunda lengua y los factures que influyen en la consolidacion del mismo, Lenneberg (1975)
aporta los fundamentes sobre la lateralizacion cerebral en relacion al aprendizaje y como la
presencia de componentes quimicos en el sistema nervioso puede influir en la adquisicion del
lenguaje, por otro lado, se encontraron que los aspectos emocionales, sensoperceptivos,
atencion y memoria, son pertinentes en el proceso de aprendizaje (Correa et al.,2015), los
cuales son explicados a traves de la interaccion entre la funcionalidad del sisteméa nervioso y
los proceso de consolidacion del aprendizaje, siendo los aspectos sensoriales, fundamentales
para el desarrollo neuronal. Lo anterior, ha presentado sustento con los estudios de Mora
(2013), quien aporta la importancia de la conjugacién entre neurologia, pedagogia y emocion,
haciéndo énfasis en la naturaleza del funcionamiento de estructuras cerebrables, como el
sistema limbico, que median el proceso de aprendizaje a través de la experiencia y factores

que traen consigo el diario, como lo son, la novedad y motivacion.

Con respecto a investigaciones donde se emplea conceptos acerca de las emociones en
el aprendizaje, Ibafiez (2002) realiza un estudio en México titulado “La emociones en el aula”
acerca de la percepcion que tienen los estudiantes sobre las emociones en relacion a su
proceso de aprendizaje, donde inicialmente hace una contextualizacion frente a las emociones
favorables y desfavorables durante el proceso formativo, posteriormente emplea sesiones con
los estudiantes formuladas hacia las emociones, donde concluye que los aprendizajes que

resultan agradables, generan emociones como alegria y sorpresa al estudiante, garantizando
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mayor consolidacion, sumado a que, si el conocimiento es familiar, se puede emplear en

contextos cotidianos.

En otro estudio titulado “La motivacion en el proceso de ensefianza/aprendizaje de
lenguajes extranjeras” por Larrenua (2015), donde recopild la conceptualizacion acerca de la
motivacion orientada al aprendizaje de la segunda lengua extranjera enfocado en un grupo de
estudiantes de cuarto de primaria, concluyd que existen aspectos extrinsecos para aprender
sobre la segunda lengua como el aprendizaje de la cultura donde proviene la segunda lengua,
por lo cual, una de las alternativas para aumentar la motivacion en los estudiantes, es facilitar
un aprendizaje mediante la contextualizacion, donde los estudiantes desarrollen mayores

habilidades por medio de ejercicios de simulacion y dramatizacion.

Por lado, se encuentra una investigacion acerca de las emociones y el rendimiento
académico en el aprendizaje bilingie de las ciencias de la naturaleza (Ramirez et al, 2020),
donde quieren conocer el impacto de la ensefianza bilinglie en las emociones y rendimiento
académico en estudiantes de 5° y 6° de educacion primaria en el municipio de Granada,
Espafia. En dicho estudio, de tipo descriptivo, emplea un cuestionario para hacer una
sistematizacion de los resultados, encontrando que el factor idioma genera un impacto tanto
en las emociones como en el rendimiento académico de los estudiantes, siendo esencial, la
profundizacién de aspectos tedricos que contemplen la conjugacién pedagogica entre

emociones, aprendizaje y segunda lengua.
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Con respecto a la fundamentacion neurobiolégica frente a la emocion, el aprendizaje
y la memoria, Saavedra y colaboradores (2015), describen la composicion filogenética y
ontogénica del sistema limbico y su vinculacién con otras estructuras relacionadas con el
manejo de la emocidn, motivacion, conducta, iniciativa, memoria y aprendizaje del individuo,
concluyendo sobre como el ser humando es un ser emocional que logra, a través de filtros
emocionales, llevar a cabo proceso de aprendizaje para aplicarlos en sus vivencias cotidianas,
y cuyo desequilibrio, puede generar alteraciones en la motivacién y aprendizaje, impactando

en el componente adaptativo y en sus diferentes areas de participacion.

Marco Teoérico

En el siguiente apartado se desarrolla el marco tedrico, que parte de los antecedentes y
se integran autores que nutren la investigacion. Se finaliza con la explicacion un modelo
personal de pensamiento, donde se visualiza las categorias y subcategorias de la

Investigacion.

Neurodidéactica y Aprendizaje

Para la conceptualizacion del proyecto en mencion, es pertinente resaltar conceptos
tedricos que explican y soportan la importancia de la relacion entre ensefianza, aprendizaje y
cerebro; como la didactica, la cual es definida por Di Gesu y Seminara (2012), como el
método Yy tareas que se emplean para el aprendizaje, siendo este, el resultado de una memoria
consolidada por el estimulo didactico, mientras que la neurociencia, es la disciplina que
estudia el cerebro en relacién al comportamiento y el aprendizaje, ademas, se enfocan en

cdémo los aspectos neurobioldgicos pueden tener relevancia en la motivacion durante el
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proceso de aprendizaje dentro del ambiente escolar Marueira, (2010). Por lo anterior, la
neurodidactica se concibe como la relacion entre las ciencias pedagdgicas y la neurologia De
la Cuesta, (2016), cuyo objetivo es la creacion de métodos de ensefianza que se fundamenten
desde las bases neurobioldgicas del aprendizaje y la influencia que puede tener aspectos
como las emociones, motivacion y memoria, en la consolidacion del aprendizaje y
suponiendo un nuevo campo para la aplicacion de estrategias neurocientificas a la educacion

Friedrich y Gerhard Preiss (2003) .

Por otro lado, se retoma el Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) como
practica inclusiva cuyo enfoque reside en la modificacidn del contexto donde los estudiantes
logren acceder al curriculo de ensefianza con mayor flexibilidad, dando como finalidad,
estudiantes que logren dominar su propio proceso de aprendizaje, por consiguiente,
eliminando las barreras de acceso pedagogico, por lo Meyer, Rose y Gordon (2014), por lo
tanto, es un modelo que se fundamenta en los resultados de la practica y la investigacion

educativa, las teorias del aprendizaje, las tecnologias y los avances en neurociencia.

Se identifica que elementos como las emociones, la sensopercepcion, atencion y
memoria son elementos cognitivos fundamentales para el aprendizaje, puesto que, autores
como (Correa et al., 2015), refieren que los seres humanos se caracterizan por ser una especie
que a diferencia de otras, cuenta con un sistema nervioso complejo el cual se encarga de
captar cualquier tipo de estimulo que provenga del ambiente, para procesarlo, transformarlo e

interpretarlo en experiencias especificas, que faciliten su adaptacion al contexto, en dicho
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proceso se ven implicadas dos grandes estructuras derivadas del sistema nervioso, por un lado
el sistema nervioso central (SNC) y por otro el sistema nervioso periférico (SNP); su
adecuado funcionamiento y un ambiente estimulante para el aprendizaje favorece que los
individuos seleccionen, organicen e interpreten elementos sociales, con el objetivo de
adaptarlos a sus niveles de comprensidn; a este conjunto de procesos se le denomina
sensopercepcion y se convierte en un elemento incondicional para el desarrollo neuronal y

socio afectivo (Correa et al., 2015).

Frente a esto, los ultimos avances en las neurociencias, con relacion a los métodos de
exploracion cerebral han permitido conocer con mayor profundidad cémo aprende el cerebro
y como se pueden mejorar los procesos de ensefianza y aprendizaje de los estudiantes, siendo
los jovenes quienes absorben y retienen con mas facilidad la informacion al aprender a traves
de la experiencia sensorial, gracias a la plasticidad cerebral (Correa et al., 2015), siendo
fundamental para poder mejorar los aprendizajes de los estudiantes, potenciando sus

capacidades y aprovechando al maximo sus posibilidades.

Los Estilos De Aprendizaje Como Aportes Del Modelo De Aprendizaje VAK

Se retoma los estudios de Reyes, Céspedes y Molina, (2017), basados en el modelo de
aprendizaje VAK (Bandler y Grinder, 1982), donde afirman que la captacion de estimulos e
informacidn del ambiente se da a través de los principales canales de percepcion o sentidos
(auditivo, visual, kinestésico, dptico, gustativo y olfativo), por los cuales se procesa, registra,
interpreta, transformar y evoca dicha informacion para asi darle un sentido y significado al
mundo fisico y los elementos que los componen, estos canales juegan un papel fundamental
para el aprendizaje, ya que cada individuo puede ser mas receptivo por uno de los canales,

por ejemplo existen quienes aprenden y captan con mayor facilidad por el canal auditivo, de
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modo que la informacién oral en otras que involucren el oido seran las predominantes o
finalmente por via kinésica (movimiento), dando lo anterior, la definicion sobre estilos de
aprendizaje, los cuales son las formas predominantes por las cuales, la persona se le facilita
recibir y consolidad la informacion, dependiendo de las experiencias y el contexto donde
participa la persona, por esta razén, en el contexto académico es un reto para el docente
desarrollar estrategias afectivas y multisensoriales que le permita a cada estudiante tener la
posibilidad de recibir conocimientos que faciliten el aprendizaje de los contenidos

académicos y sobre todo de una nueva lengua.

Basado en lo anterior, se utiliza un test acerca de los estilos de aprendizaje (VAK),
basado en la propuesta neurolinglistica de Bandler y Grinder (1982) y documentado en
Reyes, Céspedes y Molina, (2017). Este permite detectar los estilos del aprendizaje que
predominan en el aula y permite construir estrategias de aprendizaje. Se utiliza los tres
principales receptores sensoriales: visual, auditivo y kinestésico. El estilo visual se relaciona
con ver-leer, el estilo auditivo se relaciona con escucha y hablar y el estilo kinestésico que
esta relacionado con tocar y hacer. Captan la informacion a través de las sensaciones y

movimiento.

Modelo Pedagdgico del Colegio Aleman de Medellin y la Neurodidactica

Dentro de la metodologia de ensefianza empleada en la seccién Kinder del Colegio
Aleman De Medellin, se toma como referente el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP),
donde considera fundamenta la voz y preferencia del estudiante con respecto a la eleccion de
un tema pedagogico especifico, partiendo de sus intereses y habilidades, incentivando la
oportunidad de motivar al estudiante a aprender dichos conceptos por medio de la empatia y

emocion. Posteriormente, en el proceso de aprendizaje, se pretende que exista una conexién
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entre el concepto pedagogico y el mundo real, posiblemente, cercano a los estudiantes,
logrando facilitar el aprendizaje potenciado por la motivacion y utilidad de estos en la vida

(Corporacion Colegio Aleman, 2006).

Desde la perspectiva de Benavidez y Flores, (2019) las emociones se relacionan con
el proceso de aprendizaje en la medida en que el impacto que pueda tener un conocimiento, la
forma en que se ensefie, el medio y el ambiente donde se desarrolle tiene una alta incidencia
en el éxito académico y la captacion de los contenidos, es decir que un ambiente puede
impactar de manera positiva o0 negativa en el ser dependiendo de las dinamicas que alli se
gesten, espacios cuyo ambiente es agresivo y conflictivo pueden evocar emociones,
pensamientos y comportamientos negativos que obstaculizan la recepcién de los estimulos
para transformarlos en conocimiento o aprendizaje, ya que el individuo inhibe o bloguea el
almacenamiento de la informacion, por ello, el docente debe mantener atmdésferas de
aprendizaje significativo que motiven e impacten eficaz y emocionalmente a los estudiantes

en su desarrollo académico.

El aprendizaje significativo visto desde una perspectiva constructivista como el
resultado de la relacion e interaccion entre sujeto-objeto y como sus bases y estructuras
neuronales y cdmo estas facilitan que el proceso de aprendizaje se desarrolle y exprese en la
adquisicion y construccion de conocimientos y significados nuevos sobre el mundo exterior,
y como esto es mediado por habilidades atencionales, perceptivas y de memoria que permiten
focalizar, seleccionar y captar informacion para codificar a corto, mediano o largo plazo y
evocarla posteriormente (Ausubel, Novak y Hanesian,1983, como se cit6 en Nieva y

Martinez, 2019).
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De acuerdo con Lamata y Dominguez (2003), éste proceso se explica mediante el
relacionamiento entre las ideas nuevas que recibe el sujeto con aquellas preexistentes de cuya
combinacion surgen nuevos significados, este proceso es posible por medio de la conjugacion
de tres aspectos esenciales que son el 16gico, cognitivo y afectivo. El aspecto I6gico implica
que el contenido que va a ser aprendido debe tener coherencia interna que favorezca su
aprendizaje, el aspecto cognitivo toma en cuenta el desarrollo de habilidades de pensamiento
y de procesamiento de la informacidn mientras que el aspecto afectivo tiene en cuenta las
condiciones emocionales, tanto de los estudiantes como del docente, que favorecen o

entorpecen el proceso de formacion (Lamata y Dominguez, 2003).

Existen otras habilidades cognitivas como la motivacién que al igual que la atencion,
percepcién y memoria son relevantes para facilitar o entorpecer cualquier proceso de
aprendizaje significativo del estudiante y por ende la actitud que este tenga sobre la
educacion per se, por esto, cabe aclarar que la motivacion es la expresion conductual de
cdémo elementos de interés interno y externo (tangibles o intangibles) aumentan el nivel
atencional y movilizan al individuo a que se concentre en cumplir o satisfacer alguna

necesidad (Alvarez y Rojas, 2021).

Benavidez y Flores, (2019) afirman que entre mas se estimulan las redes neuronales
se generan mayores conexiones cerebrales, de modo que para los docentes que trabajan con
poblacién en edades tempranas, es importante que a través de la pedagogia que se estimulen
los sentidos para que se desarrollen, y sea mas sencillo para los estudiantes construyan y
reconstruyan nuevas redes neurales, mientras que se presentan nuevas experiencias

sensoriales, estos procesos dependen del funcionamiento del SNC y la interaccidn con
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algunas estructuras cerebrales como los ganglios basales, tdlamo, sistema limbico, hipocampo

y el cerebelo.

Teniendo en cuenta que el aprendizaje y la capacidad para comprender el mundo del
nifio depende de su habilidad para tomar, procesar y comprender la informacién proveniente
del ambiente y de cdmo se comporta conforme a esto, su SNC debe ser capaz de responder a
las aferencias de informacidn para luego utilizar y pueda planificar y organizar su conducta,
esto se puede apoyar con las nuevas tendencias educativas que facilitan este tipo de
estimulacién, como lo seria la neurodidactica, puesto que segun Léazaro y Mateos, (2018) es
una metodologia permite conocer a profundidad como aprende el cerebro para asi saber como
desarrollarlo a su maximo potencial en la adquisicion de conocimientos, sobre todo los otro

idioma.

De dichos avances se destacan las idea de Lenneberg (1975), quien afirma que uno de
los conceptos fundamentales de su hipétesis en la adquisicion de conocimiento y desarrollo
de habilidades metacognitivas se da a través de la lateralizacion cerebral, es decir que cada
hemisferio se especializa en determinadas funciones como los procesos de lenguaje, que
segun las aproximaciones cientificas tienen alto nivel de activacion en regiones del

hemisferio izquierdo, mientras que el derecho también en procesos afectivos y de entonacion.

El Sistema Limbico y El Aprendizaje

Uno de los principios de la neurodidéactica, retomando a Francisco Mora (2013), no se
puede aprender sin emocidn, por lo que el cerebro emocional tiene un papel importante en el
desarrollo del aprendizaje con relacion a los mecanismos basicos para este, los
neurotransmisores implicados en el mismo, el funcionamiento del sistema limbico, areas pre

frontales y las funciones ejecutivas que contribuyen al aprendizaje. Portellano (2005)
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describe la ubicacion del sistema limbico en la zona mas profunda entre los I6bulos
temporales, cuya funcion es regular la actividad emocional, participando en los proceso de
almacenamiento y tiene impacto en la coordinacidn de respuestas autonomas de los estamos
emocionales, su conformacion esta constituida por el hipocampo y la amigdala, esta Gltima,
con una funcion esencial, siendo una de las partes mas primitivas del cerebro y se activa ante
eventos que considera importantes para la supervivencia, lo que consolida un recuerdo de
manera mas eficiente (Portellano, 2005., Séez, 2014). Por ello, en la docencia se deben
utilizar metodologias activas y participativas, como el aprendizaje cooperativo y el
aprendizaje basado en proyectos, ya que esto no s6lo fomenta las relaciones sociales, sino el
nivel de atencion en la tarea sobre todo en aquellas cuya complejidad podria exigir un

esfuerzo mayor como el aprendizaje de otra lengua.

De acuerdo a Deprez (1994) citado por Catafio y Dieste, (2014), indica que la
ensefianza del bilingliismo desde edades preescolares facilita el aprendizaje de otras lenguas,
puesto que durante el proceso de ensefianza se estimula el desarrollo de capacidades de
abstraccion, lo que favorece el fortalecimiento e interaccion entre habilidades
metalinguisticas relacionadas con el lenguaje y escucha, asi como habilidades adaptativas,
creativas y criticas, dicho bilingtiismo se define como la facilidad de una persona para usar
dos lenguas de forma arbitraria, logrando capacidad para entender, comunicarse y expresarse,

en forma clara y precisa, en dos idiomas.

Segun Piaget y su teoria del desarrollo cognitivo (1969) el proceso de aprendizaje y
desarrollo de habilidades comprende diferentes etapas de desarrollo infantil y en cada una de
ellas emergen nuevas capacidades, cognitivas y metacognitivas, esto segin Vygotsky (1978),

va a depender de la interaccion que tenga el infante con su medio socio cultural, a lo que
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Vygotsky denomina "mediacion cultural”, lo que dara paso a que la l6gica sea la primera
habilidad en adquirirse antes del lenguaje surgiendo de la actividad sensorio-motriz,
describiendo que desde el nacimiento hasta los dos afios de edad, el nifio ejerce control para
obtener y organizar todas sus experiencias del mundo exterior, mediante el movimiento
craneal y ocular, mientras vive experiencias tactiles con sus manos al tocar, aferrarse de
objetos o personas, soltarlas, aventarlas o empujarlas mientras que con la boca explora

sabores y texturas.

Segun como lo plantea Piaget (1969), llevar a cabo actividades de aprendizaje que
contemplen la estimulacion sensorial, favorece que el proceso de asimilacion de informacion
tenga mayor impacto durante la actividad académica; Vygotsky (1978) por su parte sostiene
que éste es el proceso de aprendizaje y crecimiento mas importante del ser humano, que
continuara por el resto de la vida, otros autores como Lenneberg (1975), pionero de la
hipétesis sobre la adquisicion del lenguaje y la psicologia cognitiva, refiere que las
modificaciones en la composicién quimica de la corteza cerebral, la neurodensidad o la
frecuencia de las ondas cerebrales tienen un papel importante dentro del proceso de

adquisicion y transmision del conocimiento.

La teoria del desarrollo cognitivo de Piaget (1969) trata sobre la naturaleza y el
desarrollo de la inteligencia humana, la cual parte de una reorganizacion progresiva de
procesos mentales que resultan de la maduracion bioldgica y la relacion con la experiencia
ambiental, es decir que los nifios construyen una comprension del mundo que les rodea, luego
experimentan discrepancias entre lo que saben y lo que descubren en su entorno para asi
construir nuevos conocimientos, que se dividen en cuatro etapas del desarrollo mental, el

periodo sensoriomotor, preoperacional, operaciones concretas y operaciones formales.
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La sub-etapa del pensamiento intuitivo tiene lugar entre alrededor de las edades de 4 y
7, en esta los nifios se caracterizan por expresar comportamientos de curiosidad mediante
preguntas, y el uso del razonamiento primitivo, en ella se produce ademas un interés de
razonar y de querer saber por qué las cosas son como son, de modo que la concentracion, la
conservacion, la irreversibilidad, la inclusion de clases y la inferencia transitiva son todas
caracteristicas del pensamiento preoperatorio es entonces que entre mas conocimiento se
ensefie en etapas tempranas del desarrollo cerebral existe mayor probabilidad de que se

generen nuevos conocimientos con relacion a los contenidos estudiados (Piaget, 1969).

Por ello, Piaget (1969) afirma que la pubertad es el estadio donde las operaciones
formales (que se desarrollan a partir de los doce afios) representa la consolidacién de la
informacidn adquirida antes de la edad ya que el cerebro pierde gradualmente su capacidad
para registrar toda la informacién a la que se ve expuesto, por ello, Vygotsky (1978) refiere
que la adquisicion y perfeccionamiento de aspectos de relacionamiento como el aprendizaje
de la lengua materna, contribuye paralelamente al aprendizaje de otros idiomas como el
inglés siempre y cuando tenga un impacto emocional positivo en el proceso, es decir que
cuando las dos lenguas (la materna y la segunda) tienen valores afectivos, culturales y
sociales, los nifios construyen sus aprendizajes y desarrollan habilidades de comprensién en

su diario vivir, mas donde interactGan e intercambian experiencias y juicios como la escuela.

Modelo de Pensamiento de elaboracién personal “Hagamos Luadica Con La Memoria”

Partiendo de lo anterior se realiza un esquema del modelo de pensamiento personal en

el cual se condensa desde la teoria Hagamos Ludica con La Memoria.



Esquema del Modelo Personal de Pensamiento: “Haciendo Ludica con La Memoria

ESTATEGIA:

Estilos de Aprendizaje

VAK

Haciendo Lidica con la Memoria

Activar: _
La 1. Amigdala
respuesta 2. Hipocampo
del 3. Nicleo
Sistema accumbens (red
Limbico de neuronas
asociadas a
recompensa)

Tema: Vocabulario: las partes del cuerpo
Poblacidn: nifios 4 a 6 afios del
Kindergarten del Colegio Aleman

Autor: Natalia Martinez R

EMOCION:
SORPRESA

Intereses del nifio

Neuro didactica

Genera:
1. Emocidn

desencadena:

2. Motivacion

= Desencadena

procesos
cognitivo

3. Ayudaa
Memoria

*Esquema de elaboracion personal

Procesos cognitivos que se esperan

Kinésica

Auditiva
Hénde waschen

optimizar y que desencadena

39

procesos cognitivo

1. Atencion (orientacion del foco
atencional, atencion sostenida)

1

2. Aprendizaje (verificacion
aprendizaje del concepto)

Reflexion

sobre las
practicas
pedagogica vy
que

potencialice el
aprendizaje del
estudiante.

Partiendo de Portellano (2005) y Francisco Mora ( 2013) determinadas estructuras

como el 16bulo temporal y el hipocampo intervienen en el proceso de archivo cognitivo. Por su

parte, en la memoria emocional participan estructuras cerebrales distintas, tales como el nlcleo

amigdalino y el sistema limbico. Estas estructuras se encargan de decidir el significado

emocional positivo 0 negativo del material que se memoriza. Las posibilidades de retener lo

aprendido son mayores cuanto mas intenso es el componente emocional, de igual manera la

memoria perdurara mas, sobre todo si la memoria es acompafiada de emociones positivas

(alegria, sorpresa).

Las estrategias pedagogicas basadas en la neurodidactica se desarrollan partiendo de

los resultados arrojados de Test-estilos de aprendizaje (VAK) basado en la propuesta

neurolinguistica de Bandler y Grinder y documentado en Reyes, Céspedes y Molina, (2017),
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ya que por estos canales por los que entra la informacion. En este caso se utiliza los tres
principales receptores sensoriales: visual, auditivo y kinestésico (movimiento). El estilo visual
se relaciona con ver-leer, el estilo auditivo se relaciona con escucha y hablar y el estilo
Kinestésico que esta relacionado con tocar y hacer. Se captan la informacion a través de las

sensaciones y movimiento.

Continuando con lo anterior, recibir la nueva informacién por medio de la estimulacién
de los sentidos, aunque no sea el preferente, hace que el estudiante tenga un proceso de
memorizacion mas completa, y si ademas es acompafiado por una experiencia agradable. Ello
permite que se construyan mas circuitos cerebrales y por ende sea mas facil el recobro de la

informacién como indican en Benavidez y Flores (2019).

Las estrategias y las actividades buscan activar el sistema limbico que opera la dinamica
de recompensa y castigo, orientando al estudiante a fijar el resultado de las acciones y aprender
si son deseables 0 no (Saavedra et al., 2015). En este caso, busca despertar el deseo del
estudiante por conocer las respuestas, conduciéndolo a la accion y llegar asi, a un estado de
sensacion placentera (satisfaccion de llegar a la respuesta). Esta satisfaccién genera una
respuesta quimica que se interpreta en el estudiante como la recompensa. Con ello se busca
desencadenar los procesos cerebrales que despiertan la curiosidad y ponen en marcha el

proceso interno de la motivacion (Mora, 2013).

Por lo anterior, como herramienta pedagdgica y adaptada desde un enfoque
neurodidactico (Friedrich y Preiss, 2003) se utiliza un elemento y/o factor externo para
despertar “‘sorpresa” en el estudiante, emocién que lleva a desencadenar motivacion y
curiosidad (Ekman, 1992). De acuerdo con lo anterior, la actividad se orienta a captar y

mantener la atencion por mayor tiempo de los estudiantes para asi optimizar los procesos



41

cognitivos de los nifios mientras aprenden el vocabulario del segundo idioma. La sorpresa es
una emocion que prepara al sujeto para afrontar acontecimientos inesperados (Ekman, 1992),
cuya naturaleza es de corta duracion y rapidamente evoluciona a otra emocion primaria

congruente con la situacién que la ha desencadenado.

Por lo tanto, la sorpresa facilita la curiosidad y el aprendizaje, ya que ésta es la emocion
inicial que permitira dirigir y focalizar la atencidn en los estimulos que captamos y en aquellos
que estan por presentarse. Podra permitir que aprendamos de manera placentera o lo contrario,

crear una barrera que impida memorizar.

Para efectos de esta investigacion la atencion se refiera a la capacidad mediante la cual,
el foco atencional se puede mantener resistiendo al incremento de la fatiga y a las condiciones
de distractibilidad, y la memoria, siendo el sistema que codifica la informacion y la almacena

para ser recuperar tiempo después y emplearla en las demandas cotidianas (Portellano, 2005).

Portellano (2005) El sistema limbico como zona cerebral funcidn es regular la actividad
emocional, participando en los proceso de almacenamiento y tiene impacto en la coordinacion
de respuestas autonomas de los estamos emocionales, su conformacion esta constituida por el
hipocampo y la amigdala, esta Gltima, con una funcién esencial, siendo una de las partes mas
primitivas del cerebro y se activa ante eventos que considera importantes para la supervivencia,

lo que consolida un recuerdo de manera mas eficiente (Portellano, 2005., Saez, 2014).

Al sistema limbico se asocia el nicleo accumbens, el cual contribuye a la aparicion de
la sensacion del placer, la cual es comprendida como una sensacion agradable, la recompensa.
Se activa ante cuando a exposicion del individuo a un estimulo de recompensa. Los estimulos
los puede traducir en las senales “agradables”, como cuando el individuo lograd una meta. Si

la sensacion es agradable se tiende a repetir, ya que se graba en la memoria de manera positiva.
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En este caso, se utiliza como (sistema de recompensa) mediador para motivar a aprender y

hacer el proceso de autorreccion del idioma nuevo en los nifios (Yacow,2020).

Con base en lo anterior se concluye con Francisco Mora (2013) y su postura
neurodidactica que no se puede aprender sin emocion, por lo que el cerebro emocional tiene
un papel importante en el desarrollo del aprendizaje. Por tanto, lo anterior lo hacer una
oportunidad pedagogica para desarrollar actividades que optimicen el aprendizaje da una
segunda lengua, como es el aleman en nifios entre 4 a 6 afios. Edades que segin Piaget
(1969), esté la subetapa del pensamiento intuitivo, en la que los nifios se caracterizan por
expresar comportamientos de curiosidad mediante preguntas, y el uso del razonamiento
primitivo. Asi como indica llevar a cabo actividades de aprendizaje que contemplen la
estimulacidn sensorial, ya que favorece que el proceso de asimilacion de informacion tenga

mayor impacto durante la actividad académica.

Este modelo de pensamiento personal se encaja en la metodologia principal del
Colegio Aleméan de Medellin, la cual promueve el aprendizaje basado en proyectos que se
implementay el Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) como préactica inclusiva cuyo
enfoque reside en la modificacion del contexto donde los estudiantes logren acceder al
curriculo de ensefianza con mayor flexibilidad, dando como finalidad, estudiantes que logren
dominar su propio proceso de aprendizaje, por consiguiente, eliminando las barreras de

acceso pedagdgico, por lo Meyer, Rose y Gordon (2014).

Disefio Metodolégico

Se describe paso a paso el desarrollo del proyecto, iniciando con el tipo de

investigacion, disefio e instrumento el proposito de tener claridad sobre como y con qué

elementos se ejecuta la investigacion.
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Tipo de Investigacion

Es un estudio de tipo cualitativo, donde se hace una descripcion de los fenGmenos,
dinamicas y particularidades que se pueden presentar con el curso Pre Kinder A en relacion
con las estrategias que los docentes emplean para la ensefianza lengua extranjera 'y su
efectividad en los procesos de aprendizaje, tomando como eje central las estrategias
pedagdgicas de los maestros y como los estudiantes responden a las demandas académicas de
la segunda lengua basandose en las experiencias vivenciales de ambas (Salgado, 2007, Santos

etal., 2018).

Se utiliza la metodologia del estudio de caso inmerso en la investigacion-accion,
puesto que su finalidad es resolver problemas cotidianos e inmediatos por medio del aporte
de datos que orienten a la toma de decisiones, logrando profundizar en una oportunidad de
mejorar, el desarrollo académico de los estudiantes del Pre Kinder A desde la préactica, la

perspectiva de los participantes y la activa participacion de los docentes.

Disefio

La investigacion se realiza bajo el modelo de investigacion-accion participativa (I1AP)
siguiendo las etapas de planificacion, accion, observacion y reflexion, debido a que esta
orientada a la participacion activa de los estudiantes y la intervencion pedagdgica y
autoevaluativa del docente, enfocada en el uso de estrategias neurodidacticas se mejore
cualquier tipo de situacion cotidiana que esté afectando el proceso de aprendizaje y la
consecucién de objetivos de los estudiantes frente a la adquisicién del aleman como segunda

lengua en el curso Pre Kinder A (Evans, 2010).

De acuerdo con Evans (2010) en su articulo, sefiala que dicho modelo esta basado en

las ideas de Elliott, el cual reconoce que la comprension de los procesos educativos solo
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puede darse en los mismos contextos educativos y a partir de sus propios actores. Ademas,
este modelo proviene del corriente anglosajon el cual permite experimentar en la practica y
probar estrategias en la practica, para asi ir comprobando los puntos conflictivos que se dan

en una clase.

La investigacidn-accion en la literatura anglosajona se centra en: la investigacion
aplicada (destrezas académicas y gestion escolar), es decir, en la identificacion y
caracterizacion de un lugar especifico para fortalecer un proceso, en esta situacion, se
propuso el curso Pre Kinder A, la investigacion debe ser operativa (destrezas docentes e
innovacion y unidades de ensefianza y de investigacion en centros de desarrollo), lo cual
implica caracterizar las estrategias que se aplicaran durante el proceso de recoleccion y
aplicacién de datos, por ultimo, la investigacion-accion debe ser cooperativa (Pedagogia e
investigacion “neoprogresivistas” en el desarrollo comunitario), lo cual indica, que una vez
caracterizado el curso Pre Kinder A con sus actores, estudiante y docentes, se realiza el
proceso operativo de la investigacion que da como resultado la descripcion de los procesos de

ensefianza del idioma aleman a través de estrategias neurodidacticas (Evans,2010).

Instrumentos

Antes de iniciar con el proyecto, es pertinente realizar una sensibilizacion y trdmite de
consentimiento informado donde facilite informacion acerca de los objetivos generales del

proyecto, procesos donde los estudiantes van a participar y metas a alcanzar (ver Anexo 19).

Posteriormente se implementa tres instrumentos de recoleccion de datos, el primero es
un test (Anexo 3) que logre identificar los estilos de aprendizaje de los estudiantes del curso
Pre Kinder A, los cuales son retomados desde el modelo VAK, y se emplea un diario de

campo (Anexo 3), puesto que Martinez (2017), afirma que herramientas como esta permiten
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al observador comprender las dindmicas para asi mismo y construir elementos objetivos para
abordar el objeto de estudio a través de acciones que busquen fortalecer o mejorar la
situacion observada. Dos encuestas a docentes para identificar desde sus pedagogias los retos
y desafios en sus practicas como docentes de la ensefianza del aleméan. Posteriormente se
construye estrategias neurodidacticas contando con el aporte de los datos recopilados,
logrando un consolidado de guias que apoyen el proceso de ensefianza del idioma aleman en

los estudiantes.

Cabe aclarar, que como los estudiantes aun no leen, se escoge un formato con
iméagenes para que el estudiante puede visualizar y tachar. Para Pre-Kinder A, el docente lee

la pregunta para que el nifio comprenda y marque la respuesta (el docente apoya el proceso).

De acuerdo con Latorre, (2005) el modelo de Elliott toma como punto de partida el
modelo ciclico de Lewin, que comprendia tres momentos: elaborar un plan™ ponerlo en
marcha y evaluarlo; rectificar el plan, ponerlo en marcha y evaluarlo, para potencializar la
ensefianza de la segunda lengua. Por lo tanto, se recurre a tres momentos con el fin de
alcanzar el principal objetivo. Partiendo de la aplicacion de un test acorde a las edades de los
estudiantes que logre identificar las habilidades y preconceptos de tal manera que den
informacién para disefiar y desarrollar las actividades que se realizaran durante el proceso de
aprendizaje del vocabulario de la segunda lengua, en esta etapa se tiene en cuenta la voz y el
voto del estudiante con respecto a sus preferencias ligadas al componente emocional y
motivacional, posteriormente se hace una fase de analisis y condensacion de informacion,
donde se tiene en cuenta los avances acerca del aprendizaje del vocabulario de la segunda
lengua, para luego construir las estrategias de ensefianza y aplicarlas, teniendo en cuenta que

seran estrategias basadas en el contexto real donde participan los estudiantes, para que
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encuentren un uso frecuente y utilidad en la vida cotidiana. Finalmente se realiza una
valoracion de la consolidacion del aprendizaje del vocabulario de la segunda lengua y se
analiza la efectividad o aspectos a modificar posteriormente. Lo anterior es una articulacion
de la propuesta del proyecto en mencion articulada con el modelo pedagogico basado en

proyectos que se ejecuta en la seccion Kinder de Colegio Aleman de Medellin (2006).

Durante la observacion de la realizacion de tareas, se emplea una rubrica para la auto
evaluacion (Anexo 7) el cual los participantes, bajo la guia activa del docente manifiestan las
emociones y comportamientos que hayan manifestado a lo largo de la realizacién de la
actividad, asi mismo, se implementa un sistema de reforzamiento variable, el cual se
determina segun el cronograma de actividades que se tenga al momento de aplicar las
estrategias, el refuerzo se brinda al momento de cumplir con éxito alguna de las tareas
propuestas y varia entre refuerzos tangibles e intangibles, de modo que todo quede registrado
en el Diario de Campo (Anexo 6) que sirve como herramienta para monitorear, evaluar y

registrar el aprendizaje de los estudiantes durante todo el proceso de estudio.

El registro de las emociones que surgen en los nifios durante las actividades
propuestas se registra por medio de una rabrica de observacion donde se plasma la
manifestacion las emociones de los estudiantes y comportamiento en las actividades y el

disfrute de las mismas a manera de reflexion (Ver Anexo 7).

Mientras que para solucionar las problematicas relacionadas (intervencion) con las
herramientas pedagdgicas, se disefiara actividades desde la perspectiva de la neurodidactica
que permitan estimular funciones de atencion y concentracion durante la realizacion de tareas
académicas, que ademas aumente el nivel de motivacion para el aprendizaje de la segunda

lengua mientras se fortalecen capacidades cerebrales que favorezcan el desarrollo de
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aleman.
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Asi mismo estas actividades se organizaran teniendo en cuenta los resultados del test

de estilos de aprendizaje. Con ello se espera recolectar insumos para desarrollar actividades

que despierten emocidn, capten la atencion y motivacion en los estudiantes.

Se realiza una encuesta de tres preguntas abiertas a los padres de familia para que

desde casa aporten en la observacién de la evolucion del nifio frente al aprendizaje del idioma

aleméan (Ver Anexo 9). Contribuya observar el efecto de la investigacion en otros espacios no

académicos.

El registro fotografico se utiliza como mecanismo de documentacion de las

experiencias y procesos de acuerdo con el criterio de permisos de la institucion.

Idea de Mejora

Se espera construir estrategias pedagogicas alternativas basadas en los estilos de
aprendizaje de los estudiantes y que ademas tengan respaldo en las nuevas perspectivas
cientificas neurodidacticas: enfocadas en la estimulacion y el desarrollo de habilidades
emocionales y cognitivas, donde a partir de la ejecucion de nuevas actividades ludicas se

construyan lazos positivos entre el estudiante, el docente y la Institucion.

Dichas estrategias estan disefiadas para que sean estimulados algunos canales
sensoperceptivos como el visual, tactil, auditivo, y kinestésico, de tal modo que la

experiencia de aprender aleman tenga efecto tanto a nivel académico, como también en

aspectos sociales y emocionales que fortalezcan habilidades de trabajo en equipo, que ademas
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les permita estar en ambientes de aprendizaje sanos y enfocados en el bienestar de los

estudiantes a nivel personal y grupal en el entorno que se desarrollan.

Una vez construidas las estrategias pedagogicas, se pretende monitorear el
aprendizaje y reacciones de los estudiantes con diferentes instrumentos a implementar tal

como se proponen en el plan de accion.

Se espera un disefio de estrategias que aporten en la ensefianza inicial del aleméan de
los nifios, que por ende contribuya a la satisfaccion académica, ya que la intervencion activa
y oportuna del docente, asi como su gestion para establecer ambientes de educacion sanos y
adecuados a las necesidades del estudiante y que representa un factor clave para que los nifios

desarrollen gusto y motivacion frente al idioma y sus primeras experiencias escolares.

A continuacion, se presenta las estrategias con las complementarias.

“HAGAMOS LUDICA CON LA MEMORIA”

Catalogo de actividades Ludico

Fortalecer y retroalimentar el aprendizaje de la lengua extranjera

Retos y aprendizaje para la practica educativa aportando al saber pedag6gico

Objetivos

Objetivo General
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Implementar la estrategia neurodidactica “HAGAMOS LUDICA CON LA
MEMORIA” con el fin de estimular el sistema limbico (memoria, amigdala y cerebro
emocional) en nifios entre 4 y 6 afios para favorecer el aprendizaje de la lengua extranjera en

el Colegio Aleméan de Medellin.

Objetivos Especificos

Identificar actividades lGdicas que estimulen el sistema limbico a través de ejercicios

para la memoria a corto, mediano y largo plazo.

Fortalecer y retroalimentar el aprendizaje de la lengua extranjera por medio del

refuerzo positivo (verbal, gestual y visual).

Evaluar el quehacer educativo al reflexionar en cada una de las intervenciones

realizadas en la asimilacion de la lengua extranjera.

Plan de Acciéon

La siguiente investigacion se desarrolla en tres fases: La fase No.1 se realiza una
recoleccion y organizacion de la informacion con las cuales se construiran las actividades
ludicas basadas en la neurodidactica. Se aplica el Pre-Test de Estilos de aprendizaje y se tiene

en cuenta la informacion recopilada por medio del diario de campo.

La fase No. 2 del proyecto se aplica a las actividades propuestas para el aula, en las

cuales se tiene en cuenta las caracteristicas de los estudiantes. Durante este proceso se evalla
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constantemente el proceso tanto de los nifios como el de la intervencidn del proyecto por

medio de la rdbrica de evaluacion.

La fase N0.3 se enfoca en el analisis de los resultados, reflexion y las conclusiones de
las actividades planteadas. Asi mismo se documentar los aportes que surjan tanto para la vida

académica de la institucion como para la academia.

A continuacion, se presenta el plan de accion:



51

Plan de accién: "HAGAMOS LUDICA CON LA MEMORIA”

OBJETIVO GENERAL: Implementar estrategias neurodidactica s que estimulan el sistema limbico (memoria, amigdala y cerebro emocional) en nifios entre 4 y
6 afios para favorecer el aprendizaje de la lengua extranjera en el Colegio Aleman de Medellin.

Enero Febrero Marzo Abril Mayo

Estrategia Accion Instrumentos 1 2 3 4 1 2 4 1 2 3 4 12341 2

Fase 1 Identificar actividades lidicas  -Test de estilos de
B que estimulen el sistema limbico aprendizaje.
CATALOGO a través de ejercicios para la

memoria a corto, mediano y

DE ACTIVIDADES
largo plazo

-Diario de campo

(Aplicacion de test y
diligenciamiento de diario de

campo. -Actividad de
ensefianza.

Construccion de actividades
neurodidacticas con base en los
datos recopilados.

Recopilacién y revision
condensacion de datos.)

Fase 2 REFLEXIONEMOS  Evaluar y retroalimentar el -Diario de campo
EN LA LUDICA aprendizaje por medio visual,
gesticular y verbal

-Rubricas de
Observacion

Autoevaluacion.

-Fotos
Fase3 RETOSY Andlisis y evaluacién del proceso
APRENDIZAJES PARA enfocado en los avances,
LA PRACTICA oportunidades y aspectos a -Diario de campo
EDUCATIVA considerad.
APORTANDO AL -Encues}g a Padres
SABER PEDAGOGICO. de Familia de

seguimiento a
consolidacion del
aprendizaje en los
nifios.

-Evidencias de las
rlbricas
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Socializ Presentacion de Mostrar el proceso de Material de

acion
con
instituci
onal.

resultados. investigacion accion, datos investigacion
obtenidos iniciales, proceso de visual.
ensefianzas efectivos y datos
finales.

“HAGAMOS LUDICA CON LA MEMORIA”

A continuacion, se presenta la estructura de las estrategias y sus actividades en cada seccion.

Catalogo de actividades ludicas

Fortalecer y retroalimentar el aprendizaje de la lengua extranjera

Retos y aprendizaje para la practica educativa aportando al saber pedagdgico
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Para el catdlogo de actividades se presenta el objetivo, las actividades su
fundamentacion, los resultados y los aportes encontrados de la estrategia para la fijacion del
aprendizaje. Para las estrategias segunda y tercera se presenta su objetivo y las reflexiones

derivadas de la practica y observacion.

Estrategia: Catalogo De Actividades Ludicas

1. Objetivo: Identificar actividades ludicas que estimulen el sistema limbico a traves de

ejercicios para la memoria a corto, mediano y largo plazo.

“El CATALOGO DE ACTIVIDADES” expone la estrategia pedagdgica basada VAK
y en la neurodidactica para estimular el sistema limbico, para que el nifio memorice con
mayor facilidad el vocabulario en aleméan, sustentado en el marco teorico y el modelo de

pensamiento personal explicado e ilustrado del mismo.

Las actividades tienen una duracion aproximada de 20 minutos contemplando los
tiempos atencionales estimados para edad del grupo (4 a 6 afios) y utilizado en la seccién del
Kindergarten para cada clase. La serie de actividades se desarrollan en un periodo de tres
semanas, buscando que el componente emocional (la sorpresa), como herramienta

pedagdgica, juegue el papel de apoyar el proceso de memorizacion.

El desarrollo inicia con una introduccion que se hace con la cancioén “Kopf und

Schultern, Knie und Ful3”” para ubicar y contextualizar al estudiante con el tema, y que
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adicionalmente se usa para realizar un sondeo/pretest de los conocimientos previos de los
estudiantes del prekinder. Se inicia con esta cancion, ya que en el grupo el estilo auditivo
predomina y su contenido es sencillo ya que solo indica la palabra sin articulos ni oraciones
(Ver anexo 14). Se culmina con post-test en marcado en una actividad libre llamada “Mein
Foto” con la cual se busca que cada estudiante a partir de una creacién espontanea identifique
diferentes partes del cuerpo de manera abierta y flexible, reflejando asi que conceptos ha

interiorizado el estudiante.

Se resalta que la cancidn introductoria mencionada anteriormente va acompafada de
movimientos esta presente en cada una de las actividades y se utiliza como ritual de apertura
de la sesion para contextualizar al estudiante y aprovechando que en el aula predomina el
estilo del aprendizaje auditivo como se manifesto en el planteamiento del problema. A su vez,
la exposicion repetida de una melodia puede facilitar su memorizacién (Portellano, 2005) y

mejor si es motivante para el estudiante.

Asi mismo, las tres experiencias se desarrollan partiendo de los resultados arrojados
de Test-estilos de aprendizaje (VAK) basado en la propuesta neurolinguistica de Bandler y
Grinder y documentado en Reyes, Céspedes y Molina, (2017), ya que permite detectar los
estilos del aprendizaje que predominan en el aula. En cada actividad se le preponderancia a
un estilo, pero sin desconocer los otros dos, puesto que complementan el aprendizaje. El
proceso de memorizacion de un estudiante es mas completo si la informacién que se recibe se

hace a través de la estimacion de todos los sentidos.

Por otro lado, entendido como herramienta pedagdgica e utilizando el enfoque
neurodidactico (Friedrich y Preiss, 2003) se eligen como elemento y/o factor externo para

despertar “sorpresa” en el estudiante, emocion que lleva a desencadenar motivacion y
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curiosidad (Ekman, 1992): un atomizado con agua para trabajar desde la Kinestesia, una
video-cancion con un contenido atractivo para los estudiantes y cercano a su cotidianidad y
unas cartas visuales grandes coloridas y con un matamoscas para trabajar desde lo visual (Ver

Anexo 12 y13).

Adicionalmente, se selecciona doce palabras en aleman referentes al cuerpo humano
que se encuentran en el curriculo del preescolar y que por primera vez se presentan al
estudiante. Se organizan de acuerdo con el contenido y cada sesion. Basado en la experiencia
docente, se observa que frecuentemente en el dibujo espontaneo, los estudiantes tienden a
pintarse de frente, por esta razon la palabra “cola” se trabajan desde lo visual y “espalda”

desde el kinestésico y visual.

Lista y presentacion del vocabulario en alemén por actividad

Vocabulario: Pre-Test  Actividad Actividad Actividad 3 Post-Test
1 Atomizador 2 1,2,3 4
Chiflado Manos Platsch Mein Foto

Lavadas

Augen (0jos) X X X

Bauch (barriga) X X X

FuRe (pies) X X X X X

Hénde (manos) X X X X

Haare (cabello) X X X

Knie (rodilla) X X X

Kopf (cabeza) X X X

Mund (boca) X X X

Nase (nariz) X X X

Ohren (orejas) X X X

*Popo (cola) X X
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*Riicken (espalda) X

Con lo anterior, se da paso a la descripcién de actividades principales, que se consideran
que tiene tienen el efecto esperado, potencializar el aprendizaje de la lengua alemana a partir

de experiencias ludicas y empleando la emocion en los nifios.

Lista de Actividades

Pre-Post y Post-Test.

Pre-test: Actividad introductoria:

Cancion: Kopf und Schultern, Knie und Fuf? (Anexo 14)

2. Descripcion: Cantar y ejecutar los movimientos despacio para detectar si hay nifios que
saben el nombre.
3. Intencion: Contextualizar al estudiante en el tema y evaluar los conocimientos previos

de los estudiantes mientras se va sefialando cada parte.

Post-test: actividad de cierre de estrategia:

Mi foto / Mein Foto (ver Anexo 13)

1. Descripcion: los estudiantes elijen los diferentes materiales tiza, plastilina, colores con
los que deben pintarse a si mismo. Puede ser individual o en parejas.
2. Intencidon: Crear espontaneamente la figura humana utilizando diferentes recursos para

identificar cada parte cuerpo.
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Actividades Ludicas.

Actividad No. 1. Ficha completa se encuentra en (ver Anexo 10)

El Atomizador Chiflado/Das lustige Wasserzerstauber:

Estilo de aprendizaje VAK: Kinestésico

3. Descripcion de la Actividad: Presentar las partes del cuerpo e irlas rociando con un
atomizador de agua las partes

4. Intencidn: Captar el foco atencional del estudiante por medio de la experiencia
sensorial tactil y de movimiento utilizando el agua como estimulo externo para
memorizar las partes del cuerpo en aleman.

5. Generador de la emocidn: Sentir el agua del Atomizador

6. Estimulacion al sistema limbico: Se crea una experiencia emocional agradable,
basada en la expectativa por sentir el agua. Durante el trascurso de la actividad el
sujeto esta atento y preparandose para afrontar acontecimientos inesperados. El
estudiante tendra su recompensa al recibir el estimulo sensoria “el agua”.
Se anticipa a los estudiantes probando en sus manos y realizando la dindmica
utilizando una imagen del esquema corporal para asegurarse que sea un momento

agradable a los nifios y evitar una experiencia negativa.

Actividad No. 2. (ver Anexo 11)

Manos Lavadas / “Héinde waschen”

Estilo de aprendizaje VAK: Auditivo
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Descripcion de la Actividad: Observar el video e ir deteniendo la cancion antes de
mostrar la solucion, para dar espacio dar hipotesis o traer experiencias personales.
Intencidon: Captar el foco el atencional del estudiante por medio de estimulos
auditivos y visuales con la video-cancion “Hande waschen” (Anexo 15). Se utiliza la
busqueda de la resolucidn del problema mientras se descubre la palabra nuevay la
asociacion entre la cotidianidad del estudiante y la cancion para memorizar las partes
del cuerpo en aleman a partir de una experiencia personal.

Generador de la emocion: Intriga a saber la respuesta

Estimulacion al sistema limbico: Se crea una experiencia emocional basada en la
sorpresa, en cuanto a que durante el trascurso de la actividad el sujeto esta
preparandose para conocer la nueva palabra de la parte del cuerpo y a su vez la
solucion del nifio presentado en el video, y alcanzando asi a tener la recompensa es
decir el placer de saber el final. A su vez, abre el espacio para el estudiante construya
y asocie con experiencias cotidianas, llevando lo asi a un significado al aprendizaje
como propone Portellano 2005. La cancion permite a su vez construir frase corta y

aplicable a su dia a dia.

Actividad No. 3. (Ver Anexo 12)

1,2,3 Platsch

Estilo de aprendizaje VAK: Visual

11.

Descripcion de la Actividad: Reconocer la palabra y asociar al material visual (cartas

grandes y de colores) las cartas del cuerpo humano.
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12. Intencidon: Captar el foco atencional del estudiante utilizando estimulo visual como son
iméagenes del cuerpo humano (Anexo 16) y el uso de una mata sancudos para que por
medio de la agilidad y observacion se memorice las partes del cuerpo en aleman.

13.  Generador de la emocion: la velocidad del uso del matamoscas por hallar la carta que
se va a solicitar.

14. Estimulacion al sistema limbico: La curiosidad y la necesidad de ganar sea un
estimulo motivador para participar y mantener la atencion, para acertar a la respuesta.
Ademas, de la curiosidad por el uso de la mata mosca que le permite al estudiante
descargar la emocion con fuerza si es necesario. Ello implica que debe estar al tanto de

atender a la instruccion para lograr alcanzar la carta.

Para apoyar la memorizacion, las actividades se repiten en un segundo momento y
tratando de que sean espontaneas y deseadas por el estudiante. Por tal razdn, para la actividad
No. 1 (atomizador chiflado) se permite usar el dispensador de agua en otro espacio de la
rutina escolar y guiada por el docente para apoyar la correcta pronunciacién del vocabulario.
La segunda actividad se repite otro dia, en el circulo de despedida del dia, en este momento
se da la posibilidad al nifio que elija entre dos canciones: Hande wasche o la de rutina de
despedida “Alle Leute”. La tercera actividad 1,2,3 al ser presentado como una dindmica de
juego la primera vez, se ofrece otra vez durante el momento de juego libre, hora en que los
nifios llegan al colegio y tienen la oportunidad de elegir entre las actividades inmersas en las
diferentes esquinas de interés del aula (rincon de construccidn, casita de mufiecas, rincon
creativo, rincon cognitivo). Estos segundos momentos se convierten en espacios propicios

para observar la evolucion del aprendizaje del idioma en el estudiante. Estas actividades se
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evalUan por medio de una Ruabrica de Observacion de aciertos y desaciertos del correcto uso
del vocabulario por los estudiantes. Asi mismo, la forma de evaluarla se explica en la

segunda estrategia.

Adicionalmente se realizan actividades complementarias para apoyar el proceso y se
encuentra registradas en el apéndice de esta investigacion (Ver Apéndice).. En ellas se
desarrollan actividad desde los tres estilos de aprendizaje e incluyendo el componente
emocional para que en los nifios construyan y consoliden mas circuitos cerebrales y por ende

mas facil recobrar la informacion como lo propone Portellano (2005).

Estrategia: Reflexionemos en la Ludica

Objetivo: Fortalecer y retroalimentar el aprendizaje de la lengua extranjera por medio

del refuerzo positivo (verbal, gestual y visual).

La estrategia busca activar el sistema limbico que opera la dindmica de recompensa y
castigo, orientando al estudiante a fijar el resultado de las acciones y aprender si son
deseables o no (Saavedra et al., 2015). En este caso, busca despertar el deseo del estudiante
por conocer las respuestas, conduciéndolo a la accion y llegar asi, a un estado de sensacion
placentera (satisfaccion de llegar a la respuesta). Esta satisfaccion genera una respuesta
quimica que se interpreta en el estudiante como la recompensa. Con ello se busca
desencadenar los procesos cerebrales que despiertan la curiosidad y ponen en marcha el

proceso interno de la motivacion (Mora, 2013).
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Durante las actividades en “catalogo de actividades Iudicas” se desarrollan acciones
para fortalecer y retroalimentar el aprendizaje de la segunda lengua utilizando el mecanismo

de recompensas del sistema limbico (Saavedra et al., 2015).

Para el caso de la primera actividad el Atomizador chiflado, la recompensa es de tipo
sensorial. De esta forma al dar la respuesta que el nifio considera la correcta, recibe el
estimulo sensorial en la parte del cuerpo que el nifio expresa. Si, la palabra que dice no
coincide con la parte del cuerpo que el nifio piensa que ha dicho, el estimulo mismo le da una

pista que le permite autocorregirse y asocie de manera divertida lo que esta expresando.

Asi mismo, también se utiliza las canciones aprendidas para validar con el estudiante
si la palabra pronunciada es la correcta. Es decir, si sefiala la nariz, pero dice hombros. El
maestro apoyado de la cancion ritual realiza la mimica de las palabras, para hacer caer en la

cuenta al estudiante que esta diciendo y motivarlo a autocorregirse repitiendo la cancion.

En ninglin momento se indica al nifio que esta mal pronunciada ni que es la
incorrecta, dado que parte de la intencién del preescolar es que se apropien y experimenten

con el idioma.

Se abren espacios para equivocarse, para el caso 1,2,3 Platsch. Cuando el estudiante
no acierta, tiene la oportunidad de volver a participar. Entre la estrategia se hace que el
profesor repite verbalmente al estudiante y observandolo en la cara para que registre la
informacidn. Luego en la segunda oportunidad se nombra una palabra que para él sea

conocida para que haya también una sensacion de logro.

Asi mismo, quienes no quieren reconocer el perder en el juego, se incentiva por medio
de preguntas, cuél es la que realmente se queria, dando asi el espacio para reforzar el uso del

idioma espontaneo.
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Se busca desarrollar la motivacion intrinseca hacia el aprendizaje. Como esta escrita
en la literatura, la motivacion interna es definitiva en los estudiantes cuando van alcanzando

mayores grados de autonomia en el aprendizaje.

En los espacios diferentes a las actividades programadas, se da la posibilidad de elegir
a los estudiantes entre repetir las actividades u otra diferente con el propdsito si hay
aceptacion y gusto por ellas. Hace ademas ser una estrategia para que los mismos nifios por
propia iniciativa practiqguen y memorice el vocabulario (de una manera agradable y
motivante). Mientras que para el docente es la oportunidad para evaluar, verificar y apoyar el

aprendizaje del vocabulario aprendido o que se aprender y la correcta pronunciacion.

Por otro lado, se crea una actividad didactica y dindmica para evaluar la percepcion de
los estudiantes acerca de la actividad. Se tiene en cuenta el ciclo de desarrollo de los
estudiantes con respecto a su capacidad comprensiva y expresa, por lo tanto, se construye una
rudica donde el estudiante, con una orientacion de la mano “puiiito arriba — puiiito abajo”
(Rubrica de observacion para cada actividad). Con “puiiito arriba — pufiito abajo” los nifios
pueden calificar su percepcion de la actividad (ver Anexo 16). Sin embargo, para ofrecer
variabilidad y flexibilidad en el contexto, se introduce actividad ludica donde el estudiante
puede ubicar su prenda de calzado en una de las fichas que indican “carita triste o carita feliz”
como actividad extra para favorecer la expresion y transmision de su percepcion acerca de las
experiencias facilitadas, teniendo en cuenta que el motivo del proyecto de procurar por
aumentar el ambiente motivacional orientado al aprendizaje, puesto que, como lo afirma

Mora (2013), sin emocion, disminuye la probabilidad de aprendizaje.

En esta dindmica los estudiantes al finalizar cada actividad tienen la oportunidad de

expresar su gusto por la actividad y ademas expresar las emociones que sintieron. Alegria o
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temor, tristeza. Se registra las observaciones en el Diario de Campo de cada actividad (Ver
Anexo 17) Se utiliza las caritas de color verde para evidenciar si gusta y explicar el pufiito
arriba y la carita amarilla para cuando no gusto. Ademas, con apoyo del gesto se muestra

cuando es una emocion de tristeza y cuando es una emocion de alegria.

Complementando lo anterior, este momento abre el espacio de reflexion sobre las
actividades cada actividad desarrollar hacer conciencia de emocién y disposicion del

estudiante para interiorizar el nuevo vocabulario.

Resultados y Hallazgos

A continuacion, se analizan los resultados de las rabricas y observaciones de clases
obtenidas de la aplicacion y monitorio de las estrategias empleadas para potenciar el
aprendizaje del idioma aleman (ver Anexo 17). En estas rubricas se observa al grupo durante
el principio, desarrollo y cierre de la experiencia de aprendizaje teniendo en cuenta el tiempo
de atencion y participacion del estudiante, la reaccién emocional del nifio frente elemento
captador de la atencidn (sorpresa, miedo, risa, llanto), los aciertos y desaciertos como medida
de verificacion del concepto aprendido y evaluacién de la actividad por parte del estudiante

(gustd, no gusto, mas 0 menos).
La emocion sorpresa y la atencion y participacion del estudiante.

A continuacion, se presenta los resultados de la atencional /permanenciay la
participacion del estudiante durante los tres momentos de cada actividad (inicio, desarrollo y

Cierre). Con ella se espera ver si el elemento y/o factor externo orientado pedagogicamente a
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despertar “sorpresa” en el estudiante, es detonante para lleva a desencadenar motivacion y

curiosidad (Ekman, 1992) y apoya a captar el foco atencional. Se recuerda que la sorpresa es

una emocidn que prepara al sujeto para afrontar acontecimientos inesperados cuya naturaleza

es de corta duracion y rapidamente evoluciona a otra emocion primaria congruente con la

situacion que la ha desencadenado (Ekman, 1992).

De acuerdo con lo anterior se presentan los resultados obtenidos de las intervenciones

realizadas y explicadas en “Catdlogo de Actividades Ludicas™:

Tabla 1
Rubrica de Observacién: Atencién y Participacion
Inicio Desarroll Cierre Total de
Criterio Activida 5 0 (5 Promedi
d minuto (10 minuto participant 0
S minutos) S) es
_ Activida 24 20 18 24 22
Tiempo de dil
atenciény L
permanenci AC;";'da 19 22 15 24 20
a del
estudiante ivi
Activida 13 10 15 24 16
d3
AC;"i'da 19 20 24 24 22
Participacio
n Activida 15 21 18 24 20
espontanea d2
del alumno id
AC;"Q a 10 15 10 24 15

*Nombre: Actividad 1. Atomizador Chiflado, Actividad 2. Manos Lavadas/Hinde waschen,

Actividad 3. 1,2,3Platsch
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De acuerdo con la tabla de resultados las actividades medidas por un elemento/factor
influyeron en los procesos atencionales del estudiante. “El Atomizador Chifado” es la
actividad que mantuvo la participacion mas alta y activa de los estudiantes con un promedio
22 nifos, seguida por manos lavadas “Hénde waschen”. Mientras la que Actividad 3.

1,2,3Platsch obtiene un promedio mas bajo con un 15y 16 nifios.

El dispensador utilizado en “El Atomizador Chifado” capta la atencion del estudiante
y de acuerdo con la rubrica de observacion, es la actividad en la que durante los tres
momentos (inicio, desarrollo y cierre) mas nifios estuvieron atentos y participativos. El
placer o recompensa de sentir el estimulo del agua hace que casi todo el grupo permanecieran
los 20 minutos atentos. Se resalta que el principio de la actividad es de calma, en la que los
estudiantes tienen tiempo de escuchar y observan a la profesora para la correcta

pronunciacion.

A su vez el dispensador de agua se convierte en un elemento reconocido por los
estudiantes para evocar el vocabulario aprendido en aleman. Desde un comienzo se explica
que solo funciona y podré accionarse cuando el estudiante pronuncie la palabra. De acuerdo
con la observacion de clases, el elemento atraiga a la mayoria de los estudiantes a participar
motivados por el deseo de sentir el efecto agua como el poder utilizarlo. Es una actividad

emocionalmente agradable.

Con base a lo anterior, se retoma a Francisco Mora (2013) y su postura neurodidactica
que no se puede aprender sin emocién y Piaget (1969) en cuanto a importancia de llevar a
cabo actividades de aprendizaje que contemplen la estimulacion sensorial, ya que favorece
que el proceso de asimilacion de informacion y tenga mayor impacto durante la actividad

académica.
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Para el caso de la actividad No.2 “Manos lavadas-Hénde waschen” la curiosidad del
estudiante por ver la solucion y esperar el momento en el que el personaje del video “Hénde
waschen” mueve la cola, hace que el nifio permanezca observando y escuchando la cancion
hasta el final. Disfrutan y quieren repetir el video en la primera y segunda sesion. Hace que
repitan los movimientos e intentan repetir la frase completa (ver Anexo 17) Para memorizar
se debe repetir de manera sucesiva los estimulos que se quiere archivar en la memoria. De
esta manera, la exposicion a melodias puede facilitar la memorizacién y repetir de manera
sucesiva los estimulos que se quiere guardar. Si el estimulo motiva facilita la memorizacion y

da la posibilidad de generar nuevos circuitos Portellano (2005) y Mora (2013).

Durante la observacién y seguimiento a la actividad, se encuentra que los estudiantes,
durante momentos que debian lavarse las manos o tener contacto con el agua del bafio,
inmediatamente tarareaba e intentaba reproducir la cancion “Hdnde waschen” (Anexo 15) e
imitando gestos y mimica. Ademas, el efecto positivo gque tiene en la memoria de los
estudiantes, se valida con las repuestas otorgadas por los padres de familia en la encuesta
sobre la evolucion del estudiante en casa frente a su aprendizaje del idioma aleman. Las
familias reportan gusto por las actividades musicales y ademas una familia reporta que su hijo
cuando esta en el bafio tiende a recordar y asociar la cancion (Ver anexo 7). La encuesta se
envia tres semanas después de realizar las actividades y sin predisponer a las familias de las

actividades especificas realizadas para que sea los resultados lo mas naturales posibles.

El hecho de reconocer la cancion en diferentes momentos del dia, entre ellos la casa
como se evidencio en la encuesta a padres, hace que el estimulo auditivo tenga un efecto en el
estudiante, generando una activacion para recordar y recobrar informacion, tal como lo

expone Portellano (2005). O tambien que el poco tiempo de atencidn y con una experiencia
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agradable fue suficiente para consolidar la informacion como dice Benavidez y Flores,

(2019).

El tiempo de atencion y motivacion, puede ser corto para algunos estudiantes, pero
cumple su objetivo de consolidar un recuerdo, en este caso musical para atraer y recobrar una
informacion diferente al aula, como es en la casa. Se destaca, durante el trascurso de la
actividad y fuera, logra llevar implicitamente a que el estudiante pronuncie y realice completa

frase e incluyendo diferentes partes del cuerpo.

La Actividad No.3. 1,2,3 y Platsch se observa menos atencion y participacion en el
grupo a pesar de la dindmica y los recursos empleados (el matamoscas y las cartas grandes
con colores llamativos). Ello ocurre, segun lo observado durante la dinamica, a que los
estudiantes deben permanecer en un lugar quietos y esperar a que se les asignara turno. La
actividad requiere observar, pensar y reaccionar de manera rapida, ejercicios que para
algunos estudiantes adn se les dificulta. No obstante, como hay estudiantes timidos y que
evitan exponerse, se les permite elegir ser observadores y ver quién de los participantes
acertaba durante la dindmica, siendo entonces participantes pasivos de la actividad. También

se recurre a que el docente haga rondas mas agiles, asignando turnos.

En resumen, captar y mantener la atencion por mayor tiempo de los estudiantes
puede optimizar los procesos cognitivos de los nifios mientras aprenden el vocabulario del
segundo idioma y es agradable a nivel emocional del nifio cuando se acompafia de un

elemento captador de la atencién (sorpresa, alegria).

La reaccion emocional del nifio en las actividades (sorpresa, alegria, miedo).
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Para el seguimiento a la emocion sorpresa, observa las manifestaciones de risa 'y
Ilanto, dado que la sorpresa, es una emocion que prepara al sujeto para afrontar
acontecimientos inesperados (Ekman, 1992), cuya naturaleza es de corta duracion y
rapidamente evoluciona a otra emocién primaria congruente con la situacion que la ha
desencadenado (alegria, tristeza, miedo). Ademas, como se plantea en marco tedrico la
memoria emocional participan estructuras cerebrales distintas, tales como la amigdala y el
sistema limbico. Estas estructuras se encargan de decidir el significado emocional positivo o

negativo del material que se memoriza.

Tabla 2
Rubrica Observacion de emocion
Inicio (5 Desarrollo Cierre
Ejecucidn actividad . (10 5
minutos) . ;
minutos) minutos)
Actividad Risas en estudiantes 29% 79% 83%
1.
Miedo o llanto de estudiantes 0% 0% 0%
Actividad Risas en estudiantes 50% 67% 83%
2
Miedo o llanto de estudiantes 0% 0% 0%
Actividad Risas en estudiantes 42% 50% 42%
3
Miedo o llanto de estudiantes 0% 8% 0%

El porcentaje se calcula sobre 24 nifios participantes. *Actividad 1. Atomizador Chiflado,
Actividad 2. Manos Lavadas, Actividad 3. 1,2,3Platsch
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Tanto en Actividad 1. Atomizador Chiflado, Actividad 2. Manos Lavadas hay risas

constantes. Para la actividad 1 Atomizador Chiflado a medida que evoluciona la dinamica, aumenta el
nivel de risas pasa de un 29% a un 83%. Para la actividad manos lavadas desde un principio méas de
la mitad de grupo presenta risa y la mantiene hasta el final de la actividad. Para el caso de 1,2,3
Platsch, hay 8% que corresponde a dos nifios que presentaron miedo y llanto durante el desarrollo de

la actividad.

Se observa que en las actividades 1. Atomizador Chiflado y Actividad 2. Manos Lavadas
risa notoria y luego como manifestacion de alegria. Son actividades agradables, de tal forma
que los nifios solicitan que se realizaran de nuevo (Ver Anexo 17). Para la actividad 3) 1,2,3
Platsch se registra miedo en dos nifios y en uno furia porque la dindmica incluia ganar y
perder. Hay nifios que se caracterizan por ser timidos. Para ellos les ofrece la opcion de ser
observadores para evitar no caer en un espacio miedo y se dialoga con aquellos de la
importancia de saber ganar y perder. Sin embargo, a pesar de que la experiencia les genero
temor y furia en nifios, hizo que al discutir y justificar su perdida pronunciaba la palabra

implicaba en aleman.

Aciertos y desaciertos como medida de verificacion del concepto aprendido.

Con el registro de aciertos y desaciertos se compara el desempefio inicial con el

producto final de la experiencia de aprendizaje del idioma en los nifios.

Tabla 3

Evolucion del aprendizaje del estudiante

Pre-test Post-test
Palabras Aciertos  Desaciertos Aciertos Desaciertos
Augen (0jos) 1 23 20 4

Bauch (barriga) 2 22 23 1
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FuRe (pies) 0 24 18 6
Hénde (manos) 0 24 19 5
Haare (cabello) 0 24 17 7
Knie (rodillas) 1 23 16 8
Kopf (cabeza) 0 24 18 6
Mund (boca) 0 24 15 9
Nase (nariz) 0 24 18 6
Ohren (orejas) 0 24 17 7
*Popo (cola) 0 24 24 0
*Riicken(espalda) 0 24 18 6
Promedio 0,3 23,6

*El promedio construye sobre los 24 participantes.

De acuerdo a la tabla de Evolucion del aprendizaje, se evidencio que el grupo,
en el pre test, tuvo un promedio de 0,3 en aciertos, mientras que en el post test, se
evidencid una curva de aprendizaje ascendente donde tuvieron un promedio de

23,6/24.

Se refleja que hay un aumento de aciertos en el post test en comparacién al pre-test,
teniendo en cuenta que, el pre test, tiene una intencién musical, como en capitulos anteriores
se describe, siendo el primer incentivo de aprendizaje, partiendo de su preferencia kinestésica
para explorar y conocer el mundo, se decide recrear canciones asociadas al vocabulario
aleman, validando que, desde la pedagogia que emplean los profesores de aleman, como lo
habian manifestado en la encuesta acerca de los recursos pedagogicos con los cuales contaba

(anexo 3), siendo dicho recurso, esencial en el contexto de aprendizaje.

Se resalta que las palabras como cola en aleman, se interioriza rapido por su similitud
y facil pronunciacion en espafiol, ademas despierta emocion de los estudiantes. A su vez, es

el detonante para que los estudiantes escuchen la cancion completa y propongan ademas
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nuevas palabras asi como querer escucharla mas veces tal como se describe en diario de

campo (ver Anexo 17.3).

Las posibilidades de retener lo aprendido son mayores cuanto mas intenso es el
componente emocional, de igual manera la memoria perdurard més, sobre todo si la memoria

es acompafiada de emociones positivas.

Se observa que mas de la mayoria del grupo interiorizo el vocabulario al contrastar los
aciertos en el Pre-test con el Post-test. Al dar la posibilidad de elegir dibujarse a si mismo
con diferentes materiales tiza, colores o plastilina abre las opciones para los estudiantes de
expresar sus conocimientos a través del material que les agrada, obteniendo asi acogida a la

actividad por los estudiantes.

Unas pocas eligieron el tablero y piso. Una vez terminaron, mostraban y pronunciaban

las palabras que componian el dibujo.

Sin embargo, aun hay vocabulario que debe ser repasado, pero hay nociones y
estrategias para relacionarlo, gracias al uso de la cancion ritual. Se resalta que la cola, es la

palabra que mas rapido aprendieron por su pronunciacion en aleman.

Durante la ejecucion de las diferentes actividades, rutina del dia escolar y
presentacion de sus creaciones del cuerpo humanos algunos nifios utilizan el vocabulario
aprendido apoyandose en las canciones aprendidas. Ello debido a la cancion “Kopf und
Schultern, Knie und Fuf3” el docente sefiala y pronuncia cada parte del cuerpo que indica la
cancion, creando asi una secuencia de movimientos y de imitacion para los estudiantes. La
melodia y el texto es de complejidad baja de la letra, ya que no incluye articulos y frases. Ello

permite al estudiante escuchar, ejecutar y asociar la palabra exacta de manera sencilla.
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Cuando querian decir una palabra recurrian a la secuencia de la cancion “Kopf und
Schultern, Knie und Fuf3” para recordar y pronunciar el nombre de manera espontanea,

logrando asi obtener aciertos y estrategias de recuerdo.

De este modo, el uso de las canciones acompafado de una experiencia sensitiva
contribuye a la apropiacion y memorizacion del vocabulario a largo plazo, puesto que se
convierte en pista auditiva para recobrar la informacion cuando un estudiante necesita evocar

la palabra en aleman.

Dar la posibilidad de elegir y repetir las actividades a los estudiantes, demuestra si
hay aceptacién y gusto por cada una de ellas. Por tanto, se convierte en un mecanismo para
que los mismos nifios, por propia iniciativa practiquen, y memorice el vocabulario por gusto

propio y de manera agradable.

Evaluacién de la actividad por parte del estudiante (gustd, no gusto, mas o menos).

A modo de evaluar y reflexionar los aprendizajes, se emplea los datos recopilados a
partir de los estilos de aprendizaje, donde los estudiantes pueden expresar lo que aprendieron
a partir de su interés sensorial, ademas, se debe afiadir que los estudiantes contaron con
espacios de autocorreccion, favoreciendo la intencién de participacion, independiente de que
el estudiante tuviera la respuesta correcta o no, logrando modificar el contexto de evaluacion
y permitiendo mayor flexibilidad para la consolidacion del aprendizaje por medio de la

motivacion (Meyer, Rose y Gordon, 2014).

Tabla 4
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Evaluacion de los nifios de las actividades

Actividad: Pufito arriba Pufito en lamitad  Pufiito abajo  Total de nifios
Atomizador

Chiflaod/Das lustige 83% 8% 8% 24
Woasserzerstauber

Manos lavadas/Das 67% 1% 13% 24
Handtuch

1,2, 3und Plasch 46% 29% 25% 24
Mein Foto 75% 21% 4% 24

Para los nifios la actividad que mas les gusta es la activad No.1 Das lustige
Wasserzerstauber por su mecéanica y forma de realizarla con un 83%. Mientras que la
actividad pasiva obtiene menos acogida por los nifios, ya que la dindmica requiere esperar

turnos y escuchar.

Es de resaltar que la actividad 2 Hande wasche Manos lavadas, tuvo acogida por
algunas palabras en aleméan de interés a los nifios debido a sus edades, por lo tanto, para
llegar a aquellas palabras, deben cumplir una secuencia para llegar a su palabra preferida,
evidenciando, por medio del ritual acUsticos y musical, los nifios tuvieron motivacion en la

actividad, favoreciendo los procesos de aprendizaje y memorizacion.

Por otro lado, se crea una actividad didactica para evaluar la percepcién de los
estudiantes acerca de la actividad. Se tiene en cuenta el ciclo de desarrollo de los estudiantes
con respecto a su capacidad comprensiva y expresa, por lo tanto, se construye una rabrica
donde el estudiante, con una orientacion de la mano “puiiito arriba — puiiito abajo” (Rubrica
de observacién para cada actividad), sin embargo, para ofrecer variabilidad y flexibilidad en
el contexto, se introduce una ltdica donde el estudiante ubica su prenda de calzado en una de

las fichas que indican “puilito arriba — puiiito abajo” como actividad extra para favorecer la
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expresion y transmision de su percepcion acerca de las experiencias facilitadas, teniendo en
cuenta que el motivo del proyecto de procurar por aumentar el ambiente motivacional
orientado al aprendizaje, puesto que, como lo afirma Mora (2013), sin emocion, disminuye la

probabilidad de aprendizaje.

Se destaca que los espacios de reflexion abres la oportunidad para involucrar a los
estudiantes en la apropiacion de su aprendizaje. Ya que como se observa en los diarios de
campo, en estos espacios los estudiantes solicitan enviar la cancién a los padres como
también volver a usar el dispensador de agua en otras oportunidades y espacios. Con ello, se

reafirma lo agradable que estos espacios y dinamica de aprendizaje.

La encuesta a padres de familia (Anexo 6) da a conocer la evolucién del aprendizaje
del aleman en los nifios en casa. a los padres de familia realizada posteriormente a las
actividades ejecutadas permiten evidenciar que la evolucion en la casa frente al aprendizaje del
idioma aleman. Entre los resultados se obtiene que la mayoria estdn motivados aprendiendo el
idioma aleman. Estan disfrutaron las actividades musicales, validando asi la afinidad del grupo
Prekinder-A a la masica. A su vez se da una respuesta en la que se indica que el nifio asocia el
momento del bafio con la cancidn trabajada en la actividad No. 2 “Hénde wasche”. A su vez,
se valida la afinidad de los estudiantes al estilo de aprendizaje auditivo y el gusto por la musica.
Se resalta que solo dos familias indican que les ha gustado a los hijos las actividades al aire

libre involucrando naturaleza y una familia resalta el gusto por los juegos de memoria.

SEGUNDA ESTRATEGIA: FORTALECER Y RETROALIMENTAR EL
APRENDIZAJE DE LA LENGUA EXTRANJERA
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Objetivo: Fortalecer y retroalimentar el aprendizaje de la lengua extranjera por medio

del refuerzo positivo (verbal, gestual y visual).

Durante las actividades se desarrollan acciones para fortalecer y retroalimentar el

aprendizaje de la segunda lengua utilizando el mecanismo de recompensas del sistema limbico.

Para el caso de la primera actividad, la recompensa era de tipo sensorial. De esta forma
al dar la respuesta que el nifio consideraba la correcta, recibia el estimulo sensorial en la parte
del cuerpo que el nifio habia expresado. Si, la palabra que dijo no coincidia con la parte del
cuerpo que el nifio penso6 que habia dicho, el estimulo mismo le daba una pista que le permite

autocorregirse y asocie de manera divertida lo que estd expresando.

Asi mismo, también se utiliza las canciones aprendidas para validar con el estudiante si
la palabra pronunciada es la correcta. Es decir, si sefiala la nariz, pero dice hombros. EI maestro
apoyado de la cancion ritual realiza la mimica de las palabras, para hacer caer en la cuenta al

estudiante que esta diciendo y motivarlo a autocorregirse repitiendo la cancion.

En ninglin momento se indica al nifio que esta mal pronunciada ni que es la incorrecta,

dado que parte de la intencion del preescolar es que se apropien y experimenten con el idioma.

Se abren espacios para equivocarse, para el caso 1,2,3 Platsch. Cuando el estudiante no
acierta, tiene la oportunidad de volver a participar. Entre la estrategia se hace que el profesor
repite verbalmente al estudiante y observandolo en la cara para que registre la informacion.
Luego en la segunda oportunidad se nombra una palabra que para él sea conocida para que

haya también una sensacion de logro.
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Se busca desarrollar la motivacion intrinseca hacia el aprendizaje. Como esta escrita en

la literatura, la motivacion interna es definitiva en los estudiantes cuando van alcanzando

mayores grados de autonomia en el aprendizaje.

A continuacion se presenta la tabla 4 con la evolucién del aprendizaje del estudiante

Tabla 4

pre test, tuvo un promedio de 0,3 en aciertos, mientras que en el post test, se evidencié una

Evolucion del aprendizaje del estudiante

Pre-test Post-test
Palabras Aciertos  Desaciertos Aciertos Desaciertos
Augen (0jos) 1 23 20 4
Bauch (barriga) 2 22 23 1
FuRe (pies) 0 24 18 6
Hénde (manos) 0 24 19 5
Haare (cabello) 0 24 17 7
Knie (rodillas) 1 23 16 8
Kopf (cabeza) 0 24 18 6
Mund (boca) 0 24 15 9
Nase (nariz) 0 24 18 6
Ohren (orejas) 0 24 17 7
Popo (cola) 0 24 24 0
Rucken (espalda) 0 24 18 6
Promedio 0,3 23,6

De acuerdo a la tabla de Evolucion del aprendizaje, se evidencio que el grupo, en el
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curva de aprendizaje ascendente donde tuvieron un promedio de 23,6/24 de aciertos en la

actividad musical.

Para hacer una evaluacion de la actividad, se hace un registro de aciertos y
desaciertos, con el fin de hacer la comparacion durante el desempefio inicial hasta el producto
final de la experiencia de aprendizaje, donde se refleja que hay un aumento de aciertos en el
post test en comparacion al pre-test, teniendo en cuenta que, el pre test, tiene una intencién
musical, como en capitulos anteriores se describe, siendo el primer incentivo de aprendizaje,
partiendo de su preferencia Kinestésica para explorar y conocer el mundo, se decide recrear
canciones asociadas al vocabulario aleméan, validando que, desde la pedagogia que emplean
los profesores de aleman, como lo habian manifestado en la encuesta acerca de los recursos
pedagdgicos con los cuales contaba (anexo 3), siendo dicho recurso, esencial en el contexto
de aprendizaje. Es de resaltar que la actividad tuvo acogida por algunas palabras en aleman
de interés a los nifios debido a sus edades, por lo tanto, para llegar a aquellas palabras, deben
cumplir una secuencia para llegar a su palabra preferida, evidenciando, por medio del ritual
acusticos y musical, los nifios tuvieron motivacion en la actividad, favoreciendo los procesos
de aprendizaje y memorizacion. De acuerdo a lo anterior, se emple6 la metodologia didéactica,
invitando a los estudiantes a participar usando todos los sentidos, los cual promueve la
probabilidad de generar, paralelamente, aprendizaje y diversion, logrando atravesar la barrera
acerca de la educacion mondtona e incentivar al estudiante a continuar aprendiendo desde la
ludica (Di Gesu y Seminara, 2012, Mora, 2013, Marueira, 2010). A modo de evaluar los
aprendizajes, se emplea los datos recopilados a partir de los estilos de aprendizaje, donde los
estudiantes pueden expresar lo que aprendieron a partir de su interés sensorial, ademas, se
debe afiadir que los estudiantes contaron con espacios de autocorreccion, favoreciendo la

intencion de participacién, independiente de que el estudiante tuviera la respuesta correcta o
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no, logrando modificar el contexto de evaluacion y permitiendo mayor flexibilidad para la

consolidacion del aprendizaje por medio de la motivacion (Meyer, Rose y Gordon, 2014).

Por otro lado, se crea una actividad didactica para evaluar la percepcion de los
estudiantes acerca de la actividad. Se tiene en cuenta el ciclo de desarrollo de los estudiantes
con respecto a su capacidad comprensiva y expresa, por lo tanto, se construye una lddica
donde el estudiante, con una orientacion de la mano “puiiito arriba — puiiito abajo” (Rubrica
de observacién para cada actividad), sin embargo, para ofrecer variabilidad y flexibilidad en
el contexto, se introdujo anexa una ladica donde el estudiante puede ubicar su prenda de
calzado en una de las fichas que indican “puiiito arriba — puiito abajo” como actividad extra
para favorecer la expresion y transmision de su percepcidn acerca de las experiencias
facilitadas, teniendo en cuenta que el motivo del proyecto de procurar por aumentar el
ambiente motivacional orientado al aprendizaje, puesto que, como lo afirma Mora (2013), sin

emocion, disminuye la probabilidad de aprendizaje.

Retos y Aprendizaje para la Practica Educativa Aportando al Saber Pedagdgico

Objetivo: Evaluar el quehacer educativo al reflexionar en cada una de las

intervenciones realizadas en la asimilacion de la lengua extranjera.

Desde de quehacer pedagogico:

Parte de los desafios que integran la estrategia “Hagamos Ludica con la Memoria” es
tener en cuenta que, dado que el elemento ladico esta involucrando lo sensorial, y que cada
persona tiene respuestas diversas (positivas 0 negativas) frente a estos estimulos, es posible

que, en algunas situaciones se pueda generar al estudiante un estrés negativo que lo lleve a
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bloquear el aprendizaje de las nuevas palabras. Por ello se hace indispensable conocer y

anticipar a los estudiantes en las diferentes estrategias.

Las actividades que se disefiaron en este caso, fue para ensefiar el vocabulario de las
partes del cuerpo, no obstante, se demuestra que lo importante es buscar referentes como
elemento/factor motivador, que cautive y apropie al estudiante de su aprendizaje. Cualquier
material es valido mientras se tenga claro la intencion de captar la atencion y mantenerla en el

tiempo.

El comportamiento del grupo depende del manejo y dominio que el docente de al
grupo. Es decir, teniendo claras las indicaciones. En el caso que haya un segundo docente de

aula, este puede ayudar a contextualizar a los estudiantes.

Asi mismo, todas las actividades presentadas en dicha estrategia son flexibles y se

pueden variar o modificar. Depende del grupo y las dinamicas que se presenten.

Por otro parte, el lenguaje corporal juega un papel fundamental para presentar una
actividad. Es fundamental que la accidn, el lenguaje corporal, el uso de lo ludico tengan
congruencia, para que realmente logren transmitir al estudiante la sorpresa, la emocion
desencadenada a partir de la sorpresa, y por consiguiente la motivacion y el aprendizaje. Ello

hace que la actividad sea o no exitosa.

En el proceso se observa reacciones biolégicas que ocurren en el cuerpo de una
persona mientras aprende, se invita al docente a reflexionar a la hora de su planeacion
pensando: qué elemento va a utilizar para captar la atencion del estudiante y como lo va a

presentar.
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A su vez, es importante tener en cuenta la reaccién emocional que se podria generar
en los estudiantes. Ello con el proposito de generar para el estudiante, un espacio de
aprendizaje que se perciba como seguro y tranquilo, facilitando la fijacion del aprendizaje. El
trabajo de las emociones generalmente se enfoca sobre los nifios y el aprendizaje de las
emociones, pero la vivencia de las emociones en el dia a dia con este tipo de actividades es
una estrategia pedagdgica valiosa que debiera de forma permanente incluirse en las
reflexiones pedagdgicas de los docentes.

Aprendizajes:

De acuerdo a la literatura y la historia de la pedagogia, se hace pertinente revisar las
bases que han fundamentado la forma de aprendizaje de las personas, por ejemplo, al citar los
aportes del modelo de aprendizaje VAK (Bandler y Grinder, 1982), se evidencia que los
aspectos del neurodesarrollo con respecto al componente sensorial (auditivo, visual,
kinestésico, dptico, gustativo y olfativo) son esenciales durante la consolidacion del
aprendizaje, sin embargo, no s6lo basta con tener en cuenta los sentido, puesto que, si no son
permeados con estimulos que generen emocion y motivacion, disminuye la probabilidad de
consolidacion de aprendizaje, lo anterior, se evidencia en el aula de clase, donde los
estudiantes, a partir de estrategias neurodidacticas, logran sefialar su interés de aprendizaje y
vivirlo durante las dinamicas ofrecidas en su jornada escolar, la cual estd inmersa en
experiencias que incluyan la participacion de sus sentidos y emociones, ambas conjugadas,
permiten aumentar la probabilidad de aprendizaje y enganche del estudiante a las dindmicas
escolares desde una metodologia modificada y flexible que permita el uso de los talentos
natos de cada estudiante a favor de su proceso de formacion y aprendizaje como proyecto de

vida.
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Por otro lado, es pertinente seguir afianzando que las dinamicas escolares que vive el

estudiante sean exteriorizadas y replicadas en sus contextos cotidianos.

Incluir en las planeaciones de clase los diferentes estilos de aprendizaje y procurando
utilizar los canales sensitivos para asegurarse que todos los estudiantes puedan tener acceso a
la informacion respetando las individualidades. Esto tiene particular relevancia en la escuela
contemporanea, para la cual el Disefio Universal del Aprendizaje facilita espacios incluyentes

y de aprendizaje significativo para todos los estudiantes.

Se evidencia la importancia de organizar las actividades fundamentadas desde lo
ludico, aprovechando los diferentes estilos de aprendizaje que captan la atencion de los
estudiantes, que estan en las edades en el que el juego se les da natural y es parte de cémo
aprenden, sin embargo, se hace pertinente una planeacién para orientar el juego como
intencidn educativa al momento de ensefiar el lenguaje aleman. Es esencial crear espacios de
ensefianza donde se generen fenGmenos emocionales, tales como la expresion, sorpresa y
motivacion, siendo aspectos que pueden aumentar la probabilidad de enganchar del
estudiante al proceso de aprendizaje y garantizando su regreso y participacion a otras

actividades que se presten para la misma intencion.

Sigue siento un reto para el docente, recrear dichas estrategias, por lo cual, es
importante seguir en un continuo proceso de formacién y actualizacion para mantener o
proyectar las bases tedricas que le faciliten adaptar la metodologia pedagdgica desde una
perspectiva neurodidactica que contemple las bases neurolégicas del aprendizaje, emocién y
motivacion y la forma de llegar al estudiante por medio de ludicas que despierten la sorpresa

y motivacion el aprendizaje.
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Es importante involucrar a las familias en el proceso de aprendizaje en este caso del
vocabulario de lengua extranjera. Para el caso de este estudio, se hizo compartiendo a los
padres de familia las canciones vistas en el proyecto y motivandolos a escucharlas en casa.

Esto tiene repercusiones para la generalizacion del vocabulario aprendido.

Conclusiones

La neurodidéactica a través del estudio de como funciona el cerebro y las reacciones
guimicas que constantemente ocurren, permiten optimizar el aprendizaje de la lengua
extranjera. Explicando la relevancia de la motivacion y la curiosidad para apoyar el proceso
de memorizacion, permiten poner en marcha y optimizar los procesos atencionales del

estudiante.

Lo anterior permitio que ocurriera la exploracion de la emocion sorpresa, como

detonante de procesos mentales que permiten el proceso de aprendizaje de la segunda lengua.

Asi mismo, valida la importancia de contemplar los estilos de aprendizaje como
estrategias de ensefianza, puesto que garantizan al estudiante el acceso por diferentes vias
sensoriales al conocimiento. A la vez, permite detenerse en la individualidad de cada
estudiante para procurar que las actividades sean agradables y ocurra un aprendizaje

significativo.

El uso de las canciones acompafiado de una experiencia sensitiva contribuye a la
apropiacion y memorizacién del vocabulario a largo plazo, puesto que se convierte en pista
auditiva para recobrar la informacion cuando un estudiante necesita evocar la palabra en
aleman. Portellano (2005) y Mora (2013) describen que, si el estimulo es agradable, motiva al

estudiante a interesarse y repetirla. Por tanto, repetir el estimulo permite facilitar la
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memorizacion. Ademas, acompafiada por otras unas vias sensitivas, apoyan a la construccion

de mas redes cerebrales, creando entonces mas posibilidades de recobrar la informacion.

Dar la posibilidad de elegir y repetir las actividades a los estudiantes, demuestra si
hay aceptacion y gusto por cada una de ellas. Por tanto, se convierte en un mecanismo para
que los mismos nifios, por propia iniciativa practiquen, y memoricen el vocabulario por gusto

propio y de manera agradable.

La memoria emocional tiene un papel importante para el aprendizaje, ya que el
sistema limbico es el responsable de dar el significado emocional positivo o negativo del
material que se memoriza. Las posibilidades de retener lo aprendido son mayores cuanto méas
intenso es el componente emocional y perdura méas en la memoria cuando esta acompariado

de emociones positivas (alegria, sorpresa).

Por otro lado, desde la ensefianza, la neurodidactica mejora los procesos de
planeacion pedagdgica, permitiendo hacer reflexion desde como puedo apoyar a los
estudiantes para que aprendan, en este caso un nuevo vocabulario. Se abre la oportunidad de
pensar en la importancia de integrar un buen lenguaje corporal y compartir los conocimientos

obtenidos a los demas colegas.

Del proceso de aprendizaje profesional se resalta que, al realizar el proyecto de
investigacion, se reflexiona de manera profunda y continua sobre las practicas docentes
intuitivas y como es fundamental generar puentes entre la teoria, la practica y la intuicion de
los docentes. En este caso, el acercamiento a la neurodidactica termina generando un modelo
de pensamiento personal alrededor de la planeacion de actividades, que dan una base concreta

y un proceso légico al quehacer pedagdgico.
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A partir de referentes como la neurodidactica o el DUA, un docente puede incursionar
en el campo de la neurociencia y su relacion con el aprendizaje, generando impactos
positivos para sus estudiantes, y también espacios comunes para compartir ideas y

experiencias entre colegas.

Durante el disefio y la construccion de la presente investigacion, se evidencia que la
metodologia Investigacién-Accion (I-A) posibilita al docente asumir un rol activo que
permite deconstruir la dindmica pedagdgica institucional, con el fin de observar y analizar sus
partes, desarrollando caminos de intervencion que permitan la transformacion pedagdgica
adaptada al contexto dindmico del aprendizaje, puesto que, desde el planteamiento
situacional, la accion, observacion, reflexion y su constante interaccion ciclica se convierten
en la generacion de estrategias para optimizar e innovar el proceso de ensefianza y

aprendizaje del aleman.

De acuerdo a lo anterior, durante la ejecucién del proyecto, se logra comprender la
realidad y dindmica que se vive dentro del aula, incluyendo la exploracion de un didlogo
constante entre los participantes, padres y docentes de la comunidad educativa, lo cual
posibilita observar la dindmica pedagdgica institucional e intervenir en ella con base en la

literatura.

Desde lo personal, para el docente, es una responsabilidad estar en constante
actualizacion sobre los avances y cambios de los modelos pedagdgicos y adaptarlos a los
fendmenos del neurodesarrollo que viven los estudiantes. Por lo tanto, entre los desafios que
se puede encontrar el docente, es incursionar en un modelo neurobioldgico del aprendizaje, y
enmarcar las actividades desde una perspectiva neurodidactica que impacten en nifios entre 4

a 6 afos. Lo anterior, requiere conocer la dinamica grupal, la etapa del neurodesarrollo y
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adaptar cualquier tipo de material para lograr el aprendizaje significativo del vocabulario.
Reto que al investigador le implica estar reflexionando sobre como llegar a los estudiantes,
actualizarse constantemente y construir estrategias propias de la dinamica individual y grupal

pedagdgica.

Durante el desarrollo de la investigacion, se consigue establecer nuevas estrategias que
favorecen la ensefianza-aprendizaje del aleman como lengua extranjera y de igual forma
proponer desde los criterios y necesidades institucionales pautas para el disefio de futuras

actividades que pueden implementarse en la sesion del Kindergarten.

Es pertinente resaltar que, se encontraron multiples aspectos que pueden influir
considerablemente en el proceso de intervencion pedagdgica, como lo es el componente
emocional de los estudiantes en las actividades de clase al identificar sus estilos de

aprendizajes que influyen en la ensefianza de una segunda lengua.

Ademas, la I-A, se adapta a las dindmicas del aula, puesto que su caracter de reflexion
ciclica permite que el docente se ajuste, corrija y modifique las estrategias a la situacion a
mejorar. En consecuencia, esto lleva al docente a plantearse una serie de ciclos, desde la I-A,
para monitorear como los aspectos emocionales participan en el foco atencional, influyendo
el proceso de ensefianza en los estudiantes, volviéndolo significativo en la etapa vivida de los

nifios y contribuyendo a marcar el camino para motivarlos a continuar su interés en el idioma.

Como aprendizaje personal, con la I-A, se dio la oportunidad de conocer autores que han
abordado las bases pedagdgicas desde un modelo bioldgico, aspecto que fue un reto dentro
del planteamiento del problema y que influye en la dindmica de aprendizaje; entre ellos
Francisco Mora, experto en la neuroeducacion, cuyos aportes logran ajustarse y aplicarse en

la practica educativa de manera inmediata, en este caso, la ensefianza-aprendizaje del aleman,
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y logrando modificaciones con efectos significativos en el aprendizaje de los nifios, tal como

se evidencia en el proceso de los estudiantes del Prekinder-A y sus resultados.

Es de relevancia la divulgacion de los resultados encontrados y el proceso vivido del
investigador durante su cambio en la I-A, puesto que, tiene la oportunidad de impactar en las
diferentes dinamicas grupales institucionales. Lo anterior, posibilitando una oportunidad de
cambio y mejora que se adapte a las nuevas generaciones venideras de estudiantes; por tal
motivo, se sugiere la implementacion de la I-A como estrategia de investigacion reflexiva que

describa la situacion actual del proceso pedagogico y aporte al mismo.

El logro de las tres estrategias de este trabajo, son el resultado y solucién de la constante
practica y preocupacion por aportar al proceso de aprendizaje del idioma aleméan; ademas, las

emociones del autor hacen posible la marcha de las estrategias aportadas.

Las estrategias de intervencion también contribuyeron a que el docente toma un papel
determinante en su gestién emocional, a partir de las interacciones que vive con los
estudiantes. Por tal manera, la actitud y la forma de transmitir los conceptos y las
experiencias pedagogicas dependeran de la actitud y el proceso de gestién emocional que el
pueda expresar en el proceso de ensefianza.

La estrategia de intervencidn fue una propuesta que se logré adaptar a la dinamica
pedagdgica grupal y que emerge de la continua conjugacion entre la teoria y la practica,
siendo disefiada de forma paralela a las interacciones pedagdgicas que el docente y el grupo

de estudiantes tuvieron durante el desarrollo de la investigacion; resaltando que, los
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resultados y la reflexion sobre los mismos fueron insumos para la modificacion y aporte de

las diferentes estrategias descritas en la presente investigacion.

Finalmente, esta investigacion es un aprendizaje que da respuesta factible a los retos que
al inicio los docentes encuestados manifestaron, buscar la forma de captar el foco atencional
de los estudiantes de forma ludica para aprender la lengua alemana. En adicion, estos
resultados ponen en evidencias de generar espacios de formacidn docente, que brinden desde
estudios cientificos y casos practicos, aspectos que puedan mejorar y considerarse en el

quehacer pedagogico.
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ANEXOS

Anexo 1. Lista De Chequeo de Recursos y Material

Se realiza una lista de chequeo con el propdsito de saber el material que se tiene y la relacién

que tiene el estudiante con él en el aula. Se agrega una reflexion sobre cada categoria
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escogida para encontrar fortaleza y oportunidades hay para mejorar y contemplarlo en las

estrategias del proyecto.

Lista de chequeo de los recursos gue se cuentan para la trabajar. Percepcion de Sobre los Recursos,

Material y Dindmicas en Aula para ensefiar vocabulario en aleman.

Categorias SI  NO Reflexion personal sobre su implicacién para la
ensefianza del idioma en aula.

Se cuenta con material El material se debe construir cada vez que ingresa una

didactico necesario. Entre docente nueva. Los recursos como imagenes se

ellas las Bildkarten fichas encuentran en forma digital.

didécticas

La mayoria del material X Cada profesor organiza el material didactico personal de

es personalizado acuerdo con el tema. No hay estandar para el disefio ni
presentacion al estudiante. Solo los comandos y el
vocabulario es el acordado para el nivel de acuerdo con
el curriculo.

El material se realiza X En algunos casos las tarjetas o recurso didactico se le

entre estudiante y docente pide al estudiante que lo realice con el fin de que se
apropie de él. Se intenta utilizar el genérico ubicado en la
seccion del kinder.

Se utiliza material X En la mayoria de los casos se utiliza Juegos de mesa en

institucional aleman o juegos propios del sal6n como herramientas
didacticas para involucrar al estudiante en el idioma.

Se realizan actividades X De acuerdo con la actividad propuesta. La individual se

individuales, grupales y
personalizadas

ejecuta durante el juego libre. Se organiza una actividad
especial para repasar individualmente el vocabulario.
Ello es posible gracias al sistema tandem del preescolar.
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Cantidad de nifios en el X Hay muchos nifios en el aula, pero esta la posibilidad de

aula. distribuirlos por grupos y minigrupos, dado que se
encuentran dos titulares (aleman y espafiol)
constantemente trabajando en equipo.

Anexo 2. Lista De Chequeo Vocabulario y el Estudiante

Lista de chequeo: Percepcidon y Reflexion Personal Sobre El Aprendizaje del aleméan Y Los Nifios
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Categorias SI' NO  Razony Reflexion personal.

Los nifios reconocen el X Se observa que la mayoria de los nifios al iniciar con el

vocabulario, pero no lo aleman, los docentes al nombrar la palabra e

pronuncian utilizando sefias lo logran traer e identificar lo que se
les solicita. .

Disfrutan los nifios las X Suelen reirse y cuando se les da la opcidn de elegir con

clases qué actividad quieren empezar la actividad en aleméan.
Cuando el docente lo explica de manera divertida,
quieren repetirla. De lo contrario los nifios se muestra
pasivos.

Los nifios son encargados X En pocas ocasiones, se le indica al nifio que para

de promover el
vocabulario

La mayoria del material X
es personalizado

comunicar su necesidad debe decir palabras o frases
claves para comunicarse. Mas no es una constate, dado
gue se espera que este aprendizaje sea espontaneo y
producto de la escucha.

Cada profesor lo organiza durante el afio su material

como fichas visuales. No hay estandar para el disefio.

El vocabulario que se presenta es el acordado entre el
equipo docente de aleman.

Nota: Fecha: Octubre 2021. Lugar: Colegio Aleméan. Creacion Personal con base en la observacion

del aula y los recursos.

Anexo 3. Modelo deTest De Estilos De Aprendizajes
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DIAGNOSTICO DE ESTILOS DE APRENDIZAJE

Nombre del alumno:

Grado: Grupo: Fecha:

Instrucciones: Lee las preguntas y colorea el dibujo de acuerdo a tu respuesta.

CUESTIONAMIENTO VISUAL AUDITIVO KINESTESICO

¢Qué te gusta mas?

VER TELEVISION

¢En tu cumpleanios que

disfrutas mas? ; ,f
7 LA PINATA

¢Qué te gusta hacer en
la escuela?

¢Qué regalos prefieres?

¢Si tuvieras dinero qué
comprarias?

UNA CAMARA FOTOGRAFICA PLASTILINAS

™ "
¢Cudndo estas con tus : Ve '
- —on &
amigos te gusta...? : (0 g
EN EL PAT

¢Cudndo tus papas no

te consiente t...? {
TE ENOJAS S BERRINCHE

¢Cudndo sales de paseo |
tu prefieres?

IR AL CINE ASISTIR A UN CONCIERTO | —=——10 R A LA FERIA

TOTAL V. A._ . CANAL PREDOMINANTE:
MODELO. Visual, Analitico y Kinestésico  Basado en el sistema de programacién neurolingilistica /Richard B./

Visita: https://educacionprimaria.mx/ &  https://materialeducativo.org/

Anexo 4. Tabla de Resultados del test Estilos de Aprendizaje
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Se aplica test de estilos de aprendizaje a los 24 estudiantes del Prekinder-A para identificar sus canales
predominantes y sus preferencias. Con este se espera que las iméagenes y preguntas sean faciles de
comprender por parte de los estudiantes, asi como obtener insumos para el disefio y adaptacién de las
actividades a disefiar en el proyecto y que despiertan emocion. Se apoya al nifio leyéndole las preguntas
en voz alta y explicando las imagenes dado que aln no saben leer.

Resultados sobre encuesta de estilos de aprendizaje

Preguntas Visual Auditivo Kinestésico Total, de nifios:

24
24
24
24
24
24
24
24

co N oo o B~ W N

S © 0 OO 0 N o
© ©O© N ©O© © 0 o0 o
N © 00O N © oo ©o o

8

[*)]
oo

Estilos Predominante: 58 66

*Se realiza test de estilos de aprendizaje a 24 estudiantes entre los 4 a 5 afios utilizando la
encuesta como herramienta. Fecha: octubre 2021. Lugar: Colegio Aleman.

*Las Preguntas se codifican: 1 Visual, 2 Auditivo y 3 Kinestésico. Cuestionario: Pregunta 1.
¢Qué te gusta mas? R: 1. Ver Tele, 2. Oir musica 3. Jugar con Amigos. Pregunta 2. ;En tu
cumpleafios qué te gusta mas? R:1. La decoracion, 2. La cancién de Cumpleafios 3. Las
pifiatas. Pregunta 3. ;Qué te gusta hacer en el colegio? R: 1. Leer, 2 Escuchar historias 3.
Experimentar Pregunta 4. ;Qué regalo prefieres? R:1. Libros. 2. Aparato para escuchar
musica.3 Juguetes didacticos. Pregunta 5. ;Qué te comprarias si tuvieras dinero? R: 1.
Céamara de fotos. 2. Dispositivo musica. 3. Plastilina. Pregunta 6. Cuando estas con tus
amigos te gusta. R: 1. Dibujar. 2. Cantar. 3. Jugar en el parque. Pregunta 7. Cuando tus papas
no te consienten tu... R: 1. Te enojas 2. Lloras, 3. Haces pataletas. 8. Cuando vas de paseo
prefieres. R: 1. Ir a cine. 2. Ir un concierto 3. Ir al parque.
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Anexo 5. Encuesta: La ensefianza del aleman en el Colegio Aleman de Medellin

Las estrategias utilizadas por los docentes del preescolar del colegio aleméan de
Medellin para la ensefianza del vocabulario de aleman durante sus sesiones.

El objetivo de la encuesta fue hacer un sondeo sobre las estrategias utilizadas
por los docentes para la ensefianza del vocabulario en aleman durante sus
sesiones. Se aplicaron a 5 docentes de la seccién del Kinder en el mes de octubre
de 2021. La encuesta se compone de preguntas cerradas y abiertas. Se utiliza
escala Liker Se utiliza el programa Forms.

1.;El docente promueve constantemente el uso del vocabulario?

Srespuestas

@ Siempre

@ Casi siempre
A veces

@ Casinunca

@ Nunca

2. El material propuesto es acorde a la actividad.
5respuestas

® Siempre

@ Casi siempre
A veces

@ Casinunca

® Nunca
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3. Las instrucciones son comprensibles para los estudiantes.
5 respuestas

@ Siempre

@ Casi siempre
O Aveces

@ Casinunca
@ Nunca

4. Los recursos didacticos estimulan la participacion del estudiante.

5 respuestas

@ Siempre

@ Casi siempre
O Aveces

@ Casinunca
@ Nunca
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5. El docente utiliza estrategias de correccion frente al vocabulario trabajado.
5 respuestas

@ Siempre

@ Casi siempre
© Aveces

@ Casinunca
@ Nunca

6. El estudiante reproduce el vocabulario estudiado con facilidad.
5 respuestas

@ Siempre

@ Casi siempre
O A veces

@ Casi nunca
@ Nunca

7. Dentro de la actividad se promueve el trabajo colaborativo.
5 respuestas

©® Siempre

® Casisiempre
O Aveces

® Casinunca
@ Nunca




8.El docente permite la reproduccion espontanea del vocabulario.
5 respuestas

@ Siempre

@ Casi siempre
@ A veces

@ Casinunca
@ Nunca

9.Los estudiantes demuestran interés durante la actividad.
5 respuestas

@ Siempre

@ Casi siempre
@ Aveces

@ Casinunca
@ Nunca

10.El vocabulario se presenta a los nifos de forma auditiva.
5 respuestas

@ Siempre

@ Casi siempre
@ A veces

@ Casinunca
@ Nunca
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11. El vocabulario se les presenta a los ninos con material concreto.
5 respuestas

@ Siempre

@ Casi siempre
@ Aveces

@ Casinunca
@ Nunca

12.El vocabulario se les presenta a los nifios de forma kinestésica (Movimiento y acciones)

5 respuestas

@ Siempre

@ Casisiempre
© Aveces

@ Casinunca
@ Nunca

13. Suelen participar la mayoria de los estudiantes en las actividades propuestas.
5 respuestas

@ Siempre

@ Casi siempre
® A veces

@ Casinunca
@ Nunca
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14. ; Al finalizar la actividad como verifica que el estudiante
logré adquirir el saber?

15. ;Cuales son los materiales que mas
emplea para presentar el vocabulario?

Preguntas, dibujos, asociacidon con imagenes u objetos,
juegos.

Tarjetas, imagenes, peluches o muifiecos

En la comprensidn de las instrucciones de trabajo, a través
de un Kahoot o quizlet.

Quizlet

Cuando el estudiante empieza a reproducir el vocabulario,
por ejemplo, en las canciones, los juegos de dedos o rimas.

Ayudas visuales

a través de la repeticion

Fotos, Tarjetas

Por medio de juegos y actividades que permitan evaluarlo

Tarjetas, fotos, juguetes
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Anexo 6. Modelo de diario de campo y Planeacién y monitoreo de actividad

DIARIO DE CAMPO
OBSERVACION DE CLASE
Fecha:
Lugar:
Actividad:
Grupo o persona observada:
Hora de observacion:

Observador: Natalia Martinez

OBJETIVO DE CLASE:



Generalidades del aula:

Desarrollo de la rutina

Intencion de la actividad:

Observaciones:

1. Actitud de los niiios frente a la actividad teniendo en cuenta:

Atento, disperso, participativo, aburrido, riendo, bostezando, enojado, distraido, emocionado

Nifios Actitud- Pre- Actitud-Actividad
Actividad

Actividad final-
Participacion

PLANEACION Y MONITOREO DE ACTIVIDAD

NOMBBRE ACTIVIDAD

OBJETIVO:

CANAL SESITIVO PREDOMINATE:

PALABRAS EN ALEMAN:

ELEMENTO CAPTADOR DE ATENCION:

DURACION:

106
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EDAD:

Cantidad de Nifos:

MATERIALES:

DESCRIPION DEL JUEGO:

Introduccion (10 minutos):

Desarrollo (tiempos):

Cierrey evaluacién (tiempo):

METODO DE EVALUACION:

Criterios de evaluacion del aprendizaje:

Criterios de evaluacion de la actividad:

OBSERVACIONES Y ACCIONES EXPONTANEAS DEL MAESTRO:

REFLEXION PERSONAL:



REGISTRO FOTOGRAFICO

Anexo 7. Rubricas

A continuacion, se dan las rubricas de observacion:
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Rubrica de observacion atencion y participacion espontanea

Nombre

Actividad:

Criterio

Inicio (5 minutos)

Desarrollo (10 minutos)

Cierre (5 minutos)

Estudiantes
atentosy
participativo

Participacion
espontanea
del alumno
(levantar la
mano para
participar
sin previa
insistencia
del docente)

Observaciones

Rubrica de observacion de emociones

Ejecucion actividad

Inicio (5
minutos)

Desarrollo
(10 minutos)

Cierre (5
minutos)

Observacion

Actividad:

Risas en
estudiantes

Angustia o
llanto de
estudiantes
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Aburrimiento ‘ ‘ ‘ ‘

Reflexiones

Aciertos y correcta ubicacion actividades

Ejecucion de la
actividad Siempre | Casi siempre Algunas veces Casi nunca Nunca

Actividad 1

*Se utiliza la Escala de Likter

Evaluacion de los nifios de las actividades ejecutadas

Actividad: Puiiito arriba | Puiiito en la mitad | Puiiito abajo | Total de nifios

Anexo 8. Encuesta a profesores para la ensefianza de Vocabulario de Aleman

Se realiza una Encuesta los profesores del Kindergaden para con el prop6sito de conocer un reto en comun para
buscar una oportunidad de mejora pedagdgica.

Desafios del docente para la ensefianza de VVocabulario de Aleméan
Fecha: marzo de 2022

Encuesta realizada a 6 profesores de la seccion del Kindergarten.
Programa utilizado: Google Forms

Link: https://forms.gle/k5weipdo4K91G3id9

Encuesta:

Desafios del docente para la ensefianza de Vocabulario de Aleman

¢(Cudles son los dos desafios mas grandes al momento de ensefar el vocabulario nuevo?

1. Mantener la atencién de todos los nifios y mantener mi paciencia

2. Captar la concentracion de todos los nifios (porque 12 nifios por grupo todavia me parecen
mucho, y pienso que el efecto de la ensefianza aumentaria en grupos mas pequefios) y encontrar



https://forms.gle/k5weipdo4K91G3id9
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un método que es apto para la edad (por ejemplo, incluir elementos de movimiento) y a la vez
generar el espacio de tranquilidad para presentar el vocabulario)

3. La pronunciaciéon correcta por parte de los nifios

4, recibir la atencidn, incluir el vocabulario en diferentes actividades creativas

5. captar la atencién y involucrarlos

6. Lograr mantener la atencidn de los nifios frente a las instrucciones que son en otro idioma, por

eso siempre procuro hacerlo de manera muy ludica.

El primer acercamiento al nuevo vocabulario lo presenta utilizando
6 respuestas

@ juego

@ presentando imagenes
canciones

@ lectura

Anexo 9 Encuesta a padres de familia

Fecha: mayo de 2022

Encuesta realizada a 24 familias de PK-A

Objetivo: Conocer la evolucién del aprendizaje del aleman en los nifios en casa.
Programa utilizado: Google Forms

Link: https://forms.gle /k5weipdo4K91G3id9



https://forms.gle/k5weipdo4K91G3id9
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Encuesta:

Conocer la evolucién del aprendizaje del aleman en los nifios en casa.

:.Como ha sido la evolucion del nifio en
casa con el acercamiento de la lengua
alemana?

.En qué ocasiones escucha a su
hijo utilizar la legua alemana?

:(Qué actividades le
ha gustado mas a su
hijo durante este
tiempo?

Ha sido muy positiva, le interesa aprender
y le gusta decir cosas en aleman.

para contar los numeros y cantar
algunas canciones

Le gusta salira
explorar ala
naturaleza

A veces canta o cuando se refiere a
alguna cosa puntual lo hace en

No comparte mucho
de las actividades

Favorable Aleman realizadas alla
Canciones y
Excelente Espontaneamente cotidianidad
Cantando, jugando dice palabras que
ha usado en el colegio, cuando pide
agua, cuando quiere ir al bafio por
Muy buena y rapida ejemplo. Cantar y bailar

Excelente. Sabe contar, los colores,
saludar, decir perdén

Cuando cuenta, con los colores y
cuando se bafia porque recuerda una
cancion que le gusté mucho de unos
nifios bafiAndose

Las canciones

Con canciones o pequefos juegos.
Cuando su hermana mayor menciona

Muy favorable algo de aleman Canciones y juegos
Cuando juega, cuando habla con
nosotros en casa, cuando habla con

Muy buena los amigos Las canciones

Excelente, llega motivado, dice que es su
idioma favorito

En muchas oportunidades: pide el
favor, da las gracias, pide algunas
bebidas, que le abran algo, nombra
animales, saluda, se despide... quiere
ensefiarle a sus familiares palabras en
Aleman

Juegos de memoria,
que le diga palabras
en espaiiol y el las
dice en Aleman,
cantar en Aleman

Excelente! Cada vez me sorprendo mas de
todo lo que han avanzado en el
aprendizaje del idioma

Sobre todo en canciones

La musica

Excelente. Muchas veces
espontaneamente habla en aleman
palabras sencillas como "nein" o algunos
colores. También nos pregunta mucho
como se dicen diferentes cosas en aleman.

En lugar de decir "no" dice "nein",
también canta y cuenta en aleman.

Le gustan mucho las
canciones.
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Muy buena! Habla con su hermana, su Opi
y su papay sus primos. Hacemos juegos
de adivinar animales, colores y palabras y
a veces dice algunas que Emma no se
sabe.

En juegos, jugando solo y en
conversaciones con sus familiares
que hablan Aleman

Las salidas
pedagdgicas, laida a
la biblioteca y los
proyectos

Bueno

Cantando, en el bafio, cuando cuenta

Las canciones

Excelente, cada dia llega con nuevas
palabras que amplian su vocabulario

A diario

Cantar canciones en
Aleman

Buena, agradable

Si

Artes y aleman

Ha interiorizado actividades diarias y le
fluye mencionar algunas palabras en
aleman y contarle a su familia como se
dice

Dentro de sus conversaciones nos
traduce al aleman

Escuchar musica

Muy buena, canta, pide algunos alimentos
y dice algunos nimeros

Mesa del comedor, cuando juega, en
el carro; lo usa con frecuencia

Proyecto de pascua

Excelente! Se ha apropiado e interesado
absolutamente ir el idioma. Canta en casa
por iniciativa propia, nos pregunta por la
traduccidn de sus palabras cotidianas en
aleman y le gusta ver sus caricaturas
favoritas en este idioma

Cantando y en ciertos momentos que
elige usar las palabras para
identificar objetos ( colores nimeros
etc)

La musica

Positiva

Cuando canta y en conversaciones en
familia ensefiandonos palabras
nuevas

Las actividades al aire
libre

Ha ido en aumento y ha sido muy
espontaneo de su parte.

Expresiones simples como "gut" o
"nicht so gut", algunos animales,
durante la comida y también
canciones en diferentes momentos
del dia

Jugar con sus amigos
y explorar el colegio

Muy buena

Cuando juega, canta, colorea,
numeros.

La musica




Anexo 10. Descripcién de la Actividad 1

ACTIVIDAD No. 1:

El Atomizador Chifado/Das lustige Wasserzerstiduber

Intencion: Captar el foco atencional del estudiante por medio de la experiencia sensorial
tactil y de movimiento utilizando el agua como estimulo externo para memorizar las partes

del cuerpo en aleman.

CANAL SESITIVO PREDOMINATE:
Kinestésico-

PALABRAS EN ALEMAN:

Kopf (cabeza)
Hénde (manos)
FliBe (pies)
Bauch (barriga)
Riicken (espalda)

v wh e

ELEMENTO CAPTADOR DE ATENCION:

Dispensador de agua
EMOCION A ESTIMULA:
Sorpresa

DURACION:

20 minutos

EDAD:

4 a7 afnos

Cantidad de Nifos:

24

MATERIALES:

1. Atomizador de Agua
2. Agua

113
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3. Opcional: Imagen del cuerpo humano
DESCRIPION DEL JUEGO:

Introduccion (5 minutos):

Se organizan los nifios en un circulo, se da comienzo con la cancién ritua: Kopf und Schultern,
Knie und Fuf3. El docente pronuncia y sefiala las partes del cuerpo en aleman y luego repite el
orden con los nifios.

Luego se presenta el atomizado con agua a los estudiantes para que lo observen y se les indica
a los nifios que estiren las manos para que sientan el agua. Ello para que se familiaricen con la
sensacion del estimulo. Se observa si hay nifios que rechacen la textura.

Desarrollo (10 minutos):

Se explica a los nifios con apoyo de una imagen del cuerpo humano que el atomizador solo
funciona cuando se le dice una palabra del cuerpo en aleman. Nuevamente se pronuncia cada
parte del cuerpo siendo primero el docente y luego los estudiantes sefialando y mojando cada
parte del cuerpo de la imagen. Esto con el propdsito de anticipar al estudiante de lo que
ocurrird y a su vez generar en el estudiante curiosidad por la experiencia.

Cierrey evaluacién (10):

Luego se les pide que se quiten las medias y los zapatos. El docente comienza a preguntar a
cada estudiante que parte quisiera que se le arroje agua. Si el participante dice pie, pero sefiala
cabeza, se debe disparar primer al pie para que asocie la palabra mencionada y luego con él se
repite la palabra que realmente queria y vuelve a disparar.

Ala tercera ronda, se escoge a un estudiante para que sea quien esparce el agua. El docente lo
acompafa para asegurar que se esté pronunciando y sefialando correctamente la parte
deseada.

Se finaliza la actividad preguntada al estudiante si le gusto o no utilizando el puiiito arriba,
abajo o mitad si es mas o menos.

Variante:
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Para que sea una actividad inclusiva, utilizar crema en caso de observar nifios con miedo al
agua o dispensador. Ello con el propdsito de evitar que se convierta en una experiencia negativa
para el estudiante.

METODO DE EVALUACION:

Criterios de evaluacion del aprendizaje:

1. Atencion a la actividad por parte del nifio
2. Participacion espontaneidad del nifio.
3. NUmero de Aciertos: asociacion correcta de la palabra con el cuerpo humano.

Criterios de evaluacién de la actividad:

1. Reflexion con participantes con pulgares arriba si gusta, abajo si no.

2. Observacion de las reacciones emocionales

OBSERVACIONES:

3. Actividad que genera ansiedad en los nifios, se presta para que se dé griteria y entre
los participantes compartan el vocabulario durante la espera.

4. La actitud del docente con su expresion al presentar la actividad permite el éxito de la
actividad.

5. Se adapta a la ensefianza de mas idiomas.

Anexo 11. Descripcidn actividad 2
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Actividad # 2

ACTIVIDAD No.2:
“Manos Lavadas”/“Hande waschen”

OBJETIVO: Captar el foco el atencional del estudiante por medio de estimulos auditivos y
visuales con la video-cancién “Hande waschen” e utilizando la resolucién del problema que en
éste se presenta como método para realizar asociacion entre la cotidianidad del estudiante y
la cancion para memorizar las partes del cuerpo en aleman a partir de una experiencia
personal.

CANAL SESITIVO PREDOMINATE:

Auditivo-Visual

PALABRAS EN ALEMAN:
6. Haare (cabello)
7. Hande (manos)
8. FliBe (pies)

9 Popo (Cola)

ELEMENTO CAPTADOR DE ATENCION:

La busqueda de la solucion.

DURACION:

20 minutos

EDAD:

4 a7 anos

Cantidad de Nifos:

24

MATERIALES:

Toalla

Video-cancion: Hinde waschen. Bewegungslieder zum Mitsingen (anexo 15)

(https://www.youtube.com/watch?v=pe3F6Pp4hQk)

DESCRIPION DEL JUEGO:

Introduccion (10 minutos):


https://www.youtube.com/watch?v=pe3F6Pp4hQk
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Se organizan los nifios en un circulo. El docente pronuncia y sefiala las partes del cuerpo en
aleman y luego repite el orden con los nifios.

Introduccién a la cancién:

Luego se abre espacio de dialogo preguntando: Quien se ha duchado “duschen sich” y cuales
partes. Se presenta la toalla en alemdan para familiarizar al estudiante con la palabra. Se abre
espacio para reflexion y traer a colacion las vivencias y experiencias personales.

1. (A quién usa toalla luego de banarse y a quién se le ha olvidado?
2. En el caso de olvidarse la toalla al bafiarse ;Qué harias tu?

Desarrollo (15 minutos):

Se explica a los estudiantes que la Cancion “Hande waschen” se trata de un nifio que se le pierde
la toalla cuando se bafiaba diferentes partes del cuerpo. Su misién es descubrir que parte del
cuerpo se bafia y ademas qué tuvo que hacer para secarse dicha parte sin usar la toalla.

De esta manera comienza a correr el video y se para cada vez que salga una parte del cuerpo y
repetirla con los nifios y luego hacer cara de suspenso cuando sale una solucién.

Con ello se espera que el estudiante escuche la palabra del cuerpo y la pronuncie y luego la
mueva, ya que esta sera la solucion sacudirla.

Cierrey evaluacién (10):

Se repite el video imitando los movimientos y pronunciando las palabras. Luego en otro
momento se puede repetirla canciéon y proponer a los estudiantes que partes del cuerpo desean
que nos bafiemos.

Se observa cuando canta la profesora quien se sefiala la parte correcta y quien ademas
pronuncia la palabra antes del docente.

Reflexidn con participantes con pulgares arriba si gusta, abajo si no la actividad propuesta.

METODO DE EVALUACION:

Criterios de evaluacion del aprendizaje:

Criterios de evaluacion del aprendizaje:

3. Atencion a la actividad por parte del nifio
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4. Participacion espontaneidad del nifio.
5. Numero de Aciertos: asociacion correcta de la palabra con el cuerpo humano.

Criterios de evaluacion de la actividad:

6. Reflexion con participantes con pulgares a riba si gusta, abajo si no.

7. Observacion de las reacciones emocionales

OBSERVACIONES:

8. Los nifios pueden estar de pie o sentados frente a la pantalla con buen sonido.

9. La introduccion debe ser corta para que no se de fatiga en los nifios mientras la
actividad.

10. Sirve para hacer comprension auditiva de manera ludica.

11. La cara de suspenso de quien dirige la actividad es fundamental, dado que sera quien
apoye la emocion a la bisqueda por la solucién.

12. Permite asociar la situacion a la cotidianidad de los estudiantes.

13. En este espacio apoya el tandem en espafiol, cuando observa que el estudiante este
perdido en la actividad por la dificultad del idioma.

14. Permite en otras oportunidades cantar la cancion afnadiendo mas partes del cuerpo

Anexo 12. Descripcidn de la actividad 3

ACTIVIDAD No. 3:
1,2,3 Platch/1,2, 3 Platsch

OBJETIVO: Captar el foco atencional del estudiante utilizando imagenes del cuerpo humano
y el uso de una mata sancudos para que por medio de la agilidad y observacién se memorice
las partes del cuerpo en aleman.

CANAL SESITIVO PREDOMINATE:

Visual



PALABRAS EN ALEMAN:
15. Harre (cabello)
16. Kopf

17. Augen

18. Ohren (Oidos)
19. Bauch (Barriga)
20. Hande (manos)
21. FliBe (pies)

22. Popo (cola)

ELEMENTO CAPTADOR DE ATENCION:

Matamoscas y cartas visuales
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GENERADOR DE LA EMOCION: la velocidad del uso del matamoscas por hallar la carta

solicitada.

DURACION:

20 minutos

EDAD:

4 a7 anos

Cantidad de Ninos:

24

MATERIALES:

Mata moscos

Cartas (ver anexo 16)

DESCRIPION DEL JUEGO:

Introduccion (5 minutos):

Se inicia con la cancidn ritual

Se organizan los nifios en circulo y se muestra el matamosco. Se pregunta a los estudiantes qué
es y para qué sirve. De esta forma se muestras las cartas: Haare (cabello), Kopf, Augen, Ohren,
Bauch, Hande (manos), FiiBe (pies) y se pregunta quién sabe cémo se llaman y luego la
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profesora los pronuncia y los coloca en desorden en el suelo. Luego se indica a los nifios que se
dird una palabra y deberan rapidamente con el matamoscas sefialarla. El mas rapido se la gana.

Desarrollo (15 minutos):

El juego comienza con tres cartas. La profesora elige alazar 5 estudiantes. Luego se dice que
estudiante quiere guiar la ronda, sera el quien dira la palabra y los demas a compafieros podran
presionar. Quien se equivoque o no alcance, podra repetir y ponerlo de nuevo en el correcto.
También se les felicitara a todos los que sefialen la correcta.

Van pasando al centro de 6 estudiantes para que hagan la actividad. Entre ellos eligen quien
quiere liderar la actividad de pronunciar y elegir palabra.

Cierrey evaluacion (5):

Se termina la sesién ddndose un aplauso y entregando cada grupo sus tarjetas y compartiendo
con la profesora y al grupo su experiencia.

Reflexion con participantes con pulgares arriba si gusta, abajo si no la actividad propuesta.

METODO DE EVALUACION:

Criterios de evaluacion del aprendizaje:

Criterios de evaluacion del aprendizaje:

23.  Atencidn a la actividad por parte del nifio

24.  Participacion espontaneidad del nifio.
25. NUmero de Aciertos: asociacion correcta de la palabra con el cuerpo humano.

Criterios de evaluacién de la actividad:

26. Reflexion con participantes con pulgares a riba si gusta, abajo si no.
27.  Observacion de las reacciones emocionales



OBSERVACIONES:

28. Los nifios pueden estar de pie o sentados frente a la pantalla con buen sonido.

29. La introduccion debe ser corta para que no se de fatiga en los nifios mientras la
actividad.

30. Sirve para hacer comprensién auditiva de manera ludica.

31. La cara de suspenso de quien dirige la actividad es fundamental, dado que sera quien

apoye la emocion a la busqueda por la solucidn.

Anexo 13. Descripcidn de la actividad Post-test

Post-test:

Mein Foto

OBJETIVO: Evidenciar el aprendizaje del estudiante pintandose a si el material que mas les

llame la atencion.

CANAL SESITIVO PREDOMINATE:

Kinestésico- tactil

PALABRAS EN ALEMAN:
32. Kopf (cabeza)

33. Héande (manos)
34. FiiBe (pies)

35. Bauch (barriga)
36. Haare (Cabello)
37. Mund (Boca)

38. Nase (nariz)

309. Augen (ojos)

ELEMENTO CAPTADOR DE ATENCION:

Espejo en una caja y diversidad de material

DURACION:

20 minutos
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EDAD:

4 a7 anos

Cantidad de Ninos:

24
MATERIALES:
40. Tiza

41. Colores
42, Plastilina
43. Papel

DESCRIPION DE LA ACTIVIDAD:

Introduccion (5 minutos):
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En una caja sorpresa se muestra un espejo donde ellos se ven a si mismos. Se les dice que es un
secreto maravilloso y que lo que vieron lo deben recrear como quieran en plastilina, hoja y

colores o tiza en el tablero o piso.

Desarrollo (10 minutos):

Se organiza a los nifios en circulo y se les presenta la diversidad del material para que
libremente escojan. Durante el desarrollo de la actividad pueden trabajar individual o
compafieros. Escogen la ubicacién en el aula donde quieren realizar la actividad. La docente

hace de observadora, hasta cuando finalizan y muestran su trabajo.

Cierrey evaluacién (10):

Luego lo presentan a la profesora identificandole que parte del cuerpo dibujan.

Variante:

Quienes deseen pueden elegir el tablero o las colchonetas para dibujarse con la tiza o papel blanco

y colores. Se trabaja en parejas.

METODO DE EVALUACION:

Criterios de evaluacion del aprendizaje:

44,
45,

Participacion espontanea del nifio.
Asociacion correcta de la palabra con el cuerpo humano.
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Criterios de evaluacion de la actividad:

46. Reflexion con participantes con pulgares a riba si gusta, abajo si no.

OBSERVACIONES:

47. Actividad que se realiza en tranquilidad respetando el interés de los nifios por el
material a utilizar.

48. La actitud del docente con su expresion al presentar la actividad permite el éxito de la

actividad. Apoya con preguntas cuando se observan perdidos: ;como donde esta la
cabeza? ;es esta, la nariz? Sefialando otra parte del cuerpo. De manera que el
estudiante pueda asociar y recordar.

49. Se adapta a la enseflanza de mas idiomas.

Anexo 14. Cancion Kopf, Schultern und Fuss

Material Didactico
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Kopf Schulter Knie und FuB (mit 3 Strophen)

1.Kopf, Schulter, Knie und Fub, Knie und Fu
Kopf, Schulter, Knie und FuB, Knie und FuB
Und Augen, Ohren, Nase, Mund

Kopf, Schuiter, Knle und FuB, Knfe und Fus

2. Kopf, Schulter, Knie und Full, Knie und Full
Kopf, Schuiter, Knie und FuB, Knie und FuB
Arme, Belne, Zahne, Bauch

Kopf, Schulter, Knie und FuB, Knie und Fus

3. Kopf, Schulter, Knie und Ful, Knie und Fu
Kopf, Schulter, Knie und FuB, Knie und Fui
Finger, Hande, Haare, Hals

Kopft, Schuiter, Knle und FuB, Knie und Fus

Anexo 15. Letra Cancion Hande wasche



125

HANDE WASCHEN

Hande waschen, Hande waschen muss ein jedes Kind
Hande waschen, Hande waschen bis sie sauber sind
Nun sind die Hande sauber, ja

Doch leider ist kein Handtuch da E})J

Drum missen wir sie schitteln, LO4E,
Schitteln, schitteln, schitteln, )

Drum mussen wir sie schutteln,
Bis dass sie trocken sind

Haare waschen, Haare waschen muss ein jedes Kind
Haare waschen, Haare waschen bis sie sauber sind
Nun sind die Haare sauber, ja

Doch leider ist kein Handtuch da

Drum mussen wir sie schutteln,

Schitteln, schatteln, schatteln,

Drum mussen wir sie schutteln,

Bis dass sie trocken sind

FuRe waschen, Fu3e waschen muss ein jedes Kind
FuRe waschen, FuRe waschen bis sie sauber sind
Nun sind die FuRe sauber, ja

Doch leider ist kein Handtuch da

Drum mussen wir sie schutteln,

Schitteln, schatteln, schitteln,

Drum mussen wir sie schutteln,

Bis dass sie trocken sind

Link:
https://www.youtube.com/watch?v=pe3F6Pp4hQk

Héinde waschen - Bewegungslieder zum Mitsingen || Kinderlieder


https://www.youtube.com/watch?v=pe3F6Pp4hQk
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Anexo 16. Material didacticos

Atomizador. Das lustige Wasserzerstauber

Fichas Visuales, Bildkarten
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v
der Bauch die Schulter die Hand

die Haare

Matamoscas.
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Caritas de las emociones.

Carita verde con puiiito arriba positivo y carita amarillo maso menos y carita roja nada.

T
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Anexo 17. Seguimiento a las Actividades

Anexo 17.1 Diario Campo y Actividad N.1

OBSERVACION DE CLASE

1. Fecha: 03 de Marzo
1. Lugar: Sal6n de clase
2. Grupo o persona observada: 24 nifios
3. Hora de observacién: 10:00 am
4, Observador: Natalia Martinez
5. Objetivo de clase: Aprender por primera vez las partes del cuerpo

1. Generalidades del aula.

2. Todos los nifos asisten. Vienen de la pausa, por tanto, ya han tomado agua he

ido al bafio. Se aclaran las reglas del salén, como es alistarse para la sesién y
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sentarse en el suelo en circulo. Se observa un clima de tranquilidad en el aula.

Viene predispuestos a la clase de aleman.

Los nifios estan aprendiendo e interiorizando las rutinas del salén pues acaban

de iniciar afio.

Se perciben alegres y alborotados dado que regresan de su pausa.

Observacion de clases Actividad N.1.

OBSERVACION DE CLASE

2. Fecha: 04 de Marzo
1. Lugar: Salén de clase
2. Grupo o persona observada: 24 nifios
3. Hora de observacion: 8:30 am
4. Observador: Natalia Martinez
5. Objetivo: Evaluar Preconceptos.
1. Generalidades del aula.
2. Todos los nifios asisten. Vienen de su tiempo de hora libre y llegada del colegio.
La reunién grupal se realiza con la TAndem en espafiol. Su objetivo es hablar
sobre la rutina y actividades del dia, estado del clima y dia de la semana en
espafiol y aleman. Llamado de listo y estado de &nimo. En el Kreis 5 nifios
participan y dicen en aleman que se sienten bien. Solo participan 5 nifios en la
respuesta. Al concluir el ritual de inicio del dia, y gracias a la espontaneidad de
tres alumnos
3. Se motivan a usar el dispensador de agua ya que al entrar al salén y dejar todo
en los percheros, puesto que acaban de ingresar al colegio, observan el
dispensador de agua y preguntan al docen si hoy lo utilizaran. Se les dice que si,
pero a la hora del circulo de la mafiana (Kreis).
4. Previo a la rutina del Kreis los nifios estan tranquilos jugando en los diferentes

rincones de interés.

Desarrollo y monitoreo de la actividad N.1
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ACTIVIDAD 1:
EL ATOMIZADOR CHIFADO/DAS LUSTIGE WASSERZERSTAUBER

OBJETIVO: Captar el foco atencional del estudiante por medio de la experiencia sensorial
utilizando el agua como estimulo para memorizar las partes del cuerpo en aleman.

PALABRAS EN ALEMAN:
3. Kopf (cabeza)
4 Hande (manos)
5. FiliBe (pies)
6 Bauch (barriga)

Riicken (espalda)
DURACION:
20 minutos
EDAD:
4 a5 afios
NUMERO DE ESTUDIANTES:
24
Materiales:
1. Atomizador de Agua
2. Agua

3. Imagen del cuerpo humano

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD:
Introduccion (5)

Los estudiantes llegan del descanso. Llegan contentos y conversadores. Se demoran 10
minutos en organizarse y sentarse en circulo. Durante la sesidn esta la profesora en aleman y
el tandem en espafiol. Se inicia la sesién con cancién de ritual cantando la cancién: Kopf -
Schultern-Knie und FiiSS) para repasar las partes del cuerpo.

Desarrollo 10- 15

Se procede a mostrar un dispensador de agua. La profesora pregunta en aleman que es: “was
ist das?”. Se muestran Inquietos por tratar de tocarlo. La profesora en espafiol apoya
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preguntado “para que servira”. Diez estudiantes levantan la mano. Uno grita y dice que para
rociar las matas. La profesora en aleman le habla al dispensador preguntandole cémo
funciona, hasta que dice Kopf'y sale agua. Los nifios se rien y vuelve a decirle pie. Y los nifios
se rien porque disparo a sus pies. Los 24 nifios estan atendiendo. Todos los nifios se rien.

Se le pide a cada nifio en aleman las manos y se les deja sentir el agua e identificar si hay
reaccion de nifios de miedo. Luego se pasa a explicar cdémo funciona el dispensador utilizando
al tindem en espaiol como ejemplo. Cada vez que se le moja una parte ella se rie. Se observan
nifios ansiosos por saber que va a pasar y como se sentird. Utilizando a ella como modelo se
repasa con los alumnos cada parte del cuerpo vista. Cada nifio empieza a inquietarse y dicen 8
“yo quiero”. Dos nifios estan distraidos jugando con la pata de una mesa.

Se procede a pedir el favor que se quiten un zapato y medias y los coloquen detras de ellos para
empezar con el pie.

Se inicia con los estudiantes. Se observaban risas nerviosas.
En la Tercera ronda:
Quieren mas de dos partes.

Dos nifios piden cabeza y sefialan barriga.

Cuarta ronda se pregunta quien quiere y dos nifios levanta la mano. Se acompafa la ronda. Y
se les explica que pierden el turno de espichar si espichan antes de que los nifios pronuncien
la palabra.

Los nifios que no sabian una palabra y queria pronunciarla, se les daba pista musical para que
recobraran la informacién. Y no solo durante la actividad sino en diferentes espacios.

Cierre

Se finaliza la actividad poniendo a los estudiantes a ubicar el zapato en la mitad para que
después del descanso se haga reflexion de caritas si les gusto o no.

ACTIVIDAD DE REFLEXION
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Se habla y dicen si les gusta o no la actividad. La mayoria dice si. Que juguemos otra vez
porque les gusta mojarse entre ellos. Lo que mas le gusto fue cuando se le mojo la espalda.
Una nifia Emi Preguntas al final si lo pueden sacar al patio para seguir jugando.

Se finaliza la actividad poniendo a los estudiantes a ubicar el zapato en la imagen de caritas si
les gusto o no. Explicando y preguntado a ellos que significan y como es el gesto de llorar y
alegria. Luego se procede que los ubiquen. Los nifios se divierten haciendo la fila de zapatos.
unos dicen que lo que mas les gusto fue la mojada de la barriga otros dicen la espalda.

Luego de la pausa se ubican los zapatos en puiiito arriba y pufiito abajo para manifestar el
agrado. Todos llegan felices e intenta ademas hacer una fila con ellos




Criterios de observacion y evaluacion:

Criterios de evaluacion del aprendizaje:

N o &

Atencidn a la actividad

Participacion espontaneidad del nifio.

Reacciones emocionales

Criterios de evaluacion de la actividad:

Asociacion correcta de la palabra con el cuerpo humano.

8. Reflexion con participantes con pulgares arriba si gusta, abajo si no.

Rubrica de observacion atencion y participacion

Criterios actividad

Inicio (5 minutos)

Desarrollo (10 minutos)

Cierre (5 minutos)

Numero de
estudiantes
atentos
al elemento
motivador

Actividad
1

24

20

18

Participacion
espontanea
del alumno
(levantar la
mano para

participar sin

previa
insistencia del
docente)

Actividad
1

22

20

24

Rubrica de observacion de emociones
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Inicio (5 Desarrollo Cierre (5
Ejecucion actividad , (10 , Observacion
minutos) , minutos)
minutos)
Actividad | Risas en 7 19 20 SE carcajean y se ven ansiosos
No.1 |estudiantes y motivados por participar.
Angustia o 0 0 0 No hay temor, ni llanto
llanto de cuando se presenta
estudiantes el elemento motivador el
agua.
Evaluacion de los niiios de las actividades ejecutadas
Actividad: Puiiito arriba | Puiiito en la mitad | Puiiito abajo | Total de nifios
20 2 2 24

OBSERVACIONES Y ACCIONES EXPONTANEAS DEL MAESTRO:

El gusto que tuvo la actividad hace que 5 nifios deseen al otro dia repetir la actividad, al
Ilegar al salon y ver el dispensador de agua. Asi que se decide realizarse en el circulo de la
mafiana del dia siguiente El circulo de la mafiana es el momento en el que se comparte la
rutina del dia la cual dura 20 minutos. Asi las cosas y a manera de repetir el material que se
quiere memorizar, se repite la actividad de manera muy corta 10 minutos preguntando a
los nifios si desean ser roseados antes de ir al momento bafio y disponerse para la hora de
tomar lonchera. Rapidamente se canta la cancion ritual (Kopf..) todos juntos. La profesora
toma el rociador y pasa por nifio a nifio que esta en el circulo. Se observa que todos los
nifios hacen gestos de sonrisa y atienden. Bauch Y Kopf son las palabras que mas se les
facilita pronunciar. Se percibe aun actitud positiva y de intriga por sentir el estimulo. Se
escuchan risas. Se observa que la mayoria de los estudiantes. Se aprovecha oportunidad
para observar el concepto que han interiorizado entre ello esta Barriga y Cabeza. Para
evaluar y autocorregirse se utiliza la misma dindmica propuesta en la estrategia #2
Fortalecer por medio del refuerzo positivo.

Algunos nifios utilizaron la pista musical para acordarse de las palabras.

OBSERVACION DE CLASE

9, Fecha: 04 de Marzo

1. Lugar: Sal6n de clase



2. Grupo o persona observada: 24 nifios
3. Hora de observacion: 8:30 am
4, Observador: Natalia Martinez

Aciertos y correcta ubicacion

Ejecucion de la
actividad

Siempre

Casi siempre

Algunas veces

Casi nunca

Nunca

Actividad 1

X

*Se utiliza la Escala de Likter

REFLEXION PERSONAL:
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La Actividad gusto. Los nifios se animaron y querian partida con mas partes del cuerpo.

Es importante observar si hay nifios que no les guste las texturas como el agua para
evitar crear miedo en ellos y que por tanto la actividad no sea exitosa para él ni
motivante.

La emocidn y risas de los estudiantes, hizo que al final de la sesi6n entraran nifios de
otro salén a jugar participar y experimentar la sensacion del agua. Un nifio del salén
explica a él la dinamica.

Es mas eficiente si se utiliza una imagen previa para mojar las partes del cuerpo para
que haya una asociaciéon mayor entre palabras y pronunciacion

El dispensador capta la atencién, por lo tanto se sugiere prolongar la ansiedad del
estudiante antes de probarlo para captar su atencién por mayor tiempo y tener un
momento mas largo para pronunciar las palabras que posteriormente se pueden
utilizar.

Una semana después se utiliza el atomizador como método de evaluacion. 11 nifios
espontaneamente mencionaron partes del cuerpo y jugaron correctamente.
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Anexo 17.2 Diario Campo y Actividad 2 Hande waschen.

DIARIO DE CAMPO

OBSERAVACION DE ACTIVIDAD N. 2

OBSERVACION DE CLASE

7. Fecha: 07 de Marzo
1. Lugar: Sal6n de clase
2. Grupo o persona observada: 24 nifios

3. Hora de observacién: 10:00 am
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4. Observador: Natalia Martinez
1. Generalidades del aula.
2. Todos los nifos asisten. Viene de la pausa, por tanto, ya han tomado agua y
entrado al bafio. Han tenido un dia agitado en la mafiana puesto que halloviznado
y por tanto han tenido que jugar el patio interno. Se organizan al entrar al salén
y se aclaran las reglas para que se sienten en el circulo y alistarse para la sesion.
Se observan curiosos por encontrar la pantalla bajada donde se proyecta las
canciones bajadas. Se observa la toalla.
3. Se inicia e invita a los estudiantes a organizarse en el circulo y se les indica que no
es momento de jugar con los rincones de interés.
OBSERVACION DE CLASE
8. Fecha: 08 de Marzo
1. Lugar: Salon de clase
2. Grupo o persona observada: 24 nifios
3. Hora de observacién: 2:00 pm
4. Objetivo: repasar y evaluar la cancién presentada.
5. Observador: Natalia Martinez
1. Generalidades del aula.
2. Se integra a la cancién Hande waschen en el circulo de despedida. Esta vez sin
pantalla ni pista musical. A modo de despedida. Los nifios se muestran inquietos
y con ganas de irse. En el cierre del dia es un ritual donde los nifios cuentan que
les gusto del dia y se anticipa que va a suceder mafiana.
3. Hay unos que se demoran guardando sus pertenencias. Toca alzar la voz y hacer
seflales de palmas para congregar el circulo.
ACTIVIDAD 2:
HANDE WASCHEN

OBJETIVO: Captar la atencién del estudiante por medio de estimulos auditivos y visuales
utilizando la video-cancién “Hande waschen” para memorizar las partes del cuerpo en
aleman. convirtiendo la letra en cuanto de suspenso.



CANAL SESITIVO PREDOMINATE:

Auditivo-Visual

PALABRAS EN ALEMAN:
9. Hare (cabello)
10. Hande (manos)

11. FliBe (pies)

12. Popo (Cola)
ELEMENTO CAPTADOR DE ATENCION:
La busqueda de la solucion.
DURACION:

20 minutos

EDAD:

4 a7 afios

Cantidad de Nifios:

24

MATERIALES:

Video

Toalla

DESCRIPION DEL JUEGO:

Introduccion (10 minutos):

Se organizan los nifios en un circulo. Vienen del parque. Se cuenta con el apoyo de la Tandem
en espafiol.

se comienza con la canciéon KopF- schultern -Knie und Fuss. Se observa que lo hacen rapido
y apropiados de la cancidn y sin necesidad de que la profesora lo continue.

Introduccion a la cancion:

Se llega con una toalla y con la viedo-cancion lista para presentar. Se pregunta a los nifios si
sean bafiado esta mafiana y todos se rien y dicen que si. Se sefiala la pantalla mostrando que
esa nifia de la pantalla también utilizando la mimica. Se cuenta en aleman a los nifios que la
toalla “Handtuch se perdi6” y que no sabia qué hacer. La profesora en espafiol apoya la
conversacion diciendo: como asi entonces la nifia que hizo sin toalla, evitando asi la
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traduccion a la pregunta. Un nifio grita que al también le a pasado pero que la mamaj se la
trajo. Otro nifio se le pregunta qué harias ti, quien responde comprar una en el mercado. Otro
dice que nada, llorar y mejor no bafiarse.

Desarrollo (10):

Luego se indica que se va a presentar la historia y que deben estar preparados para escuchar
que parte del cuerpo se bafié el personaje y como lo soluciono.

Hay 5 nifios arrastrandose en el piso por lo que se les dice a los nifios que se paren. Se da la
sensacion de que les cuesta entender. Una vez comienza a rodar la canciéon inmediatamente
los ojos de los estudiantes se ponen frente a la pantalla. Cuando sale el pie. Se para y se
pregunta que como se dice: 8 Nifios gritan manos si y en aleman Hande.

Cuando sale el pelo que es la nueva palabra, gritan Haare: Pelo. La profesora repite la palabra
duro y a los ojos, y deja correr el video y decir que es correcto y ahora. y cuando se va a
mostrar la solucién se vuelve a para el video y pregunta que creen que hizo el nifio. uno
responde correr otro jaja nada .. grito mama a forma de chiste, se corre el video donde se
muestra que solo se sacudid. Todos se rien y dicen. BBAAHH ..hizo lo mismo.

En cuanto a la palabra Fiisse, pies hicieron lo mismo. Que aburrido ya sabemos que hizo. pero
al final cuando sale otra nueva palabra: POPO se rien jajja y todos empiezan a gritar popo
sorprendidos por lo que asi se dice en aleman y se observa mayor atencién para ver como el
nifio solucionara el problema.

Cierre (10):

Se repite el video imitando los movimientos y pronunciando las palabras. Se les indica que en
otro momento se puede repetir la cancidon. Dado la insistencia se repite y proponer a los
estudiantes que partes otra parte del cuerpo desean que nos bafiemos. Uno propone las
barriga (Bauch).

Se observa cuando canta la profesora quien se sefiala la parte correcta y quien ademas
pronuncia la palabra antes del docente.

REFLEXION

Reflexidn con participantes con pulgares a riba si gusta, abajo si no la actividad propuesta. se
abre la discusion sobre su gusto, y pide el favor de mandar el link a los papas.

Hay, durante la rutina del ir al bafio, estudiantes que durante el momento de lavarse las
manos, e intenta tararea la cancion.. Vueve a ocurrir tres dias luego de haberla proyectado
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Criterios de observacion y evaluacion:

Criterios de evaluacion del aprendizaje:

13.  Atencion a la actividad
14.  Participacion espontaneidad del nifio.
15.  Asociacion correcta de la palabra con el cuerpo humano.

16. Reacciones emocionales

Criterios de evaluacion de la actividad:

17. Reflexion con participantes con pulgares arriba si gusta, abajo si no.

Rubrica de observacion atencion y participacion

Eiecucion actividad Inicio (5 Desarrollo (10 Cierre (5
J minutos) minutos) minutos)
NGmero de Actividad 19 22 24
estudiantes atentos |2
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al elemento
motivador
Participacion Actividad 17 21 15
espontanea 2
del alumno
(levantar la mano
para participar sin
previa insistencia
del docente)
Rubrica Observacién de emocion
Inicio (5 Desarrollo Cierre
Ejecucion actividad . (10 (5
minutos) . .
minutos) minutos)
Actividad Risas en estudiantes 12 16 20
2
Miedo o llanto de estudiantes 0 0 0
Aciertos y correcta ubicacién
Ejecucion de la Casi
actividad Siempre |siempre Algunas veces | Casinunca |Nunca
Actividad 2 X
Evaluacién de los nifios de las actividades ejecutadas

Actividad: Puiiito arriba | Puiiito en la mitad | Puiiito abajo | Total de nifios
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Hande waschen 16 5 3 24

OBSERVACIONES Y ACCIONES EXPONTANEAS DEL MAESTRO:

En el Kreis de despedia se presenta a los nifios la oportunidad de elegir una cancién de
despedida. En ella se propone la de Hinde Waschen o la de siempre Alle Leute. Por votaciéon
escogen Hande wasche, asi mismo se escucha que ya los nifios gritan popo, popo y empiezan
a mover la colita. Se rien un par de nifios mientas que hacen el movimiento. Contemplando
que los nifios ya se van para la casa se inicia la cancién preguntando con cual parte del
cuerpo cantamos. Proponen popo, (por la edad), luego cabeza, cabello pies y manos.

La palabra cola mas los gestos usados por el profesor, quien los exagera, hace que los nifios
se rian y participa en activamente.

Dado el gusto por la actividad se abre el espacio para proyectarlo en video Beam. En la cual
se observan espontaneamente bailando y pidiendo mas.

OBSERVACION DE CLASE

18. Fecha: 08 de Marzo

1. Lugar: Salén de clase

2. Grupo o persona observada: 24 nifos

3. Hora de observacién: 2:00 pm

4. Objetivo: repasar y evaluar la cancién presentada.
5. Observador: Natalia Martinez

Aciertos y correcta ubicacion

Ejecucion de la
actividad Siempre | Casi siempre Algunas veces Casi nunca Nunca

Actividad 1 X
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REFLEXIONES PERSONALES:

19.
20.
21.
22.
23.

Los nifios pueden estar de pie o sentados frente a la pantalla con buen sonido.
SE cansan si la introduccion es larga.

Se observa aplicacion de la melodia fuera del aula

Se envia video a los papas para apoyar el proceso desde casa

Las instrucciones para participar deben ser muy claras
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Anexo 17.3 Diario de Campo y Actividad 3 1,2,3 Platsch

DIARIO DE CAMPO

OBSERAVACION DE ACTIVIDAD N. 3

OBSERVACION DE CLASE

24. Fecha: 14 Marzo

1. Lugar: Salén de clase
2. Grupo o persona observada: 24 nifios
3. Hora de observacién: 10:00 am
4. Observador: Natalia Martinez
1. Generalidades del aula.
2. Todos los nifios asisten. Viene de la pausa, por tanto, ya han tomado agua e ido

al bafo. Se aclaran las reglas del saldn, como es alistarse para la sesién y
sentarse en el suelo en circulo. En esta oportunidad ha llovido asi que vienen

mojados de la pausa. Se les indica cambiarse antes de iniciar.

OBSERVACION DE CLASE

25. Fecha: 15 Marzo

1. Lugar: Salén de clase
2. Grupo o persona observada: 24 nifios
3. Hora de observacién: 7:30 am
4. Observador: Natalia Martinez
1. Generalidades del aula.
2. Todos los nifos asisten. Viene de la pausa, por tanto, ya han tomado agua e ido

al bafio. Se aclaran las reglas del salon, como es alistarse para la sesién y
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sentarse en el suelo en circulo. En esta oportunidad ha llovido asi que vienen

mojados de la pausa. Se les indica cambiarse antes de iniciar.

ACTIVIDAD 3:
1,2,3 Platsch

OBJETIVO: Captar la atencidn del estudiante utilizando imagenes del cuerpo humano y el uso
de la mata sancudos para memorizar las partes del cuerpo en aleman.

CANAL SESITIVO PREDOMINATE:
Visual

PALABRAS EN ALEMAN:

26. Haare (cabello)

27. Mund
28. Augen
29. Ohren
30. Bauch
31. Nase
32. Riicken

ELEMENTO CAPTADOR DE ATENCION:

Matamosco atrapa carta.

GENERADOR DE LA EMOCION: la velocidad del uso del matamoscas por hallar la carta

solicitada.

DURACION:

20 minutos

EDAD:

4 a 7 anos
Cantidad de Nifios:

24
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MATERIALES:
Matamoscos
Cartas Visuales

DESCRIPION DEL JUEGO:

Introduccion (5 minutos):

Se organizan los nifios en circulo y se muestra el matamosco. Se pregunta a los estudiantes qué
esy para qué sirve. De esta forma se muestras las cartas Haare, Augen, Ohren, Nase, Riicken,
Mund. Se pregunta quién sabe como se dicen en aleman y luego la profesora los pronuncia. Se
colocan en desorden en el suelo. Luego se indica a los nifios que se dira una palabra y deberan
rapidamente con el matamoscas atraparla. La mayoria de los nifos se rien. El que estd mas
secar al matamosco intenta cogerlo, pero la profesora se lo quita. Luego de terminar de
explicar los nifios comienzan a levantar la mano para participar, algunos esperan a ver que va
pasar.

Desarrollo (10 minutos):

Se comienza con tres cartas. La profesora elige a lazar 6 estudiantes. Luego se dice que
estudiante quien quiere guiar la ronda, sera el quien dira la palabra y los demdas compaiieros
podran aplastar la imagen. Quien se equivoque o no alcance, podra repetir el ejercicio y poner
el matamoscas de nuevo en la imagen correcta. También se les felicitara a todos los que sefialen
la correcta. Se molestan los que tenian la mano levantada y no fueron elegidos. No obstante,
deben esperar el turno. Una vez ven su funcionamiento, mas nifios quieren pasar.

Cuando uno de ellos se equivoca buscando la palabra Haare, los mismos nifios le recuerdan y
de inmediato lo cambia. Se observa emocién y tranquilidad al mismo tiempo. La dindmica se
hace rapida para evitar el nivel de fatiga de los nifios que estan esperando turno.

Se da la oportunidad a los nifios timidos de apoyar a la profesora viendo quien acierta.

Los furiosos por perder, asociaron su furia con la dindmica del juego mas no al aprendizaje del
apalabra. Ya que pelaban por tener la razén, pero indicando la palabra en aleman. Es decir, en
la furia por perder nombraban la carta perdida en el idioma aleman repetia que eso no era das
Augen y Mund. Por tanto, se considera un éxito empleando la palabra y el lenguaje espontaneo.

Cierrey evaluacion (5):

Se da fin a la sesion haciendo juego de concentracién como: Simén dice: manos en la cabeza,
nariz y ojos.
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La reflexion

Se hace luego de que tomen una pausa

Se termina la sesidén dandose un aplauso grupal. Se finaliza con la reflexién con participantes
con pulgares arriba si gusta, abajo si no la actividad propuesta. Se pregunta quien estuvo triste
con mimica.

La mayoria la aprueba, los que no se debid a que no fueron los primeros en pasar. Mencionan
uno que no les gusta perder, porque eso es aburrido. La amiga le dice que no pasa nada perder,
porque es un juego nada mas.

METODO DE EVALUACION:

Criterios de observacion y evaluacion:

Criterios de evaluacion del aprendizaje:

33.  Atencion a la actividad

34.  Participacion espontaneidad del nifio.

35.  Asociacién correcta de la palabra con el cuerpo humano.

36. Reacciones emocionales

Criterios de evaluacién de la actividad:
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37. Reflexion con participantes con pulgares arriba si gusta, abajo si no.

Rubrica de observacion atencion y participacién
Ejecucion actividad Ingc:o (5 Desarrollo (10 minutos Cl'erre (5
minutos) ) minutos)

Tiempo de atencion | Actividad
y permanencia del 3
estudiante 13 10 15
Participacion Actividad 10 15 10
espontanea del 3
alumno

Rubrica Observacion de emocion

. L - Inicio (5 Desarrollo Cierre
Ejecucion actividad . . 5
minutos) (10 minutos) .
minutos)
Actividad Risas en estudiantes 10 12 10
3
Miedo o llanto de estudiantes 0 2 0
Evaluacion de los niiios de las actividades
Punito Punito en la Puiito Total, de
Actividad: arriba mitad abajo nifos
1,2, 3 und
Platsch 11 7 6 24
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OBSERVACIONES Y ACCIONES EXPONTANEAS DEL MAESTRO:

Durante el juego libre que va de 7:30 am a 8:30, se ofrece en una mesa el juego los materiales
para que libremente los nifios elijan participar. / nifios se deciden por usar el juego. Se
observa que logran decir las palabras espontaneamente. La profesora se ubica cerca a ellos
para apoyar la pronunciacion e indicar. Para darle emocién la profesora hace un intento
saltando y haciendo gesto de competencia. Celebra y aplaude cuando atrapan la carta, y
motiva al tltimo diciendo pilas. esta vez con toda. Los nifios se rien. La profesora empieza a su
vez a narrar la competencia lo que hace que tres nifios que estaban jugando en la esquina de
construccion decidan ver el juego mas no participar. Pasan un rato agradable. Los que pierden
no se afectan, y siguen participando, esperando a la siguiente palabra. Al finalizar el juego,
simplemente recogen y se van. No hacen conteo ni del que mds gano ni quien fue el mas lento.
La dinamica del juego libre los motivos solo la dindmica y permitié practicar el vocabulario.

En algunos momentos hubo dos nifios que usaron la pista musical de Kopf Schultern para
recordar la palabra nariz y orejas.

OBSERVACION DE CLASE

38. Fecha: 15 Marzo

1. Lugar: Sal6n de clase
2. Grupo o persona observada: 24 nifios
3. Hora de observacion: 7:30 am
4. Observador: Natalia Martinez
1. Generalidades del aula.
2. Todos los nifios asisten. Viene de la pausa, por tanto, ya han tomado agua e

ido al bafio. Se aclaran las reglas del salén, como es alistarse para la sesién y
sentarse en el suelo en circulo. En esta oportunidad ha llovido asi que vienen

mojados de la pausa. Se les indica cambiarse antes de iniciar.

Aciertos y correcta ubicacién

Ejecucion de la actividad | Siempre | Casi siempre | Algunas veces Casi nunca |Nunca

Actividad 3 X
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REFLEXION PERSONAL:

39.
40.
41.

42,

43.

44,

Los nifios pueden estar sentado o recostados durante la ronda
Se hace introduccién explicando que lo importante no es perder sino participar.

La introduccién debe ser corta para que no se de fatiga en los niflos mientras la
actividad.

Grupos de 6 para que la rotacién de los estudiantes sea rapida y no haya mucho
espacio para la fatiga.

La cara de suspenso de quien dirige la actividad es fundamental, dado que sera quien
apoye la emocion para que el juego cuente con suspenso

Permite asociar esperar y poner la escucha en practica
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Anexo 17.4 Diario Campo y Actividad: Post-Test

OBSERVACION DE CLASE

45. Fecha: Abril

1. Lugar: Salén de clase
2. Grupo o persona observada: 24 nifios
3. Hora de observacion: 10:00 am
4. Observador: Natalia Martinez
1. Generalidades del aula.
2. Proximos a salir a vacaciones. Nifios inquietos porque hubo mucho sol. No

quieren entrar unos porque estaban felices en el arenero. No obstanteles atrae

ver los materiales en el suelo

ACTIVIDAD:
Post-Test
Mein Foto

OBJETIVO: Evaluar por medio de la espontaneidad el conocimiento de los estudiantes. Captar el
foco atencional del estudiante por medio de la experiencia sensorial utilizando el material que

deseen como las tizas y la plastilina como estimulo para memorizar las partes del cuerpo en aleman.
CANAL SESITIVO PREDOMINATE:

Kinestésico- tactil



PALABRAS EN ALEMAN:

46. Kopf (cabeza)

47. Hénde (manos)

48. FiBe (pies)

49. Bauch (barriga)

50. Haare (cabello)

51. Mund (Boca)
52. Nase (nariz)
53. Augen (0jos)

54. Ohren (Oidos)

ELEMENTO CAPTADOR DE ATENCION:

Espejo en una caja
DURACION:

20 minutos
EDAD:

4 a7 afos

Cantidad de Nifos:

24
MATERIALES:
55. Tiza

56. Colores

57. Plastilina

58. Papel
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DESCRIPION DEL JUEGO:

Introduccion (5 minutos):
Cancion ritual.

En una caja sorpresa se muestra un espejo donde ellos se ven a si mismos. Se les dice que es un
secreto maravilloso y que lo que vieron lo deben recrear en plastilina 0 en una hoja. Los nifios se rien,
todos quieren saber que hay en la caja. Una vez se abre, dicen HHAHH. .. no obstante se visualiza

gue estan anciosos por empezar ya que observan material en diferentes lugares del salén.
Desarrollo (10 minutos):

Se organiza a los nifios en circulo y se les da la opcidn de elegir material y forma para que se dibujen
a si mismos (hoja y colores, plastilina, tiza). Una vez finalizado el trabajo lo socializan con la
profesora para que lo presenten. Los mas que mas saltan aprovechan y utilizan las tizas. Mientras que

los calmados se deciden por plastilina.

Disfrutan organizandose en grupos y hablando. Cada estudiante se acerco al material que mas le
gusto. Quienes no les gusta sentarse en silla decidieron usar el tablero. Los exploradores se dirigieron
al uso de las colchonetas y tizas para poder correr mientras intentaban pintarse. Unos corren pero se

les llama la atencidn y se conectan de nuevo con la actividad,

Cierre y evaluacion (10):

Luego lo presentan a la profesora identificandole que parte del cuerpo dibujan. Van llegando en fila.
Los que estan en colchonetas gritan. Alun hay nifios cuyo dibujo es como una papa, pero saben

identificar que parte del cuerpo es. Los mas rapidos fueron los de las tizas.

Durante la actividad se va recorriendo por todos las actividades.

REFLEXION:

Se abre espacio para contar que hicieron. Unos ya no quieren estar en el salén y piden parque. Otros

destruyen su creacion para usar la plastilina en otra cosa.
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Quienes deseen pueden elegir el tablero o las colchonetas para dibujarse con la tiza o papel blanco

y colores. Se trabaja en parejas.

METODO DE EVALUACION:

Criterios de evaluacion del aprendizaje:
59.  Participacién espontaneidad del nifio.
60. Pronunciacién del vocabulario aleman.

61.  Asociacién correcta de la palabra con el cuerpo humano.

Criterios de evaluacion de la actividad:

62. Reflexion con participantes con pulgares a riba si gusta, abajo si no.

Post-test

Palabras

Aciertos

Desaciertos




Augen
] 20 4
(0jos)
Bauch
] 23 1
(barriga)
FuRe (pies) 18 6
Hénde
19 5
(manos)
Haare
17 7
(cabello)
Knie
16 8
(rodillas)
Kopf
P 18 6
(cabeza)
Mund
15 9
(boca)
Nase
18 6
(nariz)
Ohren
) 17 7
(orejas)
Popo (cola) 24 0
Ricken
18 6
(espalda)

Evaluacién de los nifios de las actividades
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Puiiito Puiiito en la Pufiito Total, de
Actividad: arriba mitad abajo nifios
Mein Foto 18 24
OBSERVACIONES:
63. Actividad que se realiza en tranquilidad respetando el interés de los nifios por el
material a utilizar.
64. La actitud del docente con su expresion al presentar la actividad permite el éxito de la
actividad.
65. Se adapta a la ensefianza de mas idiomas.

66. Los nifios difrutan eligiendo el material y escogencia de lugar de trabajo
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Anexo 18. CONSETIMIENTO INFORMADO A PADRES
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CONSENTIMIENTO INFORMADO PARA PARTICIPANTES

Estudiante Investigadora:
Natalia Martinez

Maestria en Pedagogia y Estudios del Aula

sesora:

Ludmila Isabel
Escorcia Oyola

Profesora de la Facultad de
Educacion

El propdsito de este documento es proveer a los/as participantes de una explicacion sobre la
naturaleza de la propuesta investigativa, asi como su rol en ella y de esta forma, solicitar la
autorizacion que corresponda.

La estudiante investigadora esta disefiando un proyecto de investigaciéon que busca desarrollar
y aplicar estrategias de enseflanza basadas en la Neurodidacticas que faciliten el aprendizaje
de la lengua alemana, lo cual se espera lograr a través de la implementacién de una estrategia
formativa con y para los participantes que voluntariamente quieran vincularse a este estudio.
Tanto la estudiante como la asesora pertenecen al programa de Maestria en Pedagogia y
Estudios del Aula de la Universidad De La Sabana en Modalidad virtual y la responsabilidad
del disefio y desarrollo del proyecto entre el 2022 y el 2023 estara a cargo de ellas.

El proyecto que tiene como objetivo general “Implementar la estrategia neurodidactica
“HAGAMOS LUDICA CON LA MEMORIA” con el fin de estimular el sistema limbico (memoria,
amigdala y cerebro emocional) en nifios entre 4 y 6 afios para favorecer el aprendizaje de la
lengua extranjera en el Colegio Aleman de Medellin”, la metodologia de Investigacion-accion
participativa (IAP). La duracion de la propuesta formativa es de un afio aproximadamente,
durante los cuales se llevaran encuentros con los participantes, en las fechas y tiempos que se
concerten tanto con las directivas institucionales como con los profesores. Se tienen previstas
diferentes sesiones para conversar sobre avances y reflexion sobre el proceso. Los encuentros
duraran alrededor de 20 minutos, y se implementaran técnicas y estrategias de la investigacion
para la recoleccion de informacion.
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Es importante reiterar que la participacion en esta investigacién es completamente libre y
voluntaria, y el participante tiene derecho a negarse a participar o a suspender y dejar
inconclusa su participacion cuando asi lo desee, sin tener que dar explicaciones ni sufrir
consecuencia alguna por tal decisién.

En el desarrollo de la propuesta, se recogera informacion que sera estrictamente anénima y
se aclara ademas que el uso de la informacién sera solo con fines académicos y no evaluativos.
El responsable de la guarda de los mismos sera la investigadora principal, quien tomara todas
las medidas necesarias para el tratamiento de la informacién, su resguardo y custodia. Para
ello, utilizard medios digitales a los que s6lo podran acceder las personas autorizadas, en este
caso, el equipo investigador. El documento original serd guardado por la investigadora
principal y se les dara copia a los participantes.

Para garantizar el anonimato, se concertara con los participantes la nominacién de cada uno, a
través de un pseudoénimo, el cual serd utilizado en las narraciones, transcripciones y demas
textos que se generen en el proceso. Ademas, quienes participen de la estrategia de formacidn,
se comprometen a mantener absoluta confidencialidad respecto a las declaraciones de las
demas personas con quienes interactien en la discusion grupal.

Para el registro de lainformacién de cada una de las sesiones, se utilizaran medios audiovisuales
(cAmara fotografica y grabadora digital) y otros recursos virtuales que se requieran. La
informacién obtenida en los encuentros sera transcrita. Igualmente, otro tipo de informacién
como: fotografias y otros documentos y, el informe del proyecto, se entregaran finalizado el
proceso a los participantes y se hara una presentacidn final en la Institucion.

La investigadora principal del proyecto asume con recursos personales los costos del estudio
y, la participacion de los estudiantes no involucra pago o beneficio econémico alguno, asimismo
los encuentros se llevaran a cabo dentro del plantel de la institucién educativa Deutsche Schule
Medellin, en condiciones virtuales o presenciales, segin las posibilidades que se den entre 2022
y2023.

La participacion en el proyecto de investigacion, implican entre otros los siguientes
compromisos:

Participar de forma voluntaria en el desarrollo de las diferentes sesiones.

Asistir de los encuentros en las fechas y horas que se concerten con la institucion
educativa y los participantes.

Mantener la confidencialidad de lo que ocurra en cada sesion.

4. Expresarse libremente, exponer sus ideas y desarrollar la capacidad de escucha frente a
las ideas de los otros.
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5. Respetar y promover el funcionamiento de las estrategias y actividades que se
propongan, para que se pueda desarrollar en los espacios y tiempos concertados.

La firma de este consentimiento implica la aceptacidn de los compromisos mencionados, asi
como la autorizacidn para que la grabacidon de las sesiones (audio y video) y el uso el material
que se produzca en los encuentros (total y fragmentos), se pueda reproducir en los informes
parciales y finales que se deriven de este proyecto, asi como en la presentacion de articulos o
ponencias en eventos académicos. También autoriza que los datos generados en esta
investigacidon puedan utilizarse en investigaciones futuras del grupo de investigacién que esta
a cargo.

Finalmente, se hace explicito que, si presentan dudas sobre este proyecto o sobre su
participacion en él, puede hacer preguntas en cualquier momento de la ejecucién del mismo.

De antemano agradecemos su participacion.

Si el participante esta de acuerdo con estas condiciones, entonces:

Acepto estas condiciones y me comprometo voluntariamente a participar en este proyecto;
autorizo el uso de la informacién que surja de mi participacion (fotografias, expresiones orales,
representaciones y textos generados en el proceso).

AUTORIZACION DE PADRE DE FAMILIA PARA PARTICIPACION DE SU HIJO:

Nombre: Pseuddénimo: Teléfono:
Firma y Fecha:

Contacto e Informacion de la investigacion:

Nombre: Natalia Martinez
Restrepo

Firma:
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Correo electronico:
nm@dsmedellin.edu.co

Celular: 314-3728020

Contacto e Informacidn de la asesora de la investigacidn:

Nombre: Ludmila Isabel Escorcia
Oyola

Firma:

Correo electroénico:
ludmilaesoy@unisabana.edu.co

Teléfono: (601) 861 5555 / 861
6666. Apartado:53753, Bogota

Anexo 19. Recopilacién de Diarios Campo

A continuacion, se presentan los diarios de campo que permitieron encontrar y desarrollar la
propuesta.
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Diarios de campo realizado durante la fase diagndstica.

DIARIO DE CAMPO # 1
OBSERVACION # 1
Fecha: 20.01.2022
Lugar: aula escolar
Actividad: Aprendiendo colores en aleman usando un dado de coolores
Grupo o persona observada: nifios de 23 en la sesion.
Hora de observacion:10 am

Observador: Natalia Martinez

OBSERVACION:

Es un grupo que se caracteriza por ser homogéneo en edades. Estan aprendiendo aleman y no han tenido
contacto previo con el idioma. La sesién dura 20 a 25 minutos. Se resalta buena aceptacién de la actividad
por los nifios, ya que interactuaron felices y participativos.

La Actividad consistia en lanzar el dado y decir el nombre del color que la profesora y diciendo. Luego todos
van buscando el objeto mientras repiten el nombre. Luego se da la opcién de que el nifio proponga un color.
Mientras haciamos la bisqueda, se observa quine esta atento y quien no. Se logra involucrar a todos, puesto
que se aplaude en son de velocidad.

Percepcién personal: los nifios disfrutan correr en el salén al ritmo de las palmas.

Observacion: se pudo trabajar atencion dividida de manera divertida mientras seguian las instrucciones.
Lo mas era llagar al punto de encuentro donde se iba mostrando lo encontrado. Dado la gran acogida que
tuvo la actividad, se va al parque y se les indica buscar elemento del parque que represente el color en
mencién. Hay una lider a la que todos siguen, ya que es las mas rapida y entendida con el idioma. Las
instrucciones fueron cortas y se pudo a un nifio de ejemplo. Se divierten rien, 5 nifios fueron los que toco
explicar que no era momento de jugar en parque sino de realizar actividad.

Dificultad: entender las instrucciones, por ello se recurre a los gestos y se usa a un estudiante como ejemplo
de la actividad.

Oportunidad: Jugar desde su entorno natural, el parque.

Percepcién del maestro: Se escucha y observa que disfrutaron correr y compartir con los amigos



167

Tabla de Observaciéon De actitudes

Nifio Actitud- Pre- Actitud-  Actividad final-
S Actividad Actividad Participacion

La Emocionado tranquilo feliz

B  Bostezando  Tranquilo sonriente

C [Tranquila sonriente | tranquilo

DIARIO DE CAMPO

OBSERVACION # 2
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Fecha: 23.09.2020
Lugar: aula virtual

Actividad: aprendiendo las figuras geométricas en aleman usando como material

didactico: tubos de papel y pinturas.
Grupo o persona observada: nifios de 4 afios. 3 nifios en la sesion.
Hora de observacién:11 am

Observador: Natalia Martinez

OBSERVACION

Se resalta buena aceptacion de la actividad por los nifios, ya que interactuaron pudieron interactuar con la
materia.

La actividad de activacion fue la de las partes del cuerpo. Los nifios se pararon y bailaron identificando las
partes del cuerpo. luego se sentaron y comenzd la actividad principal identificar las figuras geométricas.

La actividad comenzaba hablando de quien sabia que es un cuadrado tridngulo y circulo. Luego mostramos
los materiales y cada nino sélo debia intentar hacer su propia figura en el rollo el cual luego las
transformamos en sellitos. Al finalizar cada nifio compartia la figura que se habia inventado. Cancién de
cierre: fue un video sobre las figuras.

Percepcién personal: padres que no saludan y prefieren actividades académicas mas que ludicas.

Observacion: Se observa mayor atencién de los nifios al interactuar con su propio material. Dos nifios
lograron realizar autbnomamente la actividad. No obstante, se notaron perdidos cuando debian inventar y
construir solos el dibujo a partir de los sellos hechos. Dos nifios necesitaron intervencion de los padres.

Llegaron todos con el material hecho. Reflexion: La cancidn de cierre es mejor de primeras antes de dar los
conceptos. Tratar de decir a los nifios que intenten por ellos solos antes de acudir a los mayores

DIARIO DE CAMPO

OBSERVACION DE CLASE #3:
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Fecha: 29.09.2020

Lugar: aula virtual

Actividad: repasando la importancia del agua y el lavado de manos
Grupo o persona observada: nifios de 4 afios. 3 nifios en la sesion.
Hora de observacion:10 am

Observador: Natalia Martinez

OBJETIVO DE CLASE: “El agua y las manos”
Generalidades del aula:

Se da comienzo a las 10 am. Los nifios llegan puntuales a la sesion. Todos los nifios se encuentran ubicados
en sus espacios de estudio, los cuales fueron escogidos por ellos y padres. A saber, mesitas pequeias
ubicadas en los corredores y bibliotecas de sus casas. Las mesas estan a la altura de ellas. Al parecer todos
los nifios estaban solos en la sesion, sus padres los organizaron y se fueron a realizar sus propios deberes.

Antes de comenzar la clase se les pregunta por los materiales de clase para la sesion. Solo uno no tenia el
material completo, por lo que se le dio permiso de ir a buscarlo. Luego se pregunta cdmo es la forma de
como organizar el puesto de trabajo. uno dice que todo junto bajo la mesa, los otros no responden. De
manera que yo les muestro cada elemento y el nifio discute dénde debe ir. Se propone el marcador azul, el
lapiz delante del teclado y el color rosado para que lo podamos ver y no quede incémodo. La hoja blanca
frente a los colores y el computador. Una vez todos de acuerdo. Se da inicio a la sesidon.

Rutina y actitud de los nifios frente a la actividad:
Cantamos la cancién del saludo en aleman. Los nifios sonrien cada vez que se realiza un movimiento.

En un segundo momento. se pregunta si alguno sabe como cae el agua de la ducha y dice que “asi de aca
para alla” sefialando arriba a abajo con el dedo. dos nifios se ven con cara de distraidas. Otro empieza a
jugar con el color acomodado. Se envia a los nifios a los bafos a revisar la direccién en la que cae el agua
de su lavamanos, Los nifilos muestran cara de sorpresa cuando se les envia al bafio, llegan dos muy
emocionados gritando y afirmando que si tenian razén. Otro llega con actitud sobrada diciendo que ya
sabian. Antes de ir al bafio pide aprobacién al mayor que se encuentra cerca a su sitio de trabajo.

En un tercer momento se pregunta a los nifios se les indica a los nifios como vamos hacer el trazo del agua.
Se hacen trazos largos y cortos. siempre de arriba a bajo. Se practica en aleman los adjetivos arriba a bajo
y largo-corto. Hay un nifio que mira hacia el computador cada vez que debe repetir las palabras y el trazo.
Se le pide el favor de mirarme a mi y la pantalla.

Dos nifios muestran interés en realizar primero en el aire, ya que antes de terminar la instrucciéon
comenzaron a indicarme como se hace. El otro espera comenzar en el papel.

Luego pasamos al papel a hacer los trazos. Mientras los nifios cantaban largo y corto.
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Se finaliza la actividad preguntando que hacemos en el lava manos y por qué: Una nifia responde lavarnos
las manos para quitarnos el virus. Se les pregunta cémo se dice sucio y limpio en alemdan y solo uno se
acuerda. De esta manera se propone pintar la silueta de la mano en la misma mano y colorearla. Hubo un
niflo que quiso dibujar el virus y otro nifio dibujar la mugre. Una nifia manifest6 pereza por colorear la
mano, lo cual se les permitid colorear en otro momento diferente del dia. Muestra cara de tranquilidad. Se
cierra la actividad cantando la cancién: Manos limpias, en la cual todos deben hacer la mimica de lavarse
cada parte del cuerpo. Se carcajea uno al ver la forma como yo me lavo el pelo. Le pregunte de que te ries
y responde que el pelo queda muy despelucado.

Al finalizar la actividad se pregunté a los nifios qué fue lo que mas le gusté de la actividad y respondieron
dos: ir al bafio, uno dibujar el virus y la otra organizar la mesa.

Intencion de la actividad:

La principal intencién de la actividad era repasar la importancia de lavarse las manos en época de
pandemia, No obstante, se aprovecha el tema para practicar ocultamente los adjetivos largo y corto, sucio
y limpio junto con los principales trazos para la preescritura a partir de la observacion y la experiencia.
Usando los sentidos y la observacion se busca que los recuerdos se graben por medio de diferentes canales
sensoriales tacto, visual y auditivos. Se utiliza la curiosidad y la motivacidn.

Ello debido a que los nifios, en sesiones anteriores muestran cansancio en sus rostros cara de cansancio y
aburrimiento frente al tema de la pandemia. Creo que el objetivo se cumplid y los nifios mostraron interés
y motivacion gracias a la ida al bafio. Se espera que la repeticién de corto y largo en forma de canto, y el
acompafiamiento del trazo serd un camino para la interiorizacién de los mismos. Espero que con la cancién
escogida fortalezca la repeticion de los conceptos y que se logren memorizar.

Actitudinal:
Los nifios mostraron voluntad e interés frente a las actividades. La nifia se mostro cansada al finalizar la
actividad. Su actitud fue de sobriedad a la hora de explorar el concepto de arriba abajo. No obstante, no

sabia los adjetivos correctos. Muestra poca autonomia, ya que se percibe aprobacién de todo lo que hace
por sus padres.

Tabla de Observacion

Nifios Actitud- Pre- Actitud- Actividad final-
Actividad Actividad Particiapcion

A Emocionado tranquilo feliz

B Bostezando Tranquilo sonriente
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C Tranquila sonrriente

tranquilo

DIARIO DE CAMPO

OBSERVACION DE CLASE #4

Fecha: 10.10.2021

Lugar: Aula virtual

Actividad: Identificar los animales de Hallowen

Grupo o persona observada: nifios de 5 afios. 3 nifios en la sesion.
Hora de observacion:9:00 am

Observador: Natalia Martinez

OBJETIVO DE CLASE: Identificacién animales en aleman: Arafia, Buho, Murciélago,Sapo, Ratén,Rabe,
Generalidades del aula:
Los nifios llegan puntuales a pesar de llegar del receso. Llegan emocionados por preguntar que vamos hacer

hoy. Se muestran motivados y con energia pues llegan de la sesién de deporte. La actividad dur6 35
minutos.
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Rutina y actitud de los nifios frente a la actividad:

Inicia la sesidn cantando la cancién de buenos dias. Los nifios cantan emocionados en aleman e intentan
hacer alteraciones espontaneas en aleman. Luego se pregunta por el climay estado de &nimo, inicamente
una nifia cuenta que esta triste pues su abuela esta enferma. Asi que otro de los nifios propone mandarle
besos y darle la oportunidad de que escoja la cancion del baile. Escoge bailar la cancién de la pequefia bruja.

Para dar inicio a la sesién se hace una pregunta provocadora: quien conoce animales tipicos de halloween.
Todos felices levantan la mano y gritan al tiempo buiho, arafita y murciélago. Por tanto, se pide levantar la
mano y tomar la palabra. Bajo esta linea, cuentan a un nifio cuales son y que sabe cuales son porque los vio
en la decoracién de la unidad. Los otros dos compafieros mostraron una arafia y un btho con lo que han
decorado la casa.

Se pregunta a su vez, quien sabe como se llaman en aleman pero intentan decir, dice uno die Arafian. Inventa
la palabra. De modo que la profesora dice el nombre y los nifios lo repiten haciendo el movimiento e
inventando un ruido.

Luego, se pasa a un juego donde los nifios escogen un animal, lo representa con un movimiento y ruido para
que los demas adivinen. Se indica que la respuesta debe ser en aleman. Los nifios se rien y la profe apoya
dando el inicio del sonido con el que empieza la palabra. Los nifios se rien de las creaciones de las
representaciones y nuestra concentracion a cada nifios.

La actividad finaliza preguntando si habra mas animales tipicos de hallowen que den miedo. Asi que se
propone buscar y crear una imagen para la proxima clase. Todos aprueban la tarea.

Se hace la reflexidon que les gusto mas y dicen que la representacion de la profesora dice uno, otro la araia
de su unidad y la otra cancién inicial.

Intencion de la actividad:

La intenciéon de la actividad era observar preconceptos y lograr la identificacion de 6 animales
aprovechando el halloween como hilo conductor y motivacional. Para despertar la curiosidad se pidi6é que
buscaran animales para que a su vez y . A su vez, con la emocién de presentar ante los demas y asustarlos
por lo que son aterradores, se observé mayor atencién y aprendizaje del animal ,

Actitudinal:
Los nifios se mostraron contentos y sonrientes. Se les pregunt6 si les gusto la actividad y respondieron que

sicon caras felices. Se apropiaron del tema. Participaron y propusieron actividades como la de hacer ruidos
para adivinarlos y si daban miedo esconderse debajo de la mesa.

Nifios Actitud- Pre- Actitud- Actividad final-
Actividad Actividad Particiapcion

A Emocionado sonriente feliz
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B Sorprendido emocionado sonriente
C Triste contento
contento
DIARIO DE CAMPO

OBSERVACION DE CLASE#5

Fecha: 12.10.2021

Lugar: Aula virtual

Actividad: Identificar los animales de Hallowen

Grupo o persona observada: nifios de 5 afios. 3 nifios en la sesion.
Hora de observacion:9:00 am

Observador: Natalia Martinez

OBJETIVO DE CLASE: Identificacién y apropiacién animales en aleman: Arafia, Biho, Murciélago,Sapo,
Ratén,Rabe,

Generalidades del aula:
Llegaron aburridos y preguntando cuantos dias faltan para volver a la presencialidad, Todos en sus casas,

bafiados y con el material organizado hoja en blanco reciclada y un esfero. llegan bafiados y desayunados.
Los padres no estan cerca de ellos.
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Rutina y actitud de los nifios frente a la actividad:

Se da comienzo con pregunta motivadora qué animales encontraron. Se da inicio entonces presentando a
todos los amigos las imagenes encontradas. Cada uno presenta y nos dice el color y una caracteristica. Se
observa gusto por la actividad y ganas de participar ya que con los ojos de cada nifio se nota que siguen la
clase.

Luego, se pas6 a un video de halloween, el cual solo dice dos frases y aparecen diferentes animales de
halloween. Para darle suspenso, la profesora pregunta si a alguno le da miedo como estrategia para atraer
la atencidn de los estudiantes. luego comienza a correr el video, no obstante cada vez que salia un animal
se para para que todos adivinen cual sale. Todos gritan con emocién por ello se solicita apagar el micréfono
y se da la palabra aleatoriamente.

Luego se presenta por ppt, diferentes imagenes con los animales escondidos ya vistos para que entre todos
los busquen. Se aprovecha para que se repase los animales y a su vez se refuerce el conocimiento de colores
y conteos. Ademas trabajar en atencidén selectiva y sostenida. Para corroborar que si se estd aprendiendo,
se va preguntando uno a uno que animal va encontrando y cuantos hay.

Se finaliza la actividad con el juego de la sesién anterior, pues lo propone uno de los nifios. Se observa que
todos representan las palabras que trajeron a la sesidn.

Intencién de la actividad:
Se muestran atentos en la sesién. Se busca combinar actividades visuales con movimiento para que el nuevo
vocabulario sea adquirido. adempas se aprovecha a utilizar la misma frase del video con cancién para asi

mismo estimular en los nifios a la pronunciacién y estructuracion de frases tipicas para comunicarse en
aleman.

Actitudinal:

Nifios con buen comportamiento. Muestran interés y proponen actividades. Muestran manejo del material
y al mismo tiempo el uso de la herramienta digital.

Nifios Actitud- Pre- Actitud- Actividad final-
Actividad Actividad Participacion

A Emocionado tranquilo activo
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B Sorprendido Tranquilo pasivo
C Insegura cansada-
Tolerante
activo
DIARIO DE CAMPO
OBSERVACION DE CLASE#6

Fecha: 13.10.2020

Lugar: Aula virtual

Actividad: Identificar los animales de Hallowen

Grupo o persona observada: nifios de 5 afios. 3 nifios en la sesion.
Hora de observacién:9:00 am

Observador: Natalia Martinez

OBJETIVO DE CLASE: Identificaciéon y apropiaciéon animales en aleman: Arafia, Buho, Murciélago,Sapo,
Ratén,Rabe,

Generalidades del aula:

se mostraron nifios cansados ya que venian de clase de espafiol. Todos llegaron puntuales y con el puesto
de trabajo organizado. dos nifios venian con apoyo de un adulto por lo que se iba a utilizar pintura.
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Rutina y actitud de los nifios frente a la actividad:

Se da comienzo con pregunta quién propone ideas para decorar el saléon. dos nifios muestran las
decoraciones que ya han elaborado en clases anteriores y se observa gran emociéon y orgullo por
presentarlas.

Se da inicio con la cancién de la bruja y los zapatos de colores. Luego se pregunta a los nifios que materiales
reciclados trajeron y cada uno presenta. después se pregunta a cada uno que podria y qué hacer con ellos.
Uno propone hacer un fantasma otros dos las arafias. Cada uno se le pregunta en aleman y reproducen la
palabra correctamente.

Se muestran concentrados y siguiendo las instrucciones. Cada nifio va exponiendo las caracteristicas de su
creacion y hace el ruido. Uno de ellos, prefirié usar plastilina. Durante la elaboracion de la decoracién un
niflo propuso hacer adivinanzas con los animales, de modo que la profesora comenzé diciendo 2
caracteristicas tipicas de los animales vistos ( gato, arafia, cuervo y buho) y los demas siguieron el juego.

llamé la atencién que cada vez que uno decia en espaifiol otro saltaba diciendo lo mismo pero mas duro
pero en aleman, Esto produjo que quien lo decia en espafiol inmediatamente comenzara a decirlo en

aleman.

Se hace el cierre presentando sus creaciéon y manifestando si les gusto o no la actividad. de los tres uno dijo
que no porque no tenia pinturas y le toco con marcadores.

Intencion de la actividad:

Se busca fomentar la creatividad en los nifios apropiacién del animal que mayor les guste. Tener una
experiencia tactil con el animal.

Actitudinal:

Nifios con buen comportamiento. Muestran interés y proponen actividades. Muestran manejo del material
y al mismo tiempo el uso de la herramienta digital.

Nifios Actitud- Pre- Actitud- Actividad final-
Actividad Actividad Participacion
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A Emocionado tranquilo activo
B Sorprendido Tranquilo activo
C Insegura cansada-
Tolerante
activo
DIARIO DE CAMPO

OBSERVACION DE CLASE#7
Fecha: 13.10.2020

Lugar: Aula virtual

Actividad: Reconocimiento de los animales de Hallowen

Grupo o persona observada: nifios de 5 afios. 8 nifios en la sesion.
Hora de observacién:7:50 am

Observador: Natalia Martinez

OBJETIVO DE CLASE: Reconocimiento de animales en aleman: Arafia, Biho, Murciélago,Sapo, Ratén,Rabe,
Generalidades del aula:

Los nifios se conectan puntualmente. Desayunados y bafiados. se reunieron mas nifios debido a que en la
tarde tendria mas actividades virtuales.

Rutina y actitud de los nifios frente a la actividad:

Se dainicio ala sesién con la rutina diaria.Primero se hace cancién de bienvenida y que implica movimiento.
ello con el objetivo de disponerlos al idioma y atraer su atencién. De los ocho nifios se observé que dos se
quedan observando el video mientras que los demas si siguen la coreografia. Es una cancién que en sesiones
anteriores ya la conocian.
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Luego, se les pide que se sienten y se les pregunta quién se acuerda que estamos viendo. tres de ellos
levantan la mano y dicen que los animales. Luego se pregunta a los nifios quienes trajeron los materiales
hoja blanca y un lapiz y si todos los tenian.

Se pregunta a los nifios quien sabe jugar loteria y que cdmo se podria jugar. uno de ellos responde que ha
jugado bingo y tenemos que tener un cartdn con unas fichas. Asi pues, se les explica entonces que con la
hoja que tenemos, se doblar en tres y luego ahi que como no hay tablero que creen ellos que debemos hacer.
Uno de ellos, dice dibujar animales, pero se pregunta. otra nifia dice los de halloween. En esta secuencia la
profesora muestra un PPT. con las imagenes y se les pide que de estas escojan y dibujen tres. Ademas se
pidi6 a uno de los nifios que nos ayudara a decirlas en aleman. se postularon 4. se acordé que cada uno
dijera uno. mientras tanto se observan dos nifios parandose y sentdndose y otros dos continuaban tratando
de doblar la hoja.

Se les dio 3 minutos para alistarse. Una vez terminado el tiempo, la profesora hizo el ejemplo en aleman

para que todos vieran. Decia primero la palabra, luego mostraba la imagen y si la tenia plasmada en el
papel podia tachar.

Intencion de la actividad:

Observar quienes ya reconocen el vocabulario sin necesidad de utilizar apoyo visual.

)

Actitudinal:

Nifios con buen comportamiento. Muestran interés y proponen actividades. intentaban seguir la

instruccién de la profesora teniendo en cuenta la dificultad que implica para ellos hacer dobleces de hojas
sin apoyo de un mayor y via virtual.

Nifios Actitud- Pre- Actitud- Actividad final-
Actividad Actividad Participacion

A Inquieto sonriente atento

B Sorprendido anciso activo

C Interesado cansada- Bostezando

Tolerante
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DIARIO DE CAMPO
OBSERVACION DE CLASE#8
Fecha: 23.10.2021
Lugar: Aula presencial
Actividad: Reconocimiento de los animales de Halloween

Grupo o persona observada: nifios de 5 afios. de 23 nifios se observan 8 nifios en la

sesion.
Hora de observacién: 9:50 am

Observador: Natalia Martinez

OBJETIVO DE CLASE: evaluacién sobre el reconocimiento de animales en aleman: Arafia, Buho,
Murciélago,Sapo, Raton, cuervo

Generalidades del aula:

Los nifios vienen de virtualidad a presencial. la clase dura 20 y los nifios vienen de la pausa. son

Rutina y actitud de los nifios frente a la actividad:

Se da inicio a la sesi6n con la rutina diaria..Primero se hace cancién de bienvenida y que implica
movimiento. ello con el objetivo de disponerlos al idioma y atraer su atencion.

Luego, se les pide que se sienten y se les pregunta quién se acuerda que estamos viendo. 8 de ellos levantan
la mano y dicen que los animales halloween. Se le da a cada nifio un papelito blanco para que dibujen todas
los animales que se saben en aleméan para luego asi poder jugar con ellos rhmica. se les indica que debe ser
en silencio pues sera secreto y deberan adivinar por medio de la actuacidn.

Se les dio 3 minutos para alistarse. Una vez terminado el tiempo, se observa que los que siempre asisten a
clases virtuales dibujan 4 mientras que los otros observan de quien copiarse. La profesora con apoyo de un
nifo hizo el ejemplo en aleman para que todos vieran.

se organizan dos grupos y comienza actuando un nifio.todos se rien pues hace ruidos chistosos, el grupo
que debe adivinar participan 6. gritan al azar las respuestas. De ahi sale la intervencién de la profesora que

solo hay punto si levantan la mano.

la actividad demostré que la mayoria aprendio6 5 palabras correctamente.

Intencion de la actividad:
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Observar quienes ya reconocen el vocabulario. Que estas actividades generan emocién y motivacidn a los
ninos.

Actitudinal:
Nifios con buen comportamiento. Muestran interés y proponen actividades. intentaban seguir la
instruccion de la profesora teniendo en cuenta la dificultad que implica para ellos esperar turnos y ganar.

Al finalizar la clase los nifios manifestaron que les gustd la actividad y que si mafiana se podria repetir.

Se sigue monitoreando a los tres nifios de la virtualidad:

Nifos [Actitud- Pre- Actitud- Actividad final-
Actividad Actividad Participacion
A Inquietos sonriente atento
B tranquilo anciso activo
C Interesado cansada- idealista
Tolerante
APENDICE

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS

Adicionalmente se desarrollan y ejecutan unas actividades ludicas complementarias con las se

utiliza el mismo procedimiento de lograr captar la atencién del estudiante utilizando
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elemento/factor externo y generando emocionalidad. Esto con el fin de crear motivacion en sus
primeras experiencias de acercamiento al idioma segundo y su aprendizaje sea agradable y

perdure el nuevo vocabulario en la memoria.

Se agrupan en dos blogues compuestos por tres actividades (Kinestésica, Auditiva y Visual)
basadas en la neurodidactica que también aportan experiencias emocionales para el proceso

de aprendizaje del vocabulario. En estas actividades se integran todas las palabras.

En algunas de estas actividades se cambia el salon de clase aula por espacios naturales como
es el patio y el parque. Ello para recrear diferentes espacios de aprendizajes (como se propone

en el sistema DUA mencionado en el marco tedrico).

Segunda semana
Blogue 1 Estilo de Aprendizaje (VAK)
Actividad 4 Wo ist . taraan.? Visual
Actividad 5 Mein Korper klingt Auditivo
Actividad 6 Lodoterapia Kinestésico
Tercera semana
Bloque 2 Estilo de Aprendizaje (VAK)
Actividad 7 Die Mate Visual
Actividad 8 Was ist das/ Qué es ?? Auditivo
Actividad 9 Korper Pizza Kinestésico

Actividad No. 4.
Wo ist ... taraan.?

Estilo de aprendizaje VAK: Visual
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Intencion: Captar el foco atencional del estudiante por medio del uso de material
(cartas didéacticas del cuerpo humano) para memorizar las partes del cuerpo en aleman.
Aprender la palabra utilizando la incertidumbre y ansiedad por saber si la cata elegida
es la respuesta acertada.

Estimulacion al sistema limbico: Se crea una experiencia emocional basada en la
curiosidad por descubrir la carta prohibida. Durante el trascurso de la actividad el sujeto
esta atento para no elegir la catar incorrecta y asi prepardndose para afrontar
acontecimientos inesperados. EIl estudiante tendrd su recompensa al recibir la
respuesta.

Se anticipa a los estudiantes diciendo que si pierden no pasard nada, ya que sera un
juego para aprender a perder. La profesora hace un ejemplo, en el cual ella pierde. Cual
pierda el nifio, se le dara un aplauso por su participacion y valentia por afrontar el

perder.

Actividad No. 5.

Mein Korper klingt:

Estilo de aprendizaje VAK: Auditivo

9.

Intencion: Captar el foco atencional del estudiante por medio de la expectativa del
sonido. Se utiliza estimulo externo (el sonido de las diferentes partes del cuerpo) para
que los nifios con los ojos cerrados descubran y asocien la parte del cuerpo. Aplauso a

manos, zapateo a pies, silbido a boca y sonarse a nariz.
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10. Estimulacion al sistema limbico: Se crea una experiencia emocional agradable, dado
que los nifios esperan con ansiedad las partes del cuerpo que van a escuchar. Durante
el trascurso de la actividad el sujeto estd atento y preparandose para afrontar
acontecimientos inesperados y gritar la respuesta. El estudiante tendra su recompensa

al abrir los ojos, sensacion de acertar o no.

Actividad No. 6
Lodoterapia:
Estilo de aprendizaje VAK: Kinsetésico

11. Intencion: Captar el foco atencional del estudiante por medio de la expectativa del
contacto del lodo con las diferentes partes del cuerpo, el cual se utiliza para memorizar
las partes del cuerpo ya que asocian la palabra mientas que interactuar con la tierra. Los
nifios se untan con lodo las partes del cuerpo que el docente mencione en aleman y las

que quieren experimentar.

Estimulacion al sistema limbico: Se crea una experiencia emocional de intriga, dado que
ponen a prueba la curiosidad de probar la sensacion nueva. Cada nifio elije si quiere o0 no probar

la sensacion, para no crear angustia por temor a las nuevas texturas.
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BLOQUE 3

Actividad No. 7

Die Mate:

Estilo de aprendizaje VAK: Visual

12. Intencion: Captar el foco atencional del estudiante por medio de cambi6 del material
didactico, ya que dibujaran con tiza la silueta del cuerpo humano (uso de las colchonetas
para dormir). Por parejas se ayudan a dibujarse.

Estimulacion al sistema limbico: Se crea una experiencia emocional agradable, dado que
reconocen que las partes del cuerpo usando elementos de la cotidianidad (la colchoneta solo se
usaba para dormir la siesta), pero en este caso es utilizado para otro fin, dibujo. Ademas, deben

trabajar en pareja para solucionar el reto.
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Actividad No. 8
Cae en la nota
Estilo de aprendizaje VAK: Auditivo

13. Intencién: Captar el foco atencional del estudiante por medio de cambio

Estimulacion al sistema limbico: Se crea una experiencia emocional agradable, dado que el
estudiante podré avanzar si al abrir los ojos la profesora observa que acertd la palabra
pronunciada. Sin embargo, si el estudiante hace su autocorreccion, también podra avanzar. La

recompensa serd llegar hasta la meta que el docente propone.

Actividad No. 9
Korper Pizza
Estilo de aprendizaje VAK: Kinestésico

14. Intencion: Captar el foco atencional del estudiante por medio del juego de roles: el
chef de pizza. Ubicar las diferentes partes del cuerpo en el compafiero que la profesora

indica. Estimulo tactil

Estimulacion al sistema limbico: Se crea una experiencia emocional agradable, dado que el
estudiante siente estimulos sensoriales como: la fuerza como por parte del compafiero y como
de movimientos corporales. La recompensa serd llegar tanto hacer el masaje como

experimentar realizarlo. Le genera risa la forma en el que el nifio siente el estimulo aferente.
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Evaluacidn de los nifios de las actividades ejecutadas

Puiito Punito en la Puiito Total, de

Actividad: Nombre arriba mitad abajo nifos
Pre-Test 0 Pre-Test: Cancidn ritual 20 2 2 24
Actividad 1 Das lustige Wasserzerstauber 20 2 2 24
Actividad 2 Das Handtuch 16 5 3 24
Actividad 3 1,2, 3 und Platsch 11 7 6 24
Actividad 4 Wo ist... tatarra? 18 6 0 24
Actividad 5 Mein Korper klingt 12 11 1 24
Actividad 6 Lodoterapia 18 6 0 24
Actividad 7 Die Mate 17 6 1 24
Actividad 8 Cae en la nota 18 2 4 24
Actividad 9 Korper Pizza 10 10 4 24
Post-test

10 Post-Tes: Mein Foto 18 5 1 24
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Se observa la mayoria de los estudiantes participan en la mayoria voluntariamente. Disfrutan
las actividades musicales. A su vez permite que los estudiantes se desenvuelvan con mayor
espontaneidad en el estilo de aprendizaje afin. Durante la ejecucion se observa como los nifios

visuales participan en las Kinestésicas con aburrimiento, pero en la musical y visual alegria.



