PROYECTO DE AULA VIRTUAL

Desarrollo y gestion del proyecto de aula virtual “Tejiendo suefios y saberes juntos” desde
escuela en casa durante el afio 2020-2

Valentina Mojica Pardo

Angela Marcela Baquero Pérez (Asesora)

Universidad de La Sabana
Facultad de Educacion
Licenciatura en Educacion Infantil

Chia, 2020-2



PROYECTO DE AULA VIRTUAL 2

Resumen

La aparicion del virus Covid-19 y el hecho de que este haya generado un confinamiento
preventivo obligatorio, dio paso a la modalidad de educacion virtual, para continuar
impartiendo una educacién de calidad, de la cual las instituciones educativas han debido
buscar diferentes estrategias y metodologias para implementar, lo que ha implicado una re
significacion de los roles de los agentes educativos y su relacion. Con el fin de favorecer el
proceso de implementacidn de un proyecto de aula en la seccion de preescolar de la
Institucion Educativa Oficial José Joaquin Casas de Chia, la pasante cumplid las funciones de
gestion dando fundamento y visibilidad al proyecto, que surgieron del objetivo general y de
los objetivos especificos establecidos en el plan de accion y los cuales se cumplieron en un
100%, adicionalmente, en los resultados se evidencian los beneficios e impactos del proyecto
para los docentes, padres de familia y estudiantes.

Palabras Clave: Educacion virtual, proyecto de aula, primera infancia, agentes educativos.
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Abstract

The emergence of the Covid-19 virus and the fact that it has generated a compulsory
preventive confinement, gave way to the modality of virtual education, to continue providing
a quality education, of which educational institutions have had to look for different strategies
and methodologies to implement, which has involved a re-significance of the roles of
educational agents and their relationship. In order to facilitate the process of implementing a
classroom project in the pre-school section of the Institucion Educativa Oficial José Joaquin
Casas in Chia, the inter fulfilled the management functions giving foundation and visibility to
the project, which arose from the general objective and the specific objectives set out in the
action plan and which were met 100%, in addition, the results show the benefits and impacts
of the project for teachers, parents and students.

Keywords: Virtual education, classroom project, early childhood, educational agents.
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Justificacién

La Institucion Educativa Oficial José Joaquin Casas se encuentra ubicada en el
municipio de Chia, Cundinamarca, creada en el afio 1950 por la asamblea Departamental y
empezo su funcionamiento en el afio 1952, afio desde el cual han continuado con su legado de
ensefar y servir a la comunidad. Su mision es “La LLE José Joaquin Casas de Chia ofrece
modelos educativos diferenciados con metodologias especificas, para brindar a los nifios,
jévenes y adultos una educacién para el desarrollo humano que fortalece sus
responsabilidades sociales y mejora su calidad de vida” (1.E.O.T JJCasas, 2020, parr. 1). Su
vision es que para el afio 2020 la Institucion sea reconocida por liderar la implementacion de
modelos educativos diferenciados desde una educacion integral de nifios hasta adultos,
enfocados en la atencion a las necesidades educativas de la poblacion, vivenciando valores
vitales y éticos desde sus responsabilidades sociales que mejoran su calidad de vida
presentando asi un alto desempefio académico. La filosofia de la institucién se enmarca en los
principios de desarrollo a escala humana, reconociendo al ser humano como pluridimensional
que integra dimensiones bioldgica-sexual, psicosocial, estética, ética, artistica y cognitiva, lo
gue en conjunto le permite expresar su conocimiento holistica y participativamente con
formacion para la vida y el trabajo para convivir sanamente en una sociedad globalizada y de
permanente cambio. Adicionalmente, en su PEI (Proyecto Educativo Institucional) se resaltan
los valores que exalta la I.E los cuales son el respeto, responsabilidad, justicia, tolerancia,
solidaridad y honestidad. (I.E.O.T JJCasas, 2020). Ha sido en esta institucion donde fue
llevada a cabo la pasantia realizada por la estudiante de Licenciatura en Educacion Infantil de
altimo semestre, en el segundo semestre del afio 2020.

El contexto mencionado anteriormente ha sido influenciado por la coyuntura 'y

situacién actual que se esta viviendo tanto en el mundo como en el pais, es una pandemia
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generada por un virus llamado COVID-19, lo cual implic6 un confinamiento obligatorio
preventivo que dio inicio en el primer semestre del afio lectivo, generando cambios radicales
en la sociedad, uno de los sectores que se ha visto méas perjudicado ha sido el educativo, dado
que, la educacién en su gran mayoria ha tenido que cambiar su modalidad de presencial a
virtual — remota que implica que los estudiantes reciban su educacién en casa, esto a su vez
ha generado una serie de efectos que han requerido flexibilidad y adaptacién. Esta situacion
es una de las que menciona el documento “Una oportunidad para cada nifio” que tiene
implicaciones en una educacion de calidad y de igual forma impacta la calidad de vida de los
nifios y nifias, dado que, al verse afectada su educacién las oportunidades y posibilidades se
ven reducidas (UNICEF, 2016). Esta es la verdadera razon de que las instituciones educativas
deban buscar estrategias para dar continuidad al proceso educativo y que siga manteniendo el
nivel de calidad, siendo este uno de los derechos de los nifios establecido en el Articulo 28
del Cédigo de Infancia y Adolescencia en Colombia y siendo este ademas establecido por las
Naciones Unidas como el cuarto Objetivo de Desarrollo Sostenible.

Para continuar ofreciendo una educacién, para el grado preescolar, de calidad en la
institucion José Joaquin Casas de Chia, el cual estéa dividido en transicion 1, 2 y 3,
especificamente, fue necesario una modificacion en los roles que la institucién, los directivos,
docentes y padres estaban desempefiando para acompafiar el proceso formativo de los nifios y
nifias, en primera instancia, la institucién y los directivos de la misma ya conocian los
contextos de las familias Joaquinistas pero por la coyuntura ha habido muchas situaciones
cambio que era necesario conocer, con base en esto los docentes podian evidenciar otras
problematicas y asi generar y crear estrategias para ayudar a dar una solucion.

Es a partir de esto que la Institucion Educativa Oficial José Joaquin Casas de Chia
desarrollo una propuesta llamada Escuela en casa con aciertos dando continuidad a la

iniciativa que estaba desarrollando la institucion previamente, en el cual, por medio del
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desarrollo de proyectos de aula buscaban involucrar a los agentes educativos que rodean al
nifio, especialmente a los padres, en el proceso académico y formativo de los y las
estudiantes. Para el segundo semestre, dio continuidad a esta propuesta y se acompario de las
capacitaciones de la fundacion Terpel que recibieron las docentes sobre una metodologia para
el desarrollo de proyectos.

La fundacion Terpel tiene un programa llamado Design for Change, el cual es un
concurso en el que participan Instituciones Educativas a partir de una metodologia planteada
que incluyen 4 pasos que son: a) Siente, b) Imagina, c) Haz y d) Comparte, los cuales son
ofrecidos a directivos, docentes y estudiantes, su objetivo es incentivar a los nifios y jovenes
para que puedan expresarse y participar de un proyecto que pueda cambiar algo de su
entorno, como solucionar problemas. (Fundacion Terpel, 2018)

En primera instancia, se desarrolld el paso llamado siente de la metodologia, en el
cual los docentes debian identificar lo que querian cambiar de su entorno y como podian
ayudar a los demas desde el conocimiento del contexto, el reconocimiento de la situacion
actual, el compromiso de responsabilidad social y conociendo también las perspectivas de
quienes eran perjudicados por la situacion, potenciando asi la virtud de la empatia.

Para esto se llevd a cabo una recoleccion de informacion sobre las emociones que les
causaba la situacién actual y las preguntas e inquietudes que les surgieron tanto a los padres
de familia como a los nifios. Los docentes recolectaron primero informacion de los padres y
les dieron las pautas para que ellos les preguntaran a los estudiantes, esta informacién se
recolecto en un registro anecdotario, permitiendo hacer evidente y clasificar esta informacion.

Un factor evidente fue que al ser escuela en casa, los estudiantes no podian
presenciar al 100% clases sincronicas, porque las circunstancias como la falta de
internet, de datos en el celular o medios tecnoldgicos no se los permitia, por lo que los

docentes recurrian a clases asincronicas en las que enviaban diversos recursos de facil
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acceso, incluyendo las instrucciones de disefio, desarrollo e implementacién para los
padres, quienes ademas debian enviar a las docentes evidencia del proceso para la
respectiva evaluacion.

Por tanto, era indispensable el apoyo de agentes educativos que rodearan al nifio y
pudieran apoyar su proceso formativo y académico, lo cual, resignifico el rol de los padres o
agentes educativos que estuvieran a cargo de los nifios o nifias, para que pudieran ayudarlos,
apoyarlos, acompafiarlos y orientarlos en sus clases, ademas de que pudieran hacer material e
implementarlo. Esto a su vez, requirié un cambio en el rol que desempefiaban los docentes en
sentido gque se convirtieron en guias y facilitadores ante los padres o cuidadores para orientar
las actividades pedagogicas, dado ellos no tienen una preparacion pedagdgica en la cual se
puedan apoyar.

En segunda instancia se desarrollo el paso llamado imagina con el cual se busco dar
una solucion al problema, ninguna de las ideas o recursos fue descartado, pues lo
indispensable era mantener el contacto con los agentes educativos y con los estudiantes, lo
cual permiti6 dar como resultado el proyecto de aula Tejiendo suefios y saberes juntos.

Acto seguido se lleva a cabo el paso llamado haz en el cual se planea y ejecuta el
proyecto de aula mencionado anteriormente, el cual maneja tres ejes tematicos que son: a) La
familia, b) Chia, el municipio en el que vivo y ¢) Elementos de la naturaleza, retne aspectos
que en el contexto cultural y social son esenciales para la vida en comunidad, como son: a)
reconocerse a si mismo, b) aceptarse como es, c) reconocer que cada familia es diferente, d)
el cuidado de lo que es publico y e) uso responsable de los recursos naturales.

La pertinencia de este proyecto Tejiendo suefios y saberes juntos, se basa en el hecho
de que en la Institucién Educativa han trabajo proyectos de aula por cinco afios, con el fin de
involucrar a otros agentes educativos en el desarrollo del proyecto dandoles el resultado

esperado, en cuanto al programa Escuela en casa con aciertos, ha dado la posibilidad de que
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los padres o cuidadores aprendan a acompariar el proceso educativo de los nifios(as), es decir,
no solo en el desarrollo o presentacién final del proyecto, sino, en todo el proceso, desde la
realizacion e implementacion del material teniendo en cuenta las instrucciones dadas por los
docentes, hasta hacer la recoleccion de evidencias audiovisuales para enviarlas a los docentes
y que fueran evaluados por ellos, adicionalmente, los proyectos de aula dan la posibilidad de
que los estudiantes escojan los temas que les interesan y trabajar el curriculo desde ese
angulo, buscando respuestas a las preguntas generadas por los estudiantes.

Adicionalmente, este proyecto implica el desarrollo de las dimensiones cognitivo y
emocional, puesto que el procesos de ensefianza pretende ser desde el trabajo con amor desde
los agentes educativos para que se dé un aprendizaje feliz para los estudiantes.

En cuanto a la coyuntura del virus COVID — 19 y la necesidad de implementar un
nuevo sistema para continuar brindando educacién de calidad, se le dio cabida a la modalidad
virtual, la cual permite una adaptacion a las necesidades dela institucion, de los estudiantes y
sus familias, a partir del conocimiento del contexto; de acurdo con lo anterior, la Institucién
propuso trabajo sincrénico (reuniones virtuales) y asincronico (videos, visitas a la casa,
guias) para garantizar acceso a toda la poblacion objetivo, en el mismo sentido, esta
modalidad permite que se dé mayor autonomia y un rol activo por parte de los estudiantes en
el proceso de aprendizaje. Dado que lo que buscaban generar era un mayor impacto a la
poblacion objetivo por medio de la “interconexién para estructurar aulas o campus virtuales
como el medio principal para llevar a cabo las actividades de ensefianza y aprendizaje”
(Bustos y Coll. 2010. parr. 11)

Este proyecto tiene la intencion de generar ambientes de aprendizajes enriquecedores,
que permitan la reflexion, posibilidad que ofrece el proyecto de aula, ademas, los directivos

esperaban que los estudiantes tuvieran un espacio para poder llevar a cabo sus clases y sus
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actividades, por lo que tomaron la decision de devolverle a los nifios(as) los kits con los
materiales escolares y entregarles los pupitres de la Institucion.

Por Gltimo, el proyecto permite la relacion e interaccion de los estudiantes con la
realidad, por medio de las actividades rectoras, especialmente el juego, pues como dice
Papalia (2012) en su libro “Desarrollo Humano” establece que el juego, aungque no tiene un
objetivo evidente, tiene funciones esenciales para el desarrollo integral, dado que permite
desarrollar y potenciar habilidades, estimula los sentidos, la imaginacion, les da la posibilidad
de desempefiar roles, les ensefia resolucion de conflictos, ejercitarse y tener dominio de su
cuerpo, pues le da a posibilidad a los nifios y nifias de involucrarse con el contexto
circundante; dando sentido de igual manera al objetivo de Disefia el cambio incentivar a los
nifios y jovenes para que puedan expresarse y participar de un proyecto que pueda cambiar
algo de su entorno, como solucionar problemas.

En ese sentido, el proyecto puede ser implementado en cualquier situacion que se
presente y con cualquier grupo de estudiantes porque ofrece atencion a la diversidad,
inclusion, al tener conocimiento del individuo y su contexto, y adicionalmente, cambia de
acuerdo a las necesidades e intereses tanto de los estudiantes como de las familias.

Estos temas refuerzan lo establecido en el PEI de la institucion, especialmente los
valores que promueve, de igual forma, permite una flexibilizacion del curriculo al trabajar
elementos de la cotidianidad, enfocandose principalmente en el desarrollo de la dimension
social y cognitiva que a su vez impacta en su desarrollo integral, desde el juego como recurso
educativo para formar nifios felices.

Este proyecto acoge no solo la situacion actual, sino que tiene elementos esenciales
para continuar su desarrollo en el futuro porque promueve la participacion de los padres en la

educacion de sus hijos, le permite a los nifios entender que todas las personas incluso ellos
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pueden realizar aportes a la sociedad o contexto en el que se encuentren, apoyar a alguien,
buscar soluciones a situaciones, evidenciando pertinencia y utilidad de conocimiento.

Es decir, que la poblacién a la que se dirige el proyecto son los agentes educativos que
rodean al nifio para que ellos apoyen el proceso educativo de los nifios y nifias. Esto implica
que tanto la institucion educativa coémo los docentes pongan diversas herramientas
pedagogicas al servicio de la comunidad, con el fin de que los agentes educativos trabajen de
forma cooperativa y colaborativa, a partir de la instauracion de diferentes canales de
comunicacion, con el fin de plantear metas comunes y seguir el progreso formativo de cada
uno de los estudiantes.

Las funciones que desempefid la pasante fueron dadas de acuerdo a las necesidades
que presentaba el disefio del proyecto que ya estaba en la fase de implementacion, con apoyo
de la tutora de la Institucion Educativa, quien de igual forma, era la docente de preescolar, en
el grado transicién 2 y la lider del proyecto. Por tanto, estas funciones fueron investigar y
relacionar constructos teéricos que pudieran apoyar y reforzar el proyecto, consolidar el
documento final, y asi, proponer nuevas ideas para el desarrollo en el proyecto, ademas de
recolectar las evidencias que arrojo el proyecto para presentarlas en una pagina web y en la
red social llamada Instagram, para darle visibilidad al mismo.

La altima de las funciones de la pasante, mencionada anteriormente da lugar al cuarto
paso de la metodologia de la fundacién Terpel que es comparte, en el que, al recolectar las

evidencias y plasmarlas, ayuda a inspirar a otros agentes educativos.
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Objetivos

Objetivo general

Favorecer el desarrollo del proyecto de aula virtual Tejiendo suefios y saberes juntos
que implementa la Institucion Educativa Oficial José Joaquin Casas en el grado preescolar,
con el fin de promover la participacion de los agentes educativos que rodean a los nifios y

nifias en su proceso educativo.

Objetivos especificos

-
1

Profundizar en los aspectos generales que los docentes buscaban incluir en el
desarrollo del proyecto de aula y la relacion con metodologia planteada por el
programa Design for Change para tener fundamentos y conocer la base del proyecto.
2- Investigar y consolidar un documento con la fundamentacion teérica, a partir de una
revision bibliografica que sustente el proyecto de aula para darle validez al proyecto.

3- Generar una propuesta de cierre para el proyecto de aula implementando la
metodologia del programa Design for Change para el desarrollo de habilidades de los
nifios por medio de la participacion activa.

4- Consolidar el documento final del proyecto de aula para presentarlo al concurso del
programa Design for Change para darle visibilidad al proyecto y reconocimiento a la
institucion.

5- Realizar el disefio de la pagina web y de la red social, para recolectar y exponer las

evidencias mostrando el proceso y los resultados del proyecto de aula para que los

agentes educativos puedan recurrir a ellas.
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Marco Referencial

Desarrollo humano

El desarrollo humano ha sido estudiado desde multiples disciplinas entre las cuales se
encuentra psicologia, medicina, sociologia, antropologia, biologia, genética, educacion,
historia (Papalia, Feldman y Martorell, 2012).

Se define como una consecuencia de la interaccion con el entorno, que se da a partir
de la consecucion de habilidades y capacidades que se dan de forma continua que ofrecen una
serie de elementos de los cuales se puede disponer en el futuro ofreciendo calidad de vida
(UNICEF, 2017), proceso integral que se gestiona a nivel general en la persona, siendo
interdependientes y reciprocas pero armoénicas para satisfacer las necesidades humanas.

Este es un proceso que inicia durante la etapa prenatal y la cual se extiende a lo largo
de la vida, pero que su mayor impacto lo tienen los primeros afios de vida y es por esta razon
que se le ha dado gran importancia a la primera infancia y su contexto, pues son las
experiencias que ofrecen aprendizajes a los nifios las que dan los parametros y las
posibilidades para el ingreso a la vida social y cultural (Republica de Colombia, 2006)

El hecho de que todos los seres humanos tengamos un proceso evolutivo y bioldgico
similar permite predecir en cierta medida comportamientos, habilidades, aptitudes, actitudes
subjetivamente establecidos por grupos de personas que tienen concepciones similares y dan
lugar a diversas teorias del desarrollo, pero es indispensable tener en cuenta que no es lineal,
gue incluye avances y retrocesos, implica aprendizajes y reaprendizajes, transformaciones y
cambio, es decir, que es un proceso permanente de reconstruccién y reorganizacién y por
tanto no se puede predecir del todo por la singularidad de las personas, porque tienen estilos y
ritmos de aprendizaje diferente, porque las situaciones vividas, las experiencias y el entorno

no son los mismos, por tanto, es el resultado de la herencia, del ambiente en el que se
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desenvuelve, la relacion entre lo congénito y lo que se obtiene. Son las variables
mencionadas anteriormente las que permiten que se potencien una serie de dimensiones que
se interrelacionan, en la cual como sugiere Papalia (2012), esta interrelacion implica que
cualquier aspecto que influya en alguna de las dimensiones afecta lo demas, y se ponen a
prueba en situaciones futuras.

El desarrollo surge a partir de las necesidades que requieren ser solventadas, y de
acuerdo con (Bjorklund y Pellegrini, 2002; P. K. Smith, 2005b), citado por Papalia (2012), el
desarrollo tiene similitudes con el juego, el cual es un recurso que lo potencia porque con este
se crean nuevas situaciones y con ellas nuevos problemas, y ambos ofrecen la posibilidad de
que los nifios y nifas desarrollen habilidades con funciones valiosas “en el presente y a largo
plazo” (p. 264), por tanto, el desarrollo sugiere habilidades incipientes que se dan en periodos
criticos ante las necesidades presentes en el momento que son reestructuradas, potenciada y
fortalecidas ante nuevas situaciones y con nuevas necesidades dando lugar a un adecuado

desarrollo.

Es por esta razon que los seres humanos son Ilamados seres multidimensionales, que
tienen cambios generales algunos observables y perceptibles, otros que no son evidentes,
pero son esas dimensiones se armonizan para dar integralidad. El cual, como se establece en
el Codigo de Infancia y Adolescencia en el Articulo 29, el desarrollo integral en la primera
infancia es un derecho al cual tienen acceso, siendo este inalienable.

En conclusién, para que se dé un adecuado desarrollo es necesario que se promuevan
ambientes enriquecedores, en los que se de lugar al juego y a la exploracion pues son estos
los principales elementos para promover el desarrollo, esto de acuerdo a lo establecido en el
documento de Bases Curriculares para la Educacion Inicial (2017) en el que definen

desarrollo y aprendizaje:
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El desarrollo y el aprendizaje se entienden como procesos interdependientes que

toman forma gracias a la interaccion dinamica entre biologia (...) y 1a experiencia de

los nifios y nifias en sus interacciones con otras personas y con los entornos sociales y

culturales a los que pertenecen (p.30)

Dimensiones del desarrollo. Las dimensiones de desarrollo son los aprendizajes que
se adquieren y fortalecen las diferentes areas, es por esta razon que los aprendizajes son tan
variados y tienen objetivos especificos. Han sido interpretadas de diversas formas unas han
mantenido un concepto global y otras han tenido ramificaciones para hacer mas especifica la
interpretacion sobre el desarrollo y a su vez se ha dado una amplia variedad de instrumentos
de mediciédn con diferente enfoque, algunos cuantitativos y otros cualitativos, para indicar el
nivel de desarrollo, sin importar como se desliguen y como sean descritas incluyen las
siguientes dimensiones: a) fisica de la cual se desliga la motricidad fina y gruesa, b)
cognitiva, ¢) comunicativa o de lenguaje y d) socio-afectiva.

Para Papalia, et al. (2012) dimensiones se dividen en tres categorias; fisica, cognitiva

y psicosocial:

El crecimiento del cuerpo y el cerebro, las capacidades sensoriales, las habilidades
motoras Yy la salud son parte del desarrollo fisico. El aprendizaje, atencion, memoria,
lenguaje, pensamiento, razonamiento y creatividad conforman el desarrollo
cognoscitivo. Las emociones, personalidad y relaciones sociales son aspectos del

desarrollo psicosocial. (p.6)

Primera infancia

La primera infancia se define como el periodo de tiempo entre los 0 a los 6 afios, en el
cual se da un desarrollo notable del cerebro, se establecen las bases para el desarrollo de las

dimensiones o areas mencionadas anteriormente y en la cual los contextos y el entorno tienen
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mayor influencia, es decir, que es en este periodo de tiempo en el cual las experiencias que
vivan los nifios y nifias pueden ser significativas y ser precedentes para desenvolverse en el
futuro. Como se menciona en el articulo 29 de la Ley 1098 de 2006,

La primera infancia es la etapa del ciclo vital en la que se establecen las bases para el

desarrollo cognitivo, emocional y social del ser humano. Comprende la franja

poblacional que va de los cero (0) a los seis (6) afios de edad (...) sujetos y titulares de

derechos. (péarr. 71)

Hitos de Desarrollo de la Primera Infancia. Hace referencia a los acontecimientos
que se observan y se evidencian en los instrumentos para el registro del desarrollo de las
dimensiones, en sus avances o retrocesos, entendiendo que no es un proceso lineal, pero que
permite generar diagndsticos, planes de accidn para generar ambientes de aprendizaje,
estrategias y herramientas para potenciar cada una de las areas de desarrollo de los nifios y
nifias. Esto es llevado a cabo por las personas que exploran el campo del desarrollo infantil,
el cual segun Papalia, Olds, y Feldman (2009):

Se enfoca en el estudio cientifico de los procesos de cambio y estabilidad en los nifios

(...) buscan la manera en que cambian los nifios desde la concepcidn hasta la

adolescencia, al igual que las caracteristicas que contintan bastante estables. Los

cientificos del desarrollo estudian dos tipos de cambio: cuantitativo y cualitativo. (p.

6)

Para evidenciar los hitos de desarrollo, como se mencion6 anteriormente, se hace uso
de diferentes instrumentos, cualitativos o cuantitativos, a continuacion, por medio de tablas se
van a exponer algunos de los hitos de desarrollo establecidos por diversos autores para los
nifios y nifias de primera infancia, en concreto, en edades entre los 5 y 6 afos.

Existen instrumentos en los que se evallUa cuantitativamente el desarrollo de los nifios

y nifias por edades, siendo lista de verificacion para determinar el puntaje total en cada una de
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las dimensiones o areas de desarrollo, un ejemplo de esta es la Escala Abreviada de

Desarrollo realizada por el doctor Nelson Ortiz, consultor de Unicef, en compafiia del

Ministerio de salud en el afio 1999, que usa el sistema binario, en el cual 0 implica que el

item a evaluar no se evidencio, en contraste con el 1 el cual indica que el item se evidencio.
La tabla 1 muestra los tres items, del 28 al 30, a evaluar en las &reas de motricidad

gruesa y fino adaptativa, los cuales son los correspondientes a la edad de 5 afios y 1 mes a 6

afios.

Tabla 1.

Escala abreviada de desarrollo 61 a 72 meses. Motricidad gruesa y motricidad fino

adaptativa. (Ortiz, 1999)

I A Anote Edad B Anote Edad
S T MOTRICIDAD en meses So = MOTRICIDAD FINO en meses para
c § E GRUESA para = § i ADAPTATIVA cada evaluacion
o M cada o -
evaluacion
. s
. y ®
61 28 Salta a pies juntillas 61 28 |Agrupa por color forma vy
cuerda a 25 cms. tamanio
a 29 Hace caballitos a 29 | Reconstruye escalera 10 cubo.
alternando los pies. 72 Dibuja casa.
T2 30 Salta desde 60 cms. 30
de altura.

La tabla 2 es una continuacion de la anterior, en la cual se muestran de igual forma
tres items del 28 al 30, en areas de audicion lenguaje y personal social, en el mismo rango de
edad y con el sistema binario para ser evaluado.

Tabla 2.
Escala abreviada de desarrollo 61 a 72 meses. Audicion lenguaje y personal social. (Ortiz,

1999)



PROYECTO DE AULA VIRTUAL 21

- C Anote Edad - i Anote Edad

= en meses @ = en meses para
B = AUDICION para = e = cada evaluacién
=3 = LENGUAJE cada = = o a8

= - evaluacién | = R

o o o

Expresa
opiniones.

Hace "mandados”.

Conoce nombre
Conoce vereda-barrio o
izquierda v pueblo de
derecha. residencia.
Conoce dias de Comenta vida
la semana. familiar.

La tabla 3 a diferencia del instrumento anterior no es un instrumento cuantitativo, ni
es una lista de verificacion, esta tabla permite hacer un diagndstico cualitativo a partir de la
observacion que se hace del nifio y la relacion con los items, adicionalmente, esta no propone
una edad en la que se debe dar sino un rango de edad, es por esto que clasifica los items de
desarrollo por etapas y no por edad, por Gltimo incluye la dimension fisica, cognitiva y la
psicosocial de los cuales plantea varios aspectos del desarrollo en ese rango de edad.

Tabla 3.

Principales desarrollos en las ocho etapas del desarrollo humano. (Papalia, et al. 2012)
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TABLA 1-1 Principales desarrollos en las ocho etapas del desarrollc humano

MNifez temprana El crecimiento es constante; el
Itres a se@js aspecto &5 mas esbhelto v las
arfios) proporciones son mas pareci

das a las del adulto.

Se reduce el apetito y son
comunes ks problemas de
Sueno.

Aparece la lateralidad;, mejora la
coordinacibn motom gruesa y
finay la fuerza,

En alguna medida el razona
miento es egocénlrico, pero
aumenta la comprension del
punto de vista de |los demas.

La inmadurezr cognoscitiva pro
duce ideas ildgicas sobre el
mundo.

Se consolidan la memaoria y el
lenguaje .

La inteligencia se hace mas
predecible.

La experiencia preescolar es
comun, y mas adn la
preprimaria.

El autoconcepto v la comprensian
de las emociones se hacen mas
complejos; la autoestima es global.

Aumentan la independencia, inicia
tiva v el autocontrol.

Se desarrolla la identidad de género.

Los jusgos son mas imaginativos y
elaborados y. por lo comun, mas
sociales.

Son comunes el altruismo, la agre
sion vy el temor.

La familia todavia es el centro de la
wvida social pero otros nifios
cobran mas importancia,

La tabla 4 es similar a la anterior por el hecho de que no es un instrumento

cuantitativo, sino que da la posibilidad de hacer un diagnéstico cualitativo, en cuanto al
desarrollo que deberian alcanzar los nifios y nifias durante los cinco afios, esta clasificacion

Unicamente incluye el la dimension de desarrollo grueso.

Tabla 4.

Habilidades motoras gruesas en la nifiez temprana. (Papalia, et al. 2012)
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TABLA 7-3 Habilidades motoras gruesas en la nifiez

temprana
la Pueden empezar, girar y
detenerse de manera ef
. ciente an los jusegos,

Pueden saltar tras tomar
impulso entre 71y 591
centimetros

Ea Pueden descender una
escalera larga sin aywda
alternando los ples,

Pusden lacilmente aanzar
a saltitos umna distancia de
4.8 metros

Las tablas 5, 6 y 7 fueron tomadas de la Escala de valoracién cualitativa del desarrollo
infantil, siendo instrumentos para llevar a cabo un diagnéstico cualitativo con los nifios en un
rango de edad entre los 4 afios y un dia hasta los 5 afios, 11 meses y 29 dias, estas tablas son
se desligan de la dimension socio afectiva, para evidenciar la relacion de los nifios y las nifias
con los demas (tabla 5), consigo mismo (tabla 6) y con el mundo (tabla 7).

Cada una de estas tablas a su vez esta dividida en procesos, los cuales se subdividen

en dimensiones y es a partir de esto que se establecen los items y el método de observacion.

Tabla 5.
Relacion con los demas. 4 afios y 1 dia a 5 afios, 11 meses y 29 dias. (Fundacion Saldarriaga

Concha, 2015)
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Verbal
Comunicacion
No Verbal
Independencia
Interaccién
Cooperacién
Construccién
de normas SR

Tabla 6.

1

Realiza un dibujo y hace una descripcidn de
lo gue dibujé.

Sus dibujos representan cada vez con mas
detalle lo gue él quiere 0 muestran un
conocimiento mas preciso de la realidad,

En los juegos de representacidn el personaje
y la situacidn se reconocen por secuencias
de acciones y gestos.

Propone a su grupo familiar o de conocidos,
actividades gue le gustan.

Puede permanecer haciendo actividades que
€l disfruta por al menos 15 minutos,

Planea con otros nifios |a organizacién de
juegos de roles complejos (personajes).

Acepta sugerencias de los demas en el juego
y aplaza sus deseos,

Explica las consecuencias gue tiene
incumplir una norma establecida,

Cuando hace un dibujo, es capaz de describir
lo que dibujé.

Logra comunicar con mayor detalle y
precisién las formas que dibuja,

Por ejemplo: cuande dibuja un carrg, incluye
detalles como retrovisores, luces, ventanas,
pasajeros, color, llantas, rines, etc.

Sin necesidad de escuchar los didlogos de
un juego, el adulto podria reconocer de que
se trata el juego y QuUe personaje representa
el nifio.

Por ejemplo: si le gusta jugar con la pelota, le
propone a su cuidador gue juegue con él, o
Sile gusta salir al pargue, pide gue salgan a
jugar con él,

Excepto mirar |a television, videos o juegos
electrénicos,

Por ejemplo; organiza o propone juegos de
roles que implican varios personajes v que |
as acciones del personaje van de acuerdo

a cada rol (el veterinario cuidando animales,
el panadero vendiendo pan, los héroes
persiguiendo a los vilanos, etc.).

Por ejemplo: acepta que otro diga "mejor
hagamoslo asi”,

Por ejemplo: si se le pregunta ¢por qué no
debes salir del salén en horas de clase? E|
nifio responde: "porque me regafian”,

Relacion consigo mismo. 4 afios y 1 dia a 5 afios, 11 meses y 29 dias. (Fundacion

Saldarriaga Concha, 2015)

RELACION CONSIGO MISMO

Personal y
de género

Identidad

Social

Autoestima

Manejo Corporal

Reconoce las diferencias fisicas entre un
hembre ¥ una mujer.

Reconoce sus fortalezas y debilidades: es
capaz de decir para qué es bueno y qué le
cuesta trabajo.

Manifiesta emocién ante acontecimientos

familiares, sociales, culturales, deportivos o
peoliticos de su grupo social.

Reconoce gue los demdas pueden sentir
emociones y tener pensamientos.

En la vida cotidiana, no se muestra
excesivamente preccupado o temeroso.

No se lastima a proposito.

Utiliza elementos como: pelotas, bastones,
triciclo, etc., controlando fuerza y direccién.

Por ejemplo: si el nifio esta armando un
rompecabezas con figuras humanas,
reconoce gqué partes van en una mujer y
qué partes en un hombre,

Por ejemplo: emocién ante un partido de
Colombia, un carnaval, el cumpleanos de
algun familiar cercano, etc.

Por ejemplo: el nifo se puede "poner en los
zapatos del otre" y reconocer como se siente
esa persona o siun adulto expresa miedo
ante una situacién €l comprende gue puede
ser una situacion peligrosa o insegura.

Se muestra tranguile en su cotidianidad.
Por ejemplo: no requiere gue le reconforten
de manera permanente, tampoco hace pre-
guntas en repetidas ocasiones como épero
si regresas cierto? £5i me van a recoger?

.
Por ejemplo: cuando juega a la pelota con

el nifio, él puede recibirla y devolverla con
coordinacidn.
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Tabla 7.
Relacion con el mundo. 4 afios y 1 dia a 5 afios, 11 meses y 29 dias. (Fundacion Saldarriaga

Concha, 2015)

Proceso Dimensién ' item Método de observacién

Por ejemplo: una botella v un vaso, aungue
Aungue sean diferentes, puede relacionar os sean diferentes, sirven para beber liguido,

16
objetos por sus UsSOS Comunes una bolsa y una maleta son diferentes pero
ambas sirven para guardar cosas, etc
Cuando dibuja en una hoja en blanco
imiento de los abjetos
E Conocimiento de los objeto respeta las proporcioneas, tamafos y manejo
del espacio. Por gjemplo: dibuja una linea
i Reconoce espacios vy relaciones espaciales e et IE : ‘
= 17 hola d | recta conservando su direccion, no dibuja
en una hoja de pape
w il Pap por fuera del espacio de la hoja, Tampoco
E realiza dibujos sobredimensionados o
V] excesivamente diminutos
z
B Puede explicar que lo llevo a hacer algo, por
Explica de manera detallada por gué hizo ejemplo: si se le pregunta {Por gué
3 Relacion I 18 ou
E elaciones de causalidad algo. desarmaste &l camién? El nifio respondea
"porgue gueria saber cémo funciona”
19 Identifica objetos aseciados con las Por ejemplo; pesebre-navidad, camiseta de
celebraciones locales o nacionales Colombia-partido de fatbol, ete

Representacion de
la realidad social Por ejemplo: los jugadores de la seleccién
20 Reconoce personajes de la historia, la vida Colombia, el presidente, el médico de Ia

lecal o nacional
vereda, el panadero, etc

La intencidn de plasmar las anteriores tablas es la de demostrar como cada autor tiene
su propio estilo para medir el desarrollo, de evidenciar el progreso o retroceso, de poder hacer
predicciones aproximadas y de evidenciar cobmo se interrelacionan y se ven afectadas entre si,
ademas de demostrar que los autores aungque manejan las mismas areas o dimensiones

emplean diversos nombres para identificarlas y de las cuales desligan subcategorias.

Ambientes de aprendizaje

Un ambiente de aprendizaje, ambiente educativo, ambiente pedagdgico o ambiente
instruccional, como también es conocido, “es concebido como construccion diaria, reflexion
cotidiana, singularidad permanente que asegure la diversidad y con ella la riqueza de la vida

en relacion”, de acuerdo con lo retoma Duarte (2003. p. 5) del autor Ospina (1999).

Son todas las condiciones que hacen que sea posible desarrollar los procesos de
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ensefianza y aprendizaje para los nifios y nifias, es decir, que no hace referencia inicamente a
un lugar fisico como lo menciona Conde (2016) de Bethencourt & Béez (1999), de igual
forma va més alla de los elementos o recursos que se emplean, por el contrario incluye y se
refiere a todo con lo que el nifio o nifia pueda interactuar, incluso a las personas que lo rodean

(Duarte, 2003).

Es decir, que el disefio de ambientes de aprendizaje no depende Unicamente de la
organizacion del espacio fisico, de los recursos que se usan o de los tiempos (Salinas, 1997),
sino que como lo menciona Chaparro (1995) citado por (Duarte, 2003), involucran acciones,
experiencias, vivencias, actitudes, relaciones personales y relaciones con el entorno, dado que
son todos estos elementos los que influyen en la generacion de aprendizajes (Balongo y
Mérida, 2016) por su influencia directa o indirecta en los actores.

Estos ambientes son disefiados de acuerdo a los propdsitos u objetivos que se esperan
cumplir, por tanto, tienen una intencion pedagogica que se espera alcanzar en los que esta
presente el juego, las expresiones artisticas, la exploracion del medio y la literatura que son
las actividades rectoras. Es decir, “los ambientes pedagdgicos se configuran en una estructura
que pretende potenciar el desarrollo y los aprendizajes de los nifios y las nifias, al tiempo que

dan respuesta a las necesidades” (Ministerio de Educacion Nacional, 2017, p. 124)

Adicionalmente, es esencial tener en cuenta que para el disefio ambientes de
aprendizaje se debe establecer una estructura en la cual se involucran los roles de las personas
que interacttan en este, unas normas que regulan las interacciones y en los cuales se tiene en

cuenta las necesidades del contexto y de la individualidad de cada uno de los estudiantes.

Asimismo, ademas de la estructura los ambientes de aprendizaje, de modalidad
presencial o virtual, deben “proveer experiencias de aprendizaje auténtico que permiten al

que aprende desarrollar conocimientos significativos y aplicables (cognicion situada);
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facilitar actividades y oportunidades interactivas (juegos de simulacién de roles); y
considerar las posibilidades interactivas de la tecnologia de informacién y comunicacion”

(Stojanovic de Casas, 2002, parr. 48).

Y no es menos importante que para el disefio de los ambientes de aprendizajes es
necesario “partir de supuestos del como se aprende, como opera la influencia social en el
aprendizaje, y como funciona el mundo real del cual formamos parte” (Stojanovic de Casas,

2002, parr. 65).

La intencion es que sea un medio estimulante, que permita “generar experiencias de
aprendizaje significativo y con sentido” (Paredes y Becerra, 2015, p.151), en el cual se dé la
posibilidad de potenciar el desarrollo de las diferentes dimensiones del ser humano, sus
capacidades y habilidades, que ofrezca experiencias y vivencias diferentes, que permita la
exploracién y el juego, de manera segura y autbnoma, que tenga en cuenta los intereses, que
satisfaga necesidades, en el que puedan conocer lo que los rodea, a quienes lo acompafian y a

si mismos.

Los ambientes de aprendizaje permiten “que se favorezca el deseo de explorar,
preguntar, conocer y comprender los sucesos de la vida” (Ministerio de Educacion, 2017,
p.109), apoyando el desarrollo integral, potenciando habilidades y capacidades en los nifios y
nifias, por tanto, para la creacion de los espacios es esencial tener en cuenta que los nifios y
nifias tengan independencia y autonomia para explorar, descubrir y aprender, por ser

escenarios “seguros y confortables” (Republica de Colombia, 2006, p.11)

En conclusion, el disefio de los ambientes de aprendizaje debe tener en cuenta el
entorno fisico, los materiales, las relaciones personales y las relaciones con el entorno, las
necesidades existentes, pues todos los factores influyen directa o indirectamente en el

aprendizaje, con base en lo mencionado anteriormente se plantea el proposito u objetivo que
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se desea alcanzar, el cual se reduce a generar aprendizajes significativos para potenciar el
desarrollo integral, es por esta razon que incluso con el desarrollo de nuevas tecnologias que
se implementen en el ambito educativo “el disefio de los ambientes de aprendizaje seguira
siendo més determinante que la tecnologia en si misma, para una educaciéon de calidad”

Stojanovic de Casas, 2002, parr. 69).

Educacion Virtual

Junto con la evolucion de la tecnologia, cambian también sus usos, actualmente, esta
ha empezado a tener una estrecha relacién con la educacién, en sentido en que las TIC se
aplican o son usadas como un recurso del cual la educacion dispone, permitiendo llevar a
cabo una serie de acciones similares a las que se dan en la modalidad presencial en
educacion, como son, comunicarse, transmitir informacion, entre otros, a partir de la creacion

de aulas virtuales.

Pues, la globalizacidn, el desarrollo de las tecnoldgicas y su implementacién en el
ambito educativo han generado cambios significativos como lo menciona Salinas (1997) “los
ambientes instruccionales, tal como los conocemos, han comenzado a transformarse en la

actualidad para adaptarse a la sociedad de la informacion” (p. 1).

A partir del desarrollo y evolucion de las tecnologias, los cambios de las necesidades,
la tecnologia y la informacion ha generado:

Importante impacto en el aprendizaje a lo largo de la vida y por lo tanto los

ciudadanos necesitan tener un conocimiento basico de las funciones de los medios y

otros proveedores de informacion y capacidad para poder evaluarlos. El objetivo de

Alfabetizacion Mediatica e Informacional es impartir este conocimiento a los

usuarios. (UNESCO. 2011. p. 16).
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La educacion virtual es entonces una modalidad en la que las TIC (Tecnologias de la
Informacion y Comunicacion) se ponen a disposicion de nociones pedagdgicas para llevar a
cabo los procesos de ensefianza y aprendizaje (Ministerio de educacion, s.f). El cual como
menciona Conde (2016) tiene el objetivo de “generar usos practicos de las herramientas y
recursos digitales en los contextos en los que estan inmersos los estudiantes, tanto a nivel

educativo como a nivel social” (p. 39).

Dado que el entorno virtual que se crea busca, como lo menciona (Guitert et al., 2005)
citado por Herndndez, Sanchez, Zarate, Medina, Poma y Arévalo (2019), “nuevas formas de
colaboracion, comunicacion y espacios con diferentes tiempos y ritmos de aprendizaje” (parr.
3).

Se distinguen dos tipos de trabajo, el sincrénico, concepto que hace referencia a las:

Acciones desarrolladas en la propia clase pero que tienen una naturaleza virtual,

distribuida en el espacio y el tiempo con ayuda de la tecnologia; es decir, en las que se

introducen algunos elementos de desarrollo y de apoyo tecnoldgico al aprendizaje

realizado en la misma clase. (Area y Adell. 2009. p. 2).

También esta el trabajo asincronico, el cual implica:

Otro tipo de acciones son las que hacen referencia a acciones realizadas fuera de clase
pero que tienen una relacion directa con el trabajo escolar. Nos referimos a la
inclusion de mecanismos de soporte a la comunicacién y al estudio realizado por parte

de los alumnos (Area y Adell. 2009. p. 2).

Las aulas virtuales incluyen el e-learning el cual, segin Area y Adell (2009), es un
“concepto que se refiere a una determinada modalidad de organizacion, desarrollo y

evaluacion de los procesos de ensefianza-aprendizaje que se materializa o tiene lugar a través
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de espacios pedagdgicos creados digitalmente y que reciben el nombre de aula virtual” (p. 5y
6).

Por tanto, no hacen referencia Unicamente a factores fisicos, sino que incluye otras
variables como el tiempo, los recursos y las relaciones, estas aulas se crean usando “medios
tecnoldgicos e informéticos y se abastece de diferentes tecnologias de la informacion para
proporcionar los contenidos al alumnado, y también diferentes tecnologias de la
comunicacion para ofrecer medios de comunicacion a los miembros del aula” (Barberd y
Badia, 2005, p. 2).

Es decir, que en este contexto cuando se hace uso del concepto de aula virtual no se
hace referencia Unicamente al Sistema de gestion de aprendizaje, lo cual hace referencia a

Una herramienta informaética y telematica organizada en funcion de unos objetivos

formativos de forma integral [es decir que se puedan conseguir exclusivamente dentro

de ella] y de unos principios de intervencion psicopedagdgica y organizativos. (Vidal,

Moraima y Martinez. 2014. p. 1).

Sino, que ademas incluye la gestion educativa, la cual de acuerdo con Vidal, et al.

(2014) puede considerarse como:

La gestion del entorno interno de la entidad docente hacia el logro de sus objetivos.
Algunos autores y entidades la relacionan con los aspectos de las nuevas tendencias y
transformacion educativa, calidad total y uso de las tecnologias en su desarrollo. La
gestién educativa incluye, ademas de la gestion docente o administracion educacional,
otros factores que deben ser considerados en los procesos de direccion estratégica
institucionales y se caracteriza como un sistema de todas las influencias educativas

(parr. 2).

Esta modalidad de la educacion resignifica una serie de factores, como son el rol de
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los docentes, de las familias, de los estudiantes, implica “el desarrollo de nuevas estructuras
de formacion” Garcia, et al. 2007 (p39), lo cual, “exige nuevas situaciones de ensefianza -
aprendizaje y exigen, también, nuevos modelos adecuados a ellas” Cardona 2002 (p11),
implica un aprendizaje flexible, autonomo, en el que los estudiantes tienen un papel activo en
su proceso de aprendizaje, implicando que el docente conozca la realidad del contexto de
cada uno de los estudiantes, sus ritmos de aprendizaje (Garcia, et al, 2007; Alfonso, 2003;

Conde, 2016).

Se caracteriza por incluir una relacién bidireccional, en la cual es necesario que el
docente no se centre unicamente en la transmision de conceptos establecidos en el curriculo,
pues “el objeto de la educacion ya no esta dirigido a la transmisién de conocimientos, sino a
la consolidacion de destrezas y competencias que aporten a cada persona los medios
necesarios para acceder a la informacién y posteriormente transformarla en conocimiento,

creacion e innovacion” (Garcia, Ruiz y Dominguez 2007, p. 29).

Donde el usuario de las tecnologias tiene que alfabetizarse en ellas para
implementarlas y esto a su vez le permite ponerlas a su disposicidn para crear un espacio
educativo virtual implementando nuevas y diferentes estrategias didacticas que ofrece la
tecnologia, apoyadas en el saber del quehacer pedagdgico facilitdndole llevar a cabo una
educacion de calidad. (Garcia, Ruiz y Dominguez 2007; Peirats, Eirin y Rodriguez 2019;

Rosario 2005).

La UNESCO (2012) en la presentacion del curriculum para profesores sobre
alfabetizacion mediatica e informacional (AMI), define el concepto de modo que esta no
permite Unicamente “identificar las funciones de los medios de comunicacion y de los

dispositivos de informacion en nuestra vida cotidiana, sino que también constituye un
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requisito indispensable para el ejercicio del derecho individual a buscar, recibir y transmitir

informacion e ideas” (parr. 2).

La alfabetizacion de los docentes tiene gran impacto dado que permiten fortalecer las
capacidades de los estudiantes dandoles la posibilidad de aprender a aprender, de forma

autonoma y que puedan emplearlo durante sus vidas. (UNESCO. 2011)

En conclusién, con la globalizacion, el desarrollo de las tecnolégicas, los diferentes
usos y necesidades que se han ido presentado, se tiene en cuenta lo que exponen Bustos y
Coll (2010) en su ensayo tematico Entornos virtuales de aprendizaje, el cual mencionan que
“la incorporacion de las TIC a la educacion, cada vez mas acelerada, esta produciendo una
serie de cambios y transformaciones en las formas en que nos representamos y llevamos a

cabo los procesos de ensefianza y aprendizaje (E-A)”. parr 2).

Por tanto, “las tecnologias estan permitiendo nuevas formas de interaccionar con el
conocimiento y con otros individuos para generar conocimiento, superando las variables
espaciotemporales” (Garcia, Dominguez y Ruiz, 2007, p. 36), lo cual implica un cambio en
los roles y funciones de los agentes educativos, de los recursos, de los procesos de
aprendizaje y ensefianza, para que las tecnologias sean efectivas en el &mbito educativo y den
lugar a nuevas interacciones de los diferentes factores que pueden influir en el aprendizaje a
partir del disefio de aulas virtuales que son el equivalente a ambientes de aprendizaje y
permitan una educacion de calidad, pues como lo mencionan Barberd y Badia (2005) “para
tener un aula virtual no es necesaria una tecnologia muy complicada. Aungue cuando nos
referimos a un aula virtual ésta deberia estar tan 0 méas organizada que la clase presencial con

todos sus recursos disponibles” (p. 3).

Proyectos de aula
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Son propuestas pedagdgicas que se adaptan al curriculo existente y a sus logros, que
surge del interés de los y las estudiantes, sin dejar de lado los propdsitos didacticos (Roa,
Pérez, Villegas y Vargas, 2015), adicional a esto se adapta a las necesidades presentes y a la
“realidad social, cultural y economica de la poblacion que integra la comunidad”. (Carrillo,

2001, p.336)

Permite una participacion activa de todos los miembros (Carrillo, 2001), se guia de
preguntas que formula el docente para incentivar a los nifios y nifias a indagar, explorar,
plantear hip6tesis, formular nuevas preguntas y se estructura a medida que se intenta dar
soluciones a las preguntas y problemas, incentivando la reflexion de los estudiantes y

permitiendo dar evidencias del avance. (Rosario, J. 2005)

En esta modalidad se incluyen agentes educativos para compartir conocimiento
Ilevando a cabo un proceso de construccidon colectiva, dado que es un proceso colaborativo,
que tiene como propasito incentivar el aprendizaje formal y no formal, dado que se apoya en
el aprendizaje significativo, donde las actividades que se desarrollan se relacionan con la

cotidianidad (Sierra, s.f).

Se disponen de recursos que puedan ser pertinentes como recursos audiovisuales y las
actividades rectoras, siendo estas: a) el juego, b) las expresiones artisticas, c) la exploracién
del medio y d) la literatura, las cuales dan la posibilidad de ahondar en el tema, a los nifios y
nifias les da la posibilidad de plasmar sus pensamientos, ideas, su aprendizaje, dado que “el
nifio participa activamente como ser cognoscente, sensible e imaginativo, a través de

conocimientos y actividades funcionales, significativas y socializadora” (Sierra, s.f, p. 2).

El juego es parte esencial de los proyectos de aula, porque permiten adecuarse a la
cotidianidad y al contexto circundante permitiendo asi una “relacion con el mundo fisico y

social” (Sierra, s.f, p. 1), influyendo en los temas que se trabajan y que son escogidos, dado
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que el proyecto de aula “se concreta alrededor de temas de interés de la realidad social y

cultural de los nifios, encauzada hacia un fin, con resultados palpables” (Sierra, s.f, p. 2).

Es una modalidad que requiere trabajo interdisciplinar por parte de los docentes dado
que el proyecto es transversal a las asignaturas, lo cual implica que en todas las asignaturas se
va a trabajar en torno al tema escogido para al final realizar una exposicion con las evidencias

obtenidas y socializarlas.

En conclusién, es una metodologia que da prioridad a los estudiantes, en conocer su
entorno, su contexto, sus necesidades e intereses, para el desarrollo de un proyecto centrado
en su desarrollo integral, por medio de diversas estrategias que se adaptan y se moldean para
representar su cotidianidad, para que finalmente se presenten evidencias del proyecto, pero
mas importante aun potencien diversas habilidades que les permitan desenvolverse en

diversas situaciones en el futuro, como lo menciona Sierra (s.f)

El trabajo por proyectos plantea una nueva forma de estructurar lo escolar, de manera
que responda a criterios de participacion y flexibilidad. Por lo tanto, horarios,
espacios, contenidos, roles, obedecen a las necesidades y dindmicas particulares de

cada aula e institucion. (p. 3)

En cuanto a la implementacion de los proyectos de aula con la mediacion de las TIC
Sevillano y Rodriguez, 2013, mencionan que

La construccion de proyectos y la experiencia con las tecnologias permiten que los

nifios se unan en la busqueda de la resolucion de problemas, estimula la interaccion

social, recreando nuevas formas de relacionarse con las tecnologias y se constituyen

como potencial factor de desarrollo en diversas areas que estan implicitas. (p. 77)

Agentes Educativos
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Los agentes educativos son todas las personas circundantes al entorno de los nifios y
nifias, que tienen interaccion y contacto permanente con ellos, quienes les ayudan a satisfacer
sus necesidades y a potenciar su desarrollo, asi no sea intencional (Ministerio de Educacion,

2020).

Existen agentes que influyen directamente en el proceso educativo que son las
personas y que estan implicadas e influyen directamente en los procesos de aprendizaje y
ensefianza, como dicen Garcia, Hernandez, Estrada y Vidal (2018), son “actores que aportan
al desarrollo de su formacion integral como son: maestros, pedagogos, psicélogos, personal
administrativo y padres de familia” (p. 154), pero a su vez existen agentes educativos que
aunqgue no son nombrados de esta forma, tienen una influencia indirecta en el proceso
formativo contribuyendo asi en el “andamiaje educativo” como lo mencionan Garcia, et al,

2018, p. 154.

Esto hace referencia a lo que establecen Cornejo, Olivera, Lepe y Vidal (2017)

haciendo mencion a que es

Imprescindible el trabajo multidisciplinario en los establecimientos, la participacion
de la familia y de la comunidad, a través del proceso educativo, que permita la
interaccion y articulacion de las capacidades de cada una de las personas en favor de

los aprendizajes de todo el estudiantado (p. 4)

Los agentes educativos son vistos como promotores del desarrollo integral, garantes
de los derechos de los nifios y nifias, la funcion genérica de apoyo externo se esta
configurando como un elemento especialmente pertinente para articular y potenciar
iniciativas de cambio y mejora en el panorama educativo actual. (Perdomo, Duque, Marquez

y Pefia, 2020)
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Las relaciones que forman los nifios y nifias en sus entornos de socializacion son
esenciales para el desarrollo integral, como lo indican, Hamre y Planta 2005; Mashburn 2008,
citados por Perdomo et al (2020), quienes dicen que “las interacciones positivas que se
establecen entre los educadores y los nifios predicen logros en los procesos de

alfabetizacion”. (pérr. 12)

En conclusiédn los agentes educativos son todas las personas que se encuentran en los
contextos de socializacion de los nifios y nifias, los cuales influyen directa o indirectamente
con el proceso formativo por los roles que desarrolla, adicionalmente, son factores esenciales
este proceso dado que el hecho de que los nifios cuenten con relaciones afectivas de calidad,
con personas que no permitan que los derechos sean vulnerados o por el contrario que estos
sean reestablecidos, y el hecho de hacer parte contextos adecuados “promueven el desarrollo
de habilidades en ellos [los nifios], se potencializan de esta forma los recursos con los que los
nifios ya cuentan y con los que se defenderan en un futuro préximo” (Perdomo, et al, 2020,

parr. 13).

Familia y Escuela

En la vida de una persona existen dos tipos de socializacion, la familia es el primer
nucleo de socializacion, pues es donde comienza la interaccion de los nifios y nifias con otras
personas, en un entorno controlado y es en este medio en el cual comienza el desarrollo
personal y social, ademas de ser esta la etapa donde la mayor parte de aprendizajes son
interiorizados. La escuela, por ende, es el segundo entorno de socializacién, en el cual los
nifios y nifias comparten espacios con otras personas como sus pares o los docentes, es decir,
que es este espacio en el que empiezan a tener contacto con gente externa a su ndcleo
familiar, ademas de ser este el contexto donde se dan los aprendizajes formales. A partir de lo

anterior es que autores como Dominguez (2010) resaltan enunciados sobre la relacion entre la
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escuela y familia, expresando que “La educacién es un proceso muy largo que comienza
siendo impartida por la familia y luego la escuela y se necesita de ambas partes para

conseguir un pleno desarrollo educativo y personal del nifio/a”. (p. 1)

Es por lo mencionado que ambos agentes deben tener una alianza estrecha,
bidireccional y constructiva en la cual prime el didlogo, la comunicacién asertiva, de ambas
partes, ademas, deben reconocer, identificar y responsabilizarse de su rol y de sus funciones
para generar asi aprendizajes significativos, tanto formales como no formales, para esto, tanto
la escuela como la familia se deben ver como aliados, que colaboren entre si para cumplir con
el unico fin que es el desarrollo integral y el bienestar de los nifios y nifias. Como lo

menciona Dominguez (2010)

Es evidente que la educacion de los nifios/as de la sociedad debe ser responsabilidad
compartida entre los padres y madres y los profesionales y se debe evitar
antagonismos o discrepancias entre ambos para ello se puede usar la comunicacion
como forma de solucionar diferencias de ideas o0 pensamientos y apoyarse en los
proyectos que se desarrollen y las tomas de decisiones. Con todo esto se demuestra

que si un docente quiere educar debe contar con los padres. (p. 3)

Es a partir del desarrollo que se da en estos entornos, que se potencian habilidades y
capacidades tanto personales como sociales, lo cual le permite a los nifios y nifias establecer
vinculos, dialogos con otras personas, conocer y entender normas sociales, valores, dandole
la posibilidad de conocer el mundo social y cultural que lo rodea y que le da las para ser
socialmente aceptado, involucrarse y participar en la comunidad y adaptarse a cualquier
contexto y enfrentarse a cualquier situacion que se le presente, dado que, la escuela y la
familia son dos contextos de socializacion responsables de la educacion de los nifios, “puesto

que ambos tienen un objetivo comudn que es el del desarrollo global y armonico de los
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nifios/as y por tanto debe ser una tarea compartida; de manera que se facilite la consecucion

de este objetivo principal”. (Dominguez, 2010, p. 1)

De acuerdo con las palabras de Bronfenbrenner en el afio 1987 recogidas en el
documento llamado “La relacién familia — escuela y su repercusion en la autonomia y
responsabilidad de los nifios/as” escrito por de Ledn Sanchez (2011), el desarrollo se da a
partir de contextos relacionados y son el contexto familiar y la escuela los mas cercanos y

esenciales escenarios para el desarrollo de los nifios.

Desde hace ya un tiempo como lo mencionan Garcia, et al (2007) “la educacion se ha
ido modificando entendiendo que las instituciones educativas no son los Gnicos espacios de
informacion y formacion, y es por eso que debe planificar su actividad en relacion con los

otros espacios y agentes en una concepcion integradora” (p. 37)

En conclusién, el proceso educativo debe incluir el trabajo colaborativo y cooperativo
entre la escuela y familia, siendo esta una relacion vital para el adecuado proceso formativo
de los nifios y nifas, en el que ambas partes establezcan el objetivo que desean cumplir en
cuanto al desarrollo de los estudiantes para que asi ambos trabajen en pro del cumplimiento
de ese propdsito, para eso es indispensable que ambos reconozcan al otro agente como un
aliado y establezcan una relacién respetuosa en la cual prime la comunicacion asertiva, la
escucha activa, el reconocimiento de roles y responsabilidad para llevarlos a cabo. Es
importante tener en cuenta que dependiendo de las necesidades del contexto, de las
necesidades de los estudiantes y de los mismos agentes educativos los roles pueden variar,
pero es indispensable que ante cualquier situacion exista una alianza entre la familia y la

escuela.

Estado del Arte
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Con la globalizacion, el desarrollo y evolucidn de los medios tecnoldgicos, han tenido
un impacto significativo en los diferentes sectores de la sociedad, sin descartar el &mbito
educativo, pues las TIC se han desarrollado un rol de estrategias y herramientas didacticas
que son implementadas en las précticas pedagdgicas. Actualmente, con la coyuntura de la
pandemia por el virus Covid-19, se incrementd su uso, dado que el confinamiento obligatorio
preventivo dejo los entornos virtuales como el unico medio por el cual se puede continuar
con el proceso educativo. Esto ha implicado a las instituciones educativas tener una
perspectiva mas amplia sobre los efectos tanto positivos como negativos de la mediacién
tecnoldgica, adaptarse y replantearse rutas de accion y roles.

Lo anterior de acuerdo con lo mencionado por Sevillano y Rodriguez (2013) quienes
sefialan que:

Las tecnologias de la informacion y comunicacion estan transformando los &mbitos de

la vida social, cambiando el mundo productivo, la cultura y las ideas de nuestra

sociedad. Al mismo tiempo juegan un papel cada vez importante en la formacion de
estilos de vida; donde los valores y modelos son propuestos y consumidos por adultos,

nifios y jovenes. (p. 76)

De igual forma sustenta que en ciertas tareas educativas la tecnologia tanto para los
docentes como para los estudiantes porque las tecnologias:

Permiten desarrollar ciertos puntos clave que nos permitiran contemplar al estudiante

como coprotagonista de su aprendizaje: aumentando la motivacion a la hora de

despertar interés por aprender y comprender; permitiendo la inmediatez de
transmision y recepcion de informacion y aportando una flexibilidad de ritmo y de

tiempo de aprendizaje. (Sevillano y Rodriguez, 2013, p. 76)

Por tanto, los articulos que seran mencionados tienen estrecha relacion con el

proyecto, dado que, ambos se enfocan al &mbito virtual de la educacién, uno hace evidente la
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importancia de la alfabetizacion digital de los docentes para poder realizar una ejecucion
adecuada en los procesos de ensefianza y aprendizaje, y ademas, evidencian la posibilidad de
ejecutar proyectos de aula en aulas virtuales por medio del uso de las TIC.

La investigacion de Sevillano y Rodriguez, 2013, llamada “Integracion de tecnologias
de la informacion y comunicacion en educacion infantil en Navarra (Spain)” se centro en
obtener la opinion de los docentes de Educacion Infantil de Navarra sobre la integracion de
las tecnologias en su aula, identificar el uso que se les daba y las dificultades que se
presentaban, por medio de un método y disefio cuantitativo descriptivo, con una muestra de
351 docentes, para la recoleccion de los datos se implementd un cuestionario con 53
preguntas cerradas, abiertas y con escala Likert y otra parte se centrd en las dificultades
percibidas en la integracion de las tecnologias. Entre los resultados obtenidos se encuentra el
hecho de que son los docentes quienes deben integrar las TIC, una necesidad de capacitacion,
de equipamiento, dado que este medio representd motivacion y flexibilidad en los procesos
de enseflanza y aprendizaje, adicionalmente, llegaron a la siguiente conclusion: “La
alfabetizacion tecnoldgica e informatica es una realidad y una exigencia para la etapa de
Educacion Infantil”. (p. 84)

De acuerdo con la investigacion realizada por Escorcia y Jaimes de Trivifio (2015),
llamada “Tendencias de uso de las TIC en el contexto escolar a partir de las experiencias de
los docentes”, en el afio 2000 en Colombia se cre6 el programa llamado Computadores para
Educar, creado por el Ministerio de Tecnologias de la Informacion y Comunicaciones (TIC)
y el Ministerio de Educacion, buscando contribuir al mejoramiento de la calidad educativa.

Su investigacion se centrd en identificar los usos de las tecnologias en las experiencias
de los docentes del programa mencionado anteriormente caracterizandolo en los proyectos de
aula presentados en los eventos de Educa digital por las instituciones beneficiarias. Su

metodologia es cualitativo documental, su muestra fuero 138 proyectos de aula desarrollados
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por docentes. A raiz de esto surge como conclusion el hecho de que la alfabetizacion digital
debe impactar en todos los escenarios de formacion de la persona, mayor exploracion del uso
de tecnologias en grados media bésica y secundaria, adicionalmente:
En la apropiacion de las TIC se evidencio el interés por mantener los proyectos de
aula en el area académica y de trascender en otras areas de formacion del estudiante,
(...) A partir del trabajo realizado por el docente en estos proyectos, se observéd que su
capacidad para promover el empleo de las TIC a partir de su formacion le permitio dar
un uso pedagogico, incentivando nuevas estrategias didacticas para la formacion
integral del estudiante. Estos resultados se evidencian en el uso de las herramientas
que utilizan para socializar el conocimiento en cada uno de los niveles de integracion.
(pérr. 65)
Y por altimo, demuestra como la educacion tradicional se vio influenciada por las

TIC, haciendo que los docentes promovieran nuevas formas de aprendizaje.

Plan de accion

La Institucion Educativa Oficial José Joaquin Casas, a partir de la coyuntura que se
esta presentando en el afio 2020, con la aparicion del virus COVID-19 y el aislamiento
preventivo obligatorio, el cual impidi6 continuar con el proceso educativo con la modalidad
presencial, cre6 un programa llamado Escuela en casa con aciertos, el cual incluye su
modalidad de trabajo siendo esta los proyectos de aula, pero con un cambio dado que se lleva
a cabo de forma virtual remota, lo cual ha generado un cambio en los roles de los agentes
educativos, en el que los docentes son guias de los cuidadores quienes se han convertido en
“profesores” de sus hijos, pues los docentes envian los recursos y les explican a los

cuidadores lo que deben realizar con ellos y son los cuidadores quienes los llevan a cabo.

Con lo mencionado anteriormente, son las docentes del grado transicion quienes crean
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un proyecto de aula llamado Tejiendo suefios y saberes juntos, con el cual puedan apoyar,
partiendo de las necesidades que les presentaba a los agentes educativos y a los estudiantes el
trabajo virtual; resaltando la importancia del trabajo mancomunado entre familia y escuela,
con el objetivo de guiar y apoyar al cuidador para que sea profesor en casa y pueda aportar
directamente al proceso formativo del estudiante y continuar con una educacion de calidad
para los nifios y nifias del grado transicion con edades entre los 5 y 6 afios, pues son ambos
agentes los encargados del desarrollo integral siendo este su objetivo comdn, dado que ambos

tienen responsabilidad en el aprendizaje de los nifios y nifias (Dominguez, 2010)

Esto a su vez es un reflejo del compromiso de la Institucion Educativa con la
responsabilidad social que tienen, es por tanto, que para darle visibilidad al proyecto se esta

trabajando con la modalidad planteada por el programa Design for Change.

Es a partir de lo anterior que surgen las funciones de la pasante, quien ingresa al grupo
de trabajo del proyecto cuando este ya se ha disefiado y esta en su fase de implementacion,
fase en la cual asumio las siguientes funciones: a) Investigar y relacionar constructos teéricos
que apoyen y refuercen el proyecto, b) Consolidar el documento final, ¢) Proponer nuevas
ideas para desarrollar en el proyecto, d) Recolectar las evidencias que arroje el proyecto y e)
Presentarlas en una pagina web y en la red social llamada Instagram, las cuales seran creadas
por la pasante, para darle visibilidad al mismo.

Para dar cumplimiento con las anteriores funciones, se cred un plan de accion (ver
tabla 8), evidenciando la ruta de accion para el desarrollo del trabajo de la pasantia, en el cual
se plantearon las fases del trabajo que corresponden a los objetivos y de los cuales a su vez se
desligan las funciones y a las cuales se vinculan las acciones realizadas para cada una con los
respectivos procedimientos, los métodos o técnicas que se emplearon, los recursos que se

usaron (medios, materiales e instrumentos), los productos que se obtuvieron. Adicionalmente,
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se propone un cronograma (ver apéndice A), en el cual se especifican los tiempos de

ejecucion y las acciones realizadas.

Tabla 8.

Plan de Accion. Fuente: Produccion propia.

43
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O disefio del proyecto, g investigacion sobre prog g Internet
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II_ tema y asi poder oroyecto “Tejiendo Se .re.allza una saberes juntos. consolidacién  proyecto.
| mi . revision de los isn de |
Z aportar al mismo. suefios y saberes documentos de del proyecto ~ Larevision de los
A untos” del | documentos en los cuales
C J adelantos en los se planted el disefio del
| cuales se plantea el proyecto se empled para
9] disefio del proyecto tener total conocimiento
N enviados al del proyecto que disefiaron
programa Design las docentes,
for Change adicionalmente son la base

de la consolidacion del
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Se realizé un
documento con
propuesta y preguntas
del proyectos (ver
apéndice B)
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documento final del
proyecto.

F Generar una
A
S propuesta de cierre
E

para el proyecto de
2

aula implementando
E
J la metodologia del
E
C programa Design
U
C for Change parael
I
O desarrollo de
N

habilidades de los
nifios por medio de
la participacion

activa.

Alimentar con
nuevas ideas el

proyecto de aula

Consolidacion del
documento con la
fundamentacion
tedrica que sustenta

el proyecto

Plantear y proponer
un cierre para el
proyecto que les
permita a los nifios
la participacion
activa. (ver
apéndice C)
Estructuracion y
definicion de las
tematicas que
componen el
proyecto de aula
(ver apéndice D)
Revision teorica de
las tematicas que
componen el

proyecto de aula

Revision tedrica y
bibliogréafica de las
tematicas que

componen el proyecto

Computador
Programa
Microsoft
Office Word

Internet

Se empleo la informacion
obtenida para la
consolidacion del
documento final del
proyecto y adicionalmente,
cierta informacion
obtenida de las tematicas
que sustentan el proyecto
se destinaron también al
marco referencial del

informe de pasantia.
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Investigar y
consolidar un
documento con la
fundamentacion
tedrica que sustente
el proyecto de aula

para darle validez al

Consolidacion del
documento de
fundamentacion
tedrica (ver

apéndice E)
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proyecto.
F Consolidar el Consolidacion del - Consolidacion del Material audiovisual Computador ~ Pagina web y cuenta de la
A . documento final documento final del . . .
S documento final del como evidencia Internet red social Instagram en las
E del proyecto proyecto a partir de
. proyecto de aula los parédmetros del obtenida de la Programa cuales se plasmaréan las

para presentarlo al ~ Recolectar las programa Design implementacion del Microsoft evidencias audiovisuales
P
R concurso del evidencias que for Change (ver proyecto Office Word  recolectadas para darle
O apéndice F)

rograma Design rroje el pr . il Dri visibili | pr :

B programa Desig arroje el proyecto _ Se recolectaran Gmail Drive sibilidad al proyecto
C for Change para evidencias de la (Google)
T . .
O darle visibilidad al ~ Presentarlas en una Implementacion del Programa Wix
S proyecto de aula,

proyecto y

pagina web y en la

red social llamada

siendo estos, videos

y fotos de las

para la



reconocimiento al

colegio.

Realizar el disefio

de la pagina web y
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Instagram, las
cuales serén
creadas por la
pasante, para darle

visibilidad al

de la red social, para mismo

recolectar y exponer
las evidencias
mostrando el
proceso y los
resultados del
proyecto de aula
para que los agentes
educativos puedan

recurrir a ellas.

actividades llevadas
a cabo.

Postulacion del
Proyecto en
plataforma de
Design for Change
(ver apéndice G)
3.1 Video para
postular el proyecto
(ver apéndice H)
Posterior a la
recoleccion de las
evidencias estas se
presentaran en una
pagina web (ver
apéndice ) yen la
red social Instagram
(ver apéndice J)
creadas Unicamente
para darle
visibilidad al
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creacion de
paginas web
Red social

Instagram
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desarrollo del
proyecto Tejiendo
suefios y saberes
juntos disefiado e
implementado por
la Institucion

Educativa.
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Resultados

Los resultados obtenidos surgieron a partir de las acciones ejecutadas para cumplir
con el objetivo general bajo el cual se de accién, que consiste en, favorecer el desarrollo del
proyecto de aula virtual Tejiendo suefios y saberes juntos que implementa la Institucion
Educativa Oficial José Joaquin Casas en el grado preescolar, con el fin de promover la
participacion de los agentes educativos que rodean a los nifios y nifias en su proceso
educativo.

Esas acciones ejecutadas se llevaron de acuerdo con los objetivos especificos, los
cuales se dividieron en las tres fases (Contextualizacion, Ejecucion y Productos), de los que
se plantearon las funciones que la pasante llevaria a cabo durante el desarrollo del proyecto.

Por tanto, para hacer el reporte de los resultados del trabajo llevado a cabo se dividira
en las tres fases Contextualizacion, Ejecucion y Productos, en los cuales se evidenciara el
impacto que se tuvo en cada una de las acciones ejecutadas, si los objetivos fueron
alcanzados y las variables que impactaron o influyeron durante la ejecucion.

La primera fase contextualizacion es la principal funcién y la base para el desarrollo
de las demas actividades y acciones, se dio para dar cumplimiento al primer objetivo
especifico, el cual es profundizar en los aspectos generales que los docentes buscaban incluir
en el desarrollo del proyecto de aula y la relacién con metodologia planteada por el programa
Design for Change para tener fundamentos y conocer la base del proyecto, para esto fue
necesario en primer lugar, llevar a cabo una revision de la pagina web de la Institucién
Educativa Oficial José Joaquin Casas, para conocer el contexto de la institucion y tener en
cuenta los elementos del PEI (Proyecto Educativo Institucional) porque se relaciona
directamente con el desarrollo del proyecto, adicionalmente, en segundo lugar, se llevo a

cabo una investigacion exhaustiva sobre la metodologia Design for Change de las cartillas
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que recibieron las docentes, de la pagina web, de los videos del canal en YouTube y de la
participacion en dos sesiones de la capacitacion y, por Gltimo, se realizd una revision de los
documentos con adelantos entregados por las docentes a la fundacion Terpel en los cuales se
plantea el disefio del proyecto enviados al programa Design for Change.

Esta primera fase implico la recoleccion de documentos de las diferentes fuentes para
ser revisados y asi la pasante pudiera tener claridad de los conceptos basicos del proyecto de
aula que las docentes de transicion de la Institucion estaban llevando a cabo para que asi la
pasante pudiera favorecer la gestion de otros elementos en el desarrollo del proyecto.

Estuvo planeada para ser realizada en la primera parte del trabajo, pero, por el contrario
esta se desarroll6 a lo largo de la pasantia porque a medida que se iba avanzando en el desarrollo
de otras actividades surgian nuevas fuentes o referentes que debian ser investigados o nuevos
documentos existentes pero que no habian sido suministrados y que debian ser investigados y
revisados para dar cumplimiento con las funciones por parte de la practicante.

Al principio del desarrollo de esta fase la pasante para corroborar la informacion redacté
un documento con preguntas y propuestas del proyecto (ver apéndice B) que le permitieran
aclarar la informacion y conocer la perspectiva de la Tutora y docente lider del proyecto (misma
persona) por lo que se concertd una reunion por la aplicacion GoogleMeet para su
socializacion, durante el desarrollo de esta fase la decisién que se tomd entre la tutora y la
pasante fue establecer una comunicacion abierta por medio de la aplicacion WhatsApp, para
asi facilitar y agilizar el proceso.

Finalmente, de acuerdo con lo que la pasante iba investigando y revisando se realizo la
justificacion del informe de pasantia y las demas actividades que la misma debia suministrar a
la Institucion Educativa para un adecuado desarrollo del proyecto y bajo los parametros
requeridos para el concurso de Disign for Change. Por tanto, la fase uno y el objetivo especifico

correspondiente se cumplieron en un 100% por la pasante.



PROYECTO DE AULA VIRTUAL 51

La segunda fase ejecucion, como se menciond anteriormente surge de la primera fase
y se genero para dar cumplimiento con el segundo y tercer objetivo especifico los cuales son
Investigar y consolidar un documento con la fundamentacion teorica, a partir de una revision
bibliografica que sustente el proyecto de aula para darle validez al proyecto y Generar una
propuesta de cierre para el proyecto de aula implementando la metodologia del programa
Design for Change para el desarrollo de habilidades de los nifios por medio de la
participacion activa, respectivamente.

De los cuales surgen las funciones de:

1- Alimentar con nuevas ideas el proyecto de aula: para dar cumplimiento a esta
funcidn lo que realizo la pasante fue la redaccion de un documento con una
propuesta de cierre para el proyecto para que los estudiantes tuvieran una mayor
participacién y fueran lideres en sus hogares y comunidades para la solucion de
problemas, el cual la pasante socializ6 con la tutora y lider del proyecto y otra
docente involucrada.

2- Consolidacion del documento con la fundamentacion tedrica que sustenta el
proyecto: para dar cumplimiento a esta funcion se plantearon tres acciones, en
primer lugar se realizé la estructuracion del documento y planteamiento de las
tematicas que son el componente basico el proyecto de aula, en segundo lugar se
Ilevo a cabo una revision tedrica de las teméticas que planteadas y asi por dltimo,

consolidar del documento final con la fundamentacién tedrica.

Esto se puede evidenciar en los anexos, por tanto, la fase dos y los objetivos
especificos correspondientes se cumplieron en un 100%.

La tercera y Ultima fase productos, al igual que la fase anterior surge de la primera
fase y se generd para dar cumplimiento con el cuarto y quinto objetivo especifico los cuales
son Consolidar el documento final del proyecto de aula para presentarlo al concurso del
programa Design for Change para darle visibilidad al proyecto y reconocimiento a la
institucion, realizar el disefio de la pagina web y de la red social, para recolectar y exponer las
evidencias mostrando el proceso y los resultados del proyecto de aula para que los agentes
educativos puedan recurrir a ellas, respectivamente.

De los cuales surgen las siguientes funciones:
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Consolidacion del documento final del proyecto a partir de la identificacion de las
necesidades, la fundamentacion tedrica y la metodologia del programa Design for
Change: para dar cumplimiento a esta funcion la fundacion Terpel envié un documento
que mostraba el proceso que se debia llevar a cabo para inscribir el proyecto en el
concurso, en una reunién por Google Meet con la tutora y lider del proyecto y otra
docente involucrada se inicio el proceso de revision del documento y de discriminacion
de la informacion.
Se recolectaran evidencias de la implementacion del proyecto de aula, siendo estos,
videos y fotos de las actividades llevadas a cabo: para dar cumplimiento a esta funcién la
pasante le solicit6 a la tutora y docente lider del proyecto que le otorgara acceso a la
plataforma de Drive donde se encontraban las evidencias audiovisuales y llevar asi el
proceso de seleccion de acuerdo con los permisos de la Institucion para manipulacion de
ese contenido y la posibles restricciones en la publicacion.
Postulacién del Proyecto en plataforma de Design for Change: Para dar cumplimiento a
esta funcion fue necesario el cumplimiento de las dos anteriores, dado que, con la primera
ya se habia seleccionado la informacion que se iba a plasmar y de igual forma escoger la
informacion pertinente para el video que debia estar en la y la segunda permitio la
realizacion del video y dio la posibilidad de subir evidencias del proyecto en la
plataforma.
Posterior a la recoleccion de las evidencias estas se presentaran en una pagina web y en la
red social Instagram creadas Unicamente para darle visibilidad al desarrollo del proyecto
Tejiendo suefios y saberes juntos disefiado e implementado por la Institucion Educativa:
para el cumplimiento de esta funcion se uso el correo creado para el proyecto para la
creacion de la plataforma Instagram y para hacer uso de la plataforma Wix para la
creacion de la pagina web, la cual esta dividida en siete pestafias, las cuales se explicaran
a continuacion.
a) Inicio: se encuentra el logo del proyecto, los escudos de la universidad de

La Sabana y de la Institucion Educativa Oficial José Joaquin Casas de

Chia, una cita de Oscar Wilde referente a los nifios felices y seis imagenes

de evidencias del proyecto.

b) Nosotros: se encuentran las cinco participantes de la Institucién Educativa
Oficial José Joaquin Casas, se encuentra la pasante Valentina Medina en el

grado transicion 3 y la pasante y practicante Valentina Mojica, ambas
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d)

f)

9)

estudiantes de la carrera Licenciatura en Educacion Infantil de la
Universidad de La Sabana.

Contexto: explica el surgimiento del proyecto de aula virtual para el curso
transicion en época de pandemia en el afio 2020.

Nuestros programas: esta pestafia evidencia el objetivo del proyecto de
aula y explica en qué consiste el programa Escuela en casa con aciertos en
el cual se baso el proyecto.

En una extension de esta pestafia se encuentra la Illamada Ejes tematicos
del proyecto: esta pestafia muestra cuales son los tres ejes tematicos
trabajados en el proyecto, cada uno con la explicacion de los aprendizajes
que se esperan para los estudiantes y algunas fotografias como evidencias
de su desarrollo.

Proyecto de aula: esta pestafia en primera instancia muestra el proposito y
los pasos de la metodologia del programa Design for Change, en segunda
instancia muestra como se implementd esa metodologia en el proyecto de
aula.

Resultados: esta pestafia muestra los resultados del proyecto, en primera
instancia de encuentra las respuestas de la encuesta que las docentes de
preescolar le realizaron para los padres y cuidadores sobre la
implementacién del proyecto, en segunda instancia se encuentra el impacto
que tuvo el proyecto en los nifios y nifias y en los agentes educativos y por
altimo, se encuentran los beneficios del proyecto para los nifios y nifias,
padres y docentes.

Evidencias: en esta pestafia se encuentran més imagenes de las evidencias
que se encuentran en una carpeta de Drive, el video usado para postular el
proyecto en el concurso y por ultimo se encuentra un codigo QR que se
puede escanear y que tiene enlace directo con el canal de YouTube en el
cual se encuentran todos los videos tanto del proyecto como de la

Institucién Educativa.
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Esto se puede evidenciar en los anexos, por tanto, la fase tres y los objetivos
especificos correspondientes se cumplieron en un 100%. Lo cual implica que en las tres fases
se desarrollaron todas las funciones, y por ende, los objetivos especificos y el general.

Cumplimiento

H Fase 1
" Fase 2

® Fase 3

Figura 1. Cumplimiento de funciones. Fuente: Produccion propia.
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Tabla 9.

Relacion Objetivos, Funciones, Actividades y Cumplimiento. Fuente: Produccion propia.

Fases Objetivos Funciones Actividades Cumplimiento
Indagar y analizar los Indagacion y analisis del - Se realiza una
componentes basicos contexto de la revision de la pagina
que se emplearon para  Institucion. web de la Institucion

el disefio del proyecto, Educativa Oficial

. ., ., José Joaquin Casas.
por medio de la revision Indagacion de la f

. : Se lleva a cabo una
documental para metodologia Design for

i investigacion sobre
informarse del tema y Change J

. la metodologia
asi poder aportar al

. ., Design for Change
mismo. Contextualizacion del g g

- con sus cuatro
disefio del proyecto

P . pasos: a) Siente, b)
Tejiendo suerios y

_ . Imagina, c) Haz y d)
saberes juntos
Comparte
., - Serealiza una

Contextualizacion 100%
revision de los

documentos de

adelantos en los

cuales se plantea el
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disefio del proyecto
enviados al
programa Design for
Change

Se realizo un
documento con
propuesta y
preguntas del

proyectos

Ejecucion

Generar una propuesta
de cierre para el
proyecto de aula
implementando la
metodologia del
programa Design for
Change para el
desarrollo de
habilidades de los nifios
por medio de la

participacion activa.

Alimentar con nuevas

ideas el proyecto de aula

Consolidacion del
documento con la
fundamentacion tedrica

gue sustenta el proyecto

Plantear y proponer
un cierre para el
proyecto que les
permita a los nifios
la participacion
activa.
Estructuracion y
definicion de las
tematicas que
componen el

proyecto de aula

100%
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Investigar y consolidar
un documento con la
fundamentacion tedrica
que sustente el proyecto
de aula para darle

validez al proyecto.

Revision tedrica de
las tematicas que
componen el
proyecto de aula
Consolidacion del
documento de
fundamentacion

tedrica

Productos

Consolidar el
documento final del
proyecto de aula para
presentarlo al concurso
del programa Design for
Change para darle
visibilidad al proyecto y
reconocimiento al

colegio.

Realizar el disefio de la
pagina web y de la red

social, para recolectar y

Consolidacion del
documento final del

proyecto

Recolectar las
evidencias que arroje el

proyecto

Presentarlas en una
pagina web y en la red
social llamada
Instagram, las cuales

seran creadas por la

Consolidacion del
documento final del
proyecto a partir de
los parametros del
programa Design for
Change

Se recolectaran
evidencias de la
implementacion del
proyecto de aula,
siendo estos, videos

y fotos de las

100%
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exponer las evidencias  pasante, para darle
mostrando el proceso y  visibilidad al mismo
los resultados del

proyecto de aula para

que los agentes

educativos puedan

recurrir a ellas.

actividades llevadas
a cabo.

Postulacién del
Proyecto en
plataforma de
Design for Change
3.1 Video para
postular el proyecto
Posterior a la
recoleccion de las
evidencias estas se
presentaran en una
pagina web y en la
red social Instagram
creadas Unicamente
para darle
visibilidad al
desarrollo del
proyecto Tejiendo
suefios y saberes

juntos disefiado e
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implementado por la
Institucion

Educativa.
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En cuanto al cumplimiento del objetivo del proyecto como tal, las docentes de la
institucion que integraban el proyecto, junto con la pasante, disefiaron e implementaron una
encuesta (ver apéndice K) con preguntas para respuestas dicotdmicas de si/no y con escala
Likert, implementada a los padres de los estudiantes, con la cual se buscaba evidenciar: a) Si
el proyecto habia movilizado la motivacion de los estudiantes para un aprendizaje feliz, b)
Los temas tratados fueron del interés de los nifios y nifias, ¢) El conocer el cronograma de
actividades le permitio a los padres organizar el tiempo para dedicarle al aprendizaje de los
nifios y nifias, d) Hubo participacién activa por parte de los padres como agente primordial en
el desarrollo de actividades, €) En qué medida el desarrollo de las actividades le permitieron a
los estudiantes un acercamiento real al mundo que los rodea, f) Las actividades desarrolladas
permitieron reconocer al estudiante como un miembro importante y activo en la familia, g)
Reconocid y se concientizd que el nifio aprende del ejemplo de sus familiares, h) Si los
padres sabian que lo mas importante del desarrollo en la actividad, es la motivacion que tiene
el nifio para un aprendizaje feliz, i) Identificar cuéles de los temas desarrollados en el
proyecto "Tejiendo suefios y saberes Juntos" fueron de mayor interés para sus hijos, j) Si el
padre identificd que el progreso en la formacion integral del estudiante: social y cognitivo
depende de la calidad del tiempo que le dedica a sus hijo, k) Los esfuerzo de los padres, el
apoyo de la profesoras y el interés del nifio evidenciaron avances en su aprendizaje, dadas las
circunstancias, y 1) Qué tema les gustaria a los padres que se desarrollara en el siguiente
proyecto de aula.

La encuesta se difundio a 83 padres de los estudiantes de los tres cursos de transicion,
las respuestas de esta encuesta registran 42 y 41 respuestas, teniendo un impacto del 50,6%

aproximadamente contra un 49,3% que no respondio.
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Encuesta

B Contestaron

No contestaron

Figura 2. Respuesta general a encuesta. Fuente: Encuesta elaborada por equipo
docente de preescolar y pasante.

Las respuestas de la encuesta se dieron de la siguiente manera:

1. ¢A qué grado de preescolar pertenece su hijo?

42 respuestas

@ preescolar 1
@ preescolar 2
@ preescolar 3

Figura 3. Primera respuesta de la encuesta. Fuente: Encuesta elaborada por equipo

docente de preescolar y pasante.

2. ¢El proyecto de aula permitio la motivacion para la felicidad en el aprendizaje de su

hijo?
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42 respuestas

Si 42 (100 %)

No 0 (0 %)

Figura 4. Segunda respuesta de la encuesta. Fuente: Encuesta elaborada por equipo

docente de preescolar y pasante.

3. ¢Los temas tratados en el proyecto fueron del interés de su hijo?

42 respuestas

® si
® No

Figura 5. Tercera respuesta de la encuesta. Fuente: Encuesta elaborada por equipo

docente de preescolar y pasante.

4. ;Conocer el cronograma de las actividades le permitié organizar mejor el tiempo

dedicado al aprendizaje de su hijo?
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41 respuestas

@S
® No

Figura 6. Cuarta respuesta de la encuesta. Fuente: Equipo docente de preescolar y

pasante.

5. Como agente primordial del contexto de su hijo ¢particip6 activamente en el

desarrollo de las actividades?

42 respuestas

® si

® No

@ En las posibilidades de tiempo
disponible

Figura 7. Quinta respuesta de la encuesta. Fuente: Encuesta elaborada por equipo docente

de preescolar y pasante.

6. ¢Las actividades desarrolladas durante el proyecto permitieron un acercamiento real

del estudiante al mundo que lo rodea?
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42 respuestas

30

20 22 (52.4 %)

15 (35.7 %)

0 (0| %) 3(7.1 %)

Figura 8. Sexta respuesta de la encuesta. Fuente: Encuesta elaborada por equipo docente

de preescolar y pasante.

Esta gréafica representa la respuesta dada por 42 padres de los estudiantes de
preescolar (transicion 1, 2 y 3), es una escala Likert para medir la opinion de los
padres en cuanto a si el proyecto permite un acercamiento del estudiante al mundo
real, esta encuesta maneja 5 niveles, en el que 1 es algunas veces y 5 siempre, dado
que el nivel siempre (5) fue el nivel que mas respuestas con 22 personas el rango
méaximo de la grafica es de 30 personas, adicionalmente, esta grafica incluye en cada

barra la cantidad de personas que respondieron y el respectivo porcentaje.

7. ¢Las actividades desarrolladas permitieron reconocer al estudiante como un
miembro importante y activo en la familia?

42 respuestas

@ si
® No

Figura 9. Séptima respuesta de la encuesta. Fuente: Encuesta elaborada por equipo

docente de preescolar y pasante.
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8. ¢Es consiente que el nifio aprende del ejemplo de sus familiares?

42 respuestas

Figura 10. Octava respuesta de la encuesta. Fuente: Encuesta elaborada por equipo

docente de preescolar y pasante.

9. ¢Sabe usted que lo mas importante del desarrollo en la actividad, es la motivacién
que tiene el nifio para un aprendizaje feliz?

42 respuestas

® si
® No

Figura 11. Novena respuesta de la encuesta. Fuente: Encuesta elaborada por equipo

docente de preescolar y pasante.

10. ¢ Cuéles de los temas desarrollados en el proyecto "Tejiendo suefios y saberes

Juntos" fue de mayor interés para su hijo?
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@ Mi familia

@ Chia, el municipio donde vivo
@ Los elementos de la naturaleza
@ Todas las anteriores

Figura 12. Décima respuesta de la encuesta. Fuente: Encuesta elaborada por equipo

42 respuestas

docente de preescolar y pasante.

11. ¢ Identificd usted que el progreso en la formacion integral del estudiante: social y
cognitivo depende de la calidad del tiempo que le dedica a sus hijo?

41 respuestas

® si
® No

Figura 13. Undécima respuesta de la encuesta. Fuente: Encuesta elaborada por equipo

docente de preescolar y pasante.

12. Dadas las circunstancias actuales en la educacion, ¢considera que el esfuerzo de los
padres, el apoyo de las profesoras y el interés del nifio evidenciaron avances en su

aprendizaje?
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41 respuestas

® si
® No

Figura 14. Duodécima respuesta de la encuesta. Fuente: Encuesta elaborada por equipo

docente de preescolar y pasante.

En conclusidn, esta encuesta aunque fue respondida por la mitad de los padres,
permite dar evidencia del reconocimiento de los agentes educativos en cuanto a que deben
involucrarse en el proceso formativo y académico de los nifios, adicionalmente, se
evidenciaron los temas que motivaron el aprendizaje feliz de los estudiantes.

Adicionalmente, permite evidenciar la forma de trabajo que se llevo a cabo y como
los elementos expuestos en el marco referencial se relacionan, dado que, los temas
desarrollados del proyecto se llevaron a cabo por el interés de los nifios y nifias, adaptados al
curriculo, a los derechos basicos del aprendizaje y al PEI de la Institucién, todo esto llevado a
cabo por medio de aulas virtuales, donde lo primordial no es solo el uso de la tecnologia,
sino, que los docentes aprendan y desarrollen habilidades para usarlas y compartan esa
alfabetizacion con los estudiantes, es imperativo conocer los contextos, los tiempos, los
objetivos de ensefianza para asi poder generar un ambiente de aprendizaje y elegir los
materiales adecuados para llevar a cabo los procesos de ensefianza y aprendizaje. Asimismo,
hace evidente el reconocimiento por parte de los padres de la necesidad de que se involucren

en los procesos educativos de sus hijos(as).
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El sustento tedrico permite que el proyecto y todo lo realizado se materialice y se
haga tangible; la teoria nace de la documentacion, de la sistematizacion de experiencias de lo
vivido en el desarrollo de las précticas pedagdgicas, de la indagacion, andlisis y reflexion, la
sistematizacion de experiencias hace referencia a “una condicion para transformar la préactica
consiste en extrafarse del quehacer cotidiano, distanciarse de la accion, tomarla como objeto
de analisis. Esto implica registrarla, objetivarla -para poder describirla-, comprenderla,
cuestionarla y teorizarla” (Roa, et al. 2015. p. 12).

Por Gltimo, a continuacidn se establecen los impactos y beneficios que obtuvieron los
padres, docentes y estudiantes, de acuerdo con los didlogos establecidos por la pasante con la

tutora y lider del proyecto, siendo estos los siguientes:

Impactos del Proyecto

« Permanencia de los estudiantes

o Estrategias utilizadas en el desarrollo de las actividades

o Padres y familiares involucrados en el desarrollo de las actividades
e Motivacién para aprendizaje feliz

e Progreso en formacién social — afectiva y cognitiva de los nifios

Beneficios

Beneficios para padres. Reconocimiento de la importancia de su intervencion en el
proceso formativo y educativo.

Beneficios para docentes. Solucion de problemas, Proyectar soluciones, Aprendizaje
en uso de recursos tecnoldgicos e implementacion.

Beneficios para estudiantes. Solucion de problemas, Proyectar soluciones,

Aprendizaje en uso de recursos tecnoldgicos e implementacion, Aprendizaje feliz desde el
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amor, Aprendizaje por medio del juego como recurso didactico que permite recrear

situaciones cotidianas y reales de sus contextos.

Conclusiones y Recomendaciones

La relacion entre resultados, funciones y objetivos radica en el cumplimiento del
objetivo general planteado en el informe de pasantia y, de acuerdo con lo que se encuentra
planteado anteriormente en los resultados y su relacion con los anexos, se da evidencia de
que los objetivos propuestos dentro del presente trabajo de pasantia, las funciones, las
acciones y actividades para cada objetivo especifico se cumplieron en un 100%, lo cual
implica que el objetivo general se cumpli¢ a cabalidad.

A lo largo del segundo semestre del afio 2020 para la poblacion Colombiana la
educacidn se llevd a cabo por medio de la modalidad virtual remota, lo cual implicaba que
tanto los docentes desarrollaran habilidades y competencias para el uso adecuado de las
herramientas tecnoldgicas, le ensefiaran a los estudiantes y dispusieran de las mismas al
servicio de la educacion como lo dice el Ministerio de educacidn, (s.f) y lo exponen Garcia,
Ruiz y Dominguez (2007), de igual forma esta nueva modalidad para el desarrollo de
procesos de aprendizaje y ensefianza requieren una participacion activa por parte del
estudiante, mayor autonomia y nuevas estructuras de formacion (Garcia, et al, 2007; Alfonso,
2003; Conde, 2016), la pasante, bajo este mismo modelo desarroll6 su pasantia y cada una de
las funciones que desempefi6 fueron especificas para poder gestionar el proyecto de aula que
se implementd en la Institucion Educativa en los parametros de la educacion virtual.

Por esta razon, igualmente, el proceso de contextualizacion fue esencial, al ser una
situacion nueva y diferente la que se estaba viviendo requeria tener claridad en los conceptos
béasicos para el adecuado desarrollo del proyecto, es decir, que este cumpliera con las

caracteristicas de la educacion virtual, de los proyectos de aula, los hitos de desarrollo de la
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primera infancia y los ambientes de aprendizaje, lo cual implicaba para la pasante salir de su
zona de confort, pensar soluciones, tomar decisiones, arriesgarse y actuar, es decir, vivir la
experiencia y aprender de la novedad de la situaciones, tanto por la coyuntura como por la
situacion de un escenario laboral en el cual poco se habia desempefiado anteriormente. Pero
como se encuentra en el documento de la UNICEF del 2017 llamado Orientacion
programatica de UNICEF para el desarrollo de los nifios y nifias en la primera infancia, el
desarrollo es una consecuencia de la interaccion con el entorno y se da a partir de la
consecucion de habilidades y capacidades, adicionalmente, responde a lo planteado por Bases
Curriculares para la Educacion Inicial (2017) en el que definen desarrollo y aprendizaje como
“procesos interdependientes que toman forma gracias a la interaccion dindmica entre biologia
(...) y la experiencia de los nifios y nifias en sus interacciones con otras personas y con los
entornos sociales y culturales a los que pertenecen” (p.30), aunque este texto hace referencia
a los nifios y nifias es una definicion que es posible aplicar a cualquier ser humano sin
importar la edad.

Todo el proceso de pasantia se realizé con el fin de favorecer la gestion de un
proyecto que implicara una educacion de calidad, dando flexibilidad al curriculo destinado a
la poblacion a la cual iba dirigido el proyecto, siendo esta la primera infancia,
especificamente los nifios de preescolar con edades entre los 5 y 6 afios, dado que como se
establece en el articulo 29 de la Ley 1098 de 2006, esta poblacién se encuentra en el rango de
edad en el que se establecen las bases para el desarrollo de las dimensiones del ser humano
por eso el grupo de docentes que disefiaron el proyecto vieron lo esencial el trabajo por
proyectos ya que los temas al ser escogidos de acuerdo a los intereses de los nifios y nifias su
motivacion para aprender era mayor.

Una de las funciones desarrollada que mas relacion tiene con el marco referencial

expuesto anteriormente es la propuesta de cierre del proyecto, dado que, con este se buscaba
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evidenciar la influencia que habian tenido los agentes educativos en los estudiantes, dado que
estos actores influyen directo o indirectamente en el proceso formativo, ayudan a satisfacer
necesidades, a potenciar el desarrollo y contribuyen en el “andamiaje educativo” (Ministerio
de Educacion, 2020 & Garcia, et al, 2018), asimismo, se pretendia evidenciar el progreso en
cuanto a las dimensiones cognitivas y sociales, relacionandose con los hitos de desarrollo
como solucion de problemas, liderazgo, independencia, autocontrol y aceptacion y creacion

de juegos imaginativos relacionados con la realidad, bajo el modelo de la educacion virtual.

Sin embargo, durante el desarrollo de la pasantia se presentaron diferentes limitantes
que vale la pena resaltar.

En primera instancia la fase de contextualizacion que seria llevada a cabo en la
primera parte del trabajo, se desarrollé a lo largo del trabajo de pasantia dado que
informacion relevante proporcionada por la tutora y lider del proyecto surgia a medida que se
realizaban entregas de diversos productos, lo cual implicaba, retroceder en el proceso, hacer
ajuste y cambios en los diferentes documentos tanto los requeridos por la Institucion como en
el informe de pasantia lo cual retrasé varios procesos y la planeacién de los horarios de
desarrollo de actividades se vieron afectados, sin embargo, esto permitio la expresion de
competencias de tipo intelectual para la solucion de problemas e interpersonal para el manejo
de conflictos.

En segunda instancia, algunos de los documentos como la propuesta de cierre no
tuvieron una realimentacidn, por tanto la pasante nunca obtuvo una respuesta para saber si
este seria llevado a cabo o0 no, y por ese motivo no se ejecuto en el proyecto de aula ni se
plasmo en la consolidacion del documento final, sin embargo, este le proporcion6 a la
pasante la oportunidad de demostrar sus competencias de tipo intelectual en cuanto a toma de

decisiones pues fue la pasante quien tomo la decision de generar una propuesta de cierre y
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competencias de tipo interpersonal, en comunicacion por la socializacion de la propuesta y en

liderazgo.

En tercera instancia, no se sabia que el documento para consolidar el proyecto y
postularlo tenia caracteristicas especificas siendo el mismo que se cargaria a la plataforma,
poseia un limite de palabras en cada seccién, lo cual limitaba el proceso de escritura 'y
creatividad, lo cual requirio desarrollo de competencias organizacionales para gestionar la
informacidn. Adicionalmente, requirio del trabajo grupal en el cual participaron tanto la
pasante como la tutora y docente lider del proyecto, lo cual permitié evidenciar la
competencia de la pasante de tipo interpersonal. EI cumplimiento de esta funcion requirié de
mas horas de trabajo lo cual muestra las competencias personales de la pasante en orientacion
ética, puesto que aungue el horario de trabajo era especifico se prolongo ese periodo de
tiempo para finalizar la actividad. Por altimo, para la postulacion del proyecto implicd
mostrar las plataformas creadas por lo que fue necesario adelantar la ejecucion, recoleccién
de evidencias y se cred la funcion de creacién del video el cual fue realizado entre la tutora y
pasante y adicionalmente se establecia una fecha limite para inscripcion, el cumplimiento de
estas funciones evidencia competencias de tipo intelectual (toma de decisiones, creatividad,
solucion de problemas), de tipo personal (orientacién ética y dominio personal), de tipo
organizacional (gestion de la informacidn, orientacion al servicio y gestion y manejo de
recursos), de tipo interpersonal (comunicacion, liderazgo, trabajo en equipo y manejo de

conflictos) y finalmente de tipo tecnoldgico (gestion de herramientas tecnoldgicas).

La limitacion final es que las docentes para el disefio del proyecto no tenian claridad
en cuanto a las bases y fundamentos tedricos que daban lugar al proyecto, no todas las
docentes involucradas en el proyecto participaron en las capacitaciones, en las reuniones de

socializacion, entre otras, lo cual influye en la implementacion del proyecto y su percepcion
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sobre la implementacion no era el mismo, lo cual generaba confusion a la pasante al
momento de desarrollar las funciones, sin embargo, por medio de la aplicacion WhatsApp la
pasante mantuvo comunicacion abierta con cada una de las docentes y gestiond informacion
que obtenia.

Como recomendaciones para la institucion se sugiere que el disefio de los proyectos
tengan fundamentos tedricos bésicos y concretos que sean conocidos por los involucrados en
su implementacion, que todos los documentos sean almacenados en una carpeta con el fin de
que la pasante o practicante tenga toda la informacion que requiere para el desarrollo de sus
funciones, adicionalmente, se recomienda tener en cuenta las ideas de los demés involucrados
con el fin de nutrir y mejorar el proyecto e informar si las ideas seran tenidas en cuenta y por
altimo, si el trabajo debe ser realizado de forma concreta suministrar los parametros bajo los
cuales se debe desarrollar.

Adicionalmente, se plantea como sugerencia, continuar desarrollando el proyecto
Tejiendo suefios y saberes juntos, dado que tiene componentes esenciales para reforzar lo
establecido en el PEI de la Institucion, tiene componentes cognitivos y emocionales
significativos para la edad en la que se encuentran los estudiantes por ser un periodo sensible
de desarrollo, ademas, permite a la institucion y a los docentes conocer los contextos
personales y familiares de los nifios y nifias, dado que busca involucrar a todos los agentes
educativos con el fin de tener un impacto mayor, y por ultimo, es posible ejecutarlo en
modalidad virtual y presencial.

Por ultimo, se recomienda que el proceso de ensefianza y aprendizaje sea
documentado, para que pueda ser sistematizado, analizado, permitiendo una reflexion critica
como forma de evaluar los procesos de ensefianza y aprendizaje y todos los factores que
intervienen, ademas, dé lugar a nueva teoria como complemento del presente documento para

que la teoria incipiente pueda ser implementada por otras Instituciones.
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Como recomendaciones para la realizacion del informe de pasantia, sugiero iniciar
con el plan de accidon y con el cronograma, dado que estos permiten generar conciencia de los
tiempos establecidos, tener claridad en los objetivos, funciones y actividades, ademas puede
ser modificado de ser necesario en el momento que estas se van llevando a cabo y permite
evidenciar el progreso.

Finalmente, de lo aprendido se recomienda a los pasantes tener en cuenta los horarios
de trabajo para la distribucion y realizacion de actividades en el tiempo establecido, para
evitar complicaciones en la entrega de productos, situaciones conflictivas de comunicacién
con el tutor o la Institucion.

La pasantia como opcion de grado realizada en la Institucién Educativa José Joaquin
Casas ubicada en el municipio de Chia proporciond a la pasante un escenario de trabajo en el
cual pudo poner aprueba y desarrollar competencias de tipo intelectual personal,
interpersonal, organizacional y tecnoldgico para desempefiarse en el mundo laboral.

Esta opcion de grado, en cuanto aprendizajes personales, le permiti6 a la pasante salir
de su zona de confort lo que implicé el desarrollo de diversas habilidades y competencias
como: responsabilidad, autonomia, inteligencia y control emocional, manejo del tiempo,
confiar en si misma y en el proceso que estaba llevando a cabo; de las cuales puede hacer uso
en cualquier contexto o situacion, al asumir compromisos y tener que cumplir ciertas
funciones. Adicionalmente, el trabajo realizado le dio la oportunidad a la pasante de aplicar
los diversos conocimientos que habia adquirido durante su proceso académico para asi
fortalecer y favorecer la gestion del proyecto de aula.

En cuanto al ambito profesional los aprendizajes se dirigieron a la importancia del
dialogo abierto, asertivo, respetuoso y una escucha activa, siendo estas habilidades esenciales

para la comunicacion con un grupo de trabajo y especialmente con el lider de grupo o jefe,
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esto le permitio a la pasante conocer como se establecen las relaciones jerarquicas en el
ambito laboral.

Por Gltimo pero no menos importante, la coyuntura en la que se desarrolld la pasantia
le dio la posibilidad a la pasante de desarrollar y potenciar habilidades que son esenciales en
el &mbito personal, académico y profesional, como son; la flexibilidad, la adaptacion, la
resiliencia, la solucion de problemas. Dado que, la situacion presentada fue una experiencia
nueva y diferente, que requeria mayor independencia, autonomia y responsabilidad para

cumplir con los objetivos.
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Apéndices
Apéndice A. Cronograma de actividades y acciones ejecutadas

F
A
S OBJETIVO FUNCIONES ACTIVIDADES Y/O ACCIONES FECHA
E REALIZADAS
F Indagar y analizar los Indagacion y analisis del Reunidon con Rectora y docentes para 15 Julio
A PR contextualizacion del disefio del proyecto
S componentes basicos que se contexto de la Institucion. — - .
E Induccidn de pasantia 16 Julio
1 emplearon para el disefio del Indagacion de la metodologia

proyecto, por medio de la revision ~ Design for Change Inicio de trabajo de pasantia 21 Julio
C Contextualizacion del proyecto, del contexto 21 — 24 Julio
O documental para informarse del o _ de la institucién y de la metodologia Design
N Contextualizacion del disefio del for Change
-IIE- tema y asi poder aportar al mismo. proyecto “Tejiendo suerios y Propuesta para la consolidacion del proyecto 24 Julio
X saberes juntos” de aula y preguntas del mismo
T Reunidn con la tutora para presentar la 25 Julio
U propuesta de consolidacion y resolver las
A

preguntas
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L - Documento de avances de la consolidacion 27 — 31 de Julio
I del proyecto para el programa Design for
i Change
C
!
O
N
F  Generar una propuesta de cierre Alimentar con nuevas ideas el - Propuesta de cierre para el proyecto de aula 3 -7 de Agosto
A
S parael proyecto de aula proyecto de aula - Trabajo autbnomo en informe 7 — 16 de Agosto
E

implementando la metodologiadel - 1.0 i el documento - Reunién con docentes para entrega de 10 de Agosto
2 .

programa Design for Change para  con la fundamentacion teérica propuesta de cierre
E o desarrollo de habilidades de los 94U sustenta el proyecto - Entrega de informe 1ler corte 17 de Agosto
E dio de | - Estructuracion de las tematicas para la 17 — 21 de Agosto
C nifios por medio de la participacion
U P P P fundamentacion teérica del proyecto
C activa. - Retroalimentacion del informe 24 de Agosto
|
CN) - Revision bibliografica de las tematicas que 24 — 31 de Agosto

sustentan el proyecto
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Investigar y consolidar un
documento con la fundamentacion
tedrica que sustente el proyecto de

aula para darle validez al proyecto.

Correccion del informe de pasantia

83

31 de Agosto — 2

de Septiembre

Redaccion del documento con la

fundamentacion tedrica que sustenta el

3 de Septiembre —

2 de Octubre

proyecto
Trabajo autbnomo en informe 7-18de
Septiembre
Entrega de informe 2do corte 18 de Septiembre
F Consolidar el documento final del  Recolectar las evidencias que Consolidacion del documento final del 5 -8 Octubre
A
S proyecto de aula para presentarlo  arroje el proyecto proyecto
E Recoleccidn de evidencias audiovisuales de 5-16 Octubre
al concurso del programa Design . .
3 la implementacion del proyecto
for Change para darle visibilidad al Realizar video con informacion Creacion de pagina web y cuenta en la red 5—16 Octubre
P .
R proyecto y reconocimiento al del proyecto para el concurso social Instagram
O Presentar evidencias en una Publicar evidencias en pagina web y red 5— 16 Octubre
D colegio. )
U pagina web y en la red social social
C Trabajo autbnomo en informe 15 -19 Octubre
T Ilamada Instagram, las cuales
O 19 Octubre

Entrega de informe 3er corte
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Realizar el disefio de la pagina seran creadas por la pasante, - Reunidn con Rectora, Tutora y docentes de 6 Noviembre
. o . reescolar para sustentar el proyecto
web y de la red social, para para darle visibilidad al mismo P P proy
idenci - i i 13 Noviembr
recolectar y exponer las evidencias Sustentacion de pasantia 3 Noviembre

mostrando el proceso y los
resultados del proyecto de aula
para que los agentes educativos

puedan recurrir a ellas.
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Apéndice B. Propuestas y preguntas
Tejiendo suefios y saberes juntos

Considero, siendo esta mi perspectiva formada a partir de las lecturas realizadas que el tema
central es el acompafiamiento a los nifios en casa y se apoya en un proyecto de aula que tiene
tres ejes tematicos, por tanto el tema central se dirigiria a lo llamado Educacion en casa con
aciertos y los otros conceptos que se muestran a continuacion serian el sustento.

Considero ademas que, es un proyecto apropiado para lo que estamos viviendo y que puede
darse incluso en el futuro porque busca que los padres participen en la educacion de sus hijos

- Conceptos centrales propuesta

Educacion en casa con aciertos

Agentes educativos — participantes del proceso académico — nuevo rol
Docentes — orientadores y facilitadores

Docentes — digitales, virtuales

Modalidad virtual — remota

Proyectos de aula

Desarrollo virtual de proyectos de aula

Socio-cognitivo

Ambiente de aprendizaje

Ejes tematicos

Derechos basicos de aprendizaje

Bases curriculares (indagar, proyectar, vivir la experiencia y valorar el proceso)
Procesos ensefianza — aprendizaje

Actividades rectoras

Responsabilidad social

Preguntas

e ;Qué autores guian el modelo socio-cognitivo? ( en uno de los videos dicen que los
nifios aprenden del ejemplo — Bandura?

e ;De ddnde surge el proyecto?

e ;Por qué el proyecto?

e ;Por qué esos ejes tematicos?

e ;Surge de la coyuntura o estaba pensado?

e ;Seguiria en funcionamiento después de la coyuntura?

e ;Cual es el trabajo de maestros para apoyar a los padres con la educacién en casa?
¢cémo le dan las herramientas a los agentes educativos? ¢reuniones virtuales?
(consejos? ¢tips? ¢manuales? ¢ capacitaciones?

e (Como funciona la comunicacion 1 a 1 por WhatsApp?
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¢ Todos tienen conectividad? ¢Qué ajustes se hacen para quien no?

¢De cada una de las dimensiones en todas las actividades de las guias estas guardan
relacion directa tanto con el proyecto como con el eje tematico que se esté
trabajando?

¢ Tienen clases virtuales? ;Como se desarrollan? ¢ Tienen una rutina?

¢Fomentan en los padres la creacion de ambientes de aprendizaje, o espacios de
trabajo que no interfieran con otros elementos como juguetes, tv? ¢ Consideran que es
importante?

¢ Como se evallan las guias?

En cuanto a las evidencias que exponen en el documento llamado “proyecto de aula
segundo trimestre preescolar” ;deben darse durante la clase? ¢pueden darse en otro
momento? Si es asi ¢los agentes educativos externos deben reportarlo?

¢De qué forma estan involucrados los agentes educativos externos? ¢ Tienen acceso a
las guias y demas documentos? ¢Para conocer las particularidades de cada uno de los
estudiantes se realizé algun diagndstico? Si es asi ¢Se dio a conocer el diagnostico a
los padres?

¢El juego en el proyecto tiene mayor relevancia que las demas actividades rectoras?
¢Qué importancia tiene el desarrollo emocional y la inteligencia emocional en el
proyecto? Si la tiene ¢ Qué bases tiene el proyecto?

¢ Qué resultados esperan? ¢ Los resultados planteados son diferentes a si se llevara a
cabo presencial la educacion?

¢Los padres conocen el proyecto? ;Como se les dio a conocer? ¢ Tienen acceso a los
videos?

¢Qué forma de evaluacion implementan con los estudiantes?

¢ Qué tipo de evaluacién consideran pertinente para el proyecto?

¢Por qué el proyecto? propuesta

Este proyecto de aula pone sus herramientas al servicio de la comunidad, buscando que se
puedan integrar todos los agentes educativos que rodean a los nifios, en el que los docentes
son orientadores y facilitadores que apoyan con el saber de su quehacer a las personas que
apoyan a los nifios para que se dé lo que se llama educacion en casa con aciertos, enfocado
principalmente al desarrollo de las dimensiones sociales y cognitivas de los nifios y que a su
vez impacta en su desarrollo integral.

Su objetivo es generar conocimiento a partir del uso de las actividades rectoras, para formar
nifios felices, apoyado en los DBA y las Bases curriculares.

Los ejes tematicos siendo estos la familia, Chia, el municipio donde vivo y los elementos de
la naturaleza fomenta los valores establecidos en el PEI de la institucion, ademas, se acoge a
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la situacion actual en el sentido de que su modalidad es virtual — remota y en cuanto a que los
ejes tematicos son temas constantes en la realidad con las que la mayoria de personas esta
interactuando.

*Si el tema central es Educacidn en casa con aciertos se puede decir que: La escuela y la
familia son dos contextos de socializacion responsables de la educacion de los nifios, la
familia es el primero y més importante, venian siendo dos contextos aislados, que poco se
relacionaban, con intereses, propositos y metas diferentes, que no se integraban ni
relacionaban (colegio: los papas deberian hacer ..., padres: yo mando a mi hijo para que lo
eduquen), ruptura en esos contextos, pero que a partir de la realidad actual en el que la
escuela se trasladé al &mbito familiar genero la necesidad de un trabajo mancomunado entre
padres y maestros ... (Bonfenbrenner)... se crea Educacion en casa con aciertos en los que
los docentes son guias y facilitadores de los padres apoyandolos para que tanto en las clases
como en interaccion familiar existan suficientes oportunidades de aprendizaje para los nifios.
Por tanto, tanto los docentes con su preparacion pueden guiar y formar a los padres para que
sus acciones se dirijan a una meta en comun entre los dos contextos, siendo esta formar nifios
felices, donde ambos tengan una participacion. Con lo que se busca d

- ldeasy Propuesta

Uso de plataformas digitales y elementos audiovisuales (kahoot, maguaré, peliculas)
Consolidar proyecto, crear pagina web, canal de YouTube del proyecto, crear un Instagram
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Apéndice C. Propuesta de cierre del proyecto.

Cierre de proyecto de aula Tejiendo suefios y saberes juntos

El cierre del proyecto se plantea a partir del objetivo del proyecto flexibilizando el
curriculo, permitiendo un aprendizaje de la vida y de la cotidianidad, integrar a los diferentes
agentes educativos para formar nifios felices, para lo cual es necesario conocer su contexto,
conocer a los nifios, mostrar interés en los nifios y sus sentimientos.

Es por esto que la idea es que a los nifios se les dara a conocer la metodologia
planteada por el programa Design for Change, con el fin de que los nifios tengan
herramientas que le permitan solucionar diversos problemas y situaciones siendo el
protagonista, permitiendo su participacion y dandole autonomia correspondiendo asi al
objetivo de este programa que es “Ofrecer a los nifios y jévenes la oportunidad de participar
en un proyecto en el que puedan experimentar las posibilidades de cambiar su entorno
convirtiéndose en protagonista de este proceso”.

El cierre del proyecto tiene relacion con el eje temético de la familia, los nifios pueden
escoger cualquier situacién para darle una situacion ingeniosa con ayuda de los agentes
educativos que lo rodean, estas situaciones deben ser de algo que les afecte directamente o
indirectamente, pero que se dé en el hogar.

Lo ideal es dejar como ensefianza que ellos pueden hacer cambios, ayudar a mejorar
una situacion y que esto se puede dar en cualquier contexto, no solo en el hogar y con la
familia, sino que se puede replicar en cualquier situacion, el seguir esta metodologia también
les permite conocer la empatia, aprenden a leer contextos y usar sus sentidos para entender lo
que pasa a su alrededor y asi generar ideas, esto les ayudara a entender que tienen

responsabilidad social, que no es buscar un bienestar personal sino que lo que nos rodea
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afecta a otros y eso mismo nos puede afectar a nosotros, pero que proponiendo soluciones es
posible un bienestar comun.

El cierre se dara en dos etapas alternadas, el pre son actividades, juegos, entre otros
que le muestren cuales son los pasos, como se desarrollan y ademas les ayuda a poner en
practica sus habilidades y el durante, es el proceso en el cual se trabaja con la situacion o
problema escogido, poniendo en practica y aplicando lo realizado en el pre.

PRE

Siente
La idea es inspirar y ensefiarles a los nifios que ellos pueden hacer cambios en ellos mismos,
en sus familias, en su comunidad, que pueden ayudar. Que el hecho de ayudar no implica
cosas grandes sino que con actos sencillos se puede ayudar como preguntar ¢cémo estas?
Usar cuento, cancion, juego para inspirar
Usar rutina de pensamiento step inside (ponerse en el lugar de algin personaje y decir ;,como
se siente ese personaje? ¢ Qué piensa? ;Qué sabe? En qué situacidn se encuentra
Juego con los sentidos

Imagina
Con ayuda del recurso usado anteriormente hacer rutina de pensamiento preguntas
provocadoras
Decir problemas desde cosas sencillas hasta cosas complejas, permitirles decir cualquier idea
que se les ocurra por mas ingeniosa que sea
Poner diferentes tipos de musica y que dibujen lo que imaginan

Haz
Juego de roles, (situacion, personaje) El docente les da una situacion, los nifios deberan
escoger un personaje que pueda darle solucion al problema. Ej.:

Situacion: animal enfermo
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Personaje: veterinario
Se daran un poco mas de detalles de la situacion para que los nifios puedan responder a la
pregunta ¢Que recursos necesitarias para darle solucion a uno de los problemas del paso
anterior?
¢Qué harias para solucionarlo? (paso a paso)
Comparte
¢A quien le dirias lo que hiciste?
DURANTE
Siente

Juego de roles — investigador

Usa tus sentidos para investigar y descubrir a alguien que necesite ayuda, algo que te moleste
a ti o alguien cercano ¢que te gustaria cambiar?
Cuando lo sepas haz las preguntas ¢qué sientes? ;Qué te molesta? ;Por qué esta pasando?
¢ Qué te hace pensar/decir eso?
Imagina
Juego de roles — inventores
Pensar en diferentes soluciones, mientras mas grandes y atrevidas mejor
Haz
Juego de roles — constructor
¢ Qué necesitas para solucionar la situacion? ;Qué vas a hacer?
Hazlo, involucra a tus padres, o0 a las personas que estén contigo
Comparte
Juego de roles- reporteros: Reporta lo que hiciste, con un dibujo, escrito, con un video, audio

contando lo que hiciste y aprendiste, envialo a tu profe y a quien quieras
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Apéndice D. Estructuracion de tematicas del proyecto de aula

Desarrollo Humano
Dimensiones del desarrollo
Primera infancia
Educacion virtual
Proyecto de aula
Agentes educativos
Familia y escuela
Articulacion del proyecto con el PEI
Bases Curriculares

Juego
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Apéndice E. Consolidacion del documento de fundamentacion teorica
Teoria Proyecto de Aula
Fundamentacion teorica

Desarrollo Humano

El desarrollo humano es un proceso que inicia desde la concepcion y se extiende a lo
largo de la vida del ser humano, es una consecuencia de la interaccion con el entorno y con
otros seres vivientes, dado que estas interacciones permiten el desarrollo de habilidades y
competencias que permiten la socializacion y de las que se puede disponer en cualquier
contexto o situacion futura ofreciendo calidad de vida.

El mayor impacto de este proceso se da en los primeros afios de vida, es decir, en lo
que se hace llamar la primera infancia, dado que cada una de las experiencias que se da en
este periodo de tiempo tiene especial repercusion en el futuro, esto se da a partir de los
aprendizajes que adquieren de la socializacion primaria y secundaria y la experimentacion de
nuevas situaciones dando los pardmetros para el ingreso a la vida social y cultural.

Este proceso a diferencia de otros no es lineal, incluye avances y retrocesos, implica
cambio, transformacidn, construccion, deconstruccion y reorganizacion, razén por la cual es
un proceso que no es completamente predecible, pues lo mencionado implica que todos los
seres humanos al vivir en contextos diferentes tienen diferentes aprendizajes, las experiencias
son diferentes, la genética que es diferente en cada uno también juega un papel importante,
todo esto da como resultado la singularidad de cada persona, con estilos y ritmos de
aprendizaje diferentes.

Los aprendizajes se dan en las diferentes dimensiones del ser humano, es por esto que
los seres humanos son llamados seres multidimensionales y son estos aprendizajes en las

diversas dimensiones los que ofrecen integralidad, lo cual, de acuerdo con el Codigo de
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Infancia y Adolescencia en el articulo 29, en el cual el desarrollo integral es un derecho
inalienable.

En conclusién, para que se dé un desarrollo integral adecuado es necesario
promover ambientes enriquecedores con diversos elementos que puedan ser aprovechados
para la adquisicion de aprendizajes, esto de acuerdo a lo establecido en el documento de
Bases Curriculares para la Educacion Inicial (2017) en el que definen desarrollo y
aprendizaje:

El desarrollo y el aprendizaje se entienden como procesos interdependientes que

toman forma gracias a la interaccion dinamica entre biologia (...) y la experiencia de

los nifios y nifias en sus interacciones con otras personas y con los entornos sociales y

culturales a los que pertenecen (p.30)

Dimensiones del desarrollo. Las dimensiones de desarrollo son los aprendizajes que
se adquieren y fortalecen las diferentes areas, es por esta razén que los aprendizajes son tan
variados y tienen objetivos especificos. Estas dimensiones han sido interpretadas de formas
diferentes por los autores, quienes les atribuyen ramificaciones o variaciones, para su
medicién diversos autores a lo largo del tiempo ha desarrollado instrumentos cuantitativos o
cualitativos, los cuales permiten evidenciar niveles de desarrollo y hacer predicciones las
cuales no siempre resultan, dado que como se menciono anteriormente el aprendizaje no es
lineal.

Para Papalia, et al. (2012) dimensiones se dividen en tres categorias; fisica, cognitiva

y psicosocial:

El crecimiento del cuerpo y el cerebro, las capacidades sensoriales, las habilidades
motoras y la salud son parte del desarrollo fisico. El aprendizaje, atencion, memoria,
lenguaje, pensamiento, razonamiento y creatividad conforman el desarrollo

cognoscitivo. Las emociones, personalidad y relaciones sociales son aspectos del
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desarrollo psicosocial. (p. 6)

Primera infancia

La primera infancia se define como el periodo de tiempo entre los cero (0) y seis (6)
afios, en el cual se establecen las bases para el desarrollo de las dimensiones del ser humano y
se da un notable desarrollo del cerebro, es por esta razon que los contextos, el entorno, las
experiencias y situaciones tienen mayor incidencia en los aprendizajes del ser humano, son
significativos y dejan precedentes para el desenvolverse en el futuro en diversas situaciones.
Educacion virtual

La educacion virtual es una modalidad en la que las TIC (Tecnologias de la
Informacion y Comunicacion) se ponen a disposicion de la pedagogia para llevar a cabo
procesos de ensefianza y aprendizaje de forma sincronica y asincrénica, (Min educacion, s.f).

Esto se ha dado a partir de la evolucion de la tecnologia y de la globalizacion, siendo
un recurso del cual la educacion puede disponer e implementar como herramienta didéctica y
Ilevar a cabo acciones similares a los que se dan en la modalidad presencial.

Su implementacion requiere en primera instancia tener conocimiento de su manejo
para que esta pueda ser implementada y a su vez que los estudiantes adquieren las
competencias para el uso de recursos tecnologicos.

Esta modalidad tiene diversas implicaciones como son; la consolidacion de nuevas
destrezas y competencias por parte de los docentes y estudiantes, el desarrollo de nuevas
estructuras de formacion, implica que los estudiantes tengan un papel activo sobre su proceso
de aprendizaje, implica flexibilidad, autonomia, responsabilidad, conocimiento de la
singularidad y ritmos de aprendizaje de cada uno de los estudiantes por parte de los docentes

con el fin de asegurar la adquisicion de aprendizajes.
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Adicionalmente, se hace uso de aulas virtuales las cuales no hacen referencia
Unicamente a elementos fisicos, sino también a variables como el tiempo, los recursos
empleados y las relaciones que se dan.

Esto ha generado en cambio en los roles pre-existentes de los docentes, los padres de
familia o cuidadores y estudiantes.

Proyecto de aula

Los proyectos de aula son propuestas pedagogicas, las cuales surgen del interés de los
estudiantes, los cuales se adaptan al curriculo y a los logros que se desean alcanzar, para esto
su implementacidn en el curriculo es transversal y cada una de las asignaturas se desarrolla en
torno al proyecto escogido.

Implica la participacion activa de todos los involucrados, agentes educativos y
estudiantes, por tanto, se establece como un proceso de construccion cooperativa y
colaborativa y se guia el desarrollo a partir de preguntas y se estructura a medida que se
intenta dar solucion a los interrogantes, esta propuesta de trabajo permite que los estudiantes
desarrollen competencias de razonamiento, de pensamiento critico para dar evidencia del
proceso.

Su proposito es el desarrollo de aprendizajes formales y no formales, apoyado en
experiencias significativas, donde las actividades que se llevan a cabo se relacionan con la
cotidianidad y realidad del contexto. Por este motivo, el juego es un factor esencial porque
permite adecuarse a la cotidianidad y al contexto circundante permitiendo asi una “relacion
con el mundo fisico y social” (Sierra, s.f, p. 1)

Agentes educativos
Hace referencia a las personas circundantes al contexto de los nifios y nifias, con los

que tienen interaccion, quienes les ayudan a satisfacer las necesidades, potenciar su
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desarrollo, son quienes influyen directa o indirectamente en los procesos de aprendizaje y
ensefianza, son promotores del desarrollo, garantes de derechos.

Son un factor esencial importante en el proceso formativo, dado que, la socializacion
permite el desarrollo de competencias que favorecen la socializacion y permite conocer las
dindmicas de las relaciones para que puedan ingresar en nuevos contextos de socializacion y

desenvolverse efectivamente.

Es por lo anterior que como lo mencionan Cornejo, Olivera, Lepe y Vidal (2017) es:

Imprescindible el trabajo multidisciplinario en los establecimientos, la participacion
de la familia y de la comunidad, a través del proceso educativo, que permita la
interaccion y articulacion de las capacidades de cada una de las personas en favor de

los aprendizajes de todo el estudiantado (p. 4)

Familia y escuela. La familia se define como el primer nucleo de socializacion,
donde comienza la interaccidn con otras personas, en un ambiente controlado, y comienza a
darse el desarrollo de las diferentes dimensiones del desarrollo, adicional a lo anterior, al
referirse del primer nucleo de socializacion se hace referencia a que es en la primera infancia
que los nifios comparten con otros seres humanos, y como ya se menciono es en la primera
infancia donde se da el mayor desarrollo, se dan aprendizajes no formales pero esenciales,
por eso, tiene un rol tan importante.

La escuela, en consecuencia, es el segundo nucleo de socializacion, donde los nifios y
nifias comienzan a tener contacto con personas externas al entorno familiar y permite la
interaccion de los nifios y nifias con pares y otros agentes educativos y se da un aprendizaje

formal.
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A partir de lo anterior es que autores como Dominguez (2010) resaltan enunciados
sobre la relacion entre la escuela y familia, expresando que “La educacion es un proceso muy
largo que comienza siendo impartida por la familia y luego la escuela y se necesita de ambas

partes para conseguir un pleno desarrollo educativo y personal del nifio/a”. (p. 1)

Es por esto que ambos agentes deben tener una alianza estrecha, bidireccional y
constructiva donde prime el dialogo, la comunicacion asertiva, lo que requiere reconocer,
identificar los roles y funciones para generar aprendizajes formales y no formales
significativos y deben colaborar entre si para cumplir con el fin que es el desarrollo integral y

favorecer el bienestar de los nifios o nifias.

Como lo menciona Dominguez (2010)

Es evidente que la educacion de los nifios/as de la sociedad debe ser responsabilidad
compartida entre los padres y madres y los profesionales y se debe evitar
antagonismos o discrepancias entre ambos para ello se puede usar la comunicacion
como forma de solucionar diferencias de ideas 0 pensamientos y apoyarse en los
proyectos que se desarrollen y las tomas de decisiones. Con todo esto se demuestra

que si un docente quiere educar debe contar con los padres. (p. 3)

Articulacién proyecto con PEI

Este proyecto responde a lo estipulado por Freire, sobre la responsabilidad social que
cada uno tiene, esto se liga con la mision de la I.E establecida en el PEI en el cual se
menciona que busca ofrecer “una educacion para el desarrollo humano que fortalece sus
responsabilidades sociales y mejora su calidad de vida”, adicionalmente Freire menciona que
las personas deben poder transformar su realidad con el apoyo de los docentes, esto se

relaciona en el sentido que los docentes tienen la responsabilidad de brindar los elementos
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necesarios para que las personas puedan transformar su entorno y los educandos tienen la
responsabilidad de transformar su realidad con lo aprendido, esto a su vez responde al

objetivo de la metodologia de Design for Change.

Bases Curriculares. EI documento de Bases Curriculares para la Educacion Inicial y
Preescolar, especifica un proceso que se debe desarrollar durante la practica pedagogica, esta
fue acogida para el proyecto dado que tiene elementos que son compatibles con los proyectos
de aula. El proceso se divide en cuatro pasos que son: a) Indagar, b) Proyectar, c) Vivir la

experiencia y d) Valorar el proceso.

Indagar hace referencia a conocer la individualidad de los nifios y nifias, sus gustos,
intereses, sus inquietudes, conocer sus contextos, conocer la familia para comprender los
procesos de desarrollo y aprendizaje. En el caso del proyecto de aula este proceso fue el que

se llevo a cabo para escoger la propuesta pedagogica que se iba a implementar.

Proyectar hace referencia a la creacion de ambientes de aprendizaje y todos los
factores que en este intervienen. Para esto, los docentes les proporcionaron a los estudiantes
sus Kits de estudio y sus pupitres, adicionalmente, por la modalidad virtual que se estaba
Ilevando a cabo, las docentes emplearon herramientas tecnologias, por medio de las cuales se

dieron los ambientes de aprendizaje.

Vivir la experiencia hace referencia al desarrollo de actividades, para su desarrollo se
generaron cronogramas con el fin de que los agentes educativos tuvieran conocimiento de lo
que se iba a llevar a cabo. En este paso se propuso involucrar las actividades rectoras,
dandole privilegio al juego ya que este permitia recrear contextos para generar experiencias

cercanas a la realidad.
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Valorar el proceso hace referencia a la forma de evaluacion que se va a llevar a cabo,
para esto se propuso la implementacion de la evaluacion formativa en la cual se tiene en
cuenta el proceso de cada estudiante y junto con el desarrollo del proyecto es posible
evidenciar si las preguntas formuladas al inicio han sido aclaradas y se han adquirido los

aprendizajes deseados.

Juego

De acuerdo con Gallardo & Gallardo (2018), el juego hace parte de la vida de las personas
desde que nacen, por lo que es una herramienta Gtil con la cual los nifios aprenden e
interiorizan nuevos conocimientos y habilidades, convirtiéndolo asi en un recurso

pedagdgico.

Es el medio por el cual desde nifios las personas sientan las bases de aprendizaje para
relacionarse con su ambito familiar, material, social y cultural, dado que por medio de este se
pueden recrear elementos de la realidad y la cotidianidad, como aprender a socializar, a
conocer el derecho, la justicia, la legalidad, la legitimidad y una serie de valores éticos

inherentes a la cultura. Garcia-Carpintero Blas (2010)

El juego es una de las actividades rectoras, es decir es un medio 0 recurso que permite que se

den otros aprendizajes, esto hace referencia a lo que afirma Rodriguez Corea (2013):

Debemos distinguir que todo juego desarrolla al menos tres aspectos: fisico-motor, emocional
y sociocultural, el primero se refiere a la posibilidad de locomocidn, movimientos, destrezas
de carécter fisico, el segundo se refiere al aspecto afectivo-emocional que se desarrolla en el
juego y el tercero referido a la cosmogénico o culturales, estos tres elementos podrian ser

mas segun el enfoque cientifico, pueden ayudarnos a la deconstruccion de cada juego infantil.

(p. 82)
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Por tanto, es mediante el juego que se pueden afianzar y desarrollar diferentes habilidades y
capacidades en el nifio que le permitird formarse personal y socialmente para desenvolverse

en cualquier situacion futura.
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Apéndice F. Consolidacion del documento final del proyecto con parametros de Design

for Change
RETO DISENA EL CAMBIO 2020
FORMULARIO DE REGISTRO DE PROYECTOS

DATOS GENERALES DE LA INSTITUCION EDUCATIVA QUE INSCRIBE EL PROYECTO

1. Nombre de la Institucién Educativa:

Institucion Educativa Oficial José Joaquin Casas

2. Cédigo DANE de la Institucién Educativa

125175000299

d Municipio

Chia

4 Sector: Oficial _X__No oficial___

3. Nivel socioeconémico de la poblacién que atiende: (Marque solo UNA opcién) Solo se tendran en cuenta en
la convocatoria las IE que atienden estudiantes de los niveles mencionados.

a1

a2 X

as3_

4, La Instituciéon Educativa es: Urbana X Rural

5. ¢La Institucion esta realizando actualmente algin programa o proyecto de otras fundaciones?:
Si_X
No

¢ Cual(es) Fundacion(es)?

Spelling Bee con Santa Maria del Rio

6. ¢El proyecto de Disefia el Cambio fue apoyado por alguna organizacion o fundacion?
Si__

No_X_

¢ Cudl(es)?

7. Direccion de la Institucién Educativa (Si es rural, incluir corregimiento y/o vereda)
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Avenida Bolivar Calle 18 Chia, Cundinamarca

8. Teléfono fijo (Indicativo/operador mévil) nimero, ejemplo fijo: (034)123-4567).

(862)65-70 (870)99-02

9. Teléfono celular (Indicativo/operador mévil) nimero, ejemplo movil: (311) 123 - 4567.

(314) 435 - 8568

10. Pagina web de la Instituciéon Educativa (opcional)

www.ieotjosejoaquincasaschia.edu.co

11. Correo electrénico de la Institucion Educativa

iedjjcasaschia@gmail.com

12. Numero total de estudiantes de secundaria de la Institucién Educativa (Incluya a todas las sedes)

649 Bachillerato 12 Cursos 27 Docentes 10% Inclusion

13. Numero total de estudiantes de primaria de la Institucion Educativa (Incluya todas las sedes)

637

DATOS DEL RECTOR

14. Nombre completo del rector

Sandra Téllez

15. Teléfono fijo del rector (Indicativo/ndmero) ejemplo: (034)123-4567)

16. Teléfono celular del rector (Indicativo/operador mévil) nimero, ejemplo movil: (311) 123 - 4567
(320) 385 - 3083

17. Correo electrénico del rector

102
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sitellezu@hotmail.com

DATOS DEL DOCENTE LIDER DEL PROYECTO
En caso de que haya mas de un docente liderando el proyecto con los estudiantes, por favor registra los datos de
quien sera el contacto que nos dara informacion del proyecto en caso de requerirla.

18. Nombre completo del docente lider

Libia Cristina Pardo Barrios

19. Numero de cédula del docente lider

51761014

20. Teléfono fijo del docente lider (Indicativo/namero) ejemplo fijo: (034)123-4567)

[

21. Teléfono celular del docente lider (Indicativo/operador mévil), ejemplo mévil: (311) 123 - 4567

(314)435 - 8568

22. Correo electronico del docente lider

cristinapardo030@gmail.com

23. Area o asignatura a la que pertenece (Si dictas mas de una asignatura, escribe a la que dedicas mayor tiempo)

Area preescolar

1. DATOS GENERALES DEL PROYECTO Y QUIENES LO DESARROLLAN

Nombre del proyecto

Tejiendo suefios y saberes juntos

Teméticas que aborda el proyecto (marca con una X sélo una opcién de subtematica que sea el énfasis del
proyecto)

A Medio ambiente:
 Cuidado del agua____

(1 Reciclaje y manejo de basuras____
(d Cuidado de los animales__

(1 Reforestacién__



PROYECTO DE AULA VIRTUAL 104

(1 Otra relacionada. Escriba cual:

B. Entorno escolar:
O Promocién del deporte_
O Infraestructura escolar
(1 Otra relacionada. Escriba cual:

C. Impacto social:
( Inclusidn a poblacién minoritaria
(O Atencidn a poblacién con necesidades especiales
( Igualdad de género____
(O Prevencidn contra el abuso infantil
( Atencion a adultos mayores_
(O Prevencidn de adicciones_
4 Apoyo familiar____
O Otra relacionada. Escriba cudl:

D. Educacion:
1 Ciencia y tecnologia___
(1 Mecanismos para facilitar el aprendizaje_ X
O Educacién para adultos___
d Uso del tiempo libre_
O Otra relacionada. Escriba cudl:

E. Salud:
O Autocuidado__
O Prevencién y manejo de enfermedades_
O Atencién a enfermos___
[ Otra relacionada. Escriba cudl:

F. Artey cultura:
O Tradicion cultural
O Arte_
(1 Otra relacionada. Escriba cual:

G. Convivencia:
(O Democraciay paz___
1 Resolucién de conflictos_
(1 Otra relacionada. Escriba cual:

H. Liderazgo:
O Proyecto de vida____
(O Habilidades del siglo XXI____
(O Otra relacionada. Escriba cual:

I. Otras:
1 Infraestructura comunitaria
[ Atencidn a desastres naturales
(1 Otras relacionadas. Escriba cuél:

* Descripcion del proyecto (describe en maximo cinco lineas de qué se trata el proyecto, qué impacto logré y
como midid estos impactos)
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Motivacién para el aprendizaje feliz de los nifios de transicion, involucrando todos los agentes educativos. Los
impactos positivos han sido dar respuesta a los interrogantes de los nifios. La permanencia de los estudiantes, a
pesar de las dificultades. El aprendizaje feliz con padres involucrados diariamente durante todo el proceso. La
creatividad vy recursividad en la creacién de materiales por parte de los docentes y padres. La participacion y
evidencias de las actividades propuestas. El entusiasmo y alegria de todos los agentes educativos como
protagonistas en el arte de ensefiar y crecer juntos, donde ahora el aprendizaje colaborativo y amigable estd méas
presente que siempre.

YA CONOCEMOS TU PROYECTO, AHORA CUENTANOS COMO LO DESARROLLASTE A
TRAVES DE LA METODOLOGIA DE DISENA EL CAMBIO
Descarga la guia metodoldgica del programa en http://disenaelcambio.fundacionterpel.org

Paso 1 - SIENTE

A Escribe minimo 3 problemas (del colegio, barrio, etc.) que preocuparon a los estudiantes en el paso
SIENTE.

De acuerdo con la coyuntura y la situacion gue se empezd a vivir por la pandemia con el virus Covid-19, se
gener6 un confinamiento preventivo obligatorio y todas las personas se vieron en la obligacién de permanecer
en las viviendas, las clases y los trabajos se desarrollaban virtualmente, a partir de esta situacion fue que se
obtuvieron las siguientes respuestas de los estudiantes:

-;Soy solo yo, el que no voy al colegio o mis amigos tampoco van?

-;Cuando es la proxima payanada?

-;por qué ya no vamos al colegio?

-;Porgque mi papa no trabaja?

-Te extranamos profesoras

-estoy contenta porque estoy con mi mama, pero triste porgue no estoy con mis amigos
-Extrano los juguetes y el parque del colegio

-Ahora no madrugo porque no voy al colegio y me levanto tarde

- Mamita yo quiero ver mi profesora porque tU eres mi mama y mi profesora esta en el

colegio
-Se me quedaron los cuadernos en el colegio...

B. ¢Cudl de estas problematicas seleccionaron para solucionar el problema con el proyecto? (méximo un
parrafo de 10 lineas)

De acuerdo con las respuestas obtenidas se quiso dar solucién a todas las cuestiones expresadas por los nifios dado
gue todas estaban encaminadas a una misma situacion y problematica siendo esta la modalidad virtual — remota
de las clases, en concreto se quiso dar solucién a la forma de involucrar a los padres en el proceso formativo de
sus hijos, motivar un aprendizaje feliz, cotidiano, implementando estrategias pedagdgicas gue permitan hacer el
aprendizaje facil, puntual, flexibilizando el curriculo y favoreciendo el trabajo colaborativo .

C. ¢Por qué seleccionaron esa problemética?

Se busc6 dar solucién a esta problematica porque era la situacién que se estaba presentando, todos involucrados,
estudiantes, padres y docentes, era una situacién nueva, la cual no se sabia como abordarla, manejarla para
continuar_con una educaciéon de calidad, buscando como aliados los medios al alcance de los estudiantes,
contdbamos con grupos de WhatsApp por curso donde se informaba diariamente a los padres de actividades pero
nunca imaginamos gue este seria el medio por el cual nos comunicamos y realizamos las clases. Ahora ellos nos
mostraran las evidencias de avances en el proceso de aprendizaje

D. ¢Quiénes son los principales afectados por esa problemética y por qué?

Entre los afectados por la situacién se encuentran los docentes, padres y los nifios y nifias, dado que las
circunstancias causaron gue las actividades que se venian dando en el &mbito escolar cambiaran, al igual que los
roles que desempefiaban los agentes educativos y el mismo rol y participacién qgue tenian los estudiantes en su
propia educacidon cambié. Era una situacién nueva, desconocida para todos, que implicaba buscar estrategias de
accion diferentes y donde el trabajo en equipo es fundamental

E. Menciona cuéles eran las principales preocupaciones de los afectados frente al problema. (méaximo un
parrafo de 10 lineas)
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La preocupacién se dirigia principalmente a la incertidumbre que generaba la situacion, dado gue antes no se
habia experimentado una situacién similar, este hecho gener6 diversos sentimientos entre los afectados, en los
docentes generd preocupacion sobre cémo abordar el tema y qué estrategias debian implementar para continuar
el proceso formativo, en los padres generd desconcierto porgue no sabian cémo manejar la situacién ni gue hacer
y en los estudiantes confusién por la falta de conocimiento de la situacién, lo que implicaba el cambio que se

presenté

Paso 2 - IMAGINA
A ¢Cuales fueron las principales soluciones que se les ocurrieron para enfrentar el problema?
La principal solucidn que se dio a esta nueva situacidn fue continuar con los proyectos de aula y crear uno que
se ajustara a la situacion, involucrando todos los agentes que el nifio tenia a su alrededor, se disefi6 e implemento
de un proyecto de aula llamado Tejiendo suefios y saberes juntos, el cual surgi6 de ahora escuela en casa y que
mejor que sea con aciertos. Permitiendo involucrar a los padres, estudiantes y docentes en la motivacién para un
aprendizaje feliz en los nifios de transicidon. Esto da la posibilidad de un cambio de roles de docentes
convirtiéndose en guias y facilitadores de los padres que vendrian siendo los maestros en casa, generando una
relacidon cooperativa y colaborativa entre escuela y familia por medio de canales de comunicacion como la
aplicacion WhatsApp para sequir el progreso de cada uno de los estudiantes también se realizaron encuentros por
la plataforma ZOOM, MEET con los padres que tienen acceso.

B. De las anteriores alternativas, ¢Qué solucion escogi6 el grupo de estudiantes? (maximo dos parrafos en

20 lineas)

Se decidié continuar con el trabajo por proyectos en la modalidad virtual-remota, el proyecto de aula disefiado
maneja_teméticas de la cotidianidad y contexto de los estudiantes, siendo estos: estos la familia, Chia, el
municipio donde vivo y los elementos de la naturaleza, retine aspectos gue en el contexto cultural y
social se debe responder hoy en dia para la formacién de nifios alegres y felices con el desarrollo
habilidades sociales y personales que dan la posibilidad de involucrarse en nuevos contextos y
pertenecer a nuevas sociedades. Estos ejes se escogieron de acuerdo a los intereses y necesidades de los
estudiantes en concordancia con el contexto, implementando nuevas estrategias pedagdgicas para
flexibilizar el curriculo, desde un aprendizaje que propenda por el bienestar, felicidad y gusto de los
nifios y nifias, por medio de las actividades rectoras (juego, literatura, exploracién del medio vy el arte),
dando prioridad al juego, donde los padres sean los principales agentes educativos.

C. ¢Por qué seleccionaron esa alternativa? (maximo un parrafo de 10 lineas)

Esta alternativa fue escogida porque por mas de cinco afios la institucion educativa ha llevado a cabo
el trabajo por proyectos, pues esta propuesta pedagdgica se adapta al curriculo, a las necesidades e
intereses de los estudiantes v a la realidad de la comunidad, igualmente da lugar a la participacion activa
de todos los miembros, se adapta al programa escuela en casa con aciertos dado que concuerda con lo
gue estipula Freinet de que el aprendizaje debe ir al ritmo de los estudiantes gue son los protagonistas
del proceso y deben experimentar la realidad, adicionalmente resalta la colaboracidn y cooperacion
evidenciada en la relacion gue se debio establecer entre escuela y familia. Freinet y Yuval concuerdan
en la importancia del desarrollo de habilidades como pensamiento critico, comunicacion, colaboracion
y creatividad, estableciendo transversalidad del proyecto ante el PEI de la institucidn, junto con la
formacién moral y civica.

Paso 3 - HAZ

A Menciona las principales actividades realizadas para poner en practica la solucién escogida para el
problema (maximo dos parrafos en 20 lineas).

En primera instancia se disefi6 el proyecto, se escogié el nombre, el cual responde a la relacién colaborativa y
cooperativa entre familia y escuela, determinar los ejes teméaticos gue compondrian el proyecto a partir de lo
establecido en el curriculo, de las necesidades e intereses de los estudiantes, establecer qué estrategias pedagdgicas
se iban a llevar a cabo que respondieron a la situacién coyuntural y dieran lugar a una flexibilizacién del curriculo,
dando como resultado la implementacién de las actividades rectoras, en especial el juego, dado que este da la
posibilidad de interaccién con la realidad y representaciones de la cotidianidad.
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En sequnda instancia, se disefi6 el plan de accidén gue se iba a sequir por un plazo de 6 meses, posteriormente,
entre las tres docentes de la institucion y la practicante se designaron y distribuyeron las responsabilidades, de
acuerdo con los recursos fisicos disponibles se crearon guias de apoyo, se entregaron kit de materiales, pupitres
y encontrar el lugar adecuado en casa para estudiar, grupos de WhatsApp, videos de tematicas y encuentros
virtuales por las aplicaciones Zoom y Meet, durante el proceso se llevé a cabo la recoleccidn de evidencias y una
constante reflexién sobre el impacto del proyecto.

B. ¢Cudl es el resultado o impacto cualitativo logrado con la implementacién del proyecto? (maximo un
parrafo de 10 lineas).

La permanencia de los estudiantes, los temas fueron del interés de los estudiantes y han dado respuesta a los
interrogantes que expresaban los estudiantes, el proyecto permitié la motivacién para un aprendizaje feliz,
los padres se han involucrado en el desarrollo de las actividades escolares de sus hijos demostrando su recursividad
y creatividad al igual que la del docente, adicionalmente, los padres se han percatado de que el progreso en la
formacion integral del estudiante: social y cognitivo depende de la calidad del tiempo que le dedica a

sus hijos.

C. ¢Cudles son los resultados o los impactos (indicadores) cuantitativos logrados con el proyecto?
Lee los ejemplos:

1. Indicador: Un proyecto que tiene como propdsito reducir la contaminacion por basuras alrededor de
la escuela, definié como indicador: Numero de bolsas de basura recogidas por los estudiantes en el mes.
Resultado del indicador: 28 bolsas recogidas.

2. Indicador: Un proyecto tiene como objetivo contribuir a mejorar la convivencia en la institucién. Para
determinar si lograron dicho propdsito, decidieron definir como indicador: nimero de quejas de
agresiones fisicas entre los estudiantes que se presentaron antes de comenzar el proyecto y nimero de
quejas al final. Resultado del indicador: Inicio: 30 quejas registradas 30. Final del proyecto: 10 quejas
registradas.

El proyecto tiene como proposito involucrar a los agentes educativos en la motivacién para el aprendizaje feliz
de los estudiantes de transicion: se define como indicador numero de estudiantes que envian evidencias por
semana. Resultado indicador

T1:28, T2: 27 Y T3: 25 estudiantes. Durante todo el proyecto lo que indica que el 95% de los estudiantes envian
sus evidencias y avances en la flexibilidad de horario, hay comunicacion y retroalimentacién permanente por
parte de los docentes, disfrutan de un aprendizaje amigable y feliz reflejado en la creatividad y participacion de
las familias Joaguinistas.

Indicador: el proyecto busca permitir la motivacion para un aprendizaje feliz, indicador: Nimero de estudiantes
gue dieron respuesta afirmativa. Resultado indicador: 40 personas de 83 contestaron Si, para un total de 48% de
la poblacion

Indicador: Los temas tratados en el proyecto fueron de interés para los nifios, indicador: Nimero de estudiantes
gue dieron respuesta afirmativa. Resultado: 40 personas de 83 contestaron Si, para un total de 48% de la poblacién

Indicador: Los padres participaron en el desarrollo de actividades, indicador: Nimero de padres que dieron
respuesta. Resultado: 41 personas contestaron de 83, 22 personas contestaron Si, el resto respondié que en las
posibilidades de tiempo disponible

D. Indique a quién(es) beneficid principalmente el proyecto en la Institucion Educativa:

Directivos docentes
Docentes _X

Estudiantes _X_

Personal administrativo
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e  Personal de servicios generales
e Padres de familia _X
e Todas las anteriores

E. Indique a quién(es) beneficio principalmente el proyecto en la comunidad o barrio:

Vecinos
Nifios con necesidades especiales
Adultos terceraedad
Madres cabeza de familia Jovenes
Sector productivo
Otros ¢(Cual? _ x_

Cuidadores de los estudiantes

F. ¢Como se beneficiaron?

Los padres se beneficiaron al darse cuenta de la importancia de su intervencion en el proceso formativo y
educativo de los estudiantes por medio de las guias y directrices de los docentes les ha permitido tener
conocimiento sobre como apoyar este proceso, que materiales hacer y coémo implementarlos. Los docentes se
vieron beneficiados en la satisfaccion de ver el desempefio tanto los padres como los estudiantes y el
reconocimiento por parte de los padres y directivos. Por Gltimo, los estudiantes se vieron beneficiados por la
implementacion de nuevas estrategias que motivaron su aprendizaje feliz con base en sus intereses y
necesidades, relacionado con su realidad a partir del juego como forma de representacion.

G. ¢De la Institucion Educativa? : NO: SI__x comunidad educativa

¢Quiénes y en qué se beneficiaron?

Los docentes se beneficiaron en cuanto al aprendizaje colaborativo aprendiendo tanto de las experiencias de
las compafieras, como el dar solucion a las dificultades que se presentaban.

H. ¢De la comunidad o barrio? NO Sl x_

¢Quiénes y en qué se beneficiaron?

Las personas que apoyaban a los padres en el cuidado de sus hijos, pues los docentes a facilitarles las
indicaciones, al guiarlos podian desarrollarse en el proceso formativo y educativo de los nifios

I. ¢Cuantos se beneficiaron? 180
J. ¢Qué dificultades encontraron para poner en practica su proyecto y como las vencieron? (maximo un
parrafo de 10 lineas)

Dificultad ¢Cbémo la vencieron?

Conectividad Correos, llamadas, visitas domiciliarias, guias, reuniones
virtuales.

Espacio y recursos Dando kits escolares, pupitres a los nifios, entrega de
materiales que los padres habian entregado
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por retorno al trabajo

Dejar los nifios al cuidado de otro cuidador | Dando alternativas de entrega de evidencias, actividades

concretas y ludicas

K. ¢Cuantas horas a la semana dedicaron los estudiantes a la realizacion del proyecto?

Horas a la semana: __ 25 horas

L. ¢Cuantos fueron los meses de duracion del proyecto?
(Desde Siente hasta la Gltima actividad de Comparte):

Meses: 6 meses

M. ¢Qué cambios en lo personal, académico y social han logrado los estudiantes lideres del proyecto por

haberlo realizado? (por ejemplo: en valores, competencias bésicas, actitudes, relaciones interpersonales
y compromiso frente a la sociedad). Selecciona las 3 méas destacadas de tus estudiantes en cada uno de

los siguientes &mbitos.

1. En el ambito
académico:

Evidencias

a) Habilidades comunicativas
(escuchar, expresion oral y
escrita, comprension lectora)

A Partir de actividades como: el rincon del cuento , lectura de palabras
positivas diariamente, en las actividades bésicas cotidianas, la oracién
llevada a cabo diariamente por los nifios, y videos de los nifios explicando
alguna actividad, escritura espontanea, lectura comprensiva, apropiacion de
las consonantes,, silabeo de palabras y construccion de frases escritas.
comunicacion asertiva, permanente y efectiva con los padres y estudiantes
por parte de las docentes en cuanto a la retroalimentacion y explicacién de las
actividades a realizar

Los nifios se acercaron a la lecto- escritura y desarrollaron lectura de

imagenes, oraciones Yy frases, relacionados con las actividades del proyecto.

b) Apropiaciéon de los
conocimientos de las areas

Los nifios desarrollaron procesos cognitivos, comprendieron, la
importancia y rol de cada miembro de la familia a compartir, respetar
y aceptar su familia, en cuanto al municipio de Chia conocieron su
historia, algunos sitios turisticos, veredas, haciendo un recorrido
virtual por el municipio que plasmaron y evidenciaron en sus
cuadernos, en cuanto a los fenébmenos naturales, comprendieron la
creacion de la lluvia, la formacién del arco iris, la evolucion de las
plantas y los cuidados y proteccion de la naturaleza.

El desarrollo creativo lo plasmaron por medio de la interpretacién de
poemas y canciones, pintura , elaboracién de objetos con materiales
reciclables, alrededor de las actividades desarrolladas en el proyecto,

c) Desempefio académico

Los estudiantes participantes en el proyecto han tenido un desempefio
académico alto al integrar todas las areas del conocimiento de forma
agradable, amigable, alegre y al ritmo de cada estudiante visible en la entrega
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de evidencias de académicas y en las actividades en las que se involucran los
padres de familia.

d) Otra: ¢Cual):

2. En el
ambito personal:

Evidencias

a) Creatividad

Se ve evidenciada la creatividad en el uso de recursos que tenian los padres, docentes y
estudiantes a su alcance, en la elaboracion de sus propias ayudas educativas que les
sirvieron para jugar e integrar y adquirir los conocimientos, como las flashcards, la
loteria, desarrollo de guias.

b) Liderazgo

10 estudiantes y padres de cada curso de cada curso ayudaban a impulsar a los a los
demas al mostrar sus evidencias

c) Pensamiento
critico

se evidencio en la aprehensidn de los conocimientos y en el uso de elementos didacticos
como el tangram, domind, loteria

d) Etica y valores

Se evidenci6 en el conocimiento de los deberes y derechos de los nifios, en los acuerdos
de casas, el uso de las palabras magicas, en los momentos amar, en el compromiso con la
paz reflejado en un ambiente respetuoso y agradable.

e) Responsabilidad

Por parte de los padres y estudiantes En el cumplimiento de las evidencias como
participacién durante todo el proyecto gracias a la flexibilidad de entrega y en la forma
como los docentes de formas distintas hacen llegar las estrategias pedagogicas y
didacticas: recursos y materiales, encuentros en las plataformas, video llamadas, guias
didacticas videos explicativos, llamadas y visitas domiciliarias.

f) Otra; ¢ Cual?:

por parte de toda la comunidad el manejo de recursos tecnoldgicos como utilizacion de
las plataformas, y otros dispositivos digitales

3. En e
ambito social:

Evidencias

a) Trabajo en equipo

Por parte de los de los docentes a pesar de la distancia se consolidé un mejor trabajo
colaborativo en reuniones, distribucion de actividades, apoyo de los directivos, y sobre
todo en la solucion de las dificultades y cumplimiento de los compromisos adquiridos

b) Etica y conciencia
ambiental

c) Consciencia,
responsabilidad y
compromiso social

interpersonales

d) Empatia Con la comunidad educativa haciéndoles participes de las actividades donde sus aportes
fueron fundamentales en reuniones generales, de &rea en la acogida las nifias de
practica de la universidad de la sabana

e) Relaciones
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f) Otra; ¢Cual?:

N. ¢El proyecto esté articulado con el PEI de la Institucién?
SI_X

NO

O. Silarespuesta anterior fue Sl, entonces describe brevemente con cual componente se articula (maximo
un parrafo de 10 lineas).

este proyecto responde a lo estipulado por Freire, sobre la responsabilidad social que cada uno tiene, esto se liga
con la mision de la I.E establecida en el PEI en el cual se menciona que busca ofrecer “Una educacion para el
desarrollo humano que fortalece sus responsabilidades sociales y mejora su calidad de vida”,
adicionalmente Freire menciona que las personas deben poder transformar su realidad con el apoyo de
los docentes, esto se relaciona en el sentido que los docentes tienen la responsabilidad de brindar los
elementos necesarios para gue las personas puedan transformar su entorno y los educandos tienen la
responsabilidad de transformar su realidad con lo aprendido, esto a su vez responde al objetivo de la
metodologia de Design for Change

Paso 4- COMPARTE

A ¢ Como compartieron el proyecto con su colegio y comunidad? (maximo un parrafo de 10 lineas)

Se realizé una socializacién y compromiso con las directivas de la institucion y docentes de las otras
areas, practicantes y directivos de la Universidad de La Sabana, por medios audiovisuales en Facebook,
YouTube y plataformas como WhatsApp, Zoom, Meet, a finalizar el proyecto se llevé a cabo el mismo
proceso de socializacion mostrando las evidencias usando los mismos recursos.

B. Aproximadamente, ;con cudntas personas compartieron su proyecto?
A)0-10
B) 10-20____
C)20-50
D) Méasde 100 x

C. (Cudl fue la respuesta de las personas a quienes les compartieron el proyecto?
Agrega un testimonio sin mencionar el nombre, menciona solo su rol, ejemplo: padre de familia, vendedor
de la tienda, vecino de la escuela, lider de la comunidad

Pasante: Proyecto integral, gue tenia en cuenta la realidad de los estudiantes, sus intereses, gue velaba por su
bienestar emocional, que era integrador y gue permitia el apoyo de otros miembros para su desarrollo.
D. ¢Cdmo planean mantener en el tiempo los resultados y el impacto del proyecto? (maximo dos parrafos
en 10 lineas).
Continuar con los proyectos de Aula, donde los nifios como protagonistas descubren por medio de la
exploracién la respuesta a sus inquietudes de manera amigable y feliz_de la mano de sus familiares y
orientados por el docente que sigue una ruta de los pasos, (PPA) de indagar, proyectar, vivir la
experiencia, y valorar el proceso vy ahora los aprendidos en esta capacitacion de Terpel siente, imagina,

haz y comparte.
DOCENTES LIDERES
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A Numero de docentes lideres que participan o aportan con conocimientos o recursos al proyecto: 4
Indique a qué area pertenece:

3 docentes del area de preescolar y 1 pasante

ESTUDIANTES LIDERES, PARTICIPANTES Y BENEFICIARIOS DEL PROYECTO

« Estudiantes lideres del proyecto por Grado: Numero de estudiantes que hacen parte del equipo lider del
proyecto.

« Estudiantes participantes directos: Numero de estudiantes diferente al equipo lider y a los que se beneficiaron
del proyecto.

« Estudiantes beneficiados: NUmero de estudiantes diferente al equipo lider y a los participantes directos.

Grado de | Estudiantes Estudiantes participantes | Estudiantes
escolaridad Lideres directos beneficiados
Preescolar 10 83 83

Grado 1° Primaria

Grado 2° Primaria

Grado 3° Primaria

Grado 4° Primaria

Grado 5° Primaria

Grado 6° Secundaria

Grado 7° Secundaria

Grado 8° Secundaria

Grado 9° Secundaria

Grado 10°
Secundaria

Grado 11° Secundaria

Total

¢ Cémo se enterd de la convocatoria de Disefia el Cambio?
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Por una carta de la fundacion Terpel que le llegé al rector

e  Por un comunicado, informacién o capacitaciones de la Secretaria de Educacion
e Ya habia participado en una convocatoria afios anteriores

e  Por un evento de capacitacion organizado por la Camara de Comercio

e Por la pagina web de la fundacion

e  Por las redes sociales de la fundacion

e Por otra fundacion con la que tienen programas en la IE

e  Por otro medio

RECOMENDACIONES IMPORTANTES:

Una vez inscribas t proyecto en la plataforma puedes descargar de forma gratuita la cartilla guia del maestro
en el siguiente link https://s3-us-west-
2.amazonaws.com/static.tuproyecto.com/images/2017/10/CartillaDocentes.pdf. En ellas
encontraras herramientas didacticas para trabajar con tus estudiantes que también pueden ser de mucha
utilidad para tus clases.

Si realizaron un video sobre el proyecto, escribe la direccién de la pagina de YouTube en la que se encuentra
publicado (recuerda que los videos deben tener maximo una duracion de 5 minutos, y contener evidencias del
desarrollo de todos los pasos de la metodologia y resultados del proyecto para ser tenidos en cuenta)

Adjunta al formulario las fotografias que muestren el proceso de desarrollo del proyecto y sus resultados,
incluye las mediciones realizadas con los resultados de los indicadores (recuerda que puedes adjuntar maximo
10 fotografias en formato JPG).

SI TIENES DUDAS PARA SUBIR TUS EVIDENCIAS DEL PROYECTO A LA PLATAFORMA,
CONSULTA LOS MANUALES QUE ESTAN EN NUESTRA PAGINA, EN LA SESION DE
ARTICULOS O HAZ CLICK EN EL BOTON DE AYUDA DE LA PLATAFORMA.

POR FAVOR DILIGENCIE EL SIGUIENTE FORMATO DE AUTORIZACION, FIRMELO Y ENVI,ELO
ESCANEADO JUNTO CQN EL FORMULARIO DE REGISTRO, DE LO CONTRARIO NO SE TENDRA EN
CUENTA LA INSCRIPCION. Sin este formato no podemos aceptar el formulario.

Formato Autorizacion de uso de Imagen y de Datos Personales

En cumplimiento de las disposiciones de la Ley 1581 de 2012 y su Decreto reglamentario 1377 de 2013, que
desarrollan el derecho de habeas data, solicitamos su autorizacion para que Fundacion Terpel (en adelante
Fundacion Terpel) pueda recopilar, almacenar, archivar, copiar, analizar, usar y consultar los datos e imagenes
obtenidos con las siguientes finalidades, todos relacionados con las actividades de Terpel y el ejercicio de su
objeto social: 1. Manejo interno a efectos de registro de sus beneficiarios. 2. Informes institucionales internos y
externos, presentaciones de voceros (representantes legales, apoderados, presidente, vicepresidentes y empleados
de Terpel) frente a diferentes drganos societarios y corporativos o ante autoridades, campafias externas de
mercadeo, campafias de comunicaciones internas, publicacién de documentos institucionales sobre informacién
de la empresa. 3. Para su uso en redes sociales, asi como para la elaboracion de los informes de gestion de
Fundacion Terpel y su publicacion en elementos comerciales o de mercados fisicos o electrénicos elaborados por
Fundacion Terpel o sus proveedores. 4. Ejecucién y/o cumplimiento de los contratos que tiene con terceros, ya
sea de compra o0 venta de bienes y servicios requeridos para el cumplimiento de su objeto social. 5. El envio de


https://s3-us-west-2.amazonaws.com/static.tuproyecto.com/images/2017/10/CartillaDocentes.pdf
https://s3-us-west-2.amazonaws.com/static.tuproyecto.com/images/2017/10/CartillaDocentes.pdf
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correspondencia, correos electrénicos comunicados, boletines virtuales, invitaciones o contacto telefénico con
destino a los beneficiarios, de sus diferentes programas. 6. Adquisicién de tiquetes, tramites de visas y
coordinacion de viajes para los beneficiarios de programas de la Fundacidén. 7. Analisis de seguridad de sus
beneficiarios y proveedores. 8. Para compartir informacion con otras entidades para la implementacion de planes
y programas educativos. 9. Para compartirlos o enviarlos a terceros con quienes realice alianzas o contratos para
fines relacionados con la ejecucion de las actividades comprendidas dentro de su objeto social. 10. Analisis
estadisticos relacionados con la ejecucién de sus proyectos. 11. Seleccion de personal, administracion de
contrataciones, manejo de relaciones laborales y cumplimiento de las obligaciones derivadas de la misma,
otorgamiento de beneficios a sus empleados por si mismo o a través de terceros, asi como permitir el acceso de
los empleados a los recursos informaticos de la Fundacion. 12. Transferencia y transmision de datos a terceros
con quienes realice alianzas relacionadas con su objeto social, contrate estudios o les encargue el tratamiento de
datos. 13. Organizacion de eventos y actividades relacionados con el objeto social de la Fundacion. 14. Respuesta
a peticiones, quejas y reclamos.

Los derechos que le asisten conforme a la ley al Titular de los datos son los siguientes: a) Conocer, actualizar y
rectificar sus datos personales frente a los Responsables del Tratamiento o Encargados del Tratamiento. Este
derecho se podré ejercer, entre otros frente a datos parciales, inexactos, incompletos, fraccionados, que induzcan
aerror, o aquellos cuyo Tratamiento esté expresamente prohibido o no haya sido autorizado; b) Solicitar prueba
de la autorizacion otorgada al Responsable del Tratamiento salvo cuando expresamente se exceptlle como
requisito para el Tratamiento de conformidad con lo previsto en el articulo 10 de la Ley 1581 de 2012; c) Ser
informado por el Responsable del Tratamiento o el Encargado del Tratamiento, previa solicitud, respecto del uso
que le ha dado a sus datos personales; d) Presentar ante la Superintendencia de Industria y Comercio quejas por
infracciones a lo dispuesto en la presente ley y las demas normas que la modifiquen, adicionen o complementen;
e) Revocar la autorizacion y/o solicitar la supresion del dato cuando en el Tratamiento no se respeten los
principios, derechos y garantias constitucionales y legales. La revocatoria y/o supresion procedera cuando la
Superintendencia de Industria y Comercio haya determinado que en el Tratamiento el Responsable o Encargado
han incurrido en conductas contrarias a esta ley y a la Constitucion; f) Acceder en forma gratuita a sus datos
personales que hayan sido objeto de Tratamiento al menos una vez cada mes calendario y cada vez que existan
modificaciones sustanciales de las politicas de tratamiento de informacion que motiven nuevas consultas. g)
Presentar consultas, peticiones y quejas en torno al manejo dado por la entidad a su informacion personal y en
general al ejercicio del Habeas Data.

Cuando se recolecten datos personales sensibles, o de nifios, nifias o adolescentes, el Titular de los datos no estara
obligado a responder las preguntas que versen sobre los mismos ni a autorizar su tratamiento.

La vigencia de la base datos sera la del periodo de tiempo en que se mantengan las finalidades del tratamiento
en cada base de datos o aquel requerido de acuerdo a las normas contractuales, contables, comerciales,
tributarias, o cualquiera aplicable segln la materia, con un plazo méaximo de cincuenta afios, y prorrogables por
periodos iguales segin las necesidades de la entidad. Le informamos que puede consultar la Politica de
tratamiento de la Informacién de Fundacion Terpel en la pagina www.fundacionterpel.org que contiene los
lineamientos, directrices, y procedimientos sobre el tratamiento de la informacién de terceros por parte de
Fundacion Terpel y la forma de hacer efectivos sus derechos, consultas y solicitudes de supresién de datos. Asi
mismo podra consultar alli cualquier actualizacion a dicha politica.

Los participantes del programa, autorizan expresamente a Fundacion Terpel, para el uso de los textos, imagenes
y videos que presenten en todas las etapas del programa en cada reto anual, para que Fundacion Terpel las utilice
para: 1) Informes institucionales internos y externos, presentaciones de voceros (representantes legales,
apoderados, presidente, vicepresidentes y empleados de Terpel y Fundacion Terpel) frente a diferentes 6rganos
societarios y corporativos o ante autoridades nacionales e internacionales, campafias de comunicaciones
internas, publicacion de documentos institucionales sobre informacion de la empresa. 2) Para su uso en redes
sociales, asi como para la elaboracion de los informes de gestion de Fundacion Terpel 3) El envio de
correspondencia, correos electrénicos comunicados, boletines virtuales. 4) El desarrollo de nuevas producciones
de textos, imagenes y videos, organizacion, eventos y actividades relacionados con el objeto de la Fundacion. En
ninguno de los casos mencionados el uso de los textos, imagenes y videos, generara costo alguno para la
Fundacion Terpel. La presente autorizacion no tendra un limite de tiempo.
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Dicha cesion es por el tiempo de proteccion legal de los Derechos Patrimoniales de Autor, sin perjuicio del respeto
al derecho moral consagrado en el articulo 11 de la decision Andina 351 de 1993, concordante con el articulo 30
de la Ley 23 de 1982. En virtud de lo anterior, se entiende que Terpel, adquiere el derecho de reproduccion en
todas sus modalidades; el derecho de transformacion o adaptacion, comunicacion publica, distribucién, y en
general, cualquier tipo de explotacion que de las Obras se pueda realizar por cualquier medio conocido o por
conocer.

Por su parte, Terpel se obliga a respetar la totalidad de los derechos morales de los autores derivados de las
Obras, los cuales se mantienen en cabeza de los autores, en los términos del articulo 30 de la Ley 23 de 1982.

Acepto: SI NO Nombre: Firma (si se trata de un menor de edad
debe firmar su padre o madre): Nombre del Menor (Cuando
aplique):
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Apéndice G. Postulacion del Proyecto en plataforma de Design for Change

Disefia el Cambio <info@tuproyecto.com> mar,, 6 ocl. 16:57 (hace 5dias) Yy 4
parami ¥

DESIGN for
CHANGE

cLoeAL
Hola Cristina:

El registro en la convocatoria Disefia el Cambio 2020 ha finalizado
exitosamente.

Sus datos de aplicacion son:

« Numero de aplicacién: 57
« Fecha de aplicacion: 2020-10-02
= Proyecto postulado: Tejiendo suenos y saberes juntos

Gracias, Disefia el Cambio.

< volver Bancode proyectos  Misproyectos Més
o
g o o

Descripcion breve

Es un proyecto de auls con el cual se busca promover la motivacion pare
el aprendizaje feliz de los niffos de trensicion, involucrando todos los
agentes educativos. Los impactos positivos hen sido der respuesta 8 los
interrogantes de los nifios. La permanencia de los estudiantes, a pesar de

las dificultedes. El aprendizaje feliz con padres involucrados dierismente
durante todo el proceso. La creatividad y recursividad en la creacion de
materisles por parte de los doce! y padres. La participacion y

evidencias de las actividades propuestas. El entusiasmo y alegria de

~ todos los agentes educativos come protagonistas en el arte de ensefiary
c juntos, do ore &l eprendizaje colsborativo y ar e es
TERIG0 SUEKCS * LABGRRT ANTOY crecer juntos, donde ahors el aprendizaje colaborative y amigable ests
més presente que siempre. Ver menos
Institucion educativa
Institucion Educativa Oficial José Joaquin Casas

Institucion oficial

3 - e [
Pl T el N R
< >
D" > e Tiempo

De 1Afio

Tejiendo suerios y saberes juntos ~ Menes

Docente lider

ﬁ Cristina Pardo Barrios

tejiendosusnosysabsresjuntos@®gmsil.com

¥y f @ in ~

ensslcambio.fundacionterpel.

Chia ’ o

Informacion general  Convocatorias  Integrantes  Recomendaciones  Documentos

Proyecto de Aula: ... 3

Descripcion general #

vouTUbe Nombre de la institucion educativa

Institucion Educetiva Oficial José Joequin Cases

D. ¢(Quiénes son los principales afectados por esa problematica y por qué?
Entre los efectedos por le situacion se encuentren los docentes, pedres y los nifios y nifies, dedo que les



PROYECTO DE AULA VIRTUAL

<« C @ disenaelcambio.fundacionterpel.org/proyecto/micontenido

DESIGN
CHANGE —

Seleccione un departamento

Seleccione una ciudad

or 3t

Selecciona una convocatoria

v

v

s

TEJIENDO

SUENOSY ===

SABERES JUNTOS

Tejiendo suefos y saberes
juntos

Es un pr
busca p

aprendizaje fe los nifos de

transicién, involucrando todos los

agentes educativos. Los impactos
positivos han sido dar respuesta a los
s. La

permanencia de los estudiantes, a.

interrogantes de 10s nif

Banco de proyectos

2 ® o0 =

proyectos
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Apéndice H. Video para postulacion del proyecto en plataforma de Design for Change

< C @& youtube.com

= @3 Voulube™ Buscar Q

INSTITUCION EDUCATIVA JOSE JOAQUIN CASAS

PROYECTO DE AULA

TEJIENDO SUENOS Y SABERES JUNTOS

Proyecto en época de pandemia

CHIA (Cundinamarca)
2020

> » o) 000/307

Proyecto de Aula: Tejiendo suefios y saberes juntos. Disefia el cambio fundacion terpel 2020

56 vistas - 12 oct. 2020 e 18 §'0 4 COMPARTIR =i GUARDAR «uv

& ===
39 suscriptores
Proyecto de Aula en el grado de preescolar enla [E José Joaquin Casas del municipio dz Chia

Cundinamarca. Docente Libia Cristina Pardo. Una vivencia estupenda como estrategia de
aprendizaje en época de pandemia con la asesoria de Disefia el cambio fundacidn terpel 2020

MOSTRAR MAS
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Apéndice I. Pagina web
https://tejiendosuenosysab.wixsite.com/proyecto

< C @ tejiendosuenosysabwixsite.com/proyecto % 0 :

Este pégina web se disei6 con la plataforma WiX.com. Creatu pégina web hoy.

Universidad de
La Sabana REAEI
Institucion Educativa Escuela en casa con
Oficial José Joaquin acierfos
Casas Tejiendo suefios y
Universidad de La Sabana saberes juntos

INICIO

"El medio para hacer buenos nifios es hacerlos
felices"

Oscar W[|de 9 {Vamos a chatear! o

4 Te responderemos tan pronto como podamos



https://tejiendosuenosysab.wixsite.com/proyecto
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Apéndice J. Instagram

https://www.instagram.com/?hl=es-la

& C | @ instagram.com/?hl=es-la a %« @O0



https://www.instagram.com/?hl=es-la
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Apéndice K. Encuesta

https://docs.google.com/forms/d/1TKfcD1Ttg2WPfMtQelWS52wlV64X1RDVL_Lif

i_EiJY/edit#responses

C # docsgooglecom

B Proyecto de aval Tejiendo Suerios y saberesjunfos f sy oo

cambios en Drve

Prequntas  Respuestas @

42 respuestas 5

No se aceptan ms respuestas '

Mensaje para los que responden

E formulario ya no admite respuestas

Resumen Prequnta Indivicual


https://docs.google.com/forms/d/1TKfcD1Ttq2WPfMtQe1WS52wlV64X1RDVL_Lifi_EiJY/edit#responses
https://docs.google.com/forms/d/1TKfcD1Ttq2WPfMtQe1WS52wlV64X1RDVL_Lifi_EiJY/edit#responses

