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Resumen

En el presente documento se analiz6 la validez de un material didactico digital, denominado
“Detectives Wow”, para fortalecer las nociones espaciales de los nifios de 3 a 5 afios. El estudio
contd con cuatro fases: La planeacion, donde se recopil6 informacion teérica; la elaboracion,
donde se construyo el material didactico digital; el pilotaje con siete nifios de la edad respectiva;
y la evaluacion del material. Para esta dltima fase, se registro el desarrollo de 12 items referentes
a nociones espaciales, con lo cual, se obtuvo un promedio de cumplimiento del 79,76% de los
items. Ademas, se hizo uso de diarios de campo, donde se constata una recepcion favorable del
material, por parte de los nifios, y se presentan algunas posibilidades de mejora. De esta forma,
se concluye la validez del material didactico “Detectives Wow” para fortalecer las nociones
espaciales, del rango de edad sefialado. Asi mismo, se insta a generar nuevos procesos de
investigacion en torno a los materiales didacticos digitales y las nociones espaciales.

Palabras clave: Material didactico, programa informatico didactico, nociones espaciales
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Abstract

In this document was analyzed the validity of an educational software, named "Detectives
Wow", to strengthen the spatial abilities of children of three to five years old. The research had
four stages: The planning, where theoretical information was compiled; the production, where
the educational software was built; the pilot test with seven children of the respective age; and
the teaching material's evaluation. For the last phase, It was registered the development of 12
items regarding spatial abilities, so it was obtained a 79, 76% of average accomplishment of the
items. Moreover, there were used field diaries, in which it is shown a favorable reception of the
material, by the children, and some improvement possibilities are shown. In this way, the validity
of the teaching material "Detectives Wow", to strengthen the spatial abilities of the indicated age
is concluded. Also, it is urged to generate new researching processes around educational
software and spatial notions.

Key words: Teaching materials, educational software, spatial ability
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Material Didactico Digital para el Fortalecimiento de las Nociones Espaciales

Este documento da cuenta de un ejercicio investigativo, en torno al disefio y evaluacion,
de un material didéactico digital, denominado “Detectives Wow”, con el cual se busca fortalecer
las nociones espaciales, de nifios de 3 a 5 afios. El estudio de dicho material didactico se propone
entendiendo la importancia de los recursos innovadores, para el desarrollo de procesos
educativos interactivos y flexibles (Freré & Saltos, 2013). Ademas, este se centra en las nociones
espaciales, las cuales, son aprendizajes fundamentales, pues permiten la orientacién en el
espacio, y asi mismo, estan presentes en diversos procesos, tales como la adquisicion de la
escritura, el desarrollo del pensamiento 16gico-matemaético, entre otros (Guillin, 2014).

Para el estudio en cuestion, se realizaron cuatro fases: La planeacion, donde se recopild
informacion tedrica; la elaboracion, en la que se construy6 el material didactico digital; el
pilotaje con siete nifios de 3 a 5 afios; y la evaluacion del material; analizando la informacion
recopilada.

Ahora bien, a lo largo del documento, el lector se puede encontrar con los siguientes
apartados:

Justificacion: Aqui se exponen las razones que orientan la realizacion del proyecto.
Obijetivos: En este apartado se sefiala, de forma concreta, lo perseguido con el presente estudio.
Fundamentos tedricos: Aqui se encuentra informacion, sobre los temas centrales del estudio, las
nociones espaciales y los materiales didacticos. Metodologia: Se exponen las fases y
procedimientos realizados en la investigacion, asi como las caracteristicas del material didactico.
Resultados: En este apartado se presenta la informacion recopilada a lo largo de las fases del
estudio. Discusidn: Aqui se exponen las conclusiones del proceso de investigacion. Referencias:

Este apartado contiene las fuentes, que puede consultarse, para obtener mas informacion.
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Con este documento, se espera que el lector obtenga herramientas teoricas e
investigativas, que le permitan generar intervenciones educativas, o bien, desarrollar nuevos

procesos de creacion de recursos educativos.
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Justificacion

Este proyecto se centré en el disefio y validacion de un material, que fortaleciera las
nociones espaciales. Dicha temética se eligid, teniendo en cuenta que, las nociones espaciales,
son fundamentales en la comprensién de la realidad. Por medio de ellas, los nifios desarrollan la
capacidad de ubicarse y ubicar a otros, y, ademas, estructuran sus movimientos para desplazarse
con coherencia. Igualmente, estas nociones son base indispensable en la consecucion de otros
aprendizajes, como la lectura y escritura, tal como lo sefiala Méndez (2016) “(...) las inversiones
de letras y nimeros y la escritura en espejo suelen estar asociadas, en parte, a la confusion
derecha-izquierda por lo que para leer y escribir correctamente los conceptos espaciales tienen
que estar perfectamente asimilados” (p. 13). Y no solo se relacionan con esto, sino que, se
vinculan a la dimensidn socio-afectiva, puesto que, “las nociones espaciales muestran
sensaciones corporales y estados emocionales; ayudan a desarrollar su forma de sentir,
vincularse con los elementos, con otras personas y con su propio cuerpo (Sanchez & Benitez,
2014, p. 168). De esta manera, se constata la importancia de la espacialidad en el desarrollo de
aprendizajes muy diversos, en el ser humano.

Queda clara la importancia a nivel tedrico y de elementos de desarrollo, pero, ademas de
lo anterior, es necesario sefialar la presencia de estas nociones a nivel de lineamientos
pedagdgicos, referenciados desde el Ministerio de Educacién Nacional. En primer lugar, estas
nociones estan presentes en los Derechos basicos de aprendizaje, para el nivel de transicion, en
donde se senala que uno de los derechos es “Construye nociones de espacio, tiempo y medida a
través de experiencias cotidianas” (Ministerio de Educacion Nacional, 2016, p. 17). De este
derecho se desprende la evidencia de aprendizaje “Reconoce y establece relaciones espaciales a

partir de su cuerpo y objetos (izquierda-derecha, arriba-abajo, delante-detras, cerca-lejos, dentro-
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fuera) al participar en actividades grupales como juegos, danzas y rondas” (Ministerio de
Educacion Nacional, 2016, p. 17). Ademas, dentro del documento de Bases Curriculares para la
Educacion Inicial y Preescolar, en la transformacion “Preguntar y representar el mundo”, relativa
a la edad de 3 a 5 afios, se encuentra un referente de aprendizaje que incluye el desarrollo de las
nociones espaciales. Dicho referente es “Los nifios y las nifias se relacionan con el espacio a
través de su cuerpo en interaccion con los objetos.” (Ministerio de Educacion Nacional, 2017, p.
90).Por lo anterior, se resalta la pertinencia de impulsar el desarrollo de las nociones espaciales,
por cuanto son aprendizajes base para la educacién inicial, desde el marco educativo nacional.
Ahora bien, es necesario un analisis mas profundo, en cuanto a la manera de facilitar la
adquisicion de las nociones espaciales, puesto que “(...) son conceptos complejos tanto de
“ensefiar” como de “aprender”. Actualmente sigue siendo un campo emergente para la
innovacion didactica (...)” (Sanchez & Benitez, 2014, p. 166). Por lo anterior, resulta oportuno
generar investigaciones, que permitan aportar estrategias para la adquisicion de la espacialidad.
Siguiendo con la propuesta que aqui se plantea, se debe resaltar la pertinencia de
proponer un material didactico digital, puesto que, en educacion, “se ha creado la necesidad de
generar recursos tecnologicos que proporcionen una real experiencia de aprendizaje en el
estudiante” (Grisales, 2018, p. 204). Este tipo de materiales son valorados, por cuanto brindan la
posibilidad de abordar los conceptos, desde una amplia gama de representaciones (Ministerio de
Educacién Nacional, 2015). Por tanto, resulta conveniente favorecer la generacion de propuestas
innovadoras, que, haciendo uso de la amplia gama de recursos digitales, permitan aportar en la

adquisicion de nociones fundamentales, como lo son las espaciales.
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Objetivos
General

Analizar la validez del material didactico digital “Detectives Wow”, en el fortalecimiento
de las nociones espaciales de los nifios de 3 a 5 afios, mediante su disefio y pilotaje, con el fin de
certificar su utilizacion.

Especificos

Realizar una investigacion tedrica acerca de las nociones espaciales y los materiales
didacticos, mediante la construccion de una matriz documental, con el propdsito de obtener un
sustento para el disefio del material didactico.

Elaborar el material didéactico digital “Detectives Wow”, usando como base la
fundamentacion tedrica.

Realizar el pilotaje del material didactico digital “Detectives Wow”, por medio de unas
sesiones presenciales con siete nifios de 3 a 5 afios, con el fin de conocer su funcionamiento, en
contexto.

Registrar la ejecucion de 12 items referentes a las nociones espaciales, mediante la
aplicacion de una lista de chequeo, con el fin de obtener informacion para el analisis posterior.
Contrastar la informacion recopilada, mediante el anlisis de los instrumentos de
investigacion, con el proposito de evaluar la pertinencia del material didactico digital.

Fundamentos tedricos

Para el desarrollo de este apartado se seleccionaron dos categorias de andlisis, las cuales
retoman la idea central del proyecto. Estas son “Material didactico” y “Nociones espaciales”.
Igualmente, se hizo necesaria la generacion de una subcategoria, “Material didactico digital”,

debido a la naturaleza especifica de la propuesta. Con base en ello, se desarroll6 un primer
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andlisis, en diferentes fuentes documentales, con el fin de rastrear aquellos elementos que
constituian bases tedricas para el proyecto. Esta informacion se recopil6 en una matriz de
revision documental. En dicha matriz, la informacion se codifico, adoptando un color por
categoria: Para “Material didactico” se destin6 el color Rosado, para “Nociones espaciales”, se
destind el azul, y para “Material didactico digital”, se utilizo verde.

Posteriormente, se realiz un segundo andlisis, en el cual, se retomd la informacion de la
matriz, para su ilacion y organizacion, en torno a los siguientes apartados: Primeramente, el
apartado “Material didactico”, el cual se subdividi6 en los apartados de “Definicion”,
“Importancia”, y “Clasificacion”. A partir de este ultimo, se desarrollo el apartado “Material
didactico digital”, con su correspondiente division en “Definicion” e “Importancia”. En segundo
lugar, se desarroll6 un apartado para “Nociones espaciales”, subdividido en los apartados
“Definicion”, “Desarrollo” e “Importancia”. A continuacion, se encuentra dicha informacion.
Material didactico

Definicion. Para abordar la definicion de material didactico, es preciso sefialar sus inicios
con la obra Orbis Pictus, de Comenio, considerada como el material didactico inicial, desde la
imprenta, y el primero elaborado con base en un pensamiento moderno de ensefianza (Area,
2017). En esta obra se encuentran varias caracteristicas, que serian retomadas con el fin de crear
libros de texto: El formato de libro impreso, el texto escrito en lengua materna, la combinacion
de imagen y texto, y el objetivo de facilitar la comprension a los lectores (Area, 2017). Frente a
esto, Comenio (1998) resalta el uso de imagenes, con la finalidad de atender a los sentidos (En
este caso la vista), para facilitar la comprension de los objetos.

Ahora bien, mientras Comenio hace referencia al libro didactico, Decroly y Monchamp

(2002) aluden al término “Juegos educativos”, y lo definen como
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(...) una de las muchas formas que puede adoptar el material de los juegos, pero tiene por
finalidad principal ofrecer al nifio objetos susceptibles de favorecer el desarrollo de
ciertas funciones mentales, la iniciacion en ciertos conocimientos y también permitir
repeticiones frecuentes en relacion con la capacidad de atencion, retencion y comprension

del nifio, merced a los factores estimulantes tomados de la psicologia del juego. (p 33)

Pasando a definiciones méas contemporéneas del término, Morales (2012) sefiala que el
material didactico es un “(...) conjunto de medios materiales que intervienen y facilitan el
proceso de ensefianza-aprendizaje” (p.10). Ademas, resalta unas condiciones que deben estar
presentes en estos, como son: Despertar el interés de los estudiantes y estar adaptados a las
caracteristicas de ellos (Morales, 2012). También, sefiala la importancia de que estos sean
percibidos por distintos sentidos, dado que, esto permite generar experiencias y construir
aprendizajes significativos (Morales, 2012).

Por su parte, Freré y Saltos (2013) hacen hincapié en la definicion de material, como algo
fisico; y didactica, como lo relativo a la ensefianza y el aprendizaje; y lo utilizan para definir los
materiales didacticos como “Elementos fisicos que al utilizarlos de manera didéactica ayudan a la
formacion integral de los nifios y nifias, enriquecen la actividad perceptiva y promueven un
proceso constructivo de maduracion” (p. 27).

Manrique y Gallego (2013) sefialan que los materiales didacticos son elementos asociados
a lo practico-ludico, los cuales potencian la educacién, favorecen el desarrollo, estimulan los
sentidos y generan esquemas cognitivos mas significativos.

Por su parte, Bautista, Martinez e Hiracheta, R. (2014) definen a los materiales didacticos
como “(...) medios (...) que permiten trabajar, aprender, y disefiar (...) son un tipo particular de

los medios de informacion (...)” (p.188). Estos mismos autores sefialan algunas funcionalidades
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de los materiales didacticos, entre las que se encuentran: Reforzar lo aprendido, brindar
informacion, guiar al estudiante, ayudarlo a crear y poner en préctica nuevos conocimientos,
ejercitar habilidades, mediar entre la realidad y el estudiante, desarrollar habilidades cognitivas,
motivar y apoyar el proceso de evaluacion.

Finalmente, Area (2017), define el material didactico como “(...) un objeto cultural,
fisico o digital, elaborado para generar aprendizaje en una determinada situacion educativa” (p.
17).

Teniendo en cuenta estas definiciones, los elementos en los que se hace hincapié para el
presente proyecto son, en primer lugar, la definicién de material didactico como elemento para
impulsar el desarrollo y la educacion (Manrique y Gallego, 2013). En segundo lugar, lo sefialado
por Area (2017), en cuanto a que los materiales didacticos estan situados en un ambiente
educativo, pues, més alla del material didactico, la utilidad del recurso depende de la
intencionalidad educativa con la que se usa. En tercer lugar, se retoma lo dicho por Morales
(2012), en cuanto a la importancia de brindar motivacion con el material didactico, ademaés, de
buscar impactar en diversos sentidos, lo cual es factible desde un material audiovisual como el
que se sefiala en este documento. Finalmente, otro elemento vinculado a lo que sefiala Morales
(2012) es la necesidad de adaptar el material a las caracteristicas de los nifios, lo cual se logra
tomando en cuenta el desarrollo de las nociones espaciales, para la edad elegida (3 a 5 afios).

Importancia. Morales (2012) sefiala que la importancia de los materiales didacticos se
basa en “(...) la influencia que los estimulos a los 6érganos sensoriales ejercen en quien aprende,
es decir, lo pone en contacto con el objeto de aprendizaje, ya sea de manera directa o dandole la
sensacion de indirecta” (Morales, 2012, p. 10). La importancia del uso de los sentidos también es

resaltada por Comenio (1998) “Para aprender todo con mayor facilidad deben utilizarse cuantos
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mas sentidos se pueda. (...)” (p. 55). Freré y Saltos (2013), dan otro argumento frente a la
importancia de los materiales didacticos, al sefialar que “El manejo de diversos tipos de
materiales didacticos permite la construccion de nuevos conocimientos, pues se aplica una
pedagogia activa, basada en la accién y no sélo en los contenidos, dando lugar, ademas, a
procesos interactivos, flexibles (...)” (p. 26).

Esto se constata a partir de rastreos bibliogréficos que han permitido establecer que el
material didactico, permite ensefianzas mas profundas y fortalece la concentracién (Manrique &
Gallego, 2013, p. 102).

Es evidente, entonces, que el material didactico en el aprendizaje del ser humano es

sumamente importante, mas, cuando se trata de procesos de formacion en la primera

infancia, debido a que en esta etapa los nifios requieren ambientes gratos y estimulantes,
que propician nuevos saberes y posibiliten un mejor desarrollo en todas sus dimensiones.

(Manrique & Gallego, 2013, p. 102)

Clasificacion. Primeramente, cabe resaltar que no existe una clasificacion Unica, sino
que, a partir de distintos criterios, surgen diferentes formas de clasificar los materiales didacticos.

En ese sentido, Freré y Saltos (2013), hacen una clasificacion desde tres areas de
desarrollo: De tipo creativo-expresivo: Para expresarse y calmar tensiones, por ejemplo, titeres y
musica. De tipo cognoscitivo: Para el analisis, sintesis, coordinacion fina, percepcion visual,
comparacion y asociacion. Algunos ejemplos son rompecabezas y bloques. De tipo motor: Para
fortalecer la coordinacion motora gruesa, el equilibrio y las nociones de espacio y tiempo, por

ejemplo, laberintos, pelotas, cuerdas.
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Morales (2012), ofrece otras clasificaciones

(...) en relacion con el grupo al que se refiere, con respecto a la edad y las caracteristicas

del estudiante, los conocimientos previos del estudiante, las destrezas a adquirir por éste,

al tipo de material, al nivel de dificultad, tipo de contenido y los objetivos perseguidos

por el programa de estudio. (p. 104)

Igualmente, sefiala que existen materiales didacticos permanentes o fijos, como tableros y
mapas; de consumo, como lapices y cuadernos; informativos, como mapas, diccionarios y libros;
y visuales o audiovisuales, como esquemas, dibujos, cuadros y proyectores (Morales, 2012).

Finalmente, presenta algunos otros criterios, que se utilizan en la clasificacion de estos

(...) por el usuario (profesor-alumno, ambos); por el proceso de fabricacion (doméstica,

empresas especializadas), por durabilidad (permanente, desechable); por el uso o

utilizacion (individual, general, comun); por la propiedad (del estudiante, del maestro, de

la escuela); por la coherencia con la asignatura (matematicas, biologicas, sociales,
socioecondmicas); por la adecuacion a la metodologia (ampliacion, recuperacion, de

reposo); por el origen (tradicional, audiovisual, tecnolégico, maquinas de ensefiar). (p.

116)

Material didactico digital. La Asociacion Nacional para la Educacion de Nifios
Pequefios y el Centro Fred Rogers para el Aprendizaje Temprano y Medios para Nifios (2012), se
refieren a este tipo de materiales con el término “herramientas tecnolédgicas”, las cuales agrupan,
tanto dispositivos digitales (Computadores, pantallas interactivas, camaras, reproductores de
sonido y video, juegos y libros electronicos), como antiguos dispositivos analogos (Grabadoras

de casetes, proyectores y microscopios).
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Por otra parte, Freré y Saltos (2013) los definen como “todos aquellos (...) que han sido
disefiados en formato digital, para facilitar, en un entorno tecnoldgico, el proceso de ensefianza —
aprendizaje, permiten un trabajo interactivo, flexible, atractivo, de facil accesibilidad” (p. 27).

Adicional a lo anterior, algunas caracteristicas a tomar en cuenta, en el desarrollo de este
tipo de materiales, son: Que planteen retos y desafios a los estudiantes, que permitan la
comprensién, analisis contraste y sintesis; también, la capacidad de implicar emocionalmente, lo
cual es factible a través del juego; asi mismo, la interactividad y la presentacion multimedia del
contenido; igualmente, la propiciacion de entornos de comunicacién con los demas; v,
finalmente, la posibilidad de obtener informacién personal acerca del progreso en dicho material
(Area, 2017).

Ahora bien, en cuanto a la clasificacion de los materiales didacticos digitales, se
encuentran diferentes categorizaciones:

Freré y Saltos (2013), los dividen en materiales audiovisuales (Videos), programas
informaticos (Videojuegos, animaciones y presentaciones) y servicios telematicos (Blogs, correo,
foros, paginas web).

Otra clasificacion, segun Area (2017), los divide en objetos digitales (Cualquier archivo
digital con informacion), objetos digitales de aprendizaje (Objeto digital con intencion
didactica), entornos didacticos digitales (Objetos digitales que lleva implicito un enfoque
pedagdgico, y pueden tener formato de libro, videojuego, sitio web, entre otros), libros de texto
digitales (Paquete de contenidos y actividades para un curso o asignatura), aplicaciones y
plataformas (Herramientas que permiten crear materiales, gestionar la informacion de los
estudiantes y fortalecer la comunicacidn), entornos inteligentes de aprendizaje adaptativo (Donde

se adaptan los contenidos y actividades a cada estudiante), materiales didacticos tangibles (Como
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robots) y materiales didacticos para la docencia (Recursos para la formacion auténoma de los
profesores).

Una clasificacion méas concreta, los divide en medios interactivos y no interactivos. Los
primeros son todos los materiales, digitales y analogos, que permiten la participacion, asi como
la socializacion; los segundos, son aquellos que Unicamente brindan una exposicion pasiva y sin
interacciones (Asociacion Nacional para la Educacién de Nifios Pequefios y Centro Fred Rogers
para el Aprendizaje Temprano y Medios para Nifios, 2012).

Otros autores, sefialan la existencia de materiales denominados “Manipulatives”, que
hacen referencia a representaciones visuales, de objetos matematicos, que pueden ser
manipulados digitalmente (Moyer-Packenham & Bolyard, 2016, citados por Zeynep Gecu-
Parmaksiz & Omer Delialioglu, 2018).

Tomando en consideracion lo anterior, la propuesta de material didactico, del presente
documento, se enmarca dentro de los juegos digitales educativos, de tipo interactivo, los cuales,
se encuentran en una categoria similar a los juegos de mesa y otras actividades de aprendizaje
auto correctivo (Asociacion Nacional para la Educacion de Nifios Pequefios & Centro Fred
Rogers para el Aprendizaje Temprano y Medios para Nifios, 2012). Se destacan igualmente las
caracteristicas que plantea Area (2017), en cuanto a plantear desafios, ser interactivos y permitir
el andlisis, ya que esto permite impulsar el aprendizaje activo y significativo.

Importancia del material didactico digital. El uso de herramientas TIC es fundamental,
pues ayuda a desarrollar la curiosidad, observacion y experimentacion; esto, mediante la
combinacion de representaciones visuales, animaciones, entre otros, que fortalecen el gusto por
aprender (Safar, Al-Jafar & Al-Yousefi, 2017). Asi mismo, se resalta la interactividad que

ofrecen estos recursos, pues brindan reacciones frente a las acciones que ejercen los nifios en
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estos, dando lugar a contenidos diversificados (Area, 2017). Respaldando esto, algunos meta
analisis sugieren que el aprendizaje de matematicas puede ser impulsado, a partir de programas
digitales (Cheung & Slavin, 2013; Li & Ma, 2010; Slavin & Lake, 2008, citados por Matthew, F.
& Jason, A., 2016).

Dentro de las ventajas de utilizar este tipo de material didactico, se encuentran: La
posibilidad de brindar aprendizajes colaborativos, cooperativos y dialdgicos; la oportunidad para
los docentes, de escoger y desarrollar autbnomamente sus recursos, asi como evaluarlos (Freré &
Saltos, 2013). Guerrero (2014), por su parte, sefiala dentro de sus ventajas que

Facilitan el tratamiento, la presentacion y la comprension de ciertos tipos de informacion.

(...) Facilitan el protagonismo del alumno en su propio aprendizaje (...) Motivan,

propician el trabajo colaborativo y optimizan el individualizado (...) Permiten al alumno

el acceso a mundos y situaciones fuera de su alcance (...). (p. 4)

Nociones espaciales

Definicion. Al hablar de “Espacio”, se debe resaltar que, este concepto ha tenido
variaciones a lo largo del tiempo y segun cada cultura y vision particular (Trepat & Comes,
2007, citados por Fernandez, 2015). Asi, por ejemplo, para Aristoteles el espacio no era absoluto,
sino que dependia de la perspectiva de las cosas que se encontraban en él; por el contrario, para
Platdn, el espacio si era absoluto, e independiente de las cosas que o componian; esto mismo
pensaba Newton, quien lo definia como absoluto y permanente (Trepat & Comes, 2007, citados
por Fernandez, 2015). Otro ejemplo se presenta al analizar que, en la edad media, se aludia a un
espacio real y finito, y uno imaginario e infinito; pero en el renacimiento, la vision se centro en
medir y tipificar cada zona de la superficie terrestre (Trepat & Comes, 2007, citados por

Fernandez, 2015).
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Asi mismo, resulta complejo delimitar las “Nociones espaciales”, dada su relacién con
distintas areas de aprendizaje (Gémez, 2012). En ese sentido, se encuentran diversos términos
que aluden a las nociones espaciales, como son:

Pensamiento espacial, el cual, segin el Ministerio de Educacion Nacional (2015)

(...) contempla las actuaciones del sujeto en todas sus dimensiones y relaciones

espaciales para interactuar de diversas maneras con los objetos situados en el espacio,

desarrollar variadas representaciones y, a través de la coordinacion entre ellas, hacer
acercamientos conceptuales que favorezcan la creacion y manipulacion de nuevas
representaciones mentales (...) en relacion con los movimientos del propio cuerpo y las

coordinaciones entre ellos y con los distintos 6rganos de los sentidos. (p. 61)

Conocimiento espacial practico corporizado, el cual se define como el “conocimiento
practico acerca de los lugares (...) permite al sujeto resolver la orientacion espacial o la
direccionalidad en los desplazamientos cotidianos” (Lindon, 2012, p. 708).

Espacialidad, definido por Méndez (2016), como “(...) la capacidad para situarse y
orientarse a partir su cuerpo al realizar movimientos corporales y acciones a través del espacio en
donde la nifia y el nifio entra en contacto con otras personas y con objetos, con los que se
relaciona de manera constructiva y comprensiva” (p.20).

Capacidad espacial, la cual, segun Eliot (1987) citado por Patifio (2011), contiene tres
elementos fundamentales: La capacidad de percibir modelos espaciales y contrastarlos, la
capacidad de no confundirse al orientarse en un espacio y la capacidad de manipular objetos
mentalmente.

Sanchez y Benitez (2014), utilizan propiamente el término Nociones espaciales, y 1o

definen como nociones que “(...) muestran sensaciones corporales y estados emocionales;



MATERIAL DIGITAL PARA LAS NOCIONES ESPACIALES 24

ayudan a desarrollar su forma de sentir, vincularse con los elementos, con otras personas y con
su propio cuerpo” (p.168). De la misma forma, Fernandez (2015) utiliza este término, y lo define
como aquellas nociones que “(...) expresan las diferentes posiciones y orientaciones que puede
tener un objeto o un cuerpo” (p. 8).

Para el proyecto en cuestion, conviene resaltar la definicion de pensamiento espacial,
dada por el Ministerio de Educacién Nacional (2015), resaltando la capacidad que se tiene de
generar nuevas representaciones mentales, a partir de la exploracion del entorno; e igualmente, la
posibilidad de hacerlo desde el cuerpo y los sentidos, por lo cual, el material didactico digital
debe incluir elementos audiovisuales, pero también, actividades motoras con el cuerpo. En esa
misma linea, se destaca lo sefialado por Sdnchez y Benitez (2014), referente al aporte de las
nociones espaciales, en el relacionamiento con elementos, personas y el cuerpo propio, lo cual
implica que se vinculen actividades de percepcion visual con movimientos corporales, en el
material didactico del presente proyecto.

Desarrollo de las nociones espaciales. Primeramente, se deben tomar en cuenta los
factores que intervienen en el desarrollo de estas nociones, como son

(...) la percepcion espacial y sus respectivos canales de percepcion, la orientacion

espacial, la estructuracion espacial, el uso del lenguaje propio en las relaciones

topoldgicas, el trato de sentido y significado a las actividades para una comprension del

tema y la relacion con los objetos y otras personas (...). (Méndez, 2016, p.26)

Sanchez y Benitez (2014) también sefialan la importancia de la percepcion visual, los
procesos posturales y motores, para el desarrollo de estas nociones.

En cuanto a la evolucion de estas nociones, Sanchez y Benitez (2014) sefialan que “Las

nociones son aprendidas “en si mismo”, luego “en objetos con referencia a si” y por tltimo “en
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objetos en relacion a otros objetos” (p. 166). Relacionado con esto, Piaget (1948), citado por
Guillin (2014), sefiala tres etapas en la adquisicion de estas nociones, el espacio topoldgico, el
espacio euclidiano y el espacio proyectivo.

En primer lugar, esta el espacio topoldgico, el cual va desde el nacimiento a los cuatro
afios y estd condicionado por la capacidad motriz y el egocentrismo del nifio (Guillin, 2014).
Aqui se desarrollan las nociones Arriba, Abajo, encima, debajo, delante, detras; las cuales se
adquieren mediante la manipulacién y exploracion, el desarrollo del pensamiento simbolico
(Guillin, 2014).

En segundo lugar, esta el espacio euclidiano, el cual va de los tres a los siete afios. Aqui
se fortalece el esquema corporal y las nociones de “Tamafio: Grande, pequefio, mediano
Direccion: a, hasta, desde, aqui. Situacion: dentro, fuera, encima, debajo. Orientacion: Derecha,
izquierda, arriba, abajo, delante, detras” (Giiillin, 2014, p. 32). También, empieza a comprender
relaciones de distancia entre dos puntos, de rectas y curvas, la horizontalidad y verticalidad, y
algunas figuras geométricas (Guillin, 2014).

Por ultimo, se encuentra el espacio proyectivo, el cual comienza desde los siete primeros
afios de vida y va hasta los once, donde “(...) interactiian con los elementos de su entorno y son
capaces de representarlos graficamente partiendo de puntos de referencia (...) puede
representarse mentalmente un objeto desde distintas posiciones (...)” (Giiillin, 2014, p. 33).

En ese sentido, la compresion del espacio y del tiempo aparece en la exploracion del

espacio vital por parte del nifio a través de la observacion, movimientos, siguen

lentamente con los conceptos de proximidad y separacion (lejos-cerca), se adquiere

también la nocion de “adentro- afuera”, nociones de posicion utilizando su cuerpo como
9



MATERIAL DIGITAL PARA LAS NOCIONES ESPACIALES 26

punto de referencia (arriba-abajo; delante-detrés) y nociones de direccionalidad (derecha-

izquierda). (Sanchez & Benitez, 2014, p. 168)

También, se habla de tres etapas de aprehension del espacio, la etapa de lo vivido, de lo
percibido y del espacio concebido (Glillin, 2014). “El espacio vivido es el espacio fisico con el
cual el nifio se halla en contacto bioldgico, lo vive a través del movimiento (...)” (Gtillin, 2014,
p. 34). El espacio percibido comprende el espacio sin tener que experimentarlo fisicamente, por
observacion (Guillin, 2014). El espacio concebido se da hacia los 11 afios, y se caracteriza por la
comprension abstracta del espacio, a partir de relaciones entre objetos (Guillin, 2014).

En cuanto a las nociones especificas que se trabajan en educacion infantil, Fernandez
(2015) sefiala:

e Laorientacion del cuerpo propio o un objeto en tres dimensiones: Lateralidad,
izquierda o derecha; profundidad, delante o detras; y anterioridad, antes o
después.

e Laposicion, segun la interioridad (Dentro) o exterioridad (Fuera).

e Laposicion con relacién a un objeto (Alrededor, al centro, entre otros).

e Larelacion de varios objetos. Interioridad (Un objeto contenido en otro), seccion
(Un objeto parcialmente contenido en otro), contigtiidad (Un objeto continuo con
otro) y exterioridad (Los objetos no estan en el mismo espacio).

o Ladistancia en relacion a dos objetos (Cerca o lejos).

o Lamedicion del espacio. Numéricamente y desde relaciones (Pesado, ligero,
grande, pequefio)

Mas especificamente, para las edades que atafien al presente documento (3 a 5 afios), se

tienen las siguientes nociones: A los 3 afios, arriba-abajo, dentro-fuera; a los 4 afios, encima-



MATERIAL DIGITAL PARA LAS NOCIONES ESPACIALES 27

debajo, arriba-abajo, delante-atras; y a los 5 afios, derecha-izquierda, alrededor-en medio, mas
cerca-mas lejos (Guillin, 2014). Otros autores también proponen, entre otras, las siguientes
nociones: A los 3 afios, arriba-abajo, dentro-fuera, lejos-cerca, mas-menos; a los 4 afios, junto a,
pocos, encima, entre, mas cerca, varias, delante, detras, a un lado, tamafio mediano, por encima,
separados, en orden, igual; y a los 5 afios, a través, en el medio, alrededor, mas lejos, méas ancha,
entera, esquina, mitad, centro, izquierda, derecha (Sanchez & Benitez, 2014).

Finalmente, algunas recomendaciones para impulsar la adquisicién de estas nociones son:

Actividades de reconocimiento del propio cuerpo, desplazamientos, saltos, actividades de
equilibrio, laberintos, rompecabezas, juegos de arrastre, pelotas, legos, dibujar, pintar y colorear,
masas para modelado, entre otros (Guillin, 2014). También se sefialan los juegos de video, los
cuales, bajo el acompafiamiento de un adulto, permiten mejorar la atencion visual.

Importancia. Sanchez y Benitez (2014) sefialan que “Las nociones temporales y
espaciales son conceptos complejos tanto de “ensefiar” como de “aprender”. Actualmente sigue
siendo un campo emergente para la innovacion didactica (...)” (p. 166). Esto lo resaltan, por la
vinculacion de las nociones espaciales a otros aprendizajes, a nivel de representacion simbdlica,
comunicacion, desarrollo motor y percepcion (Sanchez & Benitez, 2014). Igualmente, resaltan
que la adquisicion de nociones espaciales es “Un area importante puesto que proporciona al nifio
herramientas distales para enfrentar situaciones vitales basicas, con la posibilidad de ser
aplicadas tanto en su vida cotidiana como en los aprendizajes escolares” (Sanchez & Benitez,
2014, p. 166).

Guillin (2014), por su parte, sefiala que

El desarrollo de esta nocidn repercute de manera muy importante para que el nifio

aprenda a escribir, leer, enumerar y pueda realizar operaciones de calculo. Si la
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orientacion y la lateralidad no esté bien definida puede que el nifio confunda las letras

como por ejemplo lap conlaqy lad con lab, lanocion espacial esté ligada a la

psicomotricidad y a la percepcion visual. (p. 35)

Reuniendo las ideas expuestas, es evidente la importancia que tienen estas nociones en el
desarrollo del nifio, pues, le permiten un desenvolvimiento adecuado, en las actividades
cotidianas. Ademas, son indispensables para la adquisicion de maltiples aprendizajes en diversas
areas, como el pensamiento l6gico matematico, la lectura y escritura, el analisis geogréfico, las
habilidades corporales, entre otras.

Metodologia

La presente investigacion analizo la pertinencia del material didactico “Detectives Wow”,
para el desarrollo de las nociones espaciales, en nifios de 3 a 5 afos, a partir de un proceso de dos
semestres de duracién. A continuacion, se describe brevemente la poblacion y muestra
involucrada; asi mismo, se exponen las fases de desarrollo, los instrumentos utilizados, el
cronograma y el presupuesto. Igualmente, al final de este apartado, se describe el disefio del
material y los criterios de calidad.

Poblacion y contexto

Este material va dirigido a nifios de 3 a 5 afios. A continuacion, se sefialan algunos hitos
del desarrollo, que se presentan en estas edades.

Segun los Centros para el Control y Prevencion de Enfermedades (CDC, 2018), a los tres
afios, a nivel socioemocional, los nifios copian a los adultos, esperan su turno y demuestran un
amplio nimero de emociones; a nivel de lenguaje, siguen instrucciones de dos o tres pasos,
entienden palabras como adentro, arriba o debajo y pueden conversar usando dos o tres

oraciones; en el area cognitiva, pueden manipular botones y palancas, juegan con mufiecas,
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personas y animales y arman rompecabezas de 3 0 4 piezas; en el area motora, suben y bajan
escaleras, corren con facilidad y trepan.

A los cuatro afios, en el &rea socioemocional, los nifios disfrutan hacer cosas nuevas,
demuestran creciente creatividad en los juegos de imaginacion, prefieren jugar con otros que
jugar solos y suelen confundir fantasia con realidad; a nivel de lenguaje, narran cuentos, recitan
canciones y dicen su nombre y apellido; en el area cognitiva, comienzan a entender el concepto
de tiempo, pueden recordar partes de un cuento y entienden los conceptos “igual” y “diferente”;
en cuanto a motricidad, brincan y se mantienen dos segundos en un pie, sirven sus alimentos y
casi siempre atrapan una pelota que rebota (CDC, 2019?).

A los cinco afios, a nivel socioemocional, los nifios disfrutan cantar, actuar y bailar,
intentan parecerse a sus amigos, pueden distinguir la fantasia de la realidad y demuestra mas
independencia; a nivel de lenguaje, pueden contar una historia sencilla y usan el tiempo futuro;
en el area cognitiva, cuentan 10 o0 mas cosas, conocen los objetos de uso cotidiano y pueden
dibujar una persona con seis 0 mas partes; en cuanto a motricidad, pueden dar volteretas, se
columpian y se paran en un pie por 10 segundos (CDC, 2019b).

Una vez sefialadas las caracteristicas de desarrollo de las edades incluidas en este estudio,
a continuacion, se especifican datos frente al contexto de la muestra. Los participantes habitan
en el municipio de Garagoa, cuya poblacion, proyectada a junio 30 de 2019, es de 18.144
habitantes (Alcaldia Municipal de Garagoa en Boyaca, 2020). Este municipio se encuentra
ubicado al suroriente de Boyaca, y se sitla a 136 km de Bogotd, y 81 kilometros de Tunja
(Alcaldia Municipal de Garagoa en Boyacd, 2019). A nivel de escolaridad, el porcentaje de nifios
y nifias de 3 a 5 afios matriculados en pre jardin, jardin y transicién, para 2014, fue de 31,15%, y

el porcentaje de nifios y nifias de 5 a 6 afios matriculados en transicion, para este mismo afio, fue
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de 67,2% (Alcaldia Municipal de Garagoa, 2018). Adicional a esto, para 2020, 23 nifios y nifias,
menores de 5 afios y 110 nifios y nifias, de 5 afios, estaban matriculados en educacion preescolar
(Secretaria de Educacion de Boyacd, 2020). Ahora bien, en cuanto a conectividad y acceso a
computador, el numero de suscriptores a internet, para el cuarto trimestre de 2016, fue de 2.487
(Ministerio de Tecnologias de la Informacién y Comunicaciones, s.f.). Ademas, en el municipio
se cuenta con un Punto Vive Digital, el cual es un espacio donde se puede hacer uso de
computadores con conexion a internet, de forma gratuita.

Una vez conocidos los datos del contexto Garagoense, se precisa que la muestra del
estudio se compone de siete nifios, habitantes de dicho municipio, escogidos desde un muestreo
no probabilistico casual, lo cual significa, que se seleccionan bajo el criterio de disponibilidad y
facil acceso (Battaglia, 20082, citado por Hernandez, Fernandez & Baptista, 2014). En la Tabla 1
se sefialan algunos datos de cada participante: Edad, nivel de escolaridad, personas con las que

habita, acceso a computador y acceso a internet.
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Tabla 1
Participantes del estudio

Participante! Edad  Escolaridad Pergonas con las que Acceso a Acceso a
habita computador internet
~ Si, no Mama4, papay 2 .
Soraya 3 anos especifica hermanas. No S
Dana 4 afios  Pre jardin Papa y hermana. No Si
Saray 4 afios  Jardin Madre, 2 tios y abuela Si Si
materna.
Guillermo N Si, no . : ]
4 afos especifica Madre y primo Ocasionalmente Si
. ~ Si, no . . .
Lucia 4 afios - Mama4, papa, hermanos  No Si
especifica.
Mauricio 5afios Transicion  Madre y abuelo No Si
, ~ Primero de . . . .
Ivan 5 afnos primaria Mama y papa Si Si

Consideraciones éticas. Para realizar el presente proyecto, fue necesario que los
acudientes de los participantes diligenciaran un consentimiento informado. En este se describe la
naturaleza de la investigacion y se sefiala la necesidad de tomar evidencias fotogréaficas y de
video, con el propdsito de analizar los datos recopilados, ademas, se pide consentimiento para
que los nifios participen en las actividades que se requieren. El formato de consentimiento
informado puede encontrarse en el Apéndice A, y los consentimientos informados diligenciados
por los acudientes, pueden encontrarse en el Apéndice B. Igualmente, se desarrollé un
consentimiento informado para la publicacion de imagenes, en donde aparecen los nifios. El
formato puede encontrarse en el Apéndice C. En el Apéndice D se encuentra dicho formato,

diligenciado.

! Se han modificado los nombres de los participantes, con el fin de proteger la identidad de los nifios y nifias
vinculados al estudio.
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En cuanto a los nifios, se les pidio diligenciar un asentimiento informado, en donde
manifestaron su aprobacion para publicar los datos obtenidos en el pilotaje, asi como las
fotografias en donde aparecen. El formato del asentimiento se encuentra en el apéndice E, y se
baso en el formato de Blanco, Meza y Osorio (2017). En el apéndice F se encuentran los
asentimientos diligenciados.

Por Gltimo, se optd por cambiar el nombre de los participantes, con el fin de proteger sus
identidades.

Fases de desarrollo

Esta investigacion se realizd en cuatro fases, cada una de las cuales se describe a
continuacion:

Planeacion. En esta fase se consultaron diversas fuentes para recopilar informacion
teorica frente a las dos categorias principales (Nociones espaciales y material didactico), asi
como la subcategoria (Material didactico digital). Estos datos se organizaron en dos fases de
analisis. En la primera fase, se desarroll6 una matriz de revision documental, y se codifico la
informacion por color de la siguiente forma: El color rosado para la categoria ‘“Material
didactico”, el verde para la subcategoria “Material didactico digital”, y el azul para la categoria
“Nociones espaciales”. Parte de dicha matriz se muestra a continuacion. Para visualizarla

completamente, puede dirigirse al Apéndice G.
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Figura 1l

Apartes de la Matriz de revision documental
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Freté, F. 2 Sakos, B (2013). Materilks Didacticos Brnoradores.
Ertrategn Liica en el Sprervdimie. Revism Clencia DIVERE, (10),
-3

El segundo analisis de la informacidn consistio en plasmar esto en el presente documento,

ordenando lo recolectado en el apartado de “Fundamentos tedricos”.

Elaboracidn. Con base en la informacion recolectada en la fase de planeacion, se

procedié al desarrollo del juego, a través de la plataforma de programacion Scratch. Para ello, se

planed la estructura general del material, y luego, se procedi6 a programar los comandos,

realizando ajustes cuando se visualizaba un fallo en el funcionamiento del juego.

Pilotaje. Una vez elaborado el material, se procedié al pilotaje de este, con una muestra

de nifios de 3 a 5 afios, habitantes del municipio de Garagoa. Para ello, se realizé la busqueda de

poblacion disponible. Igualmente, se elaboraron las planeaciones de dos sesiones grupales, una

referente a los tableros uno y dos del material, y otra referente a los tableros tres y cuatro. Estas

se planearon utilizando el instrumento “Diario de campo”, el cual se describe con mayor detalle

en el apartado “Instrumentos del estudio”.
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El dia 13 de febrero se realizé un primer pilotaje, con cuatro nifios, el cual no quedd
registrado en video, por lo tanto, se desarroll6 un nuevo pilotaje, el dia 16 de febrero, con un
grupo de cinco nifios. Un dato relacionado con el tablero tres, no se logro visualizar el mismo
dia, por fallas en la conexion a internet, asi que, se realizaron pruebas individuales de dicho
tablero, los dias 17 y 18 de febrero, logrando de esta forma, recolectar el dato que se requeria.
Igualmente, dos de los nifios no participaron en todas las actividades, por lo cual, los datos que se
tomaron en consideracion pertenecen a los tres nifios que desarrollaron un pilotaje completo. De
esta manera, se intent6 brindar mayor precision en la recoleccion de informacion.

Ademas de lo anterior, se desarrollaron pilotajes individuales con cuatro nifios, dos de
estos el dia 22 de febrero de 2021, y dos el dia 23 de febrero de 2021.

Con base en el pilotaje grupal del dia 16 de febrero, asi como en los pilotajes
individuales, se recopild informacion frente al cumplimiento de 12 items, en siete nifios de 3 a 5
afios. Estos items se muestran en el instrumento “Lista de chequeo”, que se describe en el
apartado “Instrumentos del estudio”.

Evaluacion. Utilizando los datos recolectados en las listas de chequeo, se procedi6 al
analisis de estos, con el fin de conocer en que medida se cumplian los items relacionados con las
nociones espaciales, en la muestra de siete nifios.

Ahora bien, ademas de los datos cuantitativos recolectados en la lista de chequeo, se
recolectaron datos cualitativos mediante los diarios de campo, utilizados en las sesiones grupales
del 16 de febrero, con el fin de enriquecer la informacion recopilada. Los datos de este
instrumento permitieron desarrollar un analisis frente a las particularidades y limitaciones en la

realizacion del pilotaje, asi como sugerencias de mejora que los nifios expresaron.
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Instrumentos del estudio

Los instrumentos utilizados fueron dos: La lista de chequeo y el diario de campo, los
cuales se escogieron con el proposito de recolectar datos completos y medibles.

Lista de chequeo. Este instrumento consta de dos apartados: En la primera seccion se
encuentra una descripcion, donde se sefiala el objetivo de la investigacion y el papel de este
instrumento en dicho estudio. También, se explica el proceso y materiales necesarios para su
utilizacion. El segundo apartado contiene una tabla con cuatro columnas: En la primera columna
se encuentran los items a analizar, en la segunda se describe como medir cada item, la tercera y
cuarta columna hacen referencia al cumplimiento o no de dicho item. A continuacion, se presenta
una captura de pantalla de este instrumento. Para observar el instrumento en detalle, puede
dirigirse al Apéndice H.

Figura 2
Fragmento del formato de lista de chequeo

Fecha:

Nombre del nifio:

Edad:

Nombre del investigad or:

No

Ttem Descripcion Cumple
cumple

En el primer tablere del wideojuege, el investigador le
pregunta al nifio o nifia “;Cudal flecha elijo para que los
detectives lleguen agqui?™ (Sefialando el suelo, en el
Abajocon  videojuego)
mediacion  Luego pregunta “;Elijo laflecha hacia armiba o hacia
abajo?” (Mientras le indicala flecha correspondiente a
cadanocidn).
Entonces, el nifio o nifia seflala la flecha indicada.

En el primer tablero del wideojuego, el investigador le
pregunta al nific o mifia; “;Cual flecha elijo para que los
detectives lleguen agqui? (Gefialando la parte mas alta de
la segundaescalera, en el videojuego).

Luego pregunta: “jElijo laflecha hacia arriba o hacia
abajo? (Mientras le indica la flecha correspondiente a
cadanocidn).

Entences, el mfic o nifia sefiala la flecha indicada.

Arriba con
mediacidn
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Ahora bien, es necesario sefialar que, una vez disefiado este instrumento, dos expertas
realizaron una validacion del mismo. A continuacion, se sefiala una breve resefia de ellas: La
primera experta es una profesora de la facultad de Educacion de la Universidad de La Sabana,
Licenciada en Pedagogia Infantil y Magister en Pedagogia, de la misma universidad. Sus lineas
de investigacion son: Ambientes de aprendizaje apoyados con TIC, Infancia, Docencia
Universitaria y Pedagogia e Infancia (Colciencias, s.f.). La segunda experta es editora de la
Revista Internacional de Investigacion en Educacion Pontificia Universidad Javeriana y
profesora de dicha universidad, Licenciada en Pedagogia Infantil y Magister en Educacion de
esta misma universidad (Roa, 2019).

Una vez sefialado esto, es preciso indicar la forma en que dichas expertas realizaron la
validacion: Una de ellas evalud el instrumento inicial (Apéndice 1), utilizando una tabla con los
criterios: Claridad en la redaccion, Congruencia con el estudio y edad de aplicacion, y Capacidad
para medir el item; de igual forma, hizo las observaciones que considerd pertinentes. La segunda
experta realizo observaciones en cuanto a redaccion y claridad de los items, asi mismo, sefialo
elementos ortograficos para mejorar. El formato de la carta de presentacién enviada a las
expertas se puede visualizar en el Apéndice J. Los resultados de la validacion pueden encontrarse
en el Apéndice K.

Diario de campo. Este instrumento consta de una tabla con las siguientes secciones: Un
espacio para escribir fecha, hora y lugar de la sesion, un espacio para redactar el objetivo, un
espacio para describir brevemente al grupo participante, una seccion para plasmar las actividades
de inicio, desarrollo y cierre que se planean, y al lado de esta, una seccién para describir las

actividades ejecutadas, permitiendo asi, sefialar las variaciones. Finalmente, una seccién para
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redactar el analisis y recomendaciones para la sesion. A continuacidn, se presenta una captura de
pantalla del instrumento. Para verlo de forma mas detallada, puede dirigirse al Apéndice L.
Figura 3

Fragmento del formato de diario de campo

Fecha: Hora: Lugar:

Ohjetivo:

Caracteristicasdel grupo:

Actividadesplaneadas Actividadesrealizadas
Inicio: Inicio:

Desarrollo: Desarrollo:

Cierre: Cierre:

Analisisy recomendaciones:

Este instrumento fue sometido a validacion, sin embargo, no se requirieron
modificaciones. Los resultados de dicha validacion pueden apreciarse en el Apéndice K, junto a
los resultados de la validacion de la lista de chequeo.

Cronograma
Para la realizacion del presente proyecto, se dispuso de dos semestres, en los cuales se

llevaron a cabo las cuatro fases de desarrollo, distribuidas como se muestra a continuacion.
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Figura 4

Cronograma

38

Fase Fecha

Flaneaciin  Del 31 de
julio al 2 de
noviembre

Elaboracion Del 2 de
cDisefioy  noviembre al
programaci 23 de

Diic. Enero  Feh. Marzo Abril Mayo

an diciembre

Ajustes Del4 al 13

variosy de febrero

planeacidn

de

actividades

Pilotaje 16,17, 18, 22
v23de
febrero

Evaluacion 25 de febrem
al 12 de
mayo

Ezpoaicidon 28 demayo
ante
evaluadores

Presupuesto

En cuanto al presupuesto, al ser un recurso digital, y utilizar programas gratuitos, los

gastos se redujeron al uso de internet, conectividad y algunos recursos para el pilotaje.

Tabla 2

Presupuesto

Egreso Costo
Electricidad $50.000
Internet $55.000
Materiales para la lista de chequeo $3.000

TOTAL

$108.000
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Disefio del material didactico

El material didactico digital “Detectives Wow” es un juego educativo interactivo,
desarrollado desde la plataforma de programacion “Scratch”. Se decidié utilizar esta plataforma,
dado que permite una programacion sencilla, pues no requiere la realizacion de codigos directos,
sino que, proporciona piezas de diferentes colores, de acuerdo al tipo de comando que se
requiera; ademas, es un software gratuito que puede usarse en linea o descargarse para usar sin
internet.

Ahora bien, volviendo a la descripcidon del juego, el argumento de este se basa en ayudar
a unos detectives (Los detectives Wow) a encontrar animales perdidos. Para ello, se presentan
cuatro tableros. En cada uno, el nifio debera realizar un reto, utilizando algunas nociones
espaciales. Cuando lo haya logrado, encontrara un animal y seguidamente, aparecera una
instruccion, para realizar alguna actividad motora (Saltar, caminar hacia atras, entre otras). Esto
ultimo, tomando en cuenta la importancia del movimiento del cuerpo propio, en el desarrollo de
las nociones espaciales (Fernandez, 2015). Con ello, se enlazan las actividades virtuales con
actividades fisicas. En la Figura 5 se muestra la pagina inicial y principal del juego.
Figura 5

Captura de pantalla de la pagina inicial y principal

Defectives

$ \¥
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A nivel de estructura, el juego esta conformado por los siguientes tableros:

e Tablero 1: Arriba-abajo. En este, el nifio deberé seleccionar la flecha correspondiente,
para bajar o subir la escalera, y rescatar el caballo. Luego de esto, el juego da la
instruccion de saltar y acuclillarse, seglin se le diga “Arriba” o “Abajo”. Aqui, el nifio
puede devolverse al menu principal. En la figura 6 se muestra el tablero.

Figura 6

Captura de pantalla del tablero 1

T
L

<«

e Tablero 2: Dentro-fuera. Aqui, el nifio tendra que seleccionar el objeto correspondiente,
el que esta afuera o el que esta dentro de una caja (Figura 7). Luego, se mostrara el
rescate de un perro. Después de esto, se reproducira la instruccion de ubicar un juguete
dentro de un vaso, cuando se diga “Dentro”, y sacarlo de este, si se dice “Fuera”.

Figura7

Captura de pantalla del tablero 2

@
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e Tablero 3: Delante-detras. En este tablero, el reto consiste en elegir el arbusto que esta
delante de la puerta, y la caja que esté detrés de la misma. Cada vez que se haga, se
encontrara un gato. Luego de este reto, el juego da instrucciones para ubicar manos y pies
delante y detras del cuerpo propio. En la figura 8 se muestra el tablero.

Figura 8

Captura de pantalla del tablero 3

LA
& <

e Tablero 4: I1zquierda derecha. Aqui se debe seleccionar la flecha correspondiente (A la

izquierda o a la derecha), para que el personaje alcance un conejo (Figura 9). Luego, se
da la instruccion de mover manos o pies a la derecha o izquierda.
Figura 9

Captura de pantalla del tablero 4
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Competencias

El propdsito del material didactico digital “Detectives Wow” es el fortalecimiento de las
nociones espaciales, de nifios entre 3 y 5 afios, a través de la gamificacion y la invitacion a
realizar actividades motoras. Especificamente, este material se centra en 8 nociones espaciales:
Arriba, abajo, dentro, fuera, delante, detras, derecha e izquierda.

Arriba-abajo. Con el material didactico digital se busca que los nifios relacionen las
nociones arriba y abajo con la ubicacion de un sujeto u objeto. Esto se intenta reforzar desde el
reto visual del tablero uno. Igualmente, se pretende que ellos muevan su cuerpo propio en
relacién a las nociones arriba y abajo. Esta se intenta fortalecer en la actividad motora del tablero
uno.

Dentro-fuera. Con el material didactico se busca que los nifios identifiquen si un objeto
se encuentra dentro o fuera de un lugar. Lo anterior se aborda en el reto visual del tablero dos.
Ademas, se busca que los nifios logren ubicar un objeto dentro o fuera de un lugar, usando su
propio cuerpo. Esto se desarrolla en la actividad motora del tablero dos.

Delante-detras. Desde el material didactico se pretende que los nifios reconozcan si un
objeto se encuentra delante o detras de otro. Esto se trabaja en el reto visual del tablero tres.
También, se busca que ellos puedan ubicar partes de su cuerpo delante y detras de otras. Esto se
aborda en la actividad motora del tablero tres.

Derecha e izquierda. Con el material didactico, se pretende que los nifios relacionen las
nociones derecha e izquierda con la ubicacion de un sujeto u objeto. Lo anterior se aborda en el
tablero cuatro, en el reto visual. Igualmente, se busca que los nifios muevan su cuerpo propio en
relacion a las nociones derecha e izquierda. Esto se trabaja en la actividad motora del tablero

cuatro.
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Igualmente, se busca una incidencia en el aprendizaje de las nociones espaciales en si
mismo, en los objetos con referencia en si mismo y en los objetos referenciados por otros objetos
(S&nchez & Benitez, 2014). Por ello, se desarrollaron las combinaciones entre retos graficos,
donde se mostraban las nociones espaciales en objetos y sujetos, y actividades de movimiento,
que requerian ejercitar las nociones espaciales desde el propio cuerpo.

Manual de uso

Para la utilizacion del material didactico digital, se debe contar con un espacio que
permita la movilidad del cuerpo, en cuanto a saltar y mover brazos y piernas. Igualmente, se
debe contar con computador y conexién a internet. EI procedimiento para utilizar el material
puede ser como sigue:

1. Encender el computador y buscar el juego en la

https://scratch.mit.edu/projects/482555423/

2. Elegir un tablero, segun la nocién que se desee reforzar.
3. Realizar la mision, siguiendo las instrucciones y prestando especial atencion al proceso
del nifio.
4. Acompanarlo en la segunda parte de cada mision, la actividad motora, animandolo a
realizar las actividades y modelando, de ser necesario.
Es recomendable utilizar el material en compafiia de un adulto, que guie al nifio en la
navegacion del juego y en el desarrollo de las actividades. Asi mismo, para que pueda realizarse
un analisis de la manera en que el nifio interactta con el juego, y las situaciones evidenciadas en

la utilizacion de este, como la facilidad o dificultad con que realiza cada reto.


https://scratch.mit.edu/projects/482555423/
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Recursos

En cuanto a los recursos, para la utilizacion del juego, se requiere de un espacio
suficientemente amplio, un computador, conexion eléctrica, conexién a internet y la compafiia de
un adulto, que guie y analice el proceso.

Criterios de calidad

A continuacion, se exponen los criterios con los cuales cumple el material didactico
digital “Detectives Wow”, los cuales permiten sustentar la calidad de este.

Psicologicos. Guerrero (2014) sefiala que las aplicaciones multimedia permiten una alta
motivacion, al contar con una riqueza de imagenes y sonidos; asi como refuerzos cuando se
genera la respuesta acertada, y la sensacion de interaccion. En concordancia con ello, el material
didactico “Detectives Wow” cuenta con diversidad de imagenes, y audio para cada instruccion.

Ademas, cuando se selecciona la opcion correcta, da un refuerzo positivo, mediante la
consecucion de la mision y el avance a la siguiente parte del tablero. Inclusive, si se selecciona la
opcion incorrecta, se reproduce un audio que motiva al nifio a realizar un nuevo intento.
Igualmente, a lo largo de la navegacion, se hace uso de distintos audios que generan la sensacion
de interaccion.

Ahora bien, también es importante resaltar la utilizacion de una narrativa de misiones y
rescate, lo cual es atrayente y permite la sensacion de participacion del nifio, en dichas misiones.
Como lo dicen Hernandez, Fernandez y Baptista (2014), los materiales con recursos tecnologicos
“(...) traen consigo nuevas oportunidades para el entorno educativo y despiertan el interés de los
estudiantes (...) ya que los estudiantes aprenden con mayor entusiasmo cuando se involucran y

les es mas significativo (...).” (p. 190).
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Pedagdgicos. A nivel pedagdgico, el material esté disefiado con el fin de fortalecer
algunas nociones espaciales en los nifios de 3 a 5 afos, a saber: Arriba-abajo, dentro-fuera,
delante-detrés y derecha-izquierda. De esta manera, se plantean 4 tableros, cada uno de ellos
tendiente al afianzamiento de una pareja de nociones. En estos, se combinan dos tipos de mision:
En un primer tipo de mision, se debe seleccionar una opcion, con el cursor, y se visualizan los
movimientos de los personajes. Esto se propone, entendiendo que “El nifio, a través del sentido
de la vista, observa los movimientos y empieza a tener una percepcion del espacio y de como las
cosas van cambiando de lugar”. (Fernandez, 2015, p.11)

El segundo tipo de mision se basa en una instruccion para la realizacion de una serie de
movimientos, los cuales son realizados de forma fisica, por el nifio. Esto, entendiendo que, la
etapa del espacio vivido (de 0 a 7 afios), “(...) lo conformara un espacio fisico en el cual el nifio
ha estado en permanente contacto y que vivenciara a través del movimiento”. (Ferndndez, 2015,
pl4). De esta forma, se genera un ambiente integrado, en el cual, se combina lo visual, auditivo y
corporal, para el afianzamiento de las nociones espaciales.

De contenido. Para la realizacion de este material, se tomaron en cuenta los fundamentos
teoricos, con el fin de delimitar las nociones espaciales que se desarrollaban en el rango de edad
de 3 a 5 afios. De esta manera, se eligieron 8 nociones, a partir de las cuales, se desarrollo el
material.

Igualmente, es de resaltar que este sea un material digital, puesto que el uso de las
tecnologias en educacion se ha convertido en una gran oportunidad, en la busqueda de
innovaciones y transformaciones en los procesos educativos, tal como lo menciona Hernandez

(2017)
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La labor del docente, frente a la vision transformadora de una sociedad que necesita de la
incorporacion de las TIC en el aula, ha visto necesaria su transformacion en un agente capaz de
generar las competencias necesarias para una sociedad con “ansias” de conocimiento
tecnoldgico, y el uso frecuente de éste en los distintos aspectos del estudiante. (p. 330).

Técnicos. En cuanto a los criterios técnicos, se tomo en consideracion el Decreto 1412 de
2017. Dentro de este, el articulo 2.2.16.1. sefiala que, un contenido se reconoce como digital,
cuando su valor comercial no lo determinan los insumos empleados. Esto se cumple en el
material didactico “Detectives Wow”, pues el valor comercial no se ha establecido por los
insumos, debido a que, es un material digital, que no requiere de la compra de elementos fisicos
para su realizacion. En el articulo anteriormente sefialado, también se expresa que un contenido
digital debe poder copiarse, transmitirse o utilizarse mediante herramientas TIC o redes de
comunicacion. ElI material didactico del presente estudio, en efecto puede utilizarse a partir de las
TIC, y se encuentra de forma publica, en la nube. Finalmente, también se sefiala, en el mismo
articulo, que estos contenidos deben ser provistos de forma digital y poderse leer como una
secuencia de unos y ceros, con el fin de ser usados por un computador. En efecto, este material
es ejecutado desde un dispositivo electronico, y esto se hace a partir de un codigo de
programacion.

Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) en el material didactico. Tomando como base
a CAST (2018), el material didactico digital “Detectives Wow”, cumple con los siguientes items

y pautas del Disefio Universal para el Aprendizaje:
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Tabla 3

DUA en el material didactico

Principio

Pauta

Indicador

47

Referencia al material
didactico

Proporcione

Proporcione opciones

*Resalte la relevancia

En el material, se resalta

maultiples para Mantener de metas y objetivos el logro de las misiones.
formas de el Esfuerzoy la

Motivacion y Persistencia

Compromiso

Proporcione Proporcione opciones Ofrezca alternativas El material didactico se
maltiples para la Percepcion para la informacion apoya en informacion
formas de auditiva visual, para el desarrollo

Representacion

Proporcione
multiples
formas de
Acciony
Expresion.

Proporcione opciones
para el Lenguaje y los
Simbolos

de las actividades.

Ofrezca alternativas
para la informacion
visual

El material didactico se
apoya en informacion
auditiva, para el
desarrollo de las
actividades.

lustre a través de
maultiples medios

Las nociones espaciales
se ilustran a partir de
simbolos (flechas),
ilustraciones, audio y
movimiento.

Proporcione opciones
para la Comprensién.

Guie el
procesamiento,
visualizacion y
manipulacion de la
informacion.

En el material didéactico,
se tiene audio para cada
instruccion especifica.

Proporcione opciones
para la Accion Fisica.

Varie los métodos de
respuesta, navegacion
e interaccion.

En el material didactico
digital, las actividades se
realizan de forma variada,
seleccionando o
realizando distintos
movimientos con el
cuerpo.

Proporcione opciones
para la Expresiony la
Comunicacion.

Use multiples medios
para la comunicacion.

Mediante este material, se
hace uso de la tecnologia,
pero, ademas, del
movimiento.
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Resultados

En este apartado se sefialan los principales hallazgos del estudio, realizando una
descripcién de los mismos, por cada fase de la investigacion. En ese sentido, a continuacion, se
encuentra una seccion para los resultados de la planeacion del material, otra seccion para los
concernientes a la fase de elaboracion, otra seccion para los hallazgos de la fase de pilotaje, y
otra seccion para los resultados de la fase de evaluacion. Esta ultima se encuentra dividida, a su
vez, en tres apartados: Uno con los datos generales de la lista de chequeo, uno con los datos por
cada item y, finalmente, uno con los resultados de los diarios de campo.
Planeacion

Con base en la busqueda de informacion, mediante la Matriz de Revision Documental, se
constato que las nociones espaciales Arriba, abajo, dentro, fuera, delante, detras, izquierda,
derecha, encima, debajo, alrededor, en medio, lejos, cerca; usualmente se desarrollan a la edad de
3 ab. lgualmente, en la literatura se sefialaba que las actividades de movimiento eran
importantes para el desarrollo de estas, por lo cual, se plane6 desarrollar el material a partir de
las nociones mencionadas e incluyendo actividades motoras.
Elaboracion

Al momento de desarrollar el material, se evidencio la necesidad de disminuir la cantidad
de nociones que se incluirian en este. Esto debido a que, los comandos que se requerian para
generar cada tablero implicaban una considerable cantidad de tiempo para su programacion.
Ademas, si se incluian todas las nociones expuestas, y con base en la sugerencia de una de las
expertas para incluir items frente a las actividades motoras, la cantidad de datos en la lista de
chequeo se volveria dificil de manejar. En ese sentido, y por criterios de viabilidad, se opt6 por

acentuar el estudio en las nociones arriba-abajo, dentro-fuera, delante-detras y derecha-izquierda;
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y realizar cuatro tableros, uno por cada pareja de nociones. Igualmente, se realizé unos analisis
sobre criterios de calidad, presentes en el material didactico digital, el cual se sefial6 en el
apartado “Criterios de calidad”.

Pilotaje

En el desarrollo del pilotaje grupal, en primera instancia, se evidencio la necesidad de
contar con un acompafiante, para obtener material de video, y de esta manera, tener un sustento
que permitiese un andlisis completo de las sesiones. Asi se realizo en el pilotaje del dia 16 de
febrero, en el cual, se contd con la ayuda de dos personas que grabaron videos de las sesiones.
En segunda instancia, se evidencio la necesidad de contar con una pantalla de mayor amplitud, y
amplificadores de sonido, debido a que, al ser una prueba grupal, se requeria una capacidad
amplia de imagen y audio. A pesar de ello, los nifios se mostraron entusiasmados y dispuestos a
desarrollar las actividades.

Ahora bien, con el fin de obtener una muestra mas amplia para el estudio y en vista de las
dificultades para obtener la participacion de los nifios, en espacios lejanos a donde se
encontraban o en un dia en especifico, se opto por el desarrollo de pilotajes individuales. De esta
manera, se desarrollaron dichos pilotajes, llevando el material hasta la casa o el lugar donde el
nifio estuviera disponible, para ser utilizado por este, con ayuda de la investigadora.

Con base en estos pilotajes, se recopilaron los datos que se describen a continuacion.
Evaluacion

En esta seccion se muestran los hallazgos de los pilotajes, que se lograron recopilar a
partir de los instrumentos de investigacion. De esta manera se describen, empezando por los que
se encontraron con las listas de chequeo, para luego pasar al complemento que brindan los

diarios de campo.



MATERIAL DIGITAL PARA LAS NOCIONES ESPACIALES

50

Resultados generales de las listas de chequeo. Los resultados generales de la lista de

chequeo se encuentran en la Tabla 5. En esta se recogen los datos de cada lista de chequeo,

sefialando los items cumplidos con la palabra “Si” y los no cumplidos con la palabra “No”.

Igualmente, se muestra la puntuacion total de cada item, y la puntuacién obtenida por cada nifio.

Para ver las listas de chequeo diligenciadas, puede dirigirse al Apéndice M.

Tabla 4

Resultados generales del instrumento Lista de chequeo

Item/Nifio Soraya Dana  Saray  Guillermo Lucia  Mauricio Ivan Total
(3 afios) (4 afos) (4 afios) (4 afios) (4 afos) (5 afios) (5 afios)

1 Si No No Si No Si Si 4
2 Si No Si Si Si Si Si 6
3 Si Si No Si No No Si 4
4 Si Si Si Si Si Si Si 7
5 Si No Si Si Si Si Si 6
6 No Si Si Si Si No Si 5
7 No No Si Si Si Si Si 5
8 Si Si No No No Si Si 4
9 Si Si No Si No Si Si 5
10 Si Si Si Si Si Si Si 7
11 Si Si Si Si Si Si Si 7
12 Si Si Si Si Si Si Si 7
Total (Por 10 8 8 11 8 10 12

nifo)
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Resultados por item. Una vez sefialados los resultados generales, se procedio a generar
los resultados por cada item, los cuales se muestran a continuacion.

item 1. Abajo con mediacion. Este item apuntaba a que el nifio eligiera la flecha hacia
abajo, cuando se le pedia llevar a los detectives al lugar correspondiente. El porcentaje de nifios
que cumplieron con esto se representa en la Figura 10.
Figura 10

Resultados del item “Abajo con mediacion”.
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Cuatro de siete nifios lograron realizar este item, para un total de 57% de cumplimiento.
En ese sentido, la actividad que dicho item representa requiere mejoras, con el fin de que los
nifios asimilen claramente lo que deben hacer en la actividad propuesta. En la figura 11 se
muestran las fotografias del item en cuestion: Una de estas, referente a la visualizacion en

pantalla y otra, de un participante analizando la respuesta para dicho item.
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Figura 11

Fotos del item “Abajo con mediacion”.
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Item 2. Arriba con mediacion. Este item hacia referencia a que el nifio eligiera la flecha
hacia arriba, cuando se le pedia llevar a los detectives al lugar correspondiente. En la figura 12 se
muestra el resultado obtenido.

Figura 12

Resultados del item “Arriba con mediacion”
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Seis de siete nifios realizaron este item, para un total de 86% de cumplimiento, lo cual
indica que, la actividad que se dispuso en el material didactico digital, asi como los graficos, son

adecuados para fortalecer la nocion “arriba”. En la Figura 13 se muestran fotografias del item:
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Una de estas es la visualizacion en pantalla y la otra es sobre uno de los participantes del pilotaje,

realizando el item.
Figura 13

Fotos del item “Arriba con mediacion”
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Item 3. Arriba y abajo desde el movimiento. En este item se buscaba que el nifio saltara
al escuchar la palabra “Arriba” y se agachara al escuchar la palabra “abajo”. En la figura 14 se
observan los resultados de este item.

Figura 14

Resultados del item “Arriba y abajo desde el movimiento”
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Este item se cumplio en cuatro de los siete nifios, lo cual indica que la actividad motora

que este representa, puede ser desarrollada por la mayoria de los nifios, sin embargo, requiere
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algunas mejoras, probablemente en cuanto a los gréficos de los movimientos, puesto que, los
nifios no veian con claridad el movimiento de saltar, sino un movimiento de ascenso lento del
personaje del videojuego. En la Figura 15 se presentan fotos de dicho item: Una de estas es la
visualizacion en pantalla y la otra, la ejecucion del movimiento de salto, durante el pilotaje.
Figura 15

Fotos del item “Arriba y abajo desde el movimiento”

Item 4. Dentro con mediacion. Este item hacia referencia a que el nifio eligiera la
escalera que se encontraba dentro de la caja, en el videojuego. El porcentaje de nifios que
cumplieron con este item se muestra en la Figura 16.

Figura 16

Resultados del item “Dentro con mediacion”
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Como se puede observar, este item fue cumplido por el 100% de los nifios, es decir, siete.
Esto permite sefialar que los graficos utilizados en el videojuego son claros para los nifios y son
validos para el fortalecimiento de la nocién “Dentro”. En la figura 17 se observan fotos del item
en cuestion: Una de estas es una captura de pantalla del item y la otra muestra la realizacion del
mismo, durante el pilotaje.
Figura 17

Fotos del item “Dentro con mediacion”

Item 5. Fuera con mediacion. En este item el nifio debia elegir la cuerda que se
encontraba fuera de la caja. En la figura 18 se observa el porcentaje de nifios que cumplié con
esto.

Figura 18

Resultados del item “Fuera con mediacion”
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Seis de siete nifios lograron el cumplimiento del item, lo cual representa el 86%, es decir,
esta actividad del material digital puede ser desarrollada con facilidad, y permite que los nifios
ejerciten la nocion “Fuera”. En la figura 19 se muestran las imagenes correspondientes a dicho
item: Una de estas es la visualizacion en pantalla, y la otra, muestra a un participante analizando
el item.

Figura 19

Fotos del item “Fuera con mediacion”

Item 6. Dentro y fuera desde el movimiento. En este item el nifio debia sacar y meter un
juguete dentro de un recipiente, siguiendo la instruccion “Dentro” y “Fuera”. La figura 20
muestra los resultados de este item.

Figura 20

Resultados del item “Dentro y fuera desde el movimiento”
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Como se aprecia en la figura, el 71 %, es decir, cinco nifios, cumplieron con dicho item.
Esto significa que es un item que puede realizarse sin mayor problema, pero requiere ciertas
modificaciones, en la velocidad de las instrucciones y los graficos de la misma. En la figura 21
se muestran fotografias referentes al item: Una de ellas es la captura de pantalla del item, la otra,
muestra a un participante con los recursos que se usaron para dicho item.
Figura 21

Fotos del item “Dentro y fuera desde el movimiento”

Item 7. Delante con mediacion. Este item hacia referencia a que el nifio eligiera el
arbusto que estaba delante de la puerta. La figura 22 muestra el resultado.
Figura 22

Resultados del item “Delante con mediacion”
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Se evidencia que cinco de los siete nifios cumplieron el item, lo que quiere decir que, la
actividad del material es adecuada, sin embargo, puede mejorarse, con un mayor énfasis en el
objeto con el que se comparan los arbustos. La figura 23 muestra fotografias del item: Una de
ellas muestra la actividad en pantalla, y la otra, su realizacion.

Figura 2

Fotos del item “Delante con mediacion”

Item 8. Detras con mediacion. Este item hacia referencia a que el nifio eligiera la caja
que estaba detras de la puerta. En la figura 24 se pueden ver los resultados.
Figura 24

Resultados del item “Detras con mediacion”
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Se evidencia que cuatro de los siete nifios, el 57%, cumplieron con el item. En ese
sentido, es preciso sefialar que este es un item potencialmente beneficioso para fortalecer la
nocion “Detras”, pero, necesita una revision en cuanto a la forma de ejemplificar dicha nocion en
el juego, para no crear confusiones. En la figura 25 se muestran imagenes del item: Una de ellas
es la captura de pantalla de este, en pantalla, y la otra, muestra a un participante analizando la
actividad, para su ejecucion.

Figura 25

Fotos del item “Detras con mediacion”
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Item 9 “Delante y detras desde el movimiento”. En este item el nifio debia mover sus
brazos y piernas atras y adelante, segln se indicaba en el juego. La figura 26 muestra los

resultados.
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Figura 26

Resultados del item “Delante y detrds desde el movimiento”
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En esta se evidencia que cinco de los nifios lograron el item (71%). Esto implica que es
una actividad que puede ser desarrollada por la mayoria de los nifios, sin embargo, debe
mejorarse en temas graficos, para generar mayor claridad en cuanto a qué movimiento se esta
pidiendo. En la figura 27 puede observarse una imagen con uno de los participantes, realizando
un movimiento de los que se piden en el item, y otra imagen, mostrando la visualizacion de este,
en pantalla.

Figura 27

Fotos del item “Delante y detras desde el movimiento”
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Item 10. Derecha con mediacion. Este item apuntaba a que el nifio eligiera la flecha
hacia la derecha, cuando se le pedia ir hacia donde estaba el conejo. La figura 28 ilustra el
porcentaje de nifios que cumplieron este item.

Figura 28

Resultados del item “Derecha con mediacion”
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Como se puede apreciar, la totalidad de los nifios, siete, lograron realizar el item. Lo cual
implica que la actividad a la que alude, es adecuada y clara, permitiendo que los nifios ejerciten
la nocion “Derecha”. En la Figura 29 se muestran dos fotografias del item: En la primera se
muestra la captura de pantalla del item, y en la segunda, la realizacion del mismo.

Figura 29

Fotos del item “Derecha con mediacion”




MATERIAL DIGITAL PARA LAS NOCIONES ESPACIALES 62

Item 11. Izquierda con mediacién”. Este item hacia referencia a que el nifio eligiera la
flecha hacia la izquierda, cuando se le pedia llegar hasta el conejo. En la Figura 30 se aprecia el
resultado.

Figura 30

Resultados del item “Izquierda con mediacion”
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Se evidencia en este item un cumplimiento del 100%, es decir que, este item es claro y
comprensible para los nifios, y permite que puedan ejercitar la nocion “Izquierda” sin dificultad.
En la figura 31 se pueden observar imégenes del item: En la primera se observa la captura de
pantalla, en la segunda se muestra a un participante realizando la actividad a la que corresponde
el item.

Figura 31

Fotos del item “Izquierda con mediacion”
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Item 12. Derecha e izquierda desde el movimiento. En este item el nifio debia mover la
parte del cuerpo que se le pedia, discriminando entre derecha e izquierda. En la Figura 32 se
muestra el resultado.

Figura 32

Resultados del item “Derecha e izquierda desde el movimiento”
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Se evidencia un cumplimiento del 100% para este item, lo cual implica que los graficos y
la instruccion de la actividad son claros y permiten que el nifio realice los movimientos sin
dificultad, para ejercitar las nociones “Derecha” e “Izquierda”. La Figura 33 muestra imagenes
del item: Una de ellas es la captura de pantalla y la otra muestra a un participante realizando un
de los movimientos de este.

Figura 33

Fotos del item “Derecha e izquierda desde el movimiento”
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Resultados desde los diarios de campo. Una vez analizados los resultados desde la lista
de chequeo, es preciso analizar los datos obtenidos en los diarios de campo. En estos se resalta la
motivacion en los nifios, tanto por el uso de un videojuego, como por la narrativa que tiene este,
en cuanto a ayudar a rescatar animales, en distintas misiones. Asi, en diferentes momentos, se
evidencio que los nifios estuvieron atentos a las actividades y mostraron expresiones de emocion
ante las mismas.

A nivel de elementos gréficos, se encontraron posibilidades de mejora, sobre todo en las
actividades motoras, con el fin de que estas sean mas claras para los nifios. Igualmente, las
instrucciones que se dan en las mismas, tendian a ser muy rapidas en ocasiones, por lo cual,
conviene disminuir su velocidad. Igualmente, se requiere un tiempo de espera antes de estas
actividades motoras, para ubicarse de pie 0 encontrar los recipientes a utilizar, por lo cual, se
sugirié generar un boton de inicio, después de la instruccion. EI modelamiento de las
instrucciones motoras, también representa un apoyo para desarrollarlas.

Al finalizar las sesiones, los nifios sugirieron agregar mas conejos y gatos, y un vehiculo
tipo moto para los detectives. Para ver estos resultados con mas detalle, puede dirigirse al
Apéndice N.

Para concluir este apartado, es necesario puntualizar en qué medida es valido el material
didactico digital Detectives Wow. Con respecto a la lista de chequeo, al promediar la cantidad
de items que cumplieron los siete participantes, se obtiene un porcentaje general de 79,76% de
cumplimiento, lo cual implica que este material es valido para fortalecer las nociones espaciales
a las cuales apunta, en las edades de 3 a 5 afios. Igualmente, como se evidencia en dicho
porcentaje, es posible realizar mejoras para generar un nivel ain mayor de cumplimiento, lo cual,

puede evidenciarse en los diarios de campo, donde se sefiala que fueron percibidas algunas
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dificultades para desarrollar las actividades, especialmente, debido a elementos gréaficos confusos
en las nociones delante-detras y una alta velocidad en las instrucciones de las actividades
motoras. Estos elementos de mejora, asi como las recomendaciones, seran descritos a
profundidad en el siguiente apartado, discusion de resultados.

Discusion

En esta seccion se presenta un andlisis de los resultados del pilotaje, contrastado a la luz
de los objetivos y los fundamentos tedricos. Igualmente, se sefialan las conclusiones,
limitaciones y recomendaciones.

En primer lugar, es preciso sefialar el cumplimiento de los objetivos de esta investigacion.
A nivel especifico, se planted, como primer objetivo, la realizacion de una investigacion tedrica.
Este objetivo se cumplid y se concretd en la matriz documental, que puede consultarse en el
Apéndice G.

El segundo objetivo apuntaba a la elaboracion del material, el cual también se cumplio, y
puede evidenciarse en la pagina del juego (https://scratch.mit.edu/projects/482555423/). Para
esto, como se habia sefialado en la descripcion de resultados, se requirié concretar las nociones a
trabajar en ocho: Arriba-abajo, dentro-fuera, delante-detras y derecha-izquierda. Lo anterior, por
cuanto el desarrollo de cada tablero implicaba un amplio nimero de comandos, y asi mismo,
generaria un numero inmanejable de items para la lista de chequeo. Esto mismo permite
reflexionar en la importancia de acotar las capacidades a trabajar en un material didactico, ya que
estas pueden ser mas amplias de lo que se piensa o requerir una mayor cantidad de esfuerzo para
desarrollar actividades que le apunten a las mismas, ademas, para realizar un proceso riguroso de

investigacion, se requiere disponer de un esfuerzo adicional.
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El tercer objetivo especifico consistia en la realizacion del pilotaje. Esto se logrd
desarrollar, sin embargo, se presentaron diversas dificultades. Una de estas fue que el pilotaje se
desarrolld en época de pandemia por COVID 19, por lo cual, el acceso a grupos de nifios de la
edad requerida, se tornaba complicado, pues los jardines y colegios del municipio no estaban en
funcionamiento de forma presencial. A pesar de esto, se procedid a buscar poblacion disponible,
con lo cual, se logré convocar a varios nifios y se dividieron en dos grupos, para los pilotajes
grupales. Sin embargo, el primer pilotaje se tuvo que descartar por falta de material filmico. En
el segundo pilotaje grupal, se logré filmar todo el proceso, al haberse comprendido la
importancia del mismo, después del inconveniente con el primer pilotaje. Sin embargo, en este
segundo pilotaje, dos nifios no participaron de todo el proceso, uno de ellos porque no logré
llegar a tiempo, y otro, porque se sentia asustado y decidié no participar. De esto, se desprende la
importancia de generar actividades de empatia con los nifios que participen en un proceso de
investigacion. Ademas, se evidencio dificultad en la visualizacion y escucha de las actividades
del juego, por cuanto el dispositivo con el que se contaba era un computador, y el pilotaje era
grupal; por lo tanto se resalta la necesidad de contar con dispositivos que permitan la
amplificacion del sonido e imagen, al realizar estos pilotajes. Ahora bien, con el primer pilotaje
descartado, se necesitaban cuatro nifios adicionales para completar el nimero requerido de la
muestra, por lo cual, se realizaron los pilotajes individuales, los cuales se desarrollaron sin
problemas, puesto que, al ser una prueba con un solo nifio, las actividades se visualizaban y
escuchaban con facilidad.

El cuarto objetivo, el cual apuntaba a recolectar los datos de los 12 items de la lista de
chequeo, se logro desarrollar, apoyado en el material filmico que se generd, e igualmente, gracias

a la realizacion de pilotajes individuales, que aportaron para completar la muestra de siete nifios.
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Sin embargo, una dificultad se presento al evidenciar que una parte de la grabacion tenia
sobreexposicion a la luz. A pesar de ello, el sonido del mismo fue util para complementar la
informacion que este contenia y asi, lograr el objetivo.

En cuanto al quinto objetivo especifico, este se referia al analisis de los datos
recolectados en los instrumentos. EI cumplimiento de ello se constata en el apartado de
resultados, asi como en el presente apartado.

Reuniendo lo anterior, el objetivo general, el cual buscaba analizar la validez del
material didactico digital detectives Wow, se cumplio, pues los datos que se recopilaron a lo
largo de la investigacion, permitieron expresar la eficacia del material didactico digital, y
ademas, las posibilidades de mejora del mismo.

Una vez analizados los resultados desde los objetivos, es preciso contrastarlos con la
teoria. Previamente, en los fundamentos teoricos, se sefialaba que Decroly y Monchamp (2002)
aludian a los juegos educativos como aquellos cuya finalidad era ofrecer objetos que
favorecieran el desarrollo de funciones mentales, dieran inicio a nuevos conocimientos y
generaran repeticiones para la atencion, retencion y comprension. Contrastandolo con el material
didactico Detectives Wow, se evidencia que este favorece el desarrollo de nociones espaciales, al
igual que permite repeticiones motoras, para fortalecer la comprensién de las mismas. Por otro
lado, Comenio (1998) resaltaba el uso de imagenes con el fin de ayudar a la comprensién de los
objetos. EIl material didactico digital Detectives Wow, hace uso de las imagenes para facilitar la
comprension de las nociones espaciales. Morales (2012) por su parte, sefialaba que los materiales
educativos deben captar el interés de los estudiantes y estar adaptados a sus caracteristicas.
Durante el pilotaje del material Detectives Wow, se evidencié un amplio interés de los

participantes, ademas, cuando se evidenciaba que empezaba a dispersarse, el inicio de un nuevo
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tablero captaba directamente su atencidén. Ademas, este mismo autor expresa la importancia de
atender a los sentidos para el aprendizaje, lo cual, es usado en Detectives Wow, pues en su
desarrollo se incluyeron elementos gréficos, auditivos, y actividades motoras. Igualmente, a nivel
de material didactico digital, Area (2017) sefialaba como caracteristicas importantes el plantear
retos, la implicacion emocional desde el juego y la interactividad. Estos elementos se retomaron
en el juego, disefidandolo desde la narrativa de misiones, requiriendo la implicacion del nifio para
ayudar a los animales y la interaccion con el juego. Dichos elementos fueron importantes para
generar motivacion en los participantes del pilotaje.

Ahora bien, en cuanto a recomendaciones para el desarrollo de las nociones espaciales,
Sanchez y Benitez (2014) sefialaban que la percepcién visual y los procesos posturales y motores
eran importantes para estas. Por ello, se realizaron combinaciones entre retos visuales y retos
motores, en el material didactico. Los nifios lograron un amplio cumplimiento de los mismos,
demostrando que son elementos que vale la pena retomar, para fortalecer las nociones espaciales.
En cuanto a qué nociones especificas se desarrollan a la edad de 3 a 5 afios, diversos autores
sefialan, entre otras, las que se utilizaron en el material didactico digital: Arriba, Abajo, dentro,
fuera, delante, detras, derecha e izquierda (Fernandez, 2015; Giiillin, 2014; Sanchez & Benitez,
2014). Dichas nociones fueron desarrolladas en un alto porcentaje, logrando un nivel de
cumplimiento promedio de 79,76% de los items. Sin embargo, también se resalta la
heterogeneidad de resultados, que no siguieron un orden directamente proporcional con la edad,
es decir, participantes mas jovenes lograron un mayor cumplimiento de los items. Este es el caso
de Soraya, de tres afios, quien desarrollo satisfactoriamente diez items, mientras que Dana, Saray
y Lucia, de cuatro afios, lograron cumplir con ocho items. Igualmente, Guillermo, de cuatro afos,

logroé realizar once items, mientras que Mauricio, de cinco afios, cumplié con diez. Esto
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evidencia que, si bien se sugieren edades promedio para desarrollar algunas nociones, cada nifio
tiene su propio ritmo de aprendizaje y puede alcanzar distintos hitos de desarrollo en momentos
diferentes a los de otros nifios de su edad.

Finalmente, se precisa resaltar que el proceso investigativo generé diferentes aprendizajes
en la investigadora. Permitié que se fortaleciera la resiliencia, puesto que, a pesar de tener
diferentes dificultades para desarrollar el pilotaje, se logré encontrar alternativas de solucion en
medio de las limitaciones. Igualmente, este proceso permitio que se asimilara la importancia de
la rigurosidad, al comprender el requerimiento de instrumentos de investigacion, consentimientos
y asentimientos informados y materiales audiovisuales de apoyo; todo ello, puesto en practica en
un trabajo investigativo real. Se constata un avance en el conocimiento de lo que implica una
investigacion, por cuanto, desde un trabajo propio, se enfrentaron distintos retos y se
evidenciaron los alcances de un andlisis educativo para la innovacion didactica.

Conclusiones

e Los objetivos del estudio fueron alcanzados satisfactoriamente, evidenciando la
posibilidad de generar procesos investigativos, ain en tiempos de pandemia o ante
limitaciones técnicas.

e El material didactico digital “Detectives Wow” es valido para fortalecer las nociones
espaciales de los nifios de 3 a 5 afios, por cuanto se constata un cumplimiento promedio
del 79,76% de los items.

e El material didactico digital “Detectives Wow” es motivador para los nifios de 3 a 5 afios,
pues por su naturaleza audiovisual, permite la integracion de sonido e imagen, pero

ademas, porque integra actividades motoras y retos visuales. Esto se constata en el deseo
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por participar de las actividades y la atencion que prestan al momento de iniciar un
tablero.

El material didactico digital “Detectives Wow” tiene como factor diferenciador el
abordar las nociones espaciales desde una propuesta digital, pues estos aprendizajes se
trabajan comunmente desde actividades no mediadas por recursos virtuales. A partir de lo
encontrado en este proyecto, se evidencia la posibilidad de vincular los materiales
didacticos digitales a las nociones espaciales, pues, permiten aportar desde lo visual y
auditivo, pero ademas, pueden usarse para promover el movimiento y la exploracion del
espacio.

El desarrollo de las nociones espaciales no siempre sigue una légica directamente
proporcional con la edad, algunos nifios pueden alcanzar el desarrollo de las nociones

espaciales antes que otros de mayor edad.

En cuanto a posibilidades de mejora, se tiene:

En cuanto al tablero uno, es preciso que en la actividad del item “Abajo con mediacion”,
se resalte con mayor claridad lo que se pide realizar, esto puede hacerse ubicando el
caballo en la zona de abajo de la escalera, y agregando un comando para que se movilice
arriba del muro, para realizar el siguiente item. En la actividad motora de este mismo
tablero, se requiere cambiar la instruccion de saltar, por un estiramiento hacia arriba, lo
cual estd méas claramente unido a la nocién respectiva.

En el tablero dos, es preciso cambiar la tonalidad de las cuerdas y escaleras, para dar
mayor contraste en la visualizacién de las mismas. En la actividad motora de este tablero,
se requiere agregar la imagen de una segunda mano, que tome la pelota, para hacer mas

claro el movimiento que se pide.
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e Parael tablero tres, se necesita cambiar la manera de representar las nociones delante y
detras, ubicando los objetos a comparar de forma parcialmente superpuesta. En la
actividad motora, también deben ajustarse los graficos de los movimientos.

e El tablero cuatro no requirié modificaciones.

e Anivel general de las actividades motoras, se requiere separar los retos visuales, de las
actividades motoras, agregando botones individuales para estas Gltimas, con el fin de dar
mayor accesibilidad a las mismas. Finalmente, se debe enfatizar mayor en la sefial que se
usa cuando la respuesta no es la correcta, agregando un elemento visual que acomparie el
“Intenta de nuevo™.

Limitaciones
Las principales limitaciones del estudio fueron:

e Escasa disponibilidad de nifios en las edades de 3 a 5 afios, por presencia de la pandemia
por COVID 19, lo cual disminuyo la posibilidad de encontrar grupos de nifios de estas
edades.

e Falta de dispositivos electrénicos para amplificar el sonido e imagen del material
didactico, en los pilotajes grupales.

e Falta de conexidn a internet en el lugar donde se desarrollaron los pilotajes.

e Inconvenientes para que los nifios participaran en un horario especifico o en un lugar

determinado, por cuanto contaban con otras actividades programadas, sus padres estaban
muy ocupados para llevarlos, o el lugar donde se realizaba el pilotaje se encontraba muy

lejos de sus respectivas casas.
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e Larealizacién de las actividades motoras de forma conjunta, en el pilotaje grupal, pudo
interferir en el desarrollo de los items respectivos, debido a que existia la posibilidad de
guiarse por los movimientos que realizaban los otros nifios y la investigadora.

Recomendaciones

e Esaconsejable delimitar con precision las capacidades o habilidades que se pretende
fortalecer con el material didactico, de modo que puedan lograrse los objetivos y
desarrollarse un proceso completo y riguroso para constatar la validez en esto.

e Contar con un acompafante que realice el material fotografico o de video del pilotaje.
Asi mismo, comunicarle previamente las especificaciones que deben incluirse en este y
asegurarse de que tenga conocimiento sobre como realizar de forma dptima la
recoleccion del material audiovisual. De esta forma, se puede lograr un sustento adecuado
para la generacion y analisis de resultados. No realizarlo, podria implicar repetir el
pilotaje.

e Si se requiere conexion a internet, es importante cerciorarse de que se cuente con esta.
Sin embargo, en la medida de lo posible, es mejor buscar la posibilidad de tener los
recursos fuera de linea. En el caso de Scratch, por ejemplo, es posible descargar el
programa y el codigo del juego, con lo cual, este puede ser ejecutado sin conexion.

e Generar actividades para empatizar con cada uno de los participantes. De esta forma,
ellos realizaran el pilotaje del material con mayor confianza y mejores posibilidades de
cumplimiento de los items.

e Contar con dispositivos que amplifiquen el sonido e imagen, cuando se desarrollan

pilotajes con mas de un nifio al tiempo, de esta forma, se asegura una correcta
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visualizacion y escucha del recurso que se emplea, y, asi mismo, se posibilita un mayor
éxito en la realizacion de los items.

e Generar nuevas investigaciones en torno al desarrollo de nociones espaciales, puesto que
es un campo emergente para innovar educativamente (Sanchez & Benitez, 2014, p. 166).
Inclusive, no solo referente a este tema, sino en diferentes nociones, es importante
generar estudios que permitan desarrollar materiales didacticos innovadores e impulsar

los procesos educativos en diferentes ambitos.
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Apéndices
Apéndice A. Formato de consentimiento informado

Universidad de Facultad de Educacién

La Sabana Licenciatura en Educacion Infantil

CONSENTIMIENTO INFORMADO

Con el fin de desarrollar una investigacion, en torno a un material didactico digital, yo, Karent
Julieth Lesmes Franco, estudiante de Licenciatura en Educacidon Infantil, necesito su amable
colaboracién, para permitir que su hijo participe presencialmente en las actividades
pedagdgicas que se llevaran a cabo. Estas se realizaran siguiendo todos los protocolos de
bioseguridad. Igualmente, se tomara registro fotografico y de video de dichas actividades. Este
no se publicara, sino que se utilizar3, Unica y exclusivamente, con el fin de recopilar datos sobre
la validez del material didactico.

Yo , en mi caracter de madre/padre de
, doy mi consentimiento para que se incluya a mi hijo
(a) en el estudio de validacidn del material didactico digital “Detectives Wow”.

Dejo constancia de haber comprendido la informacion recibida y presto plena conformidad a la
realizacién del proceso anteriormente descrito.

Fecha:

Firma:

Documento de ldentidad:

Agradezco su colaboracion.
Atentamente,

Karent Julieth Lesmes Franco
Estudiante de Licenciatura en Educacion Infantil
Universidad de La Sabana
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Apéndice B. Consentimientos informados diligenciados

Universidad de Facultad de Educacién
La Saban a Licenciatura en Educacién Infantil

CONSENTIMIENTO INFORMADO

Con el fin de desarrollar una investigacion, en torno a un material diddctico digital, yo, Karent Julieth
Lesmes Franco, estudiante de Licenciatura en Educacién Infantil, necesito su amable colaboracién,
para permitir que su hijo participe presencialmente en las actividades pedagégicas que se llevaran a
cabo. Estas se realizaran siguiendo todos los protocolos de bioseguridad. igualmente, se tomara
registro fotografico y de video de dichas actividades. Este no se publicard, sino que se utilizara, Gnica
y exclusivamente, con el fin de recopilar datos sobre la validez del material didactico.

Yo . , en mi caracter de madre/padre de

S_Ol'aya . , doy mi consentimiento para que se incluya a mi hijo (a) en

el estudio de validacién del material didactico digital “Detectives Wow”.

Dejo constancia de haber comprendido la informacién recibida y presto plena conformidad a la
realizacién del proceso anteriormente descrito.

Fecha: _2%.— O 2~ 2021
Firma: }\‘&AA}‘H oo 6

Documento de Identidad: o

Agradezco su colaboracion.
Atentamente,

Karent élieth Lesmes Franco

Estudiante de Licenciatura en Educacion Infantil
Universidad de La Sabana
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Universidad de Facultad de Educacién

La Saban a Licenciatura en Educacién Infantil

CONSENTIMIENTO INFORMADO

Con el fin de desarrollar una investigacién, en torno a un material didactico digital, yo, Karent Julieth
Lesmes Franco, estudiante de Licenciatura en Educacién Infantil, necesito su amable colaboracién,
para permitir que su hijo participe presencialmente en las actividades pedagégicas que se llevaran a
cabo. Estas se realizaran siguiendo todos los protocolos de bioseguridad. Igualmente, se tomara
registro fotogréfico y de video de dichas actividades. Este no se publicard, sino que se utilizara, Gnica
y exclusivamente, con el fin de recopilar datos sobre la validez del material didéactico.

Yo i - , en mi cardcter de madre/padre de
Dana

el estudio de validacién del material didactico digital “Detectives Wow”.

S , doy mi consentimiento para que se incluya a mi hijo (a) en

™

Dejo constancia de haber comprendido la informacién recibida y presto plena conformidad a la
realizacién del proceso anteriormente descrito.

Fecha: 42 de febrero de 2021
Firma, Comat sl

Documento de Identidad: o s

Agradezco su colaboracion.
Atentamente,

ol ‘
NG
Karent Julieth Lesmes Franco

Estudiante de Licenciatura en Educacion Infantil
Universidad de La Sabana
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Universidad de Facultad de Educacién

I_a Saban a Licenciatura en Educacién Infantil

CONSENTIMIENTO INFORMADO

Con el fin de desarrollar una investigacion, en torno a un material didactico digital, yo, Karent Julieth
Lesmes Franco, estudiante de Licenciatura en Educacién Infantil, necesito su amable colaboracién,
para permitir que su hijo participe presencialmente en las actividades pedagdgicas que se lievaran a
cabo. Estas se realizaran siguiendo todos los protocolos de bioseguridad. Igualmente, se tomara
registro fotografico y de video de dichas actividades. Este no se publicara, sino que se utilizara, unica
y exclusivamente, con el fin de recopilar datos sobre la validez del material didactico.

Yo . , en mi caracter de madre/padre de

Gu!lllemo __ ., doy mi consentimiento para que se incluya a mi hijo (a) en

\

el estudio de validacién del material didactico digital “Detectives Wow”.

Dejo constancia de haber comprendido la informacién recibida y presto plena conformidad a la
realizacion del proceso anteriormente descrito.

Fecha: “oloc2 17202\

Firma: e \

Documento de ldentidad: __ _ . _ _ ___

Agradezco su colaboracién.
Atentamente,

Kare’ﬁ%&smes Franco

Estudiante de Licenciatura en Educacién Infantil
Universidad de La Sabana
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Universidad de Facultad de Educacién
La Sabana Licenciatura en Educacién Infantil

CONSENTIMIENTO INFORMADO

Con el fin de desarrollar una investigacién, en torno a un material didactico digital, yo, Karent Julieth
Lesmes Franco, estudiante de Licenciatura en Educacién Infantil, necesito su amable colaboracién,
para permitir que su hijo participe presencialmente en las actividades pedagdgicas que se lievaran a
cabo. Estas se realizaran siguiendo todos los protocolos de bioseguridad. igualmente, se tomars
registro fotografico y de video de dichas actividades. Este no se publicard, sino que se utilizard, Gnica
y exclusivamente, con el fin de recopilar datos sobre la validez del material didactico.

Yo , en mi caracter de madre/padre de
Lucia

.. -, doy mi consentimiento para que se incluya a mi hijo (a) en

el estudio de validacién del material didactico digital “Detectives Wow”.

Dejo constancia de haber comprendido la informacién recibida y presto plena conformidad a la
realizacion del proceso anteriormente descrito.

Fecha:_ 23~ 02-2021

Firma: Doz gesaeVO

Documento de ldentidad: ~ , _ , . - . . ,

Agradezco su colaboracién.
Atentamente,

Karent Juiieth Lesmes Franco

Estudiante de Licenciatura en Educacién Infantil
Universidad de La Sabana
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Universidad de Facultad de Educacién
La Sabana Licenciatura en Educacién Infantil

CONSENTIMIENTO INFORMADO

Con el fin de desarrollar una investigacién, en torno a un material didactico digital, yo, Karent Julieth
Lesmes Franco, estudiante de Licenciatura en Educacién Infantil, necesito su amable colaboracién,
para permitir que su hijo participe presencialmente en las actividades pedagdgicas que se llevaran a
cabo. Estas se realizarén siguiendo todos los protocolos de bioseguridad. Igualmente, se tomara
registro fotogréfico y de video de dichas actividades. Este no se publicard, sino que se utilizar4, Gnica
y exclusivamente, con el fin de recopilar datos sobre la validez del material didactico.

Yo _ i uGnonGe o sanue 0 Mi cardcter de  madre/padre  de
Mauricio . _ oy mi consentimiento para que se incluya a mi hijo (a) en
el estudio de validacién del material didactico digital “Detectives Wow”.

Dejo constancia de haber comprendido la informacién recibida y presto plena conformidad a la
realizacion del proceso anteriormente descrito.

Fecha: 414- 02 - 2021

Firma: _{ 'iji( w2 S}Q;qas

Documento de Identidad: | ., oo .o se,

Agradezco su colaboracién.
Atentamente,

Karzﬁ%esmes Franco

Estudiante de Licenciatura en Educacion Infantil
Universidad de La Sabana
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Universidad de Facultad de Educacién

I_a Saban a Licenciatura en Educacién Infantil

CONSENTIMIENTO INFORMADO

Con el fin de desarrollar una investigacion, en torno a un material didactico digital, yo, Karent Julieth
Lesmes Franco, estudiante de Licenciatura en Educacion Infantil, necesito su amable colaboracién,
para permitir que su hijo participe presencialmente en las actividades pedagégicas que se llevaran a
cabo. Estas se realizaran siguiendo todos los protocolos de bioseguridad. Igualmente, se tomara
registro fotografico y de video de dichas actividades. Este no se publicara, sino que se utilizara, tnica
y exclusivamente, con el fin de recopilar datos sobre la validez del material didéctico.

YO e e s siuaausc , €N mi cardcter de madre/padre de

_rIVéll ~— = . . uo doy mi consentimiento para que se incluya a mi hijo (a) en

el estudio de validacién del material didactico digital “Detectives Wow”.

Dejo constancia de haber comprendido la informacién recibida y presto plena conformidad a la
realizacion del proceso anteriormente descrito.

Fecha: 15 \'OZ ‘ )

Firma:

(P3| VW
Documento de Identidad: S

Agradezco su colaboracién.
Atentamente,

Karent Ju%eth Lesmes Franco

Estudiante de Licenciatura en Educacién Infantil
Universidad de La Sabana
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Apéndice C. Formato de consentimiento informado para fotografias

Universidad de Facultad de Educacion

La Sabana Licenciatura en Educacién Infantil

CONSENTIMIENTO INFORMADO PARA USO DE FOTOGRAFIAS

Para el estudio de validacion del material didactico digital “Detectives Wow”, se requirié la
participacién de su hijo(a) en un pilotaje, asi como la recoleccién de registro fotografico, en
donde el (ella) aparece. Estas fotografias se utilizaran para la documentacion del proceso de
pilotaje del material didactico, y se protegera la identidad del (la) nifio (a), cubriendo su rostro.

Yo , en mi caracter de madre/padre de
, manifiesto mi aprobacién frente a la participacion de
mi hijo (a) en este estudio y doy mi consentimiento para que se publique el material fotografico.

Dejo constancia de haber comprendido la informacion recibida y presto plena conformidad a la
realizacién del proceso anteriormente descrito.

Fecha:

Firma:

Documento de ldentidad:

Agradezco su colaboracion.
Atentamente,

Karent Julieth Lesmes Franco
Estudiante de Licenciatura en Educacion Infantil
Universidad de La Sabana



MATERIAL DIGITAL PARA LAS NOCIONES ESPACIALES

Apéndice D. Consentimiento informado para fotografias diligenciado

Universidad de Facultad de Educacién

La Saban a Licenciatura en Educacién Infantil

CONSENTIMIENTO INFORMADO PARA USO DE FOTOGRAFIAS

Para el estudio de validacién del material didactico digital “Detectives Wow”, se requirié la
participacion de su hijo(a) en un pilotaje, asi como la recoleccién de registro fotogréfico, en donde &l
(ella) aparece. Estas fotografias se utilizaran para la documentacién del proceso de pilotaje del

material diddctico, y se protegera la identidad del (la) nifio (a), cubriendo su rostro.

Yo , en mi caracter de madre/padre de

Saray | manifiesto mi aprobacién frente a la part\icipacidn de mi

hijo (a) en este estudio y doy mi consentimiento para que se publique el material fotografico.

Dejo constancia de haber comprendido la informacién recibida y presto plena conformidad a la
realizacién del proceso anteriormente descrito.

Fecha:_12-03-2021

Firma:

Documento de Identidad: -

Agradezco su colaboracidn.
Atentamente,

Karent Ju;ieth Lesmes Franco

Estudiante de Licenciatura en Educacidn Infantil
Universidad de La Sabana
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Apeéndice E. Formato de asentimiento informado

ENEE R Facultad de Educacion
La Sab dana Licenciatura en Educacion Infantil
ASENTIMIENTO IMFORMADO
Yo participé en las actividodes de
Karent Julieth Lesmes Franco, para probar el juego Defectives

Y guiero decir que:

Me senti bien al participar
e~ @

Quiero que se publiguen las fotos
en dende aparezco (Sin gue se vea
mi cara)

. B

Guiero que se escriba y publique
como me comperté en las actividades

54. Mu.

Fecha Mi dibujo

Muchas gracias

Karent Julieth Lesmes Franco
Estudiante de Licenciatura en Educacidn Infantil
Universidad de La Sabana
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Apéndice F. Asentimientos informados diligenciados

Universidad de 5%
Facultad de Educacién
La Sabana Licenciatura en Educacién Infantil
ASENTIMIENTO INFORMADO
Soraya . .
Yo participé en las actividades de
Karent Julieth Lesmes Franco, para probar el juego Defectives

Wow

Y quiero decir que:

Me senti bien al participar
i 1 O
@0~ @

Quiero que se publiquen las fotos
en donde aparezco (Sin que se vea
mi cara)

Si .; ‘Q} No .

Quiero que se escriba y publique
cémo me comporté en las actividades

St '0 No '

Fecha Mi dibujo
1-3%-21 !

Muchas gracias

Karent J uaefh Lesmes Franco

Estudiante de Licenciatura en Educacion Infantil
Universidad de La Sabana
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Univecsidad de Facultad de Educacién
La Sabana Licenciatura en Educacién Infantil
ASENTIMIENTO INFORMADO
Dana
Yo - : participé en las actividades de
Karent Julieth Lesmes Franco, para probar el juego Defectives

Wow

Y quiero decir que:

Me senti bien al participar
S @i+ @

Quiero que se publiquen las fotos
en donde aparezco (Sin que se vea
mi cara)

si .{_y\ No .

Quiero que se escriba y publique
cémo me comporté en las actividades

Si . {—\ No .

Fecha Mi dibujo
MU-03-24

Muchas gracias

o
Karent gliefh Lesmes Franco

Estudiante de Licenciatura en Educacion Infantil
Universidad de La Sabana
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Universidad de Facultad de Educacién
La Sabana Licenciatura en Educacién Infantil
ASENTIMIENTO INFORMADO
Yo Saray participé en las actividades de
Karent Julieth Lesmes Franco, para prebar el juege Defectives '

~

Wow

Y quiero decir que:

Me senti bien al participar
‘9@~ ©

Quiero que se publiquen las fotos |
en donde aparezco (Sin que se vea
mi cara)

Si ..No .

Quiero que se escriba y publique
como me comporté en las actividades

o8 ™ ®

Fecha Mi dibujo

M-03-21

Muchas gracias

Q/)G““Y‘;' i %
Karent Julieth Lesmes Franco

Estudiante de Licenciatura en Educacion Infantil
Universidad de La Sabana
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Yo _ o

_‘_Gu;llerm__ -.. = participé en las actividades de

ASENTIMIENTO INFORMADO

Karent Julieth Lesmes Franco, para probar el juego

Y quiero decir que:

Me senti bien al participar

Si.[/

N @

mi cara)

Quiero que se publiquen las fotos
en donde aparezco (Sin que se vea

S @

No .

f .
Quiero que se

cémo me comporté en las actividades

escriba y publique

Si .\(

No .

Fecha

1 -3-21

Mi dibujo

Muchas gracias

Karent Julieth Lesmes Franco

Estudiante de Licenciatura en Educacion Infantil

Universidad de La Sabana

92

Facultad de Educacion
Licenciatura en Educacidon Infantil

Defectives
Wow
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La Sab;na

Yo

Luci
e

ASENTIMIENTO INFORMADO

a

Karent Julieth Lesmes Franco, para probar el juego

Y quiero decir que:

Me senti bien al participar

si.)(\No @

mi cara)

Quiero que se publiquen las fotos
en donde aparezco (Sin que se vea

S . "

No .

Quiero que se

cémo me comporté en las actividades

escriba y publique

SI’.Q

No .

i -..ev _ participé en las actividades de

Fecha
1M-%-924

Mi dibujo

4

Muchas gracias

Karent J uliZth Lesmes Franco

Estudiante de Licenciatura en Educacion Infantil
Universidad de La Sabana

93

Facultad de Educacién
Licenciatura en Educacién Infantil

Defectives
Wow
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Universidad de Facultad de Educacién
La Sabana Licenciatura en Educacién Infantil
ASENTIMIENTO INFORMADO
Yo Mauricio participé en las actividades de
Karent Julieth Lesmes Franco, para probar el juego Defectives

Wow

Y quiero decir que:

Me sentt bien al participar
@ 1™ @

Quiero que se publiquen las fotos
en donde aparezco (Sin que se vea
mi cara)

Si . \ | Neo .

Quiero que se escriba y publique
como me comporté en las actividades

Si . ¥ No ‘

Fecha Mi dibujo

11~ 3-21

Muchas gracias

Karena Julieth Lesmes Franco

Estudiante de Licenciatura en Educacion Infantil
Universidad de La Sabana
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ohinaiciast Facultad de Educacién
La Sabana Licenciatura en Educacién Infantil
ASENTIMIENTO INFORMADO
Yo Ivén participé en las actividades de
Karent Julieth Lesmes Franco, para probar el juego Defectives

‘ Wow

Y quiero decir que:

Me senti bien al participar
@ x|~ @

Quiero que se publiquen las fotos
en donde aparezco (Sin que se vea
mi cara)

Si.><No .

Quiero que se escriba y publique
cémo me comporté en las actividades

Sf.XNo.

Fecha Mi dibujg
1-3-24

Muchas gracias

Karent J L;%aée'rh Lesmes Franco

Estudiante de Licenciatura en Educacion Infantil
Universidad de La Sabana



MATERIAL DIGITAL PARA LAS NOCIONES ESPACIALES 96

Apéndice G. Matriz de revision documental.
Para ver la matriz de revision documental completa, puede dirigirse al siguiente link:

https://docs.google.com/document/d/116ZullcBwBD50DUdCQ G-

6MI2WbihHyohImvMOQjgkVa/edit?usp=sharing



https://docs.google.com/document/d/1I6Zu1lcBwBD5ODUdCQ_G-6MI2WbihHyohlmvMQjqkVg/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1I6Zu1lcBwBD5ODUdCQ_G-6MI2WbihHyohlmvMQjqkVg/edit?usp=sharing
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Apéndice H. Versién final de la lista de chequeo.

Lista de chequeo para nociones espaciales

Descripcion: La siguiente lista de chequeo es uno de los instrumentos utilizados en la
investigacion “Material Didéactico Digital para el Fortalecimiento de las Nociones Espaciales”.
Esta investigacion, se realiza como proyecto de grado, para acceder al titulo de Licenciada en
Educacion Infantil, y tiene como objetivo “Analizar la validez del material didactico digital
“Detectives Wow”, en el fortalecimiento de las nociones espaciales de los nifios de 3 a 5 afos,
mediante su disefio y pilotaje, con el fin de certificar su utilizacion”.

Para esta lista de chequeo se seleccionaron 12 items. Todos los items cuentan con una
descripcién y dos casillas para marcar su cumplimiento o incumplimiento.

Procedimiento: Esta lista se diligencia, en el momento en el que se esta utilizando el material
didactico digital. Los items estan ordenados secuencialmente, de acuerdo al orden de las
actividades que aparecen en el videojuego. En ese sentido, el investigador debe guiar al nifio, en
la seleccion del tablero, realizar las preguntas descritas y observar el cumplimiento de los items.
Materiales necesarios: Una mesa, un computador, conexion a internet, un vaso y un juguete no
mayor al tamafio del vaso.

Espacio fisico: Un lugar de minimo 1x1 metro, por persona, donde el suelo esté desprovisto de
rugosidades u objetos que puedan generar heridas al saltar.

Fecha:
Nombre del nifio:
Edad:
Nombre del investigador:
. . No
Item Descripcion Cumple
cumple

En el primer tablero del videojuego, el investigador le
pregunta al nifo o nifia: “;Cual flecha elijo para que los
detectives lleguen aqui?”’ (Senalando el suelo, en el
Abajocon  videojuego).
mediacion  Luego pregunta: “;Elijo la flecha hacia arriba o hacia
abajo?” (Mientras le indica la flecha correspondiente a
cada nocion).
Entonces, el nifio o nifia sefiala la flecha indicada.

En el primer tablero del videojuego, el investigador le
pregunta al nifio o nifia: “;Cual flecha elijo para que los
detectives lleguen aqui?” (Sefialando la parte mas alta de
la segunda escalera, en el videojuego).

Luego pregunta: “;Elijo la flecha hacia arriba o hacia
abajo?” (Mientras le indica la flecha correspondiente a
cada nocion).

Entonces, el nifio o nifia sefiala la flecha indicada.
Arribay En la actividad motora del primer tablero, salta cuando
abajo desde escucha la palabra “arriba” y se agacha cuando escucha la
el ~ palabra “abajo”.

Arriba con
mediacion
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movimiento
En el segundo tablero del videojuego, el investigador le
Dentro con e e ] ,
mediacion pregunta al nifio o nifia: “;Cual escalera esta dentro de la
caja?”, y el nifio o nifa sefiala la opcidn correcta.
En el segundo tablero del videojuego, el investigador le
Fuera con . n ez ,
mediacion pregunta al nifio o nifa: “;Cual cuerda estéd fuera de la
caja?”, y el nifio o nina sefiala la opcion correcta.
Dentroy En la actividad motora del segundo tablero, el nifio o nifia

fuera desde
el

ubica un juguete dentro de un vaso, cuando escucha la
palabra “dentro” y lo ubica fuera del vaso, cuando escucha

movimiento la palabra “fuera”.
En el tercer tablero del videojuego, el investigador le
Delante con o e .
mediacion pregunta al nifio o nifia: “;Cudl arbusto est4 delante de la
puerta?”, y el nifio o nifa sefiala la opcion correcta.
Detras con En el segundo tablero del videojuego, el investigador le
o pregunta al nifio o nifia: “;Cual caja esta detras de la
mediacion , " R .,
puerta?”, y el nifio o nifia sefiala la opcion correcta.
Delante y En la actividad motora del tercer tablero, cuando escucha:
detras “una mano delante de ti”, “una mano detras de ti”, “un pie
desde el delante de ti” y “un pie detras de ti”, realiza los
movimiento movimientos correspondientes.
El investigador le pregunta al nifio o nifia: “;Cual flecha
elijo para que los detectives lleguen aqui?” (Sefialando al
Derecha conejo, el cual se encuentra ala derecha del personaje).
con Luego pregunta “;Elijo la flecha a la derecha o a la
mediacion  izquierda?” (Mientras sefiala la flecha correspondiente a
cada nocion).
Entonces, el nifio o nifia sefiala la flecha indicada.
El investigador le pregunta al nifio o nifia: “;Cual flecha
elijo para que los detectives lleguen aqui?” (Sefialando al
. conejo, que ahora se encuentra a la izquierda del
Izquierda .
con personaje).
L Luego pregunta “;Elijo la flecha a la derecha o a la
mediacion .S o s ~ .
izquierda?” (Mientras sefala la flecha correspondiente a
cada nocién).
Entonces, el nifio o nifia sefiala la flecha indicada.
Derech .
ize ueigrng En la actividad motora del cuarto tablero, mueve la parte
deqsde ol del cuerpo que se le indica en el videojuego,

movimiento

discriminando entre derecha e izquierda.
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Apéndice I. Primera version de la lista de chequeo

Fecha:
Mondhre del nivin : {TIndeiales)
Edad:
Nomhre del inv estigador:
Arrha Cuando el irvestizador le da unobjeto, wle pide gue lo vhigue amba,
realiza el roviriento de alzarla.
Ahajo Cuando el rrestizador le da un obijeto, w1e pode gue lo ubigue abajo,
realiza el movimiento de bajarlo.
Dentro tlizando un reciplents, sobre una mesa, el eestigador le pide que
ubigue un objeto dentro del rrusmo, 1o realiza.
Fuera Utlizando un recipients, sobre una mesa, el eestzador le pide que
ubigue 1k objeto fiera del miston, wlo realiza.
Lejos Llewra unohieto lrjos del noestgador, cuando se le pide.
Cerca Llewra unobjeto cerca del rvestizador, cuando se 1e pode.
Encima Forpeticion del irvrestigador, pone un objeto encitma de la mesa.
Deh ajo Porpeticidn del investizador, pone un objeto debajo de la mesa.
Delante Se ubica delante del irerestigador, cuando se le pide.
Detras Se ubica detrds del irveestigador, cuando sele pide.
Derecha Levanta la mano derecha, a peticion del irsrestizador.
Izquierda | Levanta la rnano mmguierda, a peticion del ireeshizador.
Alededor Cuando el ivsvestizador le sefiala un cirealo de cartaling v pide e
ubigue los objetos alrededor de este, 1o hace.
Enmedio | Cuarndo el reestigador le sefiala un circulo de cartalina v pide cue

ubigue 1h ohjeto en medio de este, 1o hace.

99
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Apéndice J. Carta de presentacion para la validacidon de instrumentos por expertos

Chia,

Sefior (a)

Saludo cordial.

En virtud de su experiencia, requiero su amable colaboracién como experto, para la validacion del
instrumento anexo. Dicho instrumento tiene como fin recopilar informacidn, en torno a la investigacion “Material
Didactico Digital para el Fortalecimiento de las Nociones Espaciales”. Esta investigacion, se realiza como proyecto
de grado, para acceder al titulo de Licenciada en Educacion Infantil, y tiene como objetivo “Analizar la validez del
material didactico digital “Detectives Wow”, en el fortalecimiento de las nociones espaciales de los nifios de 3 a 5
afios, mediante su disefio y pilotaje, con el fin de certificar su utilizacion”.

El instrumento anexo es la lista de chequeo, que se diligenciara antes y después de la intervencién con el

material didactico.

Se agradece cualquier sugerencia relativa a la redaccion, el contenido y pertinencia.

Muy atentamente,

Karent Julieth Lesmes

Email: karentlefr@unisabana.edu.co
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Validacion de la lista de chequeo

Instruccién:

Coloque en cada casilla un aspa correspondiente al aspecto cualitativo de cada item. En la
casilla de observaciones puede sugerir algtin cambio.

Claridad | Congruente
en la con el Mide lo
redaccién | estudioy la que

edad de tend: o . .
TTEMS aplicacion Pretende | (por favor, indique si debe eliminarse o

modificarse algin item)

OBSERVACIONES

Si | No| Si | No | Si | No

Arriba

Abajo

Dentro

Fuera

Lejos

Cerca

Encima

Debajo

SR BN RS Al Nl el o B

Delante

10. Detras

11. Derecha

12. Izquierda

13. Alrededor

14. En medio

Muchas gracias por su apoyo.

Nombre y Apellido:

Firma:




MATERIAL DIGITAL PARA LAS NOCIONES ESPACIALES 102

Validacion de diario de campo

Instruccién:

Coloque en cada casilla un aspa correspondiente al aspecto cualitativo de cada item. En la
casilla de observaciones puede sugerir algtin cambio.

Pertinente

para la OBSERVACIONES
Apartados investigacion

Si No

(Por favor, indique si debe modificarse algin apartado)

Objetivo

Caracteristicas
del grupo

Actividades
planeadas

Actividades
realizadas

Analisis y
recomendaciones

(Desea agregar algin apartado? ;Cual?

Muchas gracias por su apoyo.

Nombre y Apellido:

Firma:
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Apéndice K. Resultados de la validacion por expertos

Validacion de la primera experta.

Chia, 11 de noviembre de 2020

Sefiora

Saludo cordial.

En virtud de su experiencia, requiero su amable colaboracién como experto, para la validacion del
instrumento anexo. Dicho instrumento tiene como fin recopilar informacion, en torno a la investigacion “Material
Didéctico Digital para el Fortalecimiento de las Nociones Espaciales”. Esta investigacion, se realiza como proyecto
de grado, para acceder al titulo de Licenciada en Educacion Infantil, y tiene como objetivo “Analizar la validez del
material didactico digital “Detectives Wow™, en el fortalecimiento de las nociones espaciales de los nifios de 3a 5
afios, mediante su disefio y pilotaje, con el fin de certificar su utilizacion”.

El instrumento anexo es la lista de chequeo, que se diligenciara antes y después de la intervencion con el

material didactico.

Se agradece cualquier sugerencia relativa a la redaccion, el contenido y pertinencia.

Muy atentamente,

Karent Julieth Lesmes

Email: karentlefr@unisabana.edu.co
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Instruccién:

104

Validacion de la lista de chequeo

Coloque en cada casilla un aspa correspondiente al aspecto cualitativo de cada item. En la
casilla de observaciones puede sugerir algtin cambio.

ITEMS

Claridad
en la
redaccién

Congruente
con el
estudio y la
edad de

aplicacion

Mide lo
que
pretende

o
=

No

Si | No

05}
-

No

OBSERVACIONES

(Por favor, indique si debe eliminarse o
modificarse algin item)

15

. Arriba

16

. Abajo

17.

Dentro

18.

Fuera

19.

Lejos

20.

Cerca

21.

Encima

22.

Debajo

23.

Delante

24.

Detras

25.

Derecha

26.

Izquierda

27.

Alrededor

28.

En medio

IR IR IR IR IR I R I R IR IR R IR A R i

IR IR IR IR IR IR IR I R IR R e IR AR e I e

IR IR IR IR IR IR IR I R I R I R e IR AR e I e

Muchas gracias por su apoyo.

Nombre y Apellido:

Firma:
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Validacion de diario de campo

Instruccién:

Coloque en cada casilla un aspa correspondiente al aspecto cualitativo de cada item. En la
casilla de observaciones puede sugerir algtin cambio.

Pertinente
para la OBSERVACIONES
Apartados investigacion

Si No (Por favor, indique si debe modificarse algin apartado)
Objetivo X
Caracteristicas X
del grupo
Actividades X
planeadas
Actividades X
realizadas
Anaélisis y X
recomendaciones

(Desea agregar algin apartado? ;Cual?

Incluir diferencia de adquisicién entre el aprendizaje sin mediacion y el que es con

mediacién tecnolégica

Muchas gracias por su apoyo.

Nombre y Apellido:

Firma:
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Lista de chequeo para nociones espaciales

Descripcion: La siguiente lista de chequeo es uno de los instrumentos utilizados en la investigacion “Material
Didactico Digital para el Fortalecimiento de las Nociones Espaciales”. Esta investigacion, se realiza como proyecto
de grado, para acceder al titulo de Licenciada en Educacion Infantil, y tiene como objetivo “Analizar la validez del
material didactico digital “Detectives Wow”, en el fortalecimiento de las nociones espaciales de los nifios de 3 a 5
afios, mediante su disefio y pilotaje, con el fin de certificar su utilizacion”.

Para esta lista de chequeo se seleccionaron 14 items, cada uno de los cuales, apunta a una nocién. Todos los items
cuentan con una descripcién y dos casillas para marcar su cumplimiento o incumplimiento.

Procedimiento: Después de generar actividades de empatia con el nifio a evaluar, se da comienzo al
diligenciamiento de esta lista. Para ello, se inicia desde el primer item, realizando las acciones que se sefialan en la
descripcion. Si el nifio cumple con dicho item, se marca la casilla “Cumple”, si no, se marca la casilla “No cumple”.
Materiales necesarios: Una mesa, varios objetos de pequefio tamafio, un recipiente y un circulo de cartulina.

Fecha:

Nombre del nifio: (Iniciales)
Edad:
Nombre del investigador:

ITEM DESCRIPCION CUMPLE NO
CUMPLE

Arriba Cuando el investigador le da un objeto, y le pide que lo ubique arriba, realiza
el movimiento de alzarlo.

Abajo Cuando el investigador le da un objeto, y le pide que lo ubique abajo, realiza
el movimiento de bajarlo.

Dentro Utilizando un recipiente, sobre una mesa, el investigador le pide que ubique
un objeto dentro del mismo, y lo realiza.

Fuera Utilizando un recipiente, sobre una mesa, el investigador le pide que ubique
un objeto fuera del mismo, y lo realiza.

Lejos Lleva un objeto lejos del investigador, cuando se le pide.

Cerca Lleva un objeto cerca del investigador, cuando se le pide.

Encima Por peticion del investigador, pone un objeto encima de la mesa.

Debajo Por peticion del investigador, pone un objeto debajo de la mesa.

Delante Se ubica delante del investigador, cuando se le pide.

Detras Se ubica detras del investigador, cuando se le pide.

Derecha Levanta la mano derecha, a peticion del investigador.

Izquierda Levanta la mano izquierda, a peticion del investigador.

Alrededor Cuando el investigador le sefiala un circulo de cartulina y pide que ubique los
objetos alrededor de este, lo hace.

En medio Cuando el investigador le sefiala un circulo de cartulina y pide que ubique un
objeto en medio de este, lo hace.

Sugiero que en las actividades planeadas se den también indicaciones sobre sefalar
elementos, ya que le manejo del aprendizaje de las nociones especiales es diferente cuando
existe una mediacién tecnolégica y cuando se hace sin ella. Sin la mediacién se trabaja con
todo el cuerpo, con la mediacién se realiza inicamente sefialando el elemento (solo mano)
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Diario de campo para la intervencion con el material didactico digital

Fecha: Hora: Lugar:

Objetivo:

Caracteristicas del grupo:

Actividades planeadas: Actividades realizadas
Inicio: Inicio:

Desarrollo: Desarrollo:

Cierre: Cierre:

Analisis y recomendaciones:
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Validacion de la segunda experta.

Chia, 2 de octubre de 2020

Sefior (a).

Saludo cordial.

En virtud de su experiencia, requiero su amable colaboracién como experto, para la validacion del
instrumento anexo. Dicho instrumento tiene como fin recopilar informacion, en torno a la investigacion “Material
Didactico Digital para el Fortalecimiento de las Nociones Espaciales”. Esta investigacion, *se realiza como proyecto
de grado, para acceder al titulo de Licenciada en Educacion Infantil, y tiene como objetivo “Analizar la validez del
material didactico digital “Detectives Wow™, en el fortalecimiento de las nociones espaciales de los nifios de 3a 5
afios, mediante su disefio y pilotaje, con el fin de certificar su utilizacion”.

El instrumento anexo es la lista de chequeo, que se diligenciara antes y después **de la intervencion con el

material didactico.

Se agradece cualquier sugerencia relativa a la redaccién, el contenido y pertinencia.

Muy atentamente,

Karent Julieth Lesmes

Email: karentlefr@unisabana.edu.co

* Sobra coma

** Entiendo que se diligencia durante. (Si se refiere al instrumento)
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Lista de chequeo para nociones espaciales
Descripcion: La siguiente lista de chequeo tiene como propésito medir el reconocimiento de nociones espaciales, en
nifios de 3 a 5 afios. Para esto, se seleccionaron 14 items, cada uno de los cuales, apunta a una nocién. Todos los
ftems cuentan con una descripcion y dos casillas para marcar su cumplimiento o incumplimiento.
Procedimiento: Después de generar actividades de empatia con el nifio a evaluar, se da comienzo al
diligenciamiento de esta lista. Para ello, se inicia desde el primer item, realizando las acciones que se sefialan en la
descripcion. Si el nifio cumple con dicho item, se marca la casilla “Cumple”, si no, se marca la casilla “No cumple”.

Materiales necesarios: Una mesa, varios objetos de pequefio tamafio, un recipiente y un circulo de cartulina.
*

Fecha:

Nombre del nifio: (Iniciales)
Edad:
Nombre del investigador:

ITEM CUMPLE NO ‘
CUMPLE
Arriba Cuando el investigador le da un objeto, y le pide que lo ubique
arriba, realiza el movimiento de alzarlo.
Abajo Cuando el investigador le da un objeto, y le pide que lo ubique
abajo, realiza el movimiento de bajarlo.
Dentro Utilizando un recipiente, sobre una mesa, el investigador le pide
que ubique un objeto dentro del mismo, y lo realiza.
Fuera Utilizando un recipiente, sobre una mesa, el investigador le pide
que ubique un objeto fuera del mismo, y lo realiza.
Lejos Lleva un objeto lejos del investigador, cuando se le pide.
Cerca Lleva un objeto cerca del investigador, cuando se le pide.
Encima Por peticidn del investigador, pone un objeto encima de la mesa.
Debajo Por peticion del investigador, pone un objeto debajo de la mesa.
Delante Se ubica delante del investigador, cuando se le pide.
Detras Se ubica detras del investigador, cuando se le pide.
Derecha Levanta la mano derecha, a peticion del investigador.

Izquierda Levanta la mano izquierda, a peticion del investigador.

Alrededor Cuando el investigador le sefiala un circulo de cartulina y pide
que ubique los objetos alrededor de este, lo hace.

En medio Cuando el investigador le sefiala un circulo de cartulina y pide
que ubique un objeto en medio de este, lo hace.

* Considero que en esta parte inicial seria recomendable incluir una descripcién del espacio fisico en el que se
espera realizar la situacion.

** Mi recomendacion principal serfa incluir literalmente las indicaciones que debe dar el investigador.
La indicacion puede variar, no incluir informacidn relevante, omitir algo central, ser confusa y esto influiria en los
resultados.

*** Arriba de? ¢Cual serfa el punto de referencia?
F****  Debajo de? Punto de referencia.
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Diario de campo para la intervencion con el material didactico digital

Fecha: Hora: Participantes:

Objetivo:

Descripcion de la actividad realizada:

Andlisis y recomendaciones:
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Apéndice L. Formato de diario de campo

Fecha: Hora: Lugar:

Objetivo:

Caracteristicas del grupo:

Actividades planeadas Actividades realizadas
Actividad de empatia: Actividad de empatia:
Inicio: Inicio:

Desarrollo: Desarrollo:

Cierre: Cierre:

Andlisis y recomendaciones:
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Apéndice M. Listas de chequeo diligenciadas

Lista de chequeo para nociones espaciales

Descripcién: La siguiente lista de chequeo es uno de los instrumentos utilizados en la
investigacion “Material Didactico Digital para el Fortalecimiento de las Nociones Espaciales”.
Esta investigacion, se realiza como proyecto de grado, para acceder al titulo de Licenciada en
Educacion Infantil, y tiene como objetivo “Analizar la validez del material didactico digital
“Detectives Wow”, en el fortalecimiento de las nociones espaciales de los nifios de 3 a 5 afios,
mediante su disefio y pilotaje, con el fin de certificar su utilizacién™.

Para esta lista de chequeo se seleccionaron 12 items. Todos los items cuentan con una
descripcion y dos casillas para marcar su cumplimiento o incumplimiento.

Procedimiento: Esta lista se diligencia, en el momento en el que se esta utilizando el material
didactico digital. Los items estdn ordenados secuencialmente, de acuerdo al orden de las
actividades que aparecen en el videojuego. En ese sentido, el investigador debe guiar al nifio, en
la seleccién del tablero, realizar las preguntas descritas y observar el cumplimiento de los items.

Materiales necesarios: Una mesa, un computador, conexion a internet, un vaso y un juguete no
mayor al tamaiio del vaso.

Espacio fisico: Un lugar de minimo 1x1 metro, por persona, donde el suelo este desprovisto de
rugosidades u objetos que puedan generar heridas al saltar.

Fecha: 22 de febrec de 20214
Nombre del nifio: Soraya

Edad: 3 060
Nombre del investigador: Kavent Lesmed

item Descripcién Cumple cN:mple
En el primer tablero del videojuego, el investigador le
pregunta al nifio o nifia: “;Cual flecha elijo para que los
detectives lleguen aqui?” (Sefialando el suelo, en el

Abajo con  videojuego).

mediacién  Luego pregunta: “;Elijo la flecha hacia arriba o hacia ><
abajo?” (Mientras le indica la flecha correspondiente a

cada nocion).

Entonces, el nifio o nifia sefiala la flecha indicada.

En el primer tablero del videojuego, el investigador le

pregunta al nifio o nifia: “;Cual flecha elijo para que los

detectives lleguen aqui?” (Sefialando la parte mas alta de

Areibacon la segunda escalera, en el videojuego). ><

mediscion Luego pregunta: “;Elijo la flecha hacia arriba o hacia

abajo?” (Mientras le indica la flecha correspondiente a
cada nocion).
Entonces, el nifio o nifia sefiala la flecha indicada.
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‘:l::jl:‘:i; de En la actividad motora del primer tablero, salta cuando ,
ol escucha la palabra “arriba” y se agacha cuando escucha la ><
. palabra “abajo”.
movimiento
 T— Enel segundg tabler'o del videojuego, el investigador le
wediatibn pregunta al nifio o nifia: “;Cudl escalera esta dentro de la
caja?”, y el nifio o nifia sefiala la opcién correcta.
s En el segundo tablero del vxdco;uego el mvesugador le
mediacign  Presunta al nifio o nifia: “;Cudl cuerda esta fuera de la

caja?”, y el nifio o niiia sefiala la opcién correcta.

Dentro y En la actividad motora del segundo tablero, el nifio o nifia

fuera desde ubica un juguete dentro de un vaso, cuando escucha la

el palabra “dentro” y lo ubica fuera del vaso, cuando escucha %
movimiento la palabra “fuera”.

En el tercer tablero del wdeo;uego, el mvestlgador le

zeelzn te‘ 6c:n pregunta al nifio o nifia: “;Cual arbusto esta delante de la ><
'éc' puerta?”, y el nifio o nifia sefiala la opcién correcta. o

Detriis con En el segundo tablero del wdeOJuego el investigador le

& edlacic & pregunta al nifio o nifia: “;Cudl caja estd detras de la 2&

puerta?”, y el nifio 0 nifia sefiala la opcion correcta.

Delantey  En la actividad motora del tercer tablero cuando escucha:

detris “una mano delante de ti”, “una mano detras de ti”, “un pie 74
desde el delante de ti” y “un pie detras de ti”, realiza los j
movimiento movimientos correspondientes.

El mvest1gador le pregunta al nifio o nifia: “¢Cual flecha

elijo para que los detectives lleguen aqui?” (Sefialando al

Derecha conejo, el cual se encuentra ala derecha del personaje).
con Luego pregunta “;Elijo la flecha a la derechao a la X
mediacién  izquierda?” (Mientras seiiala la flecha correspondiente a

cada nocién).

Entonces, el nifio o mfia seﬂala la ﬂecha mdlcada

El investigador le pregunta al nifio o nifia: “GCuél flecha
elijo para que los detectives lleguen aqui?” (Sefialando al

Ixquierda ;g?se(j);); J%l;.e ahora se encuentra a la izquierda del x
co:d‘ i6 Luego pregunta “;Elijo la flecha a la derechao ala
Hedacon izquierda?” (Mientras sefiala la flecha correspondiente a
cada nocion).
7 Entonces, el nifio o nifia sefiala la flecha indicada, o
!)ere‘cl:; € Enlaactividad motora del cuarto tablero, mueve la parte ><
:gs:tel o del cuerpo que se le indica en el videojuego,

A discriminando entre derecha e izquierda.
movimiento
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Lista de chequeo para nociones espaciales

Descripcién: La siguiente lista de chequeo es uno de los instrumentos, utilizados en la
investigacién “Material Didéctico Digital para el Fortalecimiento de las Nociones Espaciales”.
Esta investigacion, se realiza como proyecto de grado, para acceder al titulo de Licenciada en
Educacién Infantll y tiene como objetivo “Analizar la validez del material didactico digital
“Detectives Wow”, en el fortalecimiento de las nociones espaciales de 1os nifios de 3 a 5 afios,
mediante su dlSCﬁO y pilotaje, con el fin'de certificar su utilizacion”.

Para esta lista de chequeo se seleccionaron 12 items. Todos los items cuentan con una
descripcion y dos casillas para marcar su cumplimiento o incumplimiento.

Procedimiento: Esta lista se diligencia, en el momento en el que se esta utilizando el material
didactico digital. Los items estan ordenados secuencialmente, de acuerdo al orden de las
actividades que aparecen en el videojuego. En ese sentido, el investigador debe guiar al nifio, en
la seleccion del tablero, realizar las preguntas descritas y observar el cumplimiento de los items:

Materiales necesarios: Una mesa, un computador; conexion a internet, un vaso y un juguete no
mayor al tamafio del vaso.

Espacio fisico: Un lugar de minimo 1x1 metro, por persona, donde el suelo este desprovnsto de
rugosidades u objetos que puedan generar heridas al saltar.

Fecha: 22 de febep de 2021
Nombre del nifio:

Edad: 1) nfy D02

Nombre del investigador: Karen¥ (e w4

item Descripcién Cumple cN:mple
En el primer tablero del videojuego, el investigador le
pregunta al nifio o nifia: “;Cudl flecha elijo para que los
detectives lleguen aqui?” (Sefialando el suelo, en el
Abajo con  videojuego). ><
mediacién  Luego pregunta: “;Elijo la flecha hacia arriba o hacia
abajo?” (Mientras le indica la flecha correspondiente a
cada nocidn).
Entonees, el nifio o nifia sefiala la flecha indicada.
En el primer tablero del videojuego, el investigador le
pregunta al nifio o nifia: “;Cual flecha elijo para que los

; detectives lleguen aqui?” (Sefialando la parte mas alta de
Arriba con 1 A sseik tvitest
ediacign 2 Segunda escalera, en el vi eoguego). _ ;
. Luego pregunta: “;Elijo la flecha hacia arriba o hacia

abajo?” (Mientras le indica la flecha correspondiente a
cada nocién).
Entonces, el nifio o nifia sefiala la flecha indiqada.
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Arriba y

abajo desde

En la actividad motora del primer tablero, salta cuando
escucha la palabra “arriba” y se agacha cuando escucha la ><

el ., SiD9
 ——" En el segundo tablero del videojuego, el investigador le
asediscibi pregunta al nifio o nifia: ;Cual escalera esta dentro de la ><

caja?”, y el nifio o nifia sefiala la opcion correcta.

Fatri con En el segundo tablero del videojuego, el investigador le -
mediacion  Pregunta al niflo o nifia: “;Cuél cuerda esté fuera de la X

caja?”, y el nifio o nifia sefiala la opcién correcta.

Dentro y En la actividad motora del segundo tablero, el nifio o nifia

fuera desde ubica un juguete dentro de un vaso, cuando escucha la X

el palabra “dentro” y lo ubica fuera del vaso, cuando escucha

movimiento la palabra “fuera”. a0 4 QTGRS0 ZBHUL, :

En el tercer tablero del videojuego, el investigador le

pregunta al nifio o nifia: “;Cual arbusto esta delante de la X
puerta?”, y el nifio o nifia sefiala la opcién correcta. -

Detrés con En el segundo tablero del videojuego, el investigador le ><

Delante con
mediaciéon

pregunta al nifio o nifia: “;Cudl caja estd detras de la

mediacldn  puerta?”, y el nitto o nifa sefala la opcion corecta. /"
Delante y En la actividad motora del tercer tablero, cuando escucha:

detras “una mano delante de ti”, “una mano detras de ti”, “un pie

desde el delante de ti” y “un pie detras de ti”, realiza los

movimiento movimientos correspondientes. i
El investigador le pregunta al nifio o nifia: “;Cual flecha
elijo para que los detectives lleguen aqui?” (Sefialando al

Derecha conejo, el cual se encuentra ala derecha del personaje).

con Luego pregunta “;Elijo la flecha a la derechao ala

mediacién  izquierda?” (Mientras seiiala la flecha correspondiente a
cada nocion).

Entonces, el nifio o nifia sefiala la flecha indicada.
El investigador le pregunta al nifio o nifia: “;Cual flecha
elijo para que los detectives lleguen aqui?” (Sefialando al

Inquierds gggz;;lie ahora se encuentra a la izquierda del
coend' 6 Luego pregunta “;Elijo la flecha a la derecha o a la
mediacion izquierda?” (Mientras sefiala la flecha correspondiente a
cada nocion).
___ Entonoes, el nifio o nifla sefiala Ia flecha indicada. _—
!)ere‘zl:;: En la actividad motora del cuarto tablero, mueve la parte
ggs:le d del cuerpo que se le indica en el videojuego,

. discriminando entre derecha e izquierda.
movimiento
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Lista de chequeo para nociones espaciales

Descripcién: La siguiente lista de chequeo es uno de los instrumentos utilizados en la
investigacion “Material Didéctico Digital para el Fortalecimiento de las Nociones Espaciales”.
Esta investigacion, se realiza como proyecto de grado, para acceder al titulo de Licenciada en
Educacion Infantil, y tiene como objetivo “Analizar la validez del material didactico digital
“Detectives Wow”, en el fortalecimiento de las nociones espaciales de los nifios de 3 a 5 afios,
mediante su disefio y pilotaje, con el fin de certificar su utilizacién™.

Para esta lista de chequeo se seleccionaron 12 items. Todos los items cuentan con una
descripcién y dos casillas para marcar su cumplimiento o incumplimiento.

Procedimiento: Esta lista se diligencia, en el momento en el que se esta utilizando el material
didactico digital. Los items estan ordenados secuencialmente, de acuerdo al orden de las
actividades que aparecen en el videojuego. En ese sentido, el investigador debe guiar al nifio, en
la seleccion del tablero, realizar las preguntas descritas y observar el camplimiento de los items.

Materiales necesarios: Una mesa, un computador, conexi6n a internet, un vaso 'y un juguete no
mayor al tamafio del vaso.

Espacio fisico: Un lugar de minimo 1x1 metro, por persona, donde el suelo este desprovisto de
rugosidades u objetos que puedan generar heridas al saltar.

116

Fecha: Fobrero 4164 43 de 2021
Nombre del niiio: S aray

Edad: H afos
Nombre del investigador: Kaveot lesmes

item Descripcién Cumple

En el primer tablero del videojuego, el investigador le

pregunta al nifio o nifia: “;Cual flecha elijo para que los

detectives lleguen aqui?” (Sefialando el suelo, en el "
Abajo con  videojuego). ><
mediacién  Luego pregunta: “;Elijo'la flecha hacia arriba o hacia

abajo?” (Mientras le indica la flecha correspondiente a

cada nocion).

Entonces, el nifio o nifia sefiala la flecha indicada.

Enel primer tablero del wdeo;uego el mvesngador le
pregunta al nifio o nifia: “;Cual flecha elijo para que los
detectives lleguen aqui?” (Sefialando la parte mas alta de ><
la segunda escalera, en el videojuego).

Luego pregunta: “;Elijo la flecha hacia arriba o hacia

abajo?” (Mientras le indica la flecha correspondiente a

cada nocién).

Entonces, el nifio o nifia sefiala la flecha indicada.

Arriba con
mediacién
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‘:;:.‘2’:’2 s En la actividad motora del primer tablero, salta cuando :
a J escucha la palabra “arriba” y se agacha cuando escucha la m )<
movnmlentq__ ?ilabm shuo’. o
Dentro coii Enel segundo tablero del v1de0_|uego, el mvestxgador le
mediacién pregunta al nifio o nifia: “;Cual escalera estd dentro de la )(
~ caja?,y elnifio o nifia sefiala la opcién correcta. g
En el segundo tablero del videojuego, el mvestlgador le
i‘;:';:;?; pregunta al nifio o nifia: “;Cuadl cuerda esta fuera de la ><

~ caja?”, y el nifio o nifia sefiala la opcion correcta.

Dentro y En la actividad motora del segundo tablero, ‘el nifio o nifia

fuera desde ubica un juguete dentro de un vaso, cuando escucha la ><
el palabra “dentro” y lo ubica fuera del vaso, cuando escucha
movimiento la palabra “fuera”.

En el tercer tablero del wdeo;uego, el mvestlgador le
pregunta al nifio o nifia: “;Cual arbusto esta delante de la ><

Delante con

jlledla‘ﬂéfl ~puerta?”, y el nifio o nifia sefiala la opcién correcta. ) B
5 En el segundo tablero del vndeOJuego el investigador e’
z:tdr;scic:: pregunta al nifio o nifia: “;Cudl caja esta detras de la ><
~ " puerta?”, y el niflo o nifia seflala la opcién correcta. L
Delante y En la actividad motora del tercer tablero, cuando escucha
detras “una mano delante de ti”, “una mano detras de ti”, “un pie ><
desde el delante de ti” y “un pie detras de ti”, realiza todos los

movnmento movxmxentos

El mvestlgador le pregunta al nifio o nifia: “(,Cuél flecha
elijo para que los detectives lleguen aqui?” (Sefialando al

Derecha conejo, el cual se encuentra ala derecha del personaje). ><
con Luego pregunta “;Elijo la flecha a la derechao a la
mediacién  izquierda?” (Mientras sefiala la flecha correspondiente a

! cada nocién).

~ Entonces, el nifio o mﬂa seﬂala la flecha indicada.

El mvestlgadof le pregunta al nifio o nifia: “;Cual flecha
elijo para que los detectives lleguen aqui?” (Sefialando al

Izquierda ;:?gﬁ;;qel;e ahora se encuentra a la izquierda del X
co:d. o Luego pregunta “;Elijo la flecha a la derechao a la
S izquierda?” (Mientras sefiala la flecha correspondiente a
cada nocioén).
~ Entonces, el nifio o nifia sefiala 1a flecha indicada.
gen::: € Enlaactividad motora del cuarto tablero, mueve la parte
dgs‘:ile ol 2 Gel cuerpo que se le indica en el videojuego, X

A discriminando entre derecha ¢ izquierda.
movimiento
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Lista de chequeo para nociones espaciales

Descripcién: La siguiente lista de chequeo es uno de los instrumentos utilizados en la
investigacion “Material Didéctico Digital para el Fortalecimiento de las Nociones Espaciales™.
Esta investigacion, se realiza como proyecto de grado, para acceder al titulo de Licenciada en
Educacion Infantil, y tiene como objetivo “Analizar la validez del material diddctico digital
“Detectives Wow”, en el fortalecimiento de las nociones espaciales de los nifios de 3 a 5 afios,
mediante su disefio y pilotaje, con el fin'de certificar su utilizacién”.

Para esta lista de chequeo se seleccionaron 12 items. Todos los ftems cuentan con una
descripcion y dos casillas para marcar su cumplimiento o incumplimiento.

Procedimiento: Esta lista se diligencia, en el momento en el que se est4 utilizando el material
didactico digital. Los items estan ordenados secuencialmente, de acuerdo al orden de las
actividades que aparecen en el videojuego. En ese sentido, el investigador debe guiar al nifio, en
la seleccién del tablero, realizar las preguntas descritas y observar el cumplimiento de los items.

Materiales necesarios: Una mesa, un computador, conexi6n a internet, un vaso y un juguete no
mayor al tamaifio del vaso.

Espacio fisico: Un lugar de minimo 1x1 metro, por persona, donde el suelo este desprovisto de
rugosidades u objetos que puedan generar heridas al saltar,

Fecha: Febremo 46‘1 48 de 2021
Nombre del niiio: i1l rmo

Edad: 4 atos Guille

Nombre del investigador: Kgrent (esmeS

item Descripcién Cumple cNt:)mple
En el primer tablero del videojuego, ¢l investigador le
pregunta al nifio o nifia: “;Cual flecha elijo para que los
detectives lleguen aqui?” (Sefialando el suelo, en el X

Abajo con  videojuego).

mediacién  Luego pregunta: “;Elijo la flecha hacia arriba o hacia

abajo?” (Mientras le indica la flecha correspondiente a

cada nocion).

Entonces, el nifio o nifia sefiala la flecha indicada.

En el primer tablero del videojuego, el investigador le

pregunta al nifio o nifia: “;Cual flecha elijo para que los

detectives lleguen aqui?” (Sefialando la parte mas alta de

la segunda escalera, en el videojuego). ><

Luego pregunta: “;Elijo la flecha hacia arriba o hacia

abajo?” (Mientras le indica la flecha correspondiente a

cada nocién).

Entonces, el nifio o nifia sefiala la flecha indicada.

Arriba con
mediaciéon
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Arriba y
abajo desde
el

movimiento

Dentro con
mediacién

Fuera con
mediacion

Dentro y
fuera desde
el

movimiento

Delante con
mediacién

Detras con
mediacién

Delante y
detris
desde el
movimiento

Derecha
con
mediaciéon

Izquierda
con
mediaciéon

Derecha e
izquierda
desde el
movimiento

En la actividad motora del primer tablero, salta cuando
escucha la palabra “arriba” y se agacha cuando escucha la
palabra “abajo”.

En el segundo tablero del videojuego, el investigador le

pregunta al nifio o nifia: “;Cual escalera esta dentro de la
caja?”, y el nifio o nifia sefiala la opcion correcta. ;
En el segundo tablero del videojuego, el investigador le
pregunta al nifio o nifia: “;Cual cuerda est4 fuera de la
caja?”, y el nifio o nifia sefiala la opcién correcta.

En la actividad motora del segundo tablero, el nifio o nifia
ubica un juguete dentro de un vaso, cuando escucha la
palabra “denlro” y lo ubica fuera del vaso, cuando escucha
la palabra “

En el tercer tablero del vxdeo;uego, el mvestlgador le
pregunta al nifio o nifia: “;Cual arbusto esta delante de la

~puerta?”, y el nifio o nifia sefiala la opcién correcta.

En el segundo tablero del v1deo_]uego el investigador le
pregunta al nifio o nifia: “;Cual caja estd detras de la
puerta?”, y el nifio o nifia sefiala la opcién correcta.

En la actividad motora del tercer tablero, cuando escucha:
“una mano delante de ti”, “una mano detras de ti”, “un pie
delante de ti” y “un pie detras de t1”, realiza los
movimientos correspondientes.

El mvesugador le pregunta al nifio o nifia: “,,Cual flecha
elijo para que los detectives lleguen aqui?” (Sefialando al
conejo, el cual se encuentra ala derecha del personaje).
Luego pregunta “;Elijo la flecha a laderechao ala
izquierda?” (Mientras seiiala la flecha correspondiente a
cada nocion).

Entonces, el nifio o nifia sefiala la flecha indicada.

El mvestlgador le pregunta al nifio o nifia: “GCual flecha
elijo para que los detectives lleguen aqui?”’ (Sefialando al
conejo, que ahora se encuentra a la izquierda del
personaje).

Luego pregunta “;Elijo la flecha a la derechao ala
izquierda?” (Mientras sefiala la flecha correspondiente a
cada nocion).

 Entonces, el nifio o mﬂa sefiala la ﬂecha mdncada

En la actividad motora del cuarto tablero, mueve la parte
del cuerpo que se le indica en el videojuego,
discriminando entre derecha e izquierda.

X
><

X
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Lista de chequeo para nociones espaciales

Descripcién: La siguiente lista de chequeo es uno de los instrumentos utilizados en la
investigacion “Material Didéactico Digital para el Fortalecimiento de las Nociones Espaciales™.
Esta investigacion, se realiza como proyecto de grado, para acceder al titulo de Licenciada en
Educacion Infantil, y tiene como objetivo “Analizar la validez del material did4ctico digital
“Detectives Wow”, en el fortalecimiento de las nociones espaciales de los nifios de 3 a 5 afios,
mediante su disefio y pilotaje, con el fin de certificar su utilizacién”.

Para esta lista de chequeo se seleccionaron 12 items. Todos los items cuentan con una
descripcion y dos casillas para marcar su cumplimiento o incumplimiento.

Procedimiento: Esta lista se diligencia, en el momento en el que se esta utilizando el material
didactico digital. Los items estan ordenados secuencialmente, de acuerdo al orden de las
actividades que aparecen en el videojuego. En ese sentido, el investigador debe guiar al nifio, en
la seleccion del tablero, realizar las preguntas descritas y observar el cuamplimiento de los items.

Materiales necesarios: Una mesa, un computador, conexion a internet, un vaso y un juguete no
mayor al tamafio del vaso.

Espacio fisico: Un lugar de minimo 1x1 metro, por persona, donde el suelo este desprovisto de
rugosidades u objetos que puedan generar heridas al saltar.

Fecha: 23 d¢ febreo de 2027
Nombre del niiio: Lucia

Edad: 4 a00s

Nombre del investigador: Kovent lesmes

item Descripcién Cumple cl:)mple
En el primer tablero del videojuego, el investigador le
pregunta al nifio o nifia: “;Cudl flecha elijo para que los
detectives lleguen aqui?” (Sefialando el suelo, en el ><
Abajo con  videojuego).
mediacién  Luego pregunta: “;Elijo la flecha hacia arriba o hacia
abajo?” (Mientras le indica la flecha correspondiente a
cada nocion).
Entonces, el nifio o nifia sefiala la flecha indicada.
Enel primer tablero del V!dCOJUCgO el mvestlgador le
pregunta al nifio o nifia: “;Cual flecha elijo para que los

2 f’” L
Aveiba & detectives lleguen aqui?” (Sefialando la parte mas alta de ><

st la segunda escalera, en el videojuego).

Luego pregunta: “;Elijo la flecha hacia arriba o hacia
abajo?” (Mientras le indica la flecha correspondiente a
cada nocién).

Entonces, el nifio o nifia sefiala la flecha indicada.
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:;:;::z; de En la actividad motora del primer tablero, salta cuando
el escucha la palabra “arriba” y se agacha cuando escucha la ><
.. palabra “abajo”.
movimiento N N T R e
esstes ool Enel segund9 tabler.o del videojuego, el investigador le
mediaci pregunta al nifio o nifia: “;Cual escalera esta dentro de la )<
caja?”, y el nifio o nifia sefiala la opcion correcta.
Fuera con Enel segundg tablcrp del videojuego, el investigador le
mediacién pregunta al nifio o nifia: “;Cudl cuerda esta fuera de la ><

caja?”, y el nifio o nifia sefiala la opcion correcta.

Dentro y En la actividad motora del segundo tablero, el nifio o nifia
fuera desde ubica un juguete dentro de un vaso, cuando escucha la

el palabra “dentro” y lo ubica fuera del vaso, cuando escucha
movimiento la palabra“fuera”.

En el tercer tablero del videojuego, el investigador le

zeel}n tceiéc:n pregunta al nifio o nifia: “;Cudl arbusto esta delante de la ><
MeTiac®™  puerta?”,y el niflo o nifa sefala la opein correcta.
Diéris-con En'el segundo tablero del videojuego, el investigador le

puerta?”, y el nifio o nifia seifiala la opcion correcta.
Delante y En la actividad motora del tercer tablero, cuando escucha:
detras “una mano delante de ti”, “una mano detras de ti”, “un pie
desde el delante de ti” y “un pie detras de ti”, realiza los
movimiento movimientos correspondientes.
El investigador le pregunta al nifio o nifia: “;Cual flecha
elijo para que los detectives lleguen aqui?” (Sefialando al
Derecha conejo, el cual se encuentra ala derecha del personaje). X

medindis pregunta al nifio o nifia: “;Cudl caja esta detras de la ><

con Luego pregunta “;Elijo la flecha a la derechao a la
mediacién  izquierda?” (Mientras sefiala la flecha correspondiente a
cada nocion).
Entonces, el nifio o nifia sefiala la flecha indicada.
El investigador le pregunta al nifio o nifia: “;Cual flecha
elijo para que los detectives lleguen aqui?” (Sefialando al
conejo, que ahora se encuentra a la izquierda del

Izquierda personaje).
e o Luego pregunta “;Elijo la flecha a la derechaoc a la ><
mediacién izquierda?” (Mientras sefiala la flecha correspondiente a

cada nocion).

Entonces, el nifio o nifia sefiala la flecha indicada.
!)en?cl:; € Enlaactividad motora del cuarto tablero, mueve la parte
Kgsl(lll:el . del cuerpo que se le indica en el videojuego, X

g discriminando entre derecha e izquierda.
movimiento
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Lista de chequeo para nociones espaciales

Descripcién: La siguiente lista de chequeo es uno de los instrumentos utilizados en la
investigacién “Material Didactico Digital para el Fortalecimiento de las Nociones Espaciales”.
Esta investigacion, se realiza como proyecto de grado, para acceder al titulo de Licenciada en
Educaci6n Infantil, y tiene como objetivo “Analizar la validez del material didactico digital
“Detectives Wow”, en el fortalecimiento de las nociones espaciales de los nifios de 3 a 5 afios,
mediante su disefio y pilotaje, con el fin de certificar su utilizacion™.

Para esta lista de chequeo se seleccionaron 12 items. Todos los items cuentan con una
descripcion y dos casillas para marcar su cumplimiento o incumplimiento.

Procedimiento: Esta lista se diligencia, en el momento en el que se esta utilizando el material
didactico digital. Los items estan ordenados secuencialmente, de acuerdo al orden de las
actividades que aparecen en el videojuego. En ese sentido, el investigador debe guiar al nifio, en
la seleccion del tablero, realizar las preguntas descritas y observar el cumplimiento de los items.

Materiales necesarios: Una mesa, un computador, conexion a internet, un vaso y un juguete no
mayor al tamafio del vaso.

Espacio fisico: Un lugar de minimo 1x1 metro, por persona, donde el suelo este desprov1sto de
rugosidades u objetos que puedan generar heridas al saltar.

Fecha: 13 de febrero de 2001

Nombre del nifio:  Mauricio
Edad: 5 afes
Nombre del investigador: Karent Lesmed

ftem | Descripcién 2 Cumple cumple

En el primer tablero del videojuego, el investigador le
pregunta al nifio o nifia: “;Cudl flecha elijo para que los ‘
detectives lleguen aqui?” (Sefialando el suelo, en el X

Abajo con  videojuego).

mediacién  Luego pregunta: “;Elijo la flecha hacia arriba o hacia

abajo?” (Mientras le indica la flecha correspondiente a

cada nocion).

Entonces, el nifio o nifia sefiala la flecha indicada.

Enel primer tablero del wdeOJuego el mvestlgador le

pregunta al nifio o nifia: “;Cual flecha elijo para que los

detectives lleguen aqui?” (Seﬁalando la parte mas alta de

la segunda escalera, en el videojuego).

Luego pregunta: “;Elijo la flecha hacia arriba o hacia

abajo?” (Mientras le indica la flecha correspondiente a

cada nocion).

Entonces, el nifio o nifia seiiala la flecha indicada.

Arriba con
mediacién
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Arr}ba y En la actividad motora del primer tablero, salta cuando ,
abajo desde Sapriha?
el escuchaAla pglabra arriba” y se agacha cuando escucha la
. palabra “abajo”.
movimiento " siids shenos sug b JBalnegnn e Sl 4
hentee ol En el segundo tablero del videojuego, el investigador le
medincib pregunta al nifio o nifia: “;Cudl escalera esta dentro de la ></
caja?”, y el nifio o nifia sefiala la opcién correcta.
Fuera con En el segundo tablero del videojuego, el investigador le
mediacign  Presunta al nifio o nifia: “;Cual cuerda esta fuera de la ><
caja?”, y el nifio o nifia sefiala la opci6n correcta.

Dentro y En la actividad motora del segundo tablero, el nifio o nifia

fuera desde ubica un juguete dentro de un vaso, cuando escucha la y
el palabra “dentro” y lo ubica fuera del vaso, cuando escucha

movimiento lapalabra “fuera”. .

En el tercer tablero del videojuego, el investigador le ><

Delante con pregunta al nifio o nifia: “;Cual arbusto esta delante de la

mediacién puerta?”, y el nifio o nifia sefiala la opcién correcta. ,
Detediscon En el segundo tablero del videojuego, el investigador le
medigcign  Pregunta al nifio o nifia: “;Cudl caja estd detras de la ><

puerta?”, y el nifio o nifia sefiala la opcion correcta.
Delante y En la actividad motora del tercer tablero, cuando escucha:
detras “una mano delante de ti”, “una mano detras de ti”, “un pie
desde el delante de ti” y “un pie detras de ti”, realiza los
movimiento movimientos correspondientes.

El investigador le pregunta al nifio o nifia: “;Cual flecha
elijo para que los detectives lleguen aqui?” (Sefialando al

Derecha conejo, el cual se encuentra ala derecha del personaje).
con Luego pregunta “;Elijo la flecha a la derecha 0 a la ><
mediacién  izquierda?” (Mientras sefiala la flecha correspondiente a

cada nocion).

Entonces, el nifio o nifia sefiala la flecha indicada. ~ ~

El investigador le pregunta al nifio o nifia: “;Cual flecha

elijo para que los detectives lleguen aqui?” (Sefialando al ><
conejo, que ahora se encuentra a la izquierda del

Izquierda personae).
o Luego pregunta “;Elijo la flecha a la derecha o a la
mediacién izquierda?” (Mientras seifiala la flecha correspondiente a
cada nocion).
Entonces, el nifio o nifia sefiala la flecha indicada.
g::‘;cet;: En la actividad motora del cuarto tablero, mueve la parte
diitedl del cuerpo que se le indica en el videojuego, X

s discriminando entre derecha e izquierda.
movimiento
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Lista de chequeo para nociones espaciales

Descripcién: La siguiente lista de chequeo es uno de los instrumentos utilizados en la
investigacion “Material Didactico Digital para el Fortalecimiento de las Nociones Espaciales™.
Esta investigacion, se realiza como proyecto de grado, para acceder al titulo de Licenciada en
Educacién Infantil, y tiene como objetivo “Analizar la validez del material didéctico digital
“Detectives Wow”, en el fortalecimiento de las nociones espaciales de los nifios de 3 a 5 afios,
mediante su disefio y pilotaje, con el fin de certificar su utilizacion”.

Para esta lista de chequeo se seleccionaron 12 items. Todos los items cuentan con una
descripcion y dos casillas para marcar su cumplimiento o incumplimiento.

Procedimiento: Esta lista se diligencia, en el momento en el que se est4 utilizando el material
didactico digital. Los items estan ordenados secuencialmente, de acuerdo al orden de las
actividades que aparecen en el videojuego. En ese sentido, el investigador debe guiar al nifio, en
la seleccion del tablero, realizar las preguntas descritas y observar el cumplimiento de los items.

Materiales necesarios: Una mesa, un'computador, conexion a internet, un vaso y un juguete no
mayor al tamatfio del vaso.

Espacio fisico: Un lugar de minimo 1x1 metro, por persona, donde el suelo este desprovisto de
rugosidades u objetos que puedan generar heridas al saltar. ¢

Fecha: Febiero 46 y B de 2021
Nombre del nifio:  [yvan

Edad: 5 ofcs

Nombre del investigador: avent (eymes

s No
ftem Descripcién Cumple cumple
En el primer tablero del videojuego, el investigador le

pregunta al nifio o nifia: “;Cual flecha elijo para que los
detectives lleguen aqui?” (Sefialando el suelo, en el
Abajo con  videojuego). X
mediacion  Luego pregunta: “;Elijo la flecha hacia arriba o hacia
abajo?” (Mientras le indica la flecha correspondiente a
cada nocion).
Entonces, el nifio o nifia sefiala la flecha indicada.
En el primer tablero del videojuego, el investigador le
pregunta al nifio o nifia: “;Cual flecha elijo para que los
detectives lleguen aqui?” (Sefialando la parte més alta de
la segunda escalera, en el videojuego). X
Luego pregunta: “;Elijo la flecha hacia arriba o hacia
abajo?” (Mientras le indica la flecha correspondiente a
cada nocion).
Entonces, el nifio o nifia sefiala la flecha indicada.

Arriba con
mediacion
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Arriba y
abajo desde
el
movimiento

Dentro con
mediacion

Fuera con
mediacion

Dentro y
fuera desde
el
movimiento

Delante con
mediacién

Detris con
mediacién

Delante y
detras
desde el
movimiento

Derecha
con |
mediacién

Izquierda
con
mediacién

Derecha e
izquierda
desde el
movimiento

En el segundo tablero del videojuego, el investigador le

En la actividad motora del primer tablero, salta cuando
escucha la palabra “arriba” y se agacha cuando escucha la
palabra “abajo”.

pregunta al nifio o nifia: “;Cudl escalera esta dentro de la
caja?”, y el nifio o nifia sefiala la opcion correcta. ;

En el segundo tablero del videojuego, el investigador le
pregunta al nifio o nifia: “;Cual cuerda esta fuera de la
caja?”, y el nifio o nifia sefiala la opcién correcta.

En la actividad motora del segundo tablero, el nifio o nifia !
ubica un juguete dentro de un vaso, cuando escucha la ><
palabra “dentro” y lo ubica fuera del vaso, cuando escucha

la palabra “fuera”.

En el tercer tablero del videojuego, el investigador le
pregunta al nifio o nifia: “;Cual arbusto esta delante de la X
puerta?”, y el nifio o nifia sefiala la opci6n correcta.

En el segundo tablero'del videojuego, el investigador le

pregunta al nifio o nifia: “;Cual caja esta detrds de la ><
puerta?”, y el nifio o nifia sefiala la opcioén correcta.

En la actividad motora del tercer tablero, cuando escucha:

“una mano delante de ti”, “una mano detras de ti”, “un pie ><
delante de ti” y “un pie detras de ti”, realiza los

movimientos correspondientes.

El investigador le pregunta al nifio o nifia: “;Cual flecha

elijo para que los detectives lleguen aqui?” (Sefialando al

conejo, el cual se encuentra ala derecha del personaje).

Luego pregunta “;Elijo la flecha a la derechao a la

izquierda?” (Mientras sefiala la flecha correspondiente a

cada nocion).

Entonces, el nifio o nifia sefiala la flecha indicada.

El investigador le pregunta al nifio o nifia: “;Cual flecha

elijo para que los detectives lleguen aqui?” (Sefialando al

conejo, que ahora se encuentra a la izquierda del

personaje). ><
Luego pregunta “;Elijo la flecha a la derechao a la

izquierda?” (Mientras sefiala la flecha correspondiente a

cada nocion).

Entonces, el nifio o nifia sefiala la flecha indicada.

En la actividad motora del cuarto tablero, mueve la parte
del cuerpo que se le indica en el videojuego, ><
discriminando entre derecha e izquierda.

x| X| X

125
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Apéndice N. Diarios de campo, diligenciados

Diario de campo 1 para la intervencion con el material didactico digital

Fecha: Febrero 16- 2021 Hora: 3:00 pm Lugar: Salén comunal Barrio Centro.
Garagoa

Objetivo: Ejercitar las nociones espaciales arriba-abajo y dentro-fuera, mediante el uso de un
material didéctico digital, con el fin de fortalecer la psicomotricidad.

Caracteristicas del grupo: Cinco nifios de edades entre 3 y 5 afios, de Garagoa. Algunos de
ellos se conocian previamente, otros no, por lo cual, algunos se mostraron tranquilos, pero en
especial una nifia no realizd las actividades, pues se sentia nerviosa y hasta el final de las dos
sesiones, logro integrarse.

Actividades planeadas Actividades realizadas

Actividad de empatia: Los nifios se ubican en Actividad de empatia: Se realizo la
circulo, junto a la docente, a 1 metro de distancia actividad lanzando una pelota, en vez del

entre cada uno. La docente les dice que deben ovillo de lana, y diciendo qué era lo que
lanzar un ovillo de lana, a uno de los nifios, y mas les gustaba hacer.
quien lo atrape, debe decir su nombre y su . En ese momento, participaron tres nifios,

comida favorita. Se realiza la actividad. Luego, pues un nifio aun no llegaba y una nifia se
se repite, pero con una variacién, quien atrape el sentia muy nerviosa y no quiso participar.
ovillo de lana, debera decir el nombre de la

persona que se la lanzo.

Inicio: La docente les pide a los nifios que miren Inicio: Se inici6 preguntando por las
arriba, y les sefiala una imagen, pegada en el iméagenes de los personajes principales del
techo, de Abi, uno de los personajes del material  juego, a lo cual, dijeron que eran

didactico digital “Detectives Wow”. Luego, les  detectives, pues tenian una lupa; asi

dice “Miren abajo” y les sefiala la imagen de otro  mismo, un nifio dijo que la lupa servia para

personaje, Javi. La docente les pregunta buscar rastros. Al momento de pedirles que
“;Quiénes creen que son ellos?” Escucha las se vistieran como detectives, se tuvo que
respuestas y les explica que ellos son los recalcar que estos atuendos eran

Detectives Wow, y que hacen misiones, imaginarios, para que comprendieran a qué

rescatando animales, pero, que necesitan ayuda.  se estaba refiriendo la docente.
Entonces les pregunta, “;Quieren ayudarlos?”

Luego, la docente les pide que se ubiquen de pie,

dentro de un circulo, que estd demarcado en el

suelo. Cuando lo hagan, les pedira que se pongan

un sombrero imaginario de detectives. Luego les

pedird que se ubiquen fuera del circulo y se

sienten en las sillas.
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Desarrollo: La docente inicia el juego, en el
computador, y elige el tablero 1. Luego de
escuchar la instruccion, le pregunta, uno a uno, a
los nifios “;Cuaél flecha elijo para que los
detectives lleguen aqui?”’ (Senalando el suelo, en
el videojuego), “;Elijo la flecha hacia arriba o
hacia abajo?” (Mientras indica la flecha
correspondiente a cada nocion). Después de
preguntarles a todos, selecciona la flecha
correspondiente.

Posteriormente, les pregunta ““;Cual flecha elijo
para que los detectives lleguen aqui?”
(Sefialando la parte més alta de la segunda
escalera, en el videojuego), “;Elijo la flecha
hacia arriba o hacia abajo?” (Mientras le indica
la flecha correspondiente a cada nocién). Luego
de preguntarles, selecciona la flecha
correspondiente.

Posteriormente, anima a los nifios a realizar la
actividad motora, saltando y agachandose.

Una vez terminada la primera mision, selecciona
el segundo tablero, y les pregunta, uno a uno, a
los nifios, qué escalera y cuerda debe elegir.
Luego, le reparte a cada nifio una pelota y un
vaso, Y les pide realizar la actividad motora del
videojuego.
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Desarrollo: Se desarrollaron las
actividades como se indicaron. Un
elemento para resaltar es la importancia de
disponer de una mayor capacidad de audio
y sonido, cuando se realicen sesiones
grupales con el material. Ahora bien, en la
primera actividad, una participante no
habia centrado aln su atencion, sino que
observaba todo a su alrededor, por lo que
esto pudo influir en el resultado de los
primeros items. Igualmente, debido a un
problema de conexidn a internet, no se
contaba con una modificacion que se habia
hecho en la actividad motora del tablero 3,
por tanto, se repitio dicha actividad con
cada nifio, en dias posteriores a esta sesion.
Alli, algunos nifios la desarrollaron sin
problemas, pero otros se confundian.
Ademas, en las actividades motoras de
cada tablero, se hacia necesario pausar,
volver a iniciar el juego e ir rapidamente a
la actividad motora correspondiente, por
cuanto estas requieren preparacion,
ubicandose de pie o tomando recipientes.
Finalmente, se noto frustracion en algunos
nifios, cuando debian esperar su turno o si
decian una respuesta diferente a los demas.

Cierre: La docente les dice que haran una corta
actividad, y que para ello deben estar muy
atentos. Les dice que ubiquen la pelota arriba de
la silla, luego, debajo de la silla, después, que la
ubiquen dentro del circulo demarcado, y luego
fuera de este. Recoge los balones y les pregunta
¢como se sintieron con las actividades?

Luego, les explica que las otras dos misiones las
realizaran después de un receso.

Cierre: Esta actividad también se
desarrollé como se sefiala, sin embargo, no
se realizo la pregunta.

Andlisis y recomendaciones: A nivel general, los nifios se mostraron emocionados por la
narrativa de este, pues este se basaba en misiones, detectives y animales, lo cual despertd el
interés de los participantes. Ademas, el uso de un material digital también fue motivo de
interés, por el uso de audio y sonido, los graficos y la posibilidad de interactuar con el mismo.
Una primera recomendacion es tener presente la conexion a internet, antes de empezar las
sesiones. Igualmente, con respecto a las actividades motoras, es preciso aislar estas de los
demas tableros, para que el nifio pueda encontrarlas directamente, ademas, se puede crear un
boton que deba ser activado después de la instruccion, para dar tiempo de preparacion al nifio.
Finalmente, es conveniente que las instrucciones, en estas actividades, sean mas pausadas, para

realizarlas de mejor forma.
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Diario de campo 2 para la intervencion con el material didactico digital

Fecha: 13 de febrero de
2021

Hora: 4:20 pm

Lugar: Salén comunal Barrio Centro,
Garagoa.

Obijetivo: Ejercitar las nociones espaciales delante-detras y derecha-izquierda, mediante el uso
de un material didactico digital, con el fin de fortalecer la psicomotricidad.

Caracteristicas del grupo: Cinco nifios de edades entre 3 y 5 afios, de Garagoa. Algunos de
ellos se conocian previamente, otros no, por lo cual, algunos se mostraron tranquilos, pero en
especial una nifia no realizé las actividades, pues se sentia nerviosa y hasta el final de las dos

sesiones, logro integrarse.

Actividades planeadas

Actividades realizadas

Inicio: La docente forma dos lineas
diagonales cada una con 5 sillas, una a la
derecha y una a la izquierda del lugar. Luego,
les pide a los nifios que se ubiquen en las
sillas de la derecha. Cuando lo hacen, les
pregunta ““; Qué creen que hay detras de
ustedes?”’ y sefiala la imagen del caballo y el
perro del videojuego, los cuales estaran en la
pared de atras, cubiertos por una hoja de
papel. Después de escuchar las respuestas,
descubre la imagen, y les dice que esos
dibujos representan las misiones que ya
hicieron. Después, les pregunta “;Qué creen
que hay delante de ustedes?” y senala la
imagen de los dos gatos y del conejo, del
videojuego, los cuales estaran en la pared de
adelante, cubiertos por una hoja de papel.
Después de escuchar las respuestas, descubre
la imagen, y les dice que esos dibujos
representan las misiones que haran ahora. Les
pide que se sienten en las sillas de la izquierda
para comenzar el juego.

Inicio: Las actividades se realizaron de la
manera que se indica, sin embargo, es
importante puntualizar que las lineas
diagonales con las sillas quedaron parecidas a
una linea vertical, por lo cual, los nifios
tuvieron dificultades para observar las
iméagenes que estaban detras. Al preguntar
¢Donde han visto estas imagenes? No lo
recordaban, sin embargo, se les dijo que eran
los animales que habian rescatado
previamente. Luego se realizo el ejercicio con
las imagenes de adelante, y se mostraran
bastante emocionados, pues no habian visto
es0s personajes. En este momento, la docente
dijo “Veamos que hay al frente”, y al
percatarse de ello, dijo la frase “Veamos que
hay delante”. Finalmente, al pedirles ir a la
izquierda, volvieron a las sillas de la derecha,
pero la docente les sefial6 cuales eran las
sillas correspondientes y se sentaron en ellas.

Desarrollo: La docente inicia el juego, en el
computador, y elige el tablero 3. Luego de
escuchar la instruccion, le pregunta, uno a
uno, a los nifios, “;qué arbusto elijo?”, lo
mismo con las cajas. Luego, realizan la
actividad motora, ubicando manos y pies
segun las indicaciones.

Desarrollo: Se inicid el juego y se
desarrollaron las actividades, sin embargo, la
actividad motora de “Delante. Detras” tuvo
que repetirse, pues los nifios estaban
distraidos y no prestaron atencion a la
instruccion. En la actividad de las flechas para
“Derecha” e “Izquierda”, una de las nifias
intentaba responder por los demas cuando no
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Una vez finalizada esa mision, la docente
elige el tablero final, y después de escuchar la
instruccion, les pregunta a los nifios

“;Cual flecha elijo para que Javi llegue aqui?”
(Sefialando al conejo), “;Elijo la flecha hacia
la derecha o hacia la izquierda?” (Mientras le
indica la flecha correspondiente a cada
nocion). Después de preguntarles a todos,
selecciona la flecha que indicaron. Lo mismo
realiza en el siguiente momento, cuando se
pide volver a elegir una flecha.

Después de esto, realiza la actividad motora
que aparece en el juego, moviendo manos y
pies, segun corresponda.
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era su turno, en ese sentido, es importante
fortalecer el respeto por el turno del otro.
Finalmente, en la actividad motora para
“Derecha-Izquierda”, la docente les recalco
gue observaran la imagen para guiarse, y asi
lo hicieron, por lo cual, realizaron la actividad
sin problemas.

Cierre: La docente les felicita y les dice que
haran una ultima actividad. Les pide que se
ubiquen de pie y los ubica con 1 metro de
distancia entre si, formando una linea
horizontal. Les pide que den un paso a la
derecha y digan “;Qué¢ fue lo que mas les
gustd del juego?”, luego, que den un paso a la
izquierda y digan “;Qué¢ fue lo que no les
gusto del juego?”, después, que den un paso
delante de sus lugares, y digan “;Qué les
preguntarian a los detectives Wow?”, y
finalmente, que den un paso detras de sus
lugares, y digan “;Qué cosa le cambiarian al
videojuego?”

Cierre: Se realiz6 una modificacion: Primero
dar un paso delante de ellos, para decir qué les
gusto, luego detras, para decir que no les
gusto. Despues, dar un paso a la derecha para
hacer una pregunta a los detectives, y
finalmente, un paso a la izquierda para hacer
una sugerencia. Algunas respuestas fueron:
Lo que mas les gusto, el premio de la sesion;
respecto a lo que no les gusto, un nifio dijo
que le desagradd que otro participante se
equivocara. Ante esto, se le dijo, que todos
estaban aprendiendo y se le pidié ayudar a su
compafiero para que pudiera hacerlo mejor.
Luego, un nifio dijo que les preguntaria a los
detectives si querian ir a la casa a jugar con él,
y otro le preguntaria si les gustaba saltar.
Finalmente, unas sugerencias para el juego
fueron: Utilizar una moto para que los
detectives se movilizaran con mayor rapidez,
incluir méas gatos y mas conejos.

Analisis y recomendaciones: En general, se observa motivacion ante el juego y deseo de
participar. También, se debe sefialar que la visualizacion de las imagenes, sobre todo en las
actividades motoras, juega un papel fundamental para llevarlas a cabo. En ese sentido,
disponer de mayor amplitud de imagen, pudo generar datos mas favorables ante el juego. Sin
embargo, el modelamiento esporadico de la docente y de los nifios que realizaban estas
actividades con mayor facilidad, represent6 una ayuda para que los otros nifios hicieran los

movimientos.




