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Resumen

Este proyecto de grado parte de la necesidad de explorar el subtexto narrativo
mediante herramientas conocidas en el arte y la literatura como son la metéafora y el simbolo,
a partir de estos es que vamos a construir una pieza audiovisual (videoclip) para la banda “El
Ultimo Astronauta”, mas especificamente para su canciéon “Colapso”. Esta obra basa su
esencia musical en temas introspectivos y sumamente personales que encajan a la perfeccion

con el norte a nivel visual y narrativo que nos hemos propuesto para este proyecto.

A lo largo de este trabajo ahondaremos en tematicas y elementos que nos permitan
presentar dichos aspectos de la vida de los miembros de la banda de un modo estético y
artistico, basandonos enteramente en un andlisis exhaustivo de sus perfiles psicoldgicos y
gjercicios introspectivos que nos permitan llegar a entender mas a profundidad los temas
puntuales a tocar sin perder la intencion visceral y grunge que tiene la propuesta musical de

“El Ultimo Astronauta”.

Abstract

This project starts from the necessity to explore the narrative subtext through tools
known in art and literature such as metaphor and symbol, from those we will build an
audiovisual piece (videoclip) for the band “El Ultimo Astronauta”, more specifically for their
song “Colapso”. This piece bases its musical essence on introspective and highly personal
themes that fit perfectly with the visual and narrative level that we have proposed for this

project.

Throughout this work we will delve into topics and elements that allow us to present
these aspects of the band members in an aesthetic and artistic way, based entirely on an
exhaustive analysis of their psychological profiles and introspective exercises that allow us to
understand in deep the specific issues to be played without losing the visceral and grunge

intention that has the musical proposal of “El Ultimo Astronauta”.
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Introduccion

Segun Olivars, miembro de departamento de la universidad de Kharj, El videoclip “es
un formato audiovisual complejo sometido al ritmo y tempo de un tema musical que marcara
su duracidon, pero no asi su saldo o tema, pudiendo ser éste lineal, complementario o
totalmente conceptual o metaforico.” (Olivars, 2012, p.02). Ahora, ;Por qué es importante un
videoclip? Mayte Lopez (2010) en su articulo “La importancia del videoclip” afirma que es
primordial para la promocién de una cancién o un artista ya que engloba la musica, los
medios de comunicacion y la industria discogréafica con un fin comercial, de igual manera, es
una produccion audiovisual que acompanan la interpretacion de un tema musical y son

considerados una obra de arte que logra captar la atencion de sus respectivos targets.

El Ultimo Astronauta es una banda de rock n roll bogotana conformada desde el afio
2016 por los musicos Daniel Ortiz, guitarrista y cantante, Jorge Bdaez, baterista y Jose
Barbosa, bajista. Sus letras hablan de historias personales y tocan temas cotidianos como la
ciudad, el desamor y el alcohol, siempre oscilando entre la dualidad de letras desesperanzadas
con instrumentacion enérgica, esperanzadora y pesada, inspirada en referentes del hard rock,
rock alternativo, rock n roll, indie y pop punk como son AC/DC, Foo Fighters, Green Day,
Diamante Eléctrico, entre otros. Adicionalmente cada miembro dota de su esencia y referentes
particulares el sonido tnico de la banda: Daniel Ortiz (pop punk, punk rock, rock n Roll),

Jorge Baez (Musica latina y salsa), Jose Barbosa (Indie Rock y Pop).

Colapso es un videoclip que pretende ser una obra de autor con altos tintes personales
y artisticos, en su mayoria no implicitos. Busca reflejar los miedos de cada uno de los
miembros de la banda, problematicas que no los permiten crear y los obstaculizan a nivel
emocional. Basado en esto, exploramos un viaje del héroe contado desde la perspectiva de un
hombre que es atormentado por sus miedos, ha sucumbido a este estado y parece haberse
resignado a vivir asi; sin embargo llega un momento de catarsis en el que debe sumergirse en
su propia psique para enfrentar cara a cara aquello que ha preferido evitar y negar, todo esto
para poder resurgir de su punto mas oscuro y poder escapar de sus propios demonios, mas

especificamente la liberacion del ser.



Todos los espacios y personajes son abstracciones de sentimientos reales que
pretenden mostrar los miedos y frustraciones que en una gran escala pueden relacionarse con
el “artista” en general, por ello también se plantea el llamado a la liberacion de estas mentes

perturbadas, un llamado a la catarsis para ascender.

Este videoclip también tiene un par de guifios dirigidos a los seguidores de la banda
que conocen sus videos anteriores y se sentiran emocionados de ver personajes y elementos
que se han visto anteriormente, a su vez, generamos una especie de saga de videos que le dan

unidad a todos los productos audiovisuales de la banda hasta la fecha.



Objetivos

General:

Realizar un videoclip que sea resultado de la introspeccion de los integrantes de la

banda y lograr plasmar artisticamente esas vivencias a través del uso de metaforas y simbolos.

Especificos:

Realizar un ejercicio de andlisis e introspeccion psicologica basado en experiencias
traumaticas de los miembros de la banda que serd el pilar fundamental para la narrativa y que
pretende mediante la realizacion del videoclip realizar un proceso de duelo o catarsis para los

miembros de la banda.

Generar un estado del arte que nos permita entender las dimensiones implicadas en la

posterior narrativa basado en las vivencias individuales de los miembros de la banda.

Crear una historia basada en el viaje del héroe contada mediante la metafora, la

simbologia y la semiotica.



Justificacion

La realizacion de este videoclip busca analizar, entender y ayudar a los integrantes de
El Ultimo Astronauta a realizar un proceso de catarsis en donde logren liberar sentimientos
reprimidos originados por experiencias traumaticas a través de una expresion netamente
artistica en la cual se busque representar una narrativa o historia mediante la metafora y la

simbologia.

Esta pieza va a ser hecha por uno de los integrantes de la banda, el cual a su vez es el
compositor de la cancidn, esto cobra una inmensa relevancia artistica ya que esta obra se
convertird en una obra de autor (videoclip de autor); a su vez todos los procesos a nivel
emocional y catartico seran experimentados de primera mano por el realizador y afectaran de

manera Unica todo el proceso creativo hasta la finalizacion.

Finalmente se buscara hacer una pieza que tenga una posible influencia en la audiencia
del videoclip, intentando generar un didlogo sobre las enfermedades mentales y un mensaje
indirecto a todas las personas que las sufren para que no sientan que estan solos, que de

alguna manera hablar del tema o mostrarlo nos ayuda a superarlo.



Marco tedrico y conceptual

El viaje del héroe

Villen, experta en letras modernas y espafol de La Sorbona, en su libro “El viaje del
héroe” cita a Joseph Campbell en donde explica que “Buscé los puntos comunes entre todas
las historias a partir de la antropologia y de la psicologia (psicoanalisis). Encontr6 asi un
patron que se repetia en muchas historias.... el viaje no es solamente una aventura fisica ... el
objetivo real de la expedicion es el descubrimiento de su mundo interior donde se concentran

todas sus fortalezas y debilidades.” (Villen, s.f, p.06).

El primer registro del viaje del héroe surgi6 a partir de la Iliada de Homero escrita en
el siglo VIII a.C que hace parte de la literatura clasica griega en la cual “narra una leyenda
micénica situada en el siglo XIII a.C., una edad heroica dominada por los aspectos militares,
el individualismo desenfrenado y la persecucion de la riqueza y la gloria. ” (Planeta de libros,

s.f, p.01).

Viazquez, columnista de Fitness Revolucionario, en su articulo “El viaje del héroe: mi
camino hacia el proposito y la libertad” explica el rumbo que el héroe debe atravesar entre el

mundo ordinario y el especial.
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Imagen 1: Vazquez, M. El viaje del héroe: mi camino hacia el proposito y la libertad. [imagen]. Recuperado de

https://viviralmaximo.net/viaje-heroe/



El viaje del héroe inicia en su vida rutinaria la cual se encuentra en el mundo
ordinario, ahi ¢l recibe un llamado a la aventura en cual se “da cuenta de que hay algo mas,
percibe una nueva realidad, quizé es su gran oportunidad” (Vazquez, 2016). En una primera
instancia rechaza ese llamado porque le asusta el tener que cruzar el umbral “Preferimos la
seguridad de un mundo ordinario, aunque nos cause infelicidad, que la incertidumbre del
mundo especial” (Vazquez, 2016). Aparece un primer punto de giro que es el encuentro con
el mentor, “todo héroe tiene un mentor que le guia, alguien que le dice lo que necesita oir
para combatir el miedo” (Vazquez, 2016) de este modo el héroe acepta el llamado y cruza al
mundo especial, en su recorrido aparecen aliados, enemigos y pruebas porque el mundo

especial lo “obliga a aprender rapido si quiere sobrevivir.

Los desafios y los enemigos son parte del camino, pero solo podra superarlos con la
ayuda de sus aliados” (Vazquez, 2016). Aparece la odisea y caverna profunda que
“representa el momento de mayor peligro y méaxima desesperacion. Parece que todo estd
perdido, pero el héroe persiste y encuentra la salida.”(Vazquez, 2016). Para finalizar este
viaje, tiene su recompensa, regresa a su casa y tiene una transformacion, “tras mucho
sufrimiento llega la recompensa. El héroe vuelve a casa como una persona diferente. Ha

adquirido el elixir del conocimiento y lo comparte con los demas.” (Vazquez, 2016).

Semiologia

Aguilar, columnista de la revista del centro de ciencia del lenguaje, en su texto “La
semiologia y el analisis de lo visual” define la semiologia como “disciplina heteroclita que
desde los afios sesenta examina las significaciones del universo visual.” (Aguilar, 2004, p.

10).

Una imagen semiologizada se entiende como lo figurativo, esos iconos que tienen una
relacion de semejanza con los reales o lo figural, entendido como rasgos, colores y texturas

que se articulen con la expresiones sin ir netamente a lo exterior.

El andlisis de lo visual se hace a través de la capacidad de ver las imégenes como
textos, estructuras significantes, es un proceso conocido como analisis fonético, el cual parte

de textos visuales idénticos variando sus elementos de expresion para que de esta manera se
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pueda decidir su contenido como tal, habitualmente estos andlisis consolidan el sentido global
de ese contenido.

Claudia Arellano, docente de la Universidad Autéonoma del Estado de México, desde
la perspectiva de la semidtica define un simbolo como “un signo consciente, arbitrario y
convencional que tiene cardcter de colectivo y social. (es polisémico)... cuyo caracter
representativo consiste precisamente en que €l, es una regla que determina a su
interpretante... usualmente es una asociacion de ideas generales... que son la causa de que el

simbolo se interprete como referido a dicho objeto” (Arellano, 2016, p. 27).

La metafora en el arte

Ricoeur, filosofo y antropologo francés, afirma que “la metafora se clasifica entre las
figuras de discurso que consta de una sola palabra y se define como tropo por semejanza; en
cuanto figura, consiste en un desplazamiento y en una ampliacion del sentido de las palabras;

su explicacion se basa en una teoria de la sustitucion.” (Ricoeur, 1975, p. 11)

Es dificil diferenciar entre simbolo y metafora, en el texto “Del lenguaje simbdlico en
general y del lenguaje de la poesia en particular: La metafora” se identifica que “un simbolo
es mas que una metafora: la metifora pasa a ser simbolo cuando por medio de ella
encarnamos un contenido ideal que no puede expresarse de otra manera. La metafora es

simbolo solo cuando expresa o encarna nuestro sentido ideal.” (Andnimo, s.f, p. 104).

En el texto “La universalidad de la metafora en el arte” se explica que “El caracter
simbolico del arte lo hace significativo y por ello precisa de interpretacion. No es sélo
referencial o denotativo, como si tuviese que referirse siempre a algo perceptualmente
reconocible.” (Ospina, 2009, p. 187), es decir, lo importante esta en el contenido del simbolo

artistico no en lo que otorga los sentidos.

Ospina, docente de filosofia de la Universidad de Caldas, afirma que “Las obras de
arte tienen la particularidad de que buscan no sdlo referirse a las cosas como meras
representaciones, sino también decir algo sobre ellas. El arte ademas intenta expresar las
creencias y actitudes sobre aquello que dice quien, a través de representaciones” (Ospina,

2009, p. 188), esto se logra a través de la metafora.
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Por lo tanto, las metaforas se implementan como “elementos representacionales y
expresivos que componen la poética del arte respondan a un mismo empefio: expresar la
complejidad del mundo que la obra guarda y la conciencia de su profunda significacion para

nuestro propio mundo y experiencia.” (Ospina, 2009, p. 198)

Concepto de autor en el arte (artes plasticas)

Para entender este concepto es necesario entender en qué consiste el cine de autor,
Gutiérrez, especialista de comunicacion, lo define como “el cine de expresion personal del
director ... naci6 hacia la mitad del siglo XX en Europa ...el cine que se empez6 a realizar a
partir de esa época con una intencidon consciente de que una pelicula debe ser el producto de

expresion de un director-autor.” (Gutiérrez, 2014, p. 03)

El cine de autor se puede entender como un método en donde el autor utiliza el cine
como un medio de expresion, jes igual con el arte? Garcia, filésofo de la Universidad de
Granada, en su articulo, la expresion en el arte, “La obra de arte es la expresion del mundo
interior de su creador, de sus vivencias o de su subjetividad intima. Pero de tal modo que ese
mundo interior no es solo la condicidon de existencia o causa eficiente de la obra, sino que
queda incorporado a ella como su nucleo de significacion.” (Garcia, s.f, P. 352). El arte al
igual que el video, son medios por el cual el artista o director logran expresarse y a eso se le

conoce como una obra y un video de autor.

Ahora, ;Como se ve reflejado ese concepto de autor en un video musical? Jennifer
Rodriguez, doctora en educacién y comunicacidon audiovisual, en su texto “Videoclip de
autor. El concepto de cine de autor y su aplicacion al estilo del video musical” afirma que “el
videoclip de autor trata de aportar luz en este cambio, suponiendo una puesta en valor del
director-autor clip como centro creativo en el proceso productivo del video musical. El estilo
de cada creativo traspasa las propias caracteristicas del formato del videoclip para transmitir

al espectador un universo personal e intimo.” (Rodriguez, 2016).

Video arte

Antonio Caballero, doctor en Comunicaciéon Audiovisual y Publicidad de la

Universidad Complutense de Madrid,, en su articulo define que el video arte “al igual que la
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de otras practicas artisticas como el cine, esta llena de anécdotas y leyendas...aunque con
diferentes enfoques, toda actitud artistica en el uso del video se denomind videoarte.”
(Caballero, 2014), el videoarte se diferencia del video cinematografico de tal manera que “la
imagen videografica, a diferencia de la imagen cinematografica, no estd compuesta de
fotogramas, de imagenes fijas y completas, sino que es una imagen que, al igual que la misma

definicion del videoarte, esta en constante formacion.” (Caballero, 2014).

En el videoarte “las variables para su delimitacion no se encuentran en el soporte
filmico y/o videografico, sino que dependerian del contexto donde se producen y exhiben...
Actualmente, la definicion de videoarte no se rige por la materialidad o los medios

tecnologicos de produccion sino por su estética formal y el contexto donde son presentados.”
(Caballero, 2014).

El videoarte tiene sus raices en el “cine experimental, de la television y de Internet,
tanto desde un punto de vista creativo como tecnologico... la permeabilidad del video le ha
permitido dialogar con otros lenguajes artisticos como la pintura, la escultura, la danza o la
performance, lo que ha dado lugar a hibridos como la video-escultura, video-danza o
video-performancs. Su relacion con el campo audiovisual ha permitido el desarrollo de

importantes formatos hibridos consolidados como son el videoclip o los videojuegos”.

(Caballero, 2014).

El arte de los locos

El arteterapia es un recurso que se utiliza para tratar los problemas mentales, Juan
Manuel Cerezo. egresado de Filosofia y Letras de la Universidad de Valladolid afirma que
no se trata tanto valorar las creaciones estilisticas y formales de las producciones de los
enfermos, aunque en ocasiones pudieran resultar de cierto interés, como de procurar un
beneficio ocupacional y de bienestar personal, que sirva sobre todo para la inclusion social de

estos enfermos.” (Cerezo, 2019, p. 05).

El término de “arte” se debate en las producciones de las personas que tienen algin
trastorno o problema mental, para algunos artistas no hay duda de que son formas de
expresion, para algunos psiquiatras “sus obras no se pueden considerar “arte”; las expresiones

reflejadas en las distintas artes plasticas son consecuencia de la enfermedad mental, por lo
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tanto, no se pretende una finalidad artistica en estas obras. No hay un objetivo final, sino una

via para mitigar las secuelas de las distintas psicopatologias.” (Cerezo, 2019, p. 05).

El arte que plasma una persona que tiene algun trauma o problema mental, es unico,
es propio de esa persona, “Hans Prinzhorn llegd al convencimiento de que algunas obras de
arte solo pueden ser realizadas en un determinado estado mental, ya que el paciente cred unas
realidades muy personales desde su propia paranoia, poseyendo una expresion psiquica de
formas o figuraciones con un valor en si misma, como si tuviera una segunda personalidad

dentro de su interior.” (Cerezo, 2019, p. 08).

Existen puntos o fundamentos psicoldgicos en comun en las obras de personas con
problemas mentales. El sentido metafisico de la composicion, es decir, ayudan a entender el
origen del mismo. El instinto del juego, un medio para satisfacer a la persona. Impulso de
adornar para sentirse comodo con su realidad. La tendencia al orden, tener el dominio de esa
simetria. La tendencia de copiar lo que esta en su realidad. La necesidad de simbologia, de
encontrar significados. La imagen mental y su configuracion, la necesidad de representar su

realidad.

El simbolismo es una herramienta fundamental en el arte pero juega un papel
relevante en el psicoandlisis, “todos los elementos simbdlicos una vez pasados por el

psicoanalisis acaban reducidos a las esencias mas elementales del cuerpo humano y sus

funciones” (Cerezo, 2019, p. 24).

El arte de los locos llamoé la atencion de los expresionistas y querian llegar a
representar lo que ellos lograban, “el interés de la pintura esquizofrénica por parte de los
pintores expresionistas, que el artista Max Beckmann pretendi6 tener una grave enfermedad

mental para asi poder subir hasta la cima de la pintura.” (Cerezo, 2019, p. 45).

Perfiles psicoldgicos

Guerrero, egresado de psicologia de la Universidad de Antioquia en su texto “perfil
psicologico: una revision sistematica” afirma que un perfil psicoldgico “se rige como uno de
los conceptos que se utilizan con gran frecuencia en las investigaciones , especialmente

relacionado con otros aspectos o fendmenos del ser humano. Esta tendencia tiene,
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generalmente, fines predictores de conductas en las areas deportivas, médicas, criminalisticas,

entre muchas cosas.” (Guerrero, 2017).

Los perfiles psicologicos se pueden entender a través de un eneagrama de
personalidad, Triglia, columnista de psicologia y mente, lo define como “hace referencia a
esta figura geométrica y circular de nueve puntas en la que aparecen representados los

eneatipos, una forma de personalidad.” (Triglia, s.f).

Existen 9 eneatipos, el cumplidor o perfeccionista, el amable o ayudador, el
competidor o el que busca el éxito personal, el sensible, el estudioso o el investigador, el
comprometido o que se apega a las normas, el sociable o entusiasta, el depredador o apegado

al sentimiento de justicia y el hippy o espiritu pacificador.

Adicionalmente, para entender los perfiles psicoldgicos es importante entender los
tipos de temperamentos los cuales segin Torres, columnista de psicologia y mente, son “la
estructura basica encima de la cual se construye la personalidad de cada uno, con todos sus

detalles y particularidades.” (Torres, s.f).

Los cuatro temperamentos son, sanguineos, se caracterizan por ser personas alegres,
optimistas y buscar siempre la compania de los demas, fleméaticos, se caracterizan por ser
personas con un modo de comportarse sereno y tranquilo y un modo de acercarse a las metas
perseverante y basado en la racionalidad, coléricos, se caracterizan por ser personas
enérgicas, proactivas e independientes y los melancolicos, se caracterizan por ser personas

emocionalmente sensibles, creativas, introvertidas, abnegadas y perfeccionistas.

Diaz, columnista de culturizando.com, comenta “A lo largo de los afios, la psicologia
ha logrado determinar mediante la forma de pensar o de actuar de una persona su perfil
psicologico. Existen tests de seleccion multiple que estan compuestos por imagenes y figuras

que ayudan a conocer esos grandes rasgos que definen la personalidad.” (Diaz, 2019).

Enfermedades mentales.

En el articulo “Abecé sobre la salud mental, sus trastornos y estigmas” del ministerio

de salud y proteccion social de Colombia se define salud mental como “un estado dinamico
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que se expresa en la vida cotidiana a través del comportamiento y la interaccion de manera tal
que permite a los sujetos individuales y colectivos desplegar sus recursos emocionales,
cognitivos y mentales para transitar por la vida cotidiana, para trabajar, para establecer

relaciones significativas y para contribuir a la comunidad” (MinSalud, 2014, p. 01).

Un trastorno mental se entiende como “la forma como se agrupan determinadas
formas de pensamiento, percepciones, sentimientos, comportamientos y relaciones
considerados como signos y sintomas, atendiendo a diferentes aspectos tales como: duracion,
coexistencia, intensidad y afectacion en la funcionalidad de quien los presenta” (MinSalud,
2014, p. 01). La depresion unipolar, esquizofrenia, consumo problematico de alcohol y otras
sustancias psicoactivas, trastornos por estrés postraumatico, trastorno obsesivo compulsivo,

trastorno de panico e insomnio primario son trastornos mentales mas comunes.

Los problemas mentales son mas comunes que los trastornos mentales, estos “afecta
la forma como una persona piensa, se siente, se comporta y se relaciona con los demas, pero
de manera menos severa que un trastorno mental” (MinSalud, 2014, p. 02). Cualquier
persona puede presentarlos en algin momento de su vida; esto dependerad de la forma como

interactuan con su entorno y como este lo afecta.

Muchas veces las personas al presentar trastornos o problemas mentales no acceden a
los servicios de salud debido al estigma publico y al auto-estigma como lo son los

estereotipos, los prejuicios y la discriminacion.

ESTIGMA PUBLICO AUTO-ESTIGMA

ESTEREOTIPO Creencias Tiegu.’rims sobre un Creencias negativas sobre uno
grupe {F"EI'EI':“-'"dﬂdr mismo [peligrosidad,
incompetencia, falta de voluntad). incompetencia, falta de voluntad).

Conformidad con las creencias Conformidad con las creencias y/o
PREJUICIO y/ o reacciones emocionales reacciones emocionales (baja
(miedo, rabia). autoestima, desconfianza sobre la

propia capacidad, vergiienza).
Comportamiento en respuesta al Comportamiento en respuesta al

DISCRIMINACION prejuicio (rechazo, negativa a Sreiiieio ks dle casrovechnibenio

emplear, negativa a ayudar). de oportunidades de empleo,
rechazo a buscar ayudal).
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Imagen 2: MinSalud. Abecé sobre salud mental, sus trastornos y estigma. [cuadro]. Recuperado de

https://www.minsalud.gov.co/sites/rid/Lists/BibliotecaDigital/RIDE/V S/PP/abc-salud-mental. pdf

Los trastornos y problemas mentales en Colombia es “40,1 por ciento (2 de cada 5 personas)
de la poblacion colombiana presenta alguna vez en su vida algln trastorno mental. Segtn este
estudio, alrededor de 8 de cada 20 colombianos encuestados presentaron trastornos
psiquiatricos alguna vez en la vida. Los mdas frecuentemente identificados fueron los
trastornos de ansiedad (19,3 por ciento), seguidos por los trastornos del estado de animo (15
por ciento) y los trastornos de uso de sustancias psicoactivas (10,6 por ciento).” (MinSalud,

2014, p. 03)

Catarsis

En el articulo “Freud, Breuer y Aristoteles: catarsis y el descubrimiento del Edipo”,
Figueroa, docente del departamento de psiquiatria de la escuela de medicina de la
Universidad de Valparaiso. plantea diversas definiciones del término catarsis desde diferentes

perspectivas.

Segun Aristoteles, la catarsis juega un papel central en la vida del ser humano siendo
importante en 3 4reas “la razon dialéctica, cuya meta es convencer con inexorabilidad y
entrega la verdad; la razon retorica, cuyo fin es persuadir y produce en el alma tranquilidad y
armonia; y la razén tragica, cuyo objetivo es la purga y purificacion” (Figueroa, 2014, p.

264).

Segtn Bernays, “la catarsis conducia a un endurecimiento frente a las vicisitudes de la
vida, un saneamiento interior junto a una rectificacion del individuo. “ (Figueroa, 2014, p.
265). En otras palabras, es una purificacién tanto moral como espiritual que consiste en la

reparacion de culpa e impureza del alma.

En el texto “Manejo del proceso de duelo e intervencion en crisis con pacientes y sus
familiares en el contexto hospitalario: La situacion de los nuevos profesionales de medicina y
enfermeria en costa rica” se entiende que el duelo es un modo de catarsis debido a que
“requiere de un proceso psicologico de adaptacion” (Artiaga, 2006, p. 61) para superar

sucesos 0 eventos traumaticos.
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Rodriguez, psicologa de la Universidad del Rosario, plantea que el arte hace parte del
proceso de subjetivacion del duelo, de esta manera cita a Freud resaltando la idea de que “ el
espectador se da la sublimacion de aquellos deseos que se reprimen en la vida cotidiana con
el fin de no infringir las normas sociales ... y que es mediante la catarsis que pueden ser

vividos sin ninguna restriccion gracias a la obra” (Rodriguez, 2016, p. 29).

Ademas, plantea la importancia del arte en este proceso de catarsis conocido como el
duelo, “la experiencia artistica de la persona, bien sea espectador o artista, permite que se
encuentre la forma de regresar desde su mundo imaginario hacia la realidad mediante el arte;
y el artista entonces se va a servir de sus dotes especiales para construir sus fantasias, que los
demas van a ver como valiosas imagenes que pertenecen a la realidad” (Rodriguez, 2016, p.

29).

Por lo tanto, llega a la conclusion de que “el arte entonces llega como un medio que
permite la representacion y simbolizacion de aquello que, como dice el titulo del libro de la
escritora Piedad Bonnett, no tiene nombre... la finalizacion de un ciclo importante... asi que
ante la necesidad de la reparacion del sujeto mismo, el poder representar le va a permitir no
solamente poner los sentimientos que vive ... sino que también posiblemente cause un

impacto en el espectador” (Rodriguez, 2016, p. 43).
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Analisis de cada miembro de la banda

Para el siguiente analisis se haran uso de dos modalidades distintas para determinar el
estado a nivel de personalidad, emocionalidad y psicologico, de cada uno de los integrantes
de El Ultimo Astronauta. Esto debido a que estos seran ultimadamente los personajes
protagonistas del videoclip Colapso, ademds de que la informacion resultante de estos
analisis sera insumo esencial para la creaciébn de las situaciones, espacios y otras

determinaciones dentro de la narrativa del video en cuestion.

Los métodos usados serdn un test de personalidad y una charla individual con cada
miembro de la banda. El test determinard el porcentaje de coincidencias que haya con cada
uno de los tipos de personalidades conocidos y finalmente arrojard una valoracion lo mas
cercana posible a los dos tipos de personalidad mas dominantes en el paciente; este se sacara
de la pagina especializada https://hrmecenas.com/test/test-de-temperamento/. Con el animo
de complementar dicho primer analisis se generara un espacio de didlogo en el que se buscara
ahondar en las experiencias traumadticas de cada miembro de la banda a modo individual y de
estas se extraeran situaciones y entornos que podran ser usados al momento de la creacion del

guién audiovisual; dicha charla no tendra una estructura formal ni valoracion de terceros.

Adicionalmente, se habran valoraciones de los miembros de la banda con respecto a
sus companeros en los que ellos nos diran como ven a los otros musicos respondiendo
emotivamente a situaciones dificiles o de alto estrés, esto sera de gran ayuda para determinar

las coincidencias entre los analisis individuales con el sondeo a terceros.

Es sumamente importante que en esta etapa investigativa los sujetos sometidos a estos
andlisis comprendan y actien en consecuencia con la relevancia que tiene la honestidad y la
introspeccion para que estos resultados sean lo mas fieles posibles a sus vidas reales y se
puedan asi plasmar sus sentimientos y miedos de la manera mas apegada a su realidad

posible.

Sin mas dilacion vamos a continuacion con los resultados obtenidos de dichos

procedimientos.
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Se aclara que este proceso fue hecho de manera informal por lo que no se pueden
anexar datos especificos sobre las charlas entre miembros de la banda, asi como el analisis
hecho a partir de las mismas. Se entiende que el uso de un profesional hubiese legitimado
mas la informacion, sin embargo para el proposito final de estos analisis, que es el tener un
insumo para desarrollar las situaciones y espacios en la obra, no fue vital o realmente

determinante.

Daniel

Prueba 1, Test de personalidad:

Melancolico-Coleérico

Fortalezas

Talento en diferentes disciplinas
Liderazgo

Iniciativa

Perfeccionista

Analista
Debilidades

Dificiles de Complacer
Negativos

Depresivos
Excesivamente detallista

Muy critico

Recuerda: potencia y haz uso de tus fortalezas y se consciente de tus debilidades. Cuando incurras en un punto débil recuerda que forma parte de tu

naturaleza pero intenta identificarlo, aceptarlo, relativizarlo y minimizarlo lo maximo posible.

éTe sientes reflejad@ en este test?. Envia tu comentario.
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Imagen 3: Test de desarrollo personal. Test de temperamento. ;Cual es el mio?. [Test]. Recuperado de

https://hrmecenas.com/test/test-de-temperamento/

Prueba 2. Charla personalizada:

Daniel parece ser una persona cuya percepcion de los padecimientos y secuelas
dejadas por experiencias traumaticas tienden a generarle curiosidad y asombro. Ha pasado
por cuadros de ansiedad aguda, depresion y estrés causado mayormente por situaciones
agobiantes con las personas mas cercanas a ¢l, destacando a su familia, equipo de trabajo y

sobre todo sus relaciones amorosas y sentimentales con parejas.

Daniel asegura que sus peores momentos han sido en situaciones en las que ha

acarreado grandes cargas de estrés frente a su trabajo y sus parejas.

Finalmente explica que sufre bastante en aquellos momentos, sin embargo después de
dichos eventos tiende a reflexionar mucho sobre lo ocurrido, sobre todo exalta la fascinacion

que tiene referente a las experiencias vividas.
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Prueba 3. Opiniones de sus compafieros:

Sus compafieros lo ven como una persona sensible, determinada, y perfeccionista. Sin
embargo expresan que no hay una tendencia al desahogo cuando Daniel tiene algin
problema, y dada su naturaleza reservada e introvertida es posible que por lo general se quede
sus pensamientos y duelos para si mismo, lo cual puede agravar seriamente las situaciones al

no tener apoyo de nadie para afrontarlas.

Jorge

Prueba 1, Test de personalidad:

Igualdad en "
temperamentos = 8 &
o
Tienes puntuaciones iguales entre varios Narchlis Femeis | {Sangiies cfg
temperamentos. Si la igualdad es entre tus dos Melancolico
temperamentos con puntuacion mas baja no 15dedo ]
hagas nada. Tu combinacién esta justo a Flematico
continuacion. Si los temperamentos que S ]
coinciden estan entre los tres que tienen )
puntuacion mds alta y quieres obtener una T Sanguineo
combinacion de temperamentos concreta, vuelve : J
atrds y cambia una respuesta con la que te @ Colérico ]
e 40

sientas confortable modificar. =

Imagen 4: Test de desarrollo personal. Test de temperamento. ;Cual es el mio?. [Test]. Recuperado de

https://hrmecenas.com/test/test-de-temperamento/

Prueba 2, charla personalizada:

Jorge parece ser una persona muy propensa a ataques de panico y ansiedad, los cuales
se caracterizan por despliegues de desespero e incluso agresividad. Para Jorge es muy dificil
superarlos hasta el punto en el que en algunos momentos se le dificulta recordar

completamente estos episodios.
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Jorge asegura que priman las manifestaciones fisicas en estos momentos de estrés y
que “llenan su cuerpo impidiéndole moverlo”, ademas narra que estos eventos se detonan
principalmente por problemas a nivel familiar, sobre todo remontados a la infancia y por

relaciones amorosas actuales que también tienen una gran carga emocional y emotiva para €l.

Finalmente Jorge se expresa de si mismo como una persona confiada, tranquila y

calculadora, aunque esto difiere un tanto con lo encontrado en esta entrevista.

Prueba 3. Opiniones de sus compaferos:

La percepcion de la banda con respecto a Jorge es que es una persona trabajadora,
comprometida y confiada, sin embargo explican que Jorge se inclina a las explosiones
emocionales y a abrumarse con gran facilidad, cosa que genera que en la mayoria de los
casos su juicio y concentracion se nublen, sobre todo en momentos de gran estrés. también es
una persona que se le dificulta tomar objetivamente las criticas y en dados casos tiende a ser

evitativo.

Finalmente sus compaieros analizan que Jorge genera mucho apego emocional a

ciertas personas que en algunos momentos “le juegan en contra”.

Coke

Prueba 1, Test de personalidad:
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1M IcCO

Fortalezas

Sosegada
Ataale

e conflanza
Foco complejo

Faciente y Minuciosa
Deeblilidades
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Recuerca: potencia y haz uso de tus fartaiezas ¢ se cansoents o8 tus debdicades. Cuando incurmas &n un panto débd recuercs gue forma parte de

naturaleza pern intenta dentificaria, aceptario, relathizario y minimizario o masimo posible.
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Imagen 5: Test de desarrollo personal. Test de temperamento. ;Cual es el mio?. [Test]. Recuperado de

https://hrmecenas.com/test/test-de-temperamento/

Prueba 2, charla personalizada:

Jose o Coke como es conocido por las personas mas cercanas, fue sin lugar a dudas el
paciente mas reservado y reacio a responder preguntas muy personales o que indagaran

mucho en inseguridades o eventos traumaticos. Se presentd desde el inicio incomodo e
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incluso evitativo con las preguntas, sin embargo al final fue posible averiguar una pequeiia

parte de la motivacion detras de sus cuadros depresivos.
Coke comenta que ha padecido depresion y que tiende a tener una actitud pesimista
ante las situaciones que lo abruman, generalmente orquestadas por un evento en su nifiez y

también por la terminacion de relaciones amorosas en general.

Finalmente se nota una debilidad emocional en el paciente por no encajar y un miedo

a lo desconocido traducido a la oscuridad.

Prueba 3, Opiniones de sus compafieros:

Sus compafieros coinciden en que Coke no es una persona muy abierta a sus
sentimientos o problemas de fondo, sin embargo lo ven como una persona noble, agradable
aunque distraida. También mencionan que la personalidad de Coke tiene una gran carga de
pesimismo y melancolia, es una persona que se deja llevar con gran facilidad por sus
problemas para terminar hundido en su propia tristeza. Finalmente aclaran que es dificil
lograr que Coke avance y supere situaciones tristes o abrumadoras dado que insiste en no

hacer nada para cambiar su situacion.

Los integrantes de la agrupacion no estuvieron de acuerdo con exponer de manera
explicita en este trabajo escrito sus vivencias puntuales, por lo que respetando su decision

solo se mencionan eufemismos y aproximaciones a las mismas.

Por ultimo y consecuentemente con el analisis anteriormente mencionado es
importante plantear unas conclusiones de cada uno de los integrantes y especialmente a nivel
personal las correspondientes a Daniel Ortiz el realizador del videoclip.

Es importante aclarar que estas son conclusiones posteriores a la realizacion y subida
del videoclip, y tienen como propdsito principal generar un cierre a nivel catartico y
emocional de parte de los miembros de la banda.

A continuacion se anexan los testimonios personales escritos por cada uno de los

integrantes de manera integra y sin modificaciones.
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Conclusiones:

Jorge:

Colapso marca un antes y un después en un proceso de duelo marcado por la ira, el
desespero, la impotencia y el sufrimiento. Todo lo que aparece durante el video es el retrato
mas fiel de como vivi un momento tan dificil en mi vida. Desde el momento en que se
comenzd a escribir el guidn, senti una responsabilidad con el proyecto en el sentido de no
dejar ningun detalle por fuera para que el video cumpliera su objetivo, es por eso que le tengo
un carifio inmenso y siento que tanto el rodaje como el resultado fue una liberacion de cosas
que jamas conté pero en cambio decidi mostrar de una manera mas artistica. Alivio y orgullo

es lo que siento al ver el resultado final.

Coke:

Al principio realmente no me sentia comodo con la idea de compartir ciertas cosas
personales, no solo con mis amigos, sino en general hablar sobre estos temas. Durante la
parte de preproduccion me mostraba indiferente y el hecho de que debia hablarlo me hacia
sentirme enfermo o indefenso. Poco a poco me fui abriendo cada vez mas con mis amigos, y
al ver una respuesta positiva, viendo que me apoyaban me hacia sentir mejor, pero seguia
vulnerable de una u otra forma.

Lo mas dificil durante la realizacion, fue tener que actuar, ya que debia rememorar y
dejar de reprimirme para que fueses natural. Hubo varias veces en las que quise tirar todo e
irme a llorar. Entre cansancio, tiempos cortos para grabacion y demas, sali6 algo de los que
mis compafieros y yo podemos estar orgullosos; un videoclip visualmente exquisito, con una
narrativa poderosa y con literalmente el sudor, las lagrimas y viejos amores de cada uno de
nosotros. Verlo finalizado me llen6 de alegria, y me hacia pensar que quizé no estoy solo en
este duro viaje, ver la viva imagen de mi vulnerable ser en pantalla me hizo sentir un sinfin
de emociones, pero su valor catartico recae en el poder haber sacado algo de mi pecho, y
ademds compartirlo con mis mejores amigos, y que ellos de esa manera también hayan

confiado sus historias conmigo.

Daniel:
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Fue ciertamente liberador poder dejar ir aquellas vivencias que en algin momento de
mi vida no fueron mas que tormentos, y poco a poco se convirtieron en una caja de Pandora
la cual estaba custodiada para no ser abierta de nuevo. Cabe aclarar que no todo fue facil para
ninguno, ya que como todo en el arte que es hecho de forma honesta y desde el corazon,
siempre el artista termina desnudo ante una audiencia con total libertad a todo tipo de opinion
y critica sobre la obra; es dificil permitirnos ser vulnerables y mostrar a un mundo inmenso y
sin rostro nuestro lado mas intimo, pero luego de haberlo hecho solo me queda un alivio e
incluso creo firmemente que existe un empoderamiento de nuestras propias debilidades, que
sin saberlo se han vuelto también nuestras fortalezas.

Finalmente agradezco haber podido aportar de alguna manera a todas las personas que
al igual que yo han sufrido de trastornos emocionales y quizas siguen viviendo en el taboo y
el estigma que una sociedad artificialmente perfecta nos comienza a crear. Creo que quizas
ver a otra persona en su misma situacion mostrando con orgullo su batalla interna para llegar

a superar un trauma puede motivar a aquellas personas y hacerlas sentir que no estan solas.

En conclusion podemos evidenciar que el sentir de la banda en términos generales fue
de liberacion e incluso alivio. Pese a que en un primer momento hubo un tanto de rechazo y
escepticismo ante la idea de exponer sus problemas en un video musical, al finalizar el
proceso hubo un enfrentamiento directo con el problema que finalmente se convirtiéo en una

suerte de duelo para los tres integrantes.
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Libro de produccion

Propuesta de direccion

Colapso es un proyecto que busca generar una pieza de autor “videoclip de autor”
creando un producto personal e intimo basado esencialmente en la introspeccion de los
artistas, quienes son a su vez, los creadores de la obra. La historia que se quiere plasmar en el
videoclip intentara retratar un momento clave en la vida de cada uno de los integrantes de la
banda que tuvo un impacto negativo a nivel emocional y repercutié6 en su vida personal

llevandolos a un punto de colapso, el cual inspir6 el nombre de la cancion.

Es importante conocer a fondo la vida de cada uno de los integrantes, conocer qué
experiencias han vivido y como cada una los ha marcado para poder dejar esa esencia en el
video musical, para ello se crearan espacios de didlogo y andlisis con los miembros de la

agrupacion en donde a través de preguntas se indagard hasta llegar a ese trasfondo.

Colapso narra la historia de tres personas que se ven atrapadas en un hospital mental
que simboliza su propia psique, ellos deberan enfrentarse cara a cara con los momentos y

detonantes mas oscuros de sus vidas para poder escapar mediante la catarsis.

El hospital al ser una extension de la mente cadtica de los integrantes de la banda esta
ambientado como un lugar abandonado, casi destruido y lagubre siendo el antagonista de la
historia, atrapando a los personajes. Los diferentes espacios en el videoclip entendidos como
las habitaciones, son determinadas por el personaje que en ese momento esta en pantalla y sus
alucinaciones con el fin de denotar en el espectador una nocién de que a pesar de estar
aparentemente en el mismo lugar la experiencia y emotividad de cada uno serd totalmente

distinta.

Los espacios en la historia descenderan progresivamente, un referente de esto es el
clasico literario de Dante Alighieri, La divina comedia, en donde “En este poema épico, el
Alter Ego de Dante, el Peregrino, viaja a través del infierno y el purgatorio para alcanzar el

cielo.” (La insomme, 2018).



28

Para ampliar este entendimiento de los espacios a continuacion se anexara un cuadro
explicativo en el que se desvelaran los significados metaforicos de cada espacio presentado

en el video musical.

Espacio Significado Imagen
Hospital Metafora para la psique de | No es un lugar fisico, es
los personajes en la que imaginario.

estan atrapados. El lugar
estad en ruinas reflejando asi
su salud mental.

Consultorio Espacio que simboliza el
enfrentamiento de la
consciencia con el
personaje. Es un momento
de duelo en el que se
enfrentan a un descenso
psicolédgico o colapso.

Pasillos Puentes transitorios que les
permiten descender a los
lugares menos transitados de
sus mentes, lugares en los
que evitan estar.

Cuartos de Hospital Simbolizan rincones
olvidados de sus psiquis que
contienen pensamientos,
miedos y frustraciones.
Lugares en los que no
quieren estar.

Al estar encerrados alli son
enfrentados a aquello que no
quieren enfrentar
conscientemente.

Comedor Lugar de reunion
principalmente familiar en el
que Coke se ve sometido a
tener que hacer parte de algo
que le es ajeno.
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Tina bella

Disfraz de una inminente
amenaza que es el agua
profunda, camuflada por
belleza, confort y seduccion
con el fin de ser atractiva
para Daniel.

Tina real

Realidad. Un vistazo a lo
que realmente se encontraba
tras la cortina de humo que
la “sirena” quiso hacer creer
a Daniel en un inicio.

Es un golpe de realidad a lo
que realmente resulto ser
una relacion toxica que casi
lo mata.

Baio Liquido Negro

Lugar aislado e intimo en el
que Jorge al estar solo
comienza a experimentar un
ataque de panico,
representado por el liquido
negro.

Campo

Lugar amplio que representa
a su vida y lo confronta a
COMO Su gran amor se va
alejando con alguien mas,
toma un rumbo distinto
mientras que ¢l solo puede
limitarse a ver la escena.

Hoguera

Lugar profundo
psicoldgicamente, el origen
de toda aquella oscuridad y
solo el fuego resultante de
quemar el pasado es el que
logra darles a los tres
personajes la luz suficiente
para salir de alli y a su vez
de sus propias mentes.

1A

A veces €5 mejor Ver, e nos atormenta

Habitaciones mundo real

Conexion directa con la
realidad tanto en la ficcion
como en la intimidad de los
musicos dado que aquellas
son realmente sus casas, sus
habitaciones y los elementos
que usan para crear sus
canciones.




30

Zona del performance Lugar intermedio,
igualmente destruido en sus
mentes en el que se
encuentran dado que es la
parte oscura de su vida que
resulta ser el motor para
crear musica. por ello es que
a pesar de este lugar es el
unico momento en el que
parecen ignorar su entorno y
disfrutar de tocar la cancion.

A su vez se tendra como referente la figura narrativa del viaje del héroe, aunque con
algunos cambios de forma, que ayudaran a remarcar la intencion de la historia. En el
siguiente cuadro veremos los diferentes elementos que constituyen el viaje del héroe y como

se podran apreciar narrativamente en el videoclip.

Etapas del viaje del héroe Como se vera implementada

Vida Rutinaria Status quo de una vida regida por miedos y
conflictos sin resolver encarnado en la cotidianidad

de los personajes en cuestion.

Umbral Barrera simbolizada por el ingreso al hospital que

es a su vez una metafora de sus propias psiquis.

Rechazo de la llamada Se lucha por no entrar en este terreno olvidado,
intimo y lleno de inseguridades que se representa

en las habitaciones.

Llamado a la aventura El llamado que cada personaje tiene luego de estar
solo con sus pensamientos en sus habitaciones
individuales y que los impulsan a salir de las

mismas hacia lo desconocido.

Mentor Carecen de figura de mentor ya que esto genera

mas desasosiego y choque emocional.
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Aliados Por la misma razoén que no existe mentor tampoco
existe ningun tipo de aliado ya que esta es una
cruzada que el personaje debe afrontar

completamente solo.

Enemigos Los miedos e inseguridades particulares a los que
se tienen que enfrentar los personajes como pueden
ser la sirena, los maniquies, las sombras y los
espejismos de una relacion terminada.

Al igual que el mismo hospital.

Pruebas Los distintos momentos a los que los personajes

son arrastrados y confrontados.

Odisea y caverna profunda Afrontar la prueba final que atenta contra su vida
para llegar a la conclusion de la necesidad
intrinseca de quemar el pasado aunque también

representase a lo amado.

Recompensa, regreso a casa Salir de sus propias mentes al plano real y de

manera directa volver a sus hogares sanos y salvos.

Transformacion Basados en las ensefnanzas dadas por tal traumatica
experiencia, ven que todo ese dolor y fantasmas del
pasado se canalizan ultimamente en la creacion

artistica (la composicion de la cancion Colapso).

El espacio inicial son los las habitaciones reales de los musicos, escenarios
completamente intimos en los que los personajes viven el proceso de introspeccion; al hacer
uso de las habitaciones reales de los miembros de la banda como locaciones se reafirman los

conceptos de honestidad y vulnerabilidad del artista que constituyen el videoclip de autor.

Dentro de estas habitaciones reales cada personaje realiza su proceso de introspeccion
que los lleva a sumergirse en su mente quedando atrapados en los pasillos y cuartos de un

hospital que ellos mismos han creado. Los pasillos son los pasadizos o caminos que
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descienden a lo olvidado, lo que se ha dejado pudrir durante afios, lugares que no se quiere
recorrer porque los llevan a lo que quieren desechar. Los cuartos representan ese lugar que
todos tienen oculto en alguna parte de la conciencia, lugar que muchas veces se escucha de
fondo pero no se atreve a entrar por miedo a lidiar con lo que alli se oculta, cada cuarto
genera en cada personaje reacciones diferentes dependiendo de qué tan dispuesto esta cada

uno de asumir lo que este le desee mostrar.

Dentro de cada habitacion, cada integrante vive y afronta situaciones diferentes.

Jorge, baterista de la banda, se encuentra en un espacio amplio e idilico, perfecto para
una escena romantica; sin embargo su mente retuerce esta escena haciendo que aquella bella
hierba, se convierta rapidamente en unas arenas movedizas que le impiden escapar de la
realidad que este lugar desea que el personaje vea, también experimenta un lugar intimo en el
que Jorge entra en contacto total con su yo interno y sera testigo de lo que la ansiedad y el
panico haran con €l tras la partida de esa persona a la que ama. Coke, bajista de la banda,
experimenta un espacio de interrogatorio plasmado en un comedor, tipico lugar de reunion
familiar el cual se deforma para obligar al personaje a ser parte de aquello que no quiere y
siente que no pertenece. Daniel, vocalista y guitarrista de la banda, experimenta un espacio en
donde vive una ilusion, al entrar cegado por una sirena a una tina bella, limpia y lujosa, y al
salir se desvela que aquello que le pintaba de manera hermosa, era todo lo contrario,
adicionalmente experimenta una escena sumamente simbdlica en un cementerio en la que ¢l
mismo decide que siendo ya muy tarde para salvarse lo mejor es enterrarlo y darlo por

muerto.

Existen dos espacios adicionales que comparten los tres personajes, un lugar destruido
en el que nacen las canciones y en el que en medio de la decadencia son capaces de tomarla
como musa para hacer sus obras, pero nunca dejard de ser una sala mas que se encuentra en la
parte oscura de su psique; y una hoguera, la cual es la cuspide del camino, el momento de

aceptacion en el duelo, la transformacion del héroe en su viaje.

Colapso tiene 3 personajes principales, Daniel es el guitarrista y cantante, Jorge es el
baterista y Coke es el bajista, y sus personajes intentan ser lo mas fieles posible a sus
realidades tanto en personalidad como en sus experiencias. Tiene 4 personajes secundarios,
Una chica que representa el apego crénico a una relacion, el vicio a la nostalgia, el

alimentarse del pasado y el desbalance emocional que conlleva dejarla ir, Un chico que
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representacion de la nueva vida y felicidad de la mujer que se amd, destruye el saber que es
algo que era de alguien en esa prision mental es imposible de conseguir, por lo que €l tinico
salvavidas, la chica, se aleja y lo deja, una sirena, representa el encanto que caracteriza a este
ser mitologico, una debilidad frente a los amores destructivos que lo llevan a la muerte sin
saberlo; y los maniquies que representan una figura rigida e inamovible de la infancia, unos
seres pulcros, atemorizantes, extrafios y sin identidad clara; totalmente diferentes y que
buscan a toda costa convertir, acoger, convencer y ordenar para que el personaje en cuestion
sucumba a dicha frialdad para estar destinado a vivir como un maniqui. Por tltimo, tiene 2
figurantes, una doctora que funge como verduga, juzga de manera dura y tajante a los
personajes, la representacion de sus conciencias en fase de culpa como parte del duelo que
viven y los médicos que son la parte de ellos mismos que los hacen descender a lo mas
profundo de sus mentes, lo oculto, lo escondido; y los encierran alli para enfrentar a aquellos

fantasmas que hasta el momento habian evitado.

La simbologia tiene un papel fundamental para el desarrollo de este video musical
porque a través de esa herramienta se tratara de representar esas luchas mentales que los 3

personajes tienen, y se simbolizan de la siguiente manera:

Elemento Representacion

Sombras Representacion del miedo a la oscuridad y a lo que yace en ella.
Televisor Objeto que enfrenta al personaje con aquello que quiere olvidar.
Burbujas Alucinacion recurrente del personaje cuando se encuentra en estado

de ansiedad, panico y depresion.

Dibujos Elementos que simbolizan la incapacidad de concentracion del
personaje al igual que al mar de pensamientos que lo abruman todos a
la vez en estos momentos de colapso.

Mariposa Alucinacion recurrente del personaje y ademas simboliza la confusion
que esta persona tiene entre lo real e imaginario en estos momentos.

Liquido negro Simbolizan la depresion y los ataques de panico que invaden todo el
cuerpo y producen dolor y desesperacion.
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Agua

Lugar de suspenso en el que el tiempo y la realidad, el hdbitat natural
de la sirena y ademds simboliza el sentimiento de ahogo en una
relacion sentimental decadente y toxica.

Texto / Subtitulo

Cada texto en el videoclip se presenta diferente porque representan
diferentes voces a través de la narrativa.

Instrumentos Representan la conexion emotiva y personal que se tiene con la
musica

Maquina de Representa la conexion emotiva y personal que se tiene con la

escribir musica, con la composicion, con la creaciéon literaria y sobretodo

genera un puente directo con la creacion puntualmente de la letra de
la cancidn, el que la inspiro.

Evidentemente el desarrollo de este audiovisual no podria ser concebido de no ser por

el material primario, que en este caso en particular es la cancion, mas especificamente el

contenido lirico de la misma. Compuesto por Daniel Ortiz, la letra de Colapso es un vistazo

al intimo proceso creativo de Daniel y puntualmente la incapacidad de lograr conectar ideas

gracias a un episodio depresivo y de estrés en su vida.

A continuacion la letra de la cancion Colapso:

COLAPSO - EL ULTIMO ASTRONAUTA

Pienso que puedo perderme en el abismo

Pienso que puedo embriagarme sin ninglin sentido

Y si no puedes oirme por el vacio

Tranquila que puedo encontrarte entre tu vestido

Y puedes ver como mi piel te llama

Y puedes ver como mi fé se escapa

Podras sentir cuando todo arda en llamas

Podras sentir que mi cordura se escapa

Mi inspiracion salto por la ventana
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Navego sin rumbo fijo, no pasa nada
Tranquila no te preocupes en qué pensaba

Solo miro tu boca entre palabras

Y puedes ver como mi piel te llama
Y puedes ver como mi fé se escapa
Podras sentir cuando todo arda en llamas

Podras sentir que mi cordura se escapa.

Todos los espacios, elementos, personajes y sobretodo significados se trataron de

representar en el siguiente guidn:

Hospital Psiquiatrico - Int / dia

Se enciende estrepitosamente una luz, en un consultorio psiquiatrico. Los miembros de la
banda individualmente tienen una sesion con una psiquiatra de voz seductora, en su ropa y

sus caras de denota que ya llevan bastante tiempo en ese lugar y hablan sin esperanza.

Psiquiatra

(Valio la pena?, haberlo dejado todo...
Psiquiatra
(Qué tanto han dejado atras?
Los miembros de la banda piensan en silencio, reflexionan unos instantes y Daniel responde.
Daniel
Hasta el corazon...

Empieza la cancion de Colapso

Pasillo #1 del hospital - Int / dia
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Las luces del techo como van una tras otra, luego la incidencia de luz en los rostros cegados y
aturdidos de la banda que viajan en unas camillas o sillas de ruedas contra su voluntad

llevados por unos enfermeros.
Pasillo #2 del hospital - Int / dia

Paralelamente un pasillo vacio, tenue y largo, con luces intermitentes y al fondo solo se ve un
gran espacio oscuro, se acerca lentamente y al momento en el que llega al punto més oscuro

se encienden la luces y esta la banda tocando en el fondo...

Cuartos del hospital - Int / dia

La banda es empujada individualmente a sus habitaciones por los enfermeros.
Hospital Cuarto de Daniel - Int / dia

Daniel tranquilo aunque consternado, mirando a todas direcciones

Hospital Cuarto de Jorge - Int / dia

Jorge cae al suelo e inmediatamente se devuelve a la puerta que se cierra estrepitosamente en

su cara, ¢l la golpea con furia y les grita a los enfermeros.
Hospital Cuarto de Coke - Int / dia

Coke es lanzado a la habitacion luego de forcejear con los enfermeros, €l cae en sus rodillas y
se queda ahi un tanto derrotado, sin embargo al ver que la puerta a su espalda se cierra intenta
gatear para no perder esa luz, luego al quedarse solo en su habitacion pega su espalda a la

puerta como con miedo de su propia habitacion.
Hospital Cuarto de Daniel - Int / dia

“Pienso que puedo perderme en el abismo”... dice Daniel sonriendo ligeramente, viendo para

todos lados y finalmente dirigiendo su vista a la ventana de la habitacion.
Hospital Cuarto de Jorge - Int / dia

Jorge pierde las fuerzas para golpear la puerta y una luz se enciende tras €I, voltea lentamente

con temor y desconfianza.
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Hospital Cuarto de Coke - Int / dia

Coke tiene cerrados los ojos tratando de calmarse, sin embargo una sombra pasa lo que hace
que los abra con temor y vea a su alrededor unas sombras que se acercan, esto lo hace

voltearse y comenzar desesperadamente a pedir que lo dejen salir.
Hospital Cuarto de Daniel - Int / dia

Volvemos a Daniel que intenta dormir mientras a su alrededor hay muchas alucinaciones que

coexisten a su alrededor.
Hospital Cuarto de Coke - Int / dia

Sombras comienzan a rodear a Coke, €l mira con temor a su alrededor e intenta huir, estas
sombras lo acechan como si fueran tiburones en un tanque acorralando a su presa. Coke
intenta con desesperacion abrir la puerta, abrir las ventanas, golpear las ventanas y finalmente
palpa las paredes en busca de alguna salida; luego estos espectros empiezan a pasar a su
espalda, cuando ¢l temerosamente da la vuelta para ver se encuentra con un maniqui, esto

comienza a suceder hasta que lo tienen rodeado y ¢l se desmaya.
Hospital Cuarto de Jorge - Int / dia

Jorge se acerca con escepticismo a un misterioso televisor que hasta el momento solo muestra
estatica, confundido se acerca con desconfianza para apagarlo pero en ese momento
comienza a ver imagenes de su antigua relacion, se queda atonito y en shock, su cabeza va de
lado a lado intentando negar que aquello estd sucediendo, toca con su mano la pantalla del
televisor con las imagenes y refleja dolor; intenta por todos los medios apagar dicho aparato
sin ningn éxito: presiona todos los botones, trata de averiguar en donde esta conectado, lo

golpea repetidas veces y finalmente lagrimas en sus ojos le grita.
Hospital Cuarto de Daniel - Int / dia

Daniel dirige su atencién a una mariposa, que entre todas sus alucinaciones logrd captar su
atencion, ella revolotea en la habitacion y se posa en la ventana de la misma; Daniel la sigue,
sin embargo, en ese preciso momento hay algo a su espalda que lo llama y lo hace voltear. Es
una chica hermosa y seductora que lo llama, y ¢l practicamente hipnotizado comienza a

acercase a ella, en este punto ella desaparece en el negro absoluto y ¢l la sigue.
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Baiio - Int / dia

Daniel aparece en un bafo, en el que solo hay una bafiera. La chica lo llama mientras se mete
al agua hasta hundirse totalmente, Daniel va detras y se sumerge en el agua pese a los

intentos de la mariposa por distraerlo.

Dentro del agua la chica lo tienta con un beso, sin embargo cuando comienza a sentir la falta
de oxigeno decide salir; sale por un instante pero unas manos salen de la tina y lo vuelven a

arrastrar a la profundidad.
Hospital Cuarto de Jorge - Int / dia

Jorge le grita al TV, en ese momento pasa al lado suyo una chica igual a la que vio en la
television, ¢l se queda viéndola anonadado, ella sigue caminando por lo cual ¢l se levanta y

va tras ella.
Campo - Ext / dia

Jorge intenta gritar y llamar su atencion pero ella no puede ni verlo ni escucharlo y solo
continlia caminando hacia adelante. Jorge desesperadamente se aproxima a ella y al momento
de intentar tocarla aparece una barrera invisible que no lo deja avanzar, €l la ve alejarse,
intenta gritarle pero es inutil, ella a la lejania se encuentra con otro hombre y se van de la
mano. Jorge refleja dolor, da un par de pasos hacia atras y unas manos negras lo arrastran a la

oscuridad tapando sus ojos y boca.
Cuarto oscuro #2 - Int / dia

Coke se levanta desconcertado en un lugar totalmente oscuro, se ve en su rostro que tiene
miedo, sin embargo en ese momento una bengala de un color llamativo aparece flotando, esto

parece tranquilizarlo hasta que nota que esta luz se est4 alejando con velocidad, ¢l intenta.
Baiio - Int / dia

Daniel suelta con dificultad las manos femeninas que lo aprisionan y por fin logra salir de la
bafiera. Intenta respirar en el suelo, se incorpora débilmente y se apoya en un lavamanos
cercano para descansar un poco. Cuando sube la mirada y se queda extrafiado por lo que ve
en el espejo, es un plano Nadir en el que solo puede ver a una persona que con una pala estd a

punto de arrojarle tierra.
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Cementerio - Ext / dia

Al momento en que la tierra cae un contra plano nos muestra la cara de Daniel a la que
efectivamente le cae tierra, pero este ya no estd en el bafo sino cubierto de tierra en el suelo,
lo estan enterrando, ¢l solo puede intentar gritar para que dicho sujeto pare de enterrarlo. Sin
embargo este no para y vemos que realmente es ¢l mismo que cansado se limpia el sudor

antes de terminar de sepultar a Daniel. La cadmara desciende a dentro de la tierra.
Cuarto con manos - Int / dia

Jorge es tomado por manos negras que no lo sueltan de las muiecas, el liquido viscoso y
negro comienza a extenderse mientras ¢l con terror intenta soltarse, su cabeza también
comienza a escurrirse la misteriosa sustancia, le causa mucho dolor y termina por llenarlo por
completo. Poco a poco pierde su fuerza hasta caer tendido en el piso mientras la sustancia

continua llenandolo.
Comedor - Int / dia

Coke se levanta aturdido y encadenado a una silla, ve a su alrededor y esta en una mesa
cenando con los maniquies, la comida en la mesa estd podrida y el forcejea un poco para
liberarse, en eso, Coke dirige su atencion a uno de los maniquies que le pide que se quede con
ellos. Coke mira sus manos y una de ellas es de maniqui. El comienza a gritar, las luces

parpadean con violencia y la mesa tiembla; finalmente todo se apaga.
Cuarto oscuro #3 - Int / dia

Jorge se encuentra en un lugar extrafio y oscuro, estd lleno del liquido negro y tendido en el

suel. En eso un hombre de traje se aproxima a él.
Cuarto oscuro #1 - Int / dia
Daniel aparece de pie frente a este ente y por primera vez vemos que su cara estd en llamas.
Ente
(Extendiendo su mano)

Es hora de irnos.
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Daniel se toma unos segundos para contemplar la situacion.
Cuarto oscuro #2 - Int / dia

Coke despierta en una camilla, este ente que es entendido como la muerte toma la camilla y

se lo lleva.
Cuarto oscuro #3 - Int / dia

El ente arrastra a Jorge tomandolo del pie y €l solo se limita a acentuar los golpes de bateria

con su pufio contra el suelo.

Pasillo #1 del hospital - Int / dia

Coke desesperanzado y deja que lo lleven en la camilla.

Cuarto oscuro #1 - Int / dia

Daniel va llevado de la mano por la entidad, ¢l camina de manera obediente.
Cementerio - Ext / dia

Paralelamente otro Daniel es el unico que va a su entierro y con carifio le deja una rosa en su

tumba.
Cuarto oscuro #1 - Int / dia

En ese momento aparece la mariposa que revolotea alrededor del Daniel llevado por el ente,

lo que lo ayuda a volver en si.
Cuarto oscuro #2 - Int / dia

Coke nota que entre la oscuridad algo esta brillando, baja su mirada y ve en su mano una

bengala, lo que lo hace entrar en si.
Cuarto oscuro #1 - Int / dia
Daniel se suelta y comienza a correr en direccion contraria al ente, siguiendo a la mariposa.

Cementerio - Ext / dia



41

Daniel sale de la tierra

Hospital Cuarto de Daniel - Int / dia
Daniel abre la puerta de su habitacion.
Pasillo #1 del hospital - Int / dia

Todos se encuentran en el pasillo del hospital, corren a la salida, una gran puerta doble. Se
detienen unos instantes y Daniel empieza a empujar la pesada puerta, luego se une Jorge y
finalmente Coke y solo cuando los tres empujan con todas sus fuerzas logran abrirla y

escapar corriendo.
Cuarto de Daniel - Int / noche

Daniel respira y entra en si, ve alrededor y esta en su habitacion, en su casa; todo parece

tranquilo aunque continta alterado por todo lo vivido.
Cuarto de Jorge - Int / noche

Las manos de Jorge, golpeadas y con ampollas empuiian con fuerza sus baquetas, respira

agitado.
Cuarto de Coke - Int / noche

Coke abre los ojos y observa unos segundos su bajo, lo mira detenidamente, se limpia el

sudor.

Cuarto de Jorge - Int / noche

Jorge esta sentado en su bateria, se calma y mira al cielo a través de la ventana.
Cuarto de Coke - Int / noche

Coke admira sus heridas en sus dedos y con esparadrapo se dispone a curarse, no sin antes

mirar las cuerdas de su bajo y acariciarlas mientras dibuja una leve sonrisa en su rostro.

Cuarto de Daniel - Int / noche
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Daniel se encuentra sentado apreciando maravillado algo, frente a él hay una vieja maquina
de escribir. Termina de teclear las ultimas letras de un texto y solo en ese instante vemos
como lo que escribi6 es de hecho la cancion de “colapso”. Daniel saca la hoja de la maquina
y la admira por un momento, la acerca a su corazon y sonrie. Inmediatamente se asusta al no

sentir nada es su pecho, se palpa con angustia pero esta vacio.

Es vital que a su vez esta historia también genere una profunda reflexion por parte del
espectador ante la importancia y relevancia del didlogo abierto sobre las enfermedades
mentales y psiquiatricas que hoy en dia son cada vez mas frecuentes y padecidas por 8 de
cada 20 colombianos, muchos de los cuales les cuesta buscar ayuda ya que piensan que

podrian ser estigmatizados por la sociedad e inclusive sus propias familias.

Para cerrar esta propuesta se anexara el plan de rodaje a continuacion:

La grabacion de esta pieza audiovisual se realizard en 4 dias. El primer dia se grabaran
las escenas que se ubican en el hospital como el consultorio, los pasillos, los cuartos, el
comedor y el cuarto oscuro, este dia se grabara la mayor cantidad de escenas ya que se ubican
en la misma locacion. El segundo dia se grabara en el campo y las escenas de la primera tina,
se iniciara después del almuerzo para reducir costos de produccioén relacionados con la
alimentacion para implementarlos en transporte ya que hay que moverse de locacion. En el
tercer dia se grabara las escenas del cementerio y de los cuartos reales de los protagonistas, al
igual que el anterior dia se iniciard después del almuerzo para reducir costos de produccion
relacionados con la alimentacion para implementarlos en transporte ya que hay que moverse
de locacion nuevamente. Por ultimo, en el cuarto dia de rodaje se grabaran los flashbacks que
tendran lugar en una sola locacion, este dia se iniciard hacia las 5:00 pm debido a lo que

requieren dichas escenas.

COLAPSO
PLAN DE RODAJE
Dia de grabacion No. 1 Fecha: 18/01/2020 Hora llamado: 7:30 Hora fin grabacion:18:00

7:30 a 8:00 : Llegada del equipo de produccién a la locacion

8:00 - 8:30 : Preparar equipos y llegada de extras a la locacion
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8:30 - 9:00 preparacion de personaje, extras y sets

c’)\l Hora Esz Int/ Ext | Locacion | Personaje | Props Vestuario Extras
. Escritori | Paciente con chaleco
Hospital Daniel, o Vestido elegante Psiquia
1]9:00-9:15 | 1 | Int P&l | Jorge y _ g g
consultorio Coke Sillas Gafas tra
Folder Uniformes médicos
9:15 - 9:20 : Preparacién de personajes, extras y traslado al segundo set
N Esc e . .
o Hora ena Int / Ext | Locacién | Personaje | Props Vestuario Extras
21920-9:35 | 3 - - - -
Daniel,
319:35-9:50 | 2 Jorgey | Camilla
Coke Paciente con chaleco |Enferm
Daniel, Uniformes médicos eros
4 (9:50-10:05| 5 Int Hospital Jorge y -
Pasillo Coke
5 10:05 - 28 Coke Camilla Paciente sin .chaleco, Entidad
10:20 ropa entidad
Daniel
10:20 - ’
6 0 ) 0 33 Jorge y - Paciente sin chaleco -
10:35
Coke
10:35 - 10:45 : Preparacién de personajes, extras, onces y traslado al segundo set
N Esc e . .
o Hora ena Int/ Ext [ Locacion | Personaje | Props Vestuario Extras
7 10:45 - 6 )
11:00
11:00 - .
8 1115 9 Paciente con chaleco -
11:15 - .
12 Daniel Cama -
1 1130 anie
S L BT Chica
0 11:45 Paciente con chaleco,
1 11:45 - 32 vestido blanco
1] 12:00 nt | Cuaro ]
hospital
1 12:00 - 7 -
2 12:15
Cama
1 12:15 - 10 i
3 12:30
Jorge .
1 12:30 - 14 Paciente con chaleco
4 12:45 Camay
. TV
1 12:45 - :
5 13:00 17 Chica
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1 13:00 - 8 -
6 13:15
1 13:15 -
11 Cok C
7 13:30 oxe ama Sombr
30 - as
1 13:30 13
8 13:45
13:45 - 14:45 : Aimuerzo, cargar equipos, preparacion de personas, extras y traslado al tercer set
N Esc L . .
o Hora ena Int/ Ext [ Locacion | Personaje | Props Vestuario Extras
Mesa,
sillas,
1 14:45 - Comedor maniqui .
9 15:00 23 Int hospital Coke esy Paciente con chaleco -
comida
podrida
15:00 - 15:10 : Preparacion de personas, extras y traslado al cuarto set
N Esc . . .
o Hora ena Int/ Ext | Locacion | Personaje | Props Vestuario Extras
Daniel
2 15:10 - ’ Instrume
0 15:95 4 Jorge y Ntos Ropa de la banda -
Coke
2 15:25 - 19 i
1 15:40 . .
Bengala | Paciente sin chaleco
2 15:40 -
30 -
2| 1555 Coke
2 15:55 - Int Cuarto . Paciente sin chaleco,
26 oscuro Camilla , Ente
3 16:10 ropa entidad
2 16:10 - . .
4 16:25 22 Paciente sin chaleco | Manos
2 16:?5 - o4 Jorge Liquido
3 16:40 negro Paciente sin chaleco, |Hombr
2 16:40 - o7 traje para el hombre e
6 16:55

16:55 - 17:00 : Despedir a los extras

17:00 - 18:00 : Recoger equipos y organizar la locacion

COLAPSO

PLAN DE RODAJE

Dia de grabacion No. 2 Fecha: 19/01/2020 Hora llamado: 14:00 Hora fin grabacion:20:00

14:00 a 14:30 : Llegada del equipo de produccion, personajes y extras a la locacion

14:30 - 15:00 : Preparar equipos , personas, extras y set
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No.| Hora Escena |Int/Ext | Locacién |Personaje |Props Vestuario Extras
Paciente con
15:00 - chaleco
1 i 18 Ext Potrero Jorge - Ropa de la Chica y hombre
15:30 .
chica y ropa del
hombre
15:30 - 16:30 - Onces, recoger equipos y organizar la locacién
16:30 - 17:30 : Llegada del equipo de produccion, personajes y extras a la locacién
17:30 - 18:00 : Comida, preparar equipos , personas, extras y set
No.| Hora Escena |Int/Ext | Locacion |Personaje |Props Vestuario Extras
= Paciente sin
18:00 - B
2 8:00 16 Int ano casa Daniel Tina |chaleco, vestido Chica
19:00 de Jorge
blanco
19:00 - 19:10 : Despedir a los extras
19:10 - 20:00 : Recoger equipos y organizar la locacion

COLAPSO
PLAN DE RODAJE
Dia de grabacion No. 3 Fecha: 25/01/2020 Hora llamado: 14:00 Hora fin grabacion: 23:50
14:00 a 14:30 : Llegada del equipo de produccioén, personajes y extras a la locacion
14:30 - 15:00 : Preparar equipos , personas, extras y set
No Hora Escena Int/Ext | Locacién | Personaje Props Vestuario Extras
15:00 - Barfo casa ; : Paciente
11 1515 20 Int de coke Daniel Tina | ¢in chaleco i
15:15 - 15:25 : Preparacion de personajes, extras y traslado al segundo set
No Hora Escena Int/Ext | Locacion | Personaje Props Vestuario Extras
15:25 -
10 15:40 36 Cuarto Cama, }
: Bajo Ropa
Int casa de Coke | Eqparadra I
11 15:40 - 38 Coke p norma _
15;55 po
15:55 - 16:05 : Preparacién de personajes, extras y traslado al segundo set
No Hora Escena Int/Ext | Locacién | Personaje Props Vestuario Extras
2 16:05 - 21 Paciente i
16:20 Jardin sin chaleco
16:20 Ext casa de Daniel Pala Paciente
3 o 25 coke sin Ente
16:35
chaleco,
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16:35 - ropa de la
4 16:50 29 entidad
Pala y rosa
5 16:50 - 31
17:05
16:50 - 17:50 - Recoger equipos y organizar la locacion
17:50 - 18:50 : Llegada del equipo de produccion, personajes y extras a la locacion
18:50 - 19:20 : Onces, preparar equipos , personas, extras y set
No Hora Escena Int / Ext Locacién | Personaje Props Vestuario Extras
19:20 - Escritori
6 19:35 34 Cuarto S(,;rlto.rlo’ -
: . maquina Ropa
Int casa de Daniel .
19:35 - Daniel de escribir, [ normal
"1 19:50 39 ane Maletin -
19:50 - 20:50 - Recoger equipos y organizar la locacion
20:50 - 21:50 : Llegada del equipo de produccion, personajes y extras a la locacion
21:50 - 22:20 : Preparar equipos , personas, extras y set
No Hora Escena Int/Ext | Locacion | Personaje Props Vestuario Extras
22:20 -
8 . 35 Cuarto Bateria, }
22:35 Ropa
Int casa de Jorge Ventana normal
g | 22:35- 37 Jorge Baquetas -
22:50

22:50 - 23:50 : Recoger equipos y organizar la locacién

COLAPSO

PLAN DE RODAJE

Dia de grabacion No. 4 Fecha: 08/02/2020 Hora llamado: 17:00 Hora fin grabacion: 21:30

17:00 a 17:30 : Llegada del equipo de produccién, personajes y extras a la locacion

17:30 - 18:00 : Preparar equipos , personas y extras

No. Hora Escena Int/Ext | Locacion |Personaje Props Vestuario Extras

ropa
18:00 - normal, :

1 18:30 14 Int Auto Jorge Auto vestuario Chica

chica
18:30 a 19:30 : Llegada del equipo de produccién, personajes y extras a la locacion
19:30 - 20:00 : Preparar equipos , personas y extras

No. Hora Escena Int/Ext | Locacion |Personaje Props Vestuario Extras
00 - ropa

2 2201'95)0 14 Ext Zona T Jorge - normal, Chica

) vestuario
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chica

21:00 - 21:100 : Despedir a los extras

21:10 - 21:30 : Recoger equipos

Propuesta de fotografia

Para el departamento de fotografia es importante generar una sensacion erratica y
desconcertante sin dejar de usar planos técnicamente limpios, encuadrados y movimientos

estables.

Se usara la camara C100 de Canon para tener un rango dindmico que se acerque al
usado en producciones cinematograficas, entendiendo en cuenta que el rango dinamico “mide
el conjunto de tonos desde los mas oscuros a los mas claros que una camara es capaz de tomar
en una fotografia” (Lucas, s.f). Gracias a esto se pretende usar la camara en LOG, un seteo
que desatura y des contrasta la imagen capturada con el fin de asegurar una cantidad
apropiada de informacion que ayudara a la posterior colorizacidon, departamento que tomara

ultimamente las decisiones estéticas de la imagen final.

Dado que este producto es en esencia un proyecto que busca intimidad y honestidad se
va a hacer uso en su mayoria de las tomas con iluminacion natural, “el estilo que caracteriza
al neorrealismo italiano es un cine muy cercano al documental, muy directo, en escenarios o
decorados naturales, contando con actores no profesionales entremezclados con otros que si lo
eran, presupuestos muy bajos de produccion, un uso intenso de la luz natural en los rodajes”
(Gonzélez, 2015), a su vez es un reto a nivel fotografico de experimentacion aprovechando
unicamente la luz solar en su mayoria. Esto es determinante para justificar la variabilidad que
tendran los seteos de camara, sobre todo en aspectos como la velocidad de obturacion, el ISO

y la apertura de diafragma.

En funcion de la temperatura de color, se pretende usar un seteo de 5.500° Kelvin para
tener una temperatura balanceada, lo mas neutra posible para mas posibilidades creativas en

post produccion.
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En términos de iluminacidn, entonces, se usaran flex para rebotar luz y un par de
reflectores para momentos muy especificos en donde el contraste debe ser muy marcado. El
uso de practicals, entendido como el momento “cuando dentro del plano aparece una fuente

de luz artificial” (An(')nimo, 2017), en ciertos momentos de la historia sera crucial para dar

importancia a elementos especificos.

Teniendo en cuenta las decisiones de iluminacion, se optara por objetivos luminosos
como el 50 mm y el 24 mm de canon, aunque también se hard uso del 18 - 105 mm. El 50 mm
sera usado para primeros planos y planos detalle, el 24 mm serd usado para planos generales y
algunos planos medios, y finalmente el 18 - 105 mm serd usado aprovechando las

posibilidades del zoom que posee y su gran angular.

El uso de la poca profundidad de campo se usara como recurso narrativo
mayoritariamente en los momentos en los que se quiera representar confusion o
desorientacion, con excepciones muy puntuales. También se usara gran profundidad de campo
con la intencidon de exaltar y dotar de protagonismo a los diferentes sets y espacios que

veremos a lo largo del video musical.

Finalmente se establecera un aspect ratio de 16:9 sin modificaciones o simulaciones

anamorficas dado que priorizaremos el feel de video sobre el de cine.

A continuacion se encontraran referencias claras de otros videoclips en los se tendran

en cuenta valores de iluminacion y composicion:

MOMENTO EN EL QUE SE VA A
REFERENCIA USAR EN EL VIDEOCLIP

Se usara esta referencia para las escenas del
consultorio y se procurard replicar la
incidencia de luz dura que proviene de las
ventanas.

También se hara uso de humo que permita
asemejar a la atmosfera vista en esta
referencia.

Imagen 6: Falling In Reverse. Popular Monster. [Frame].

Recuperado de https://www.youtube.com/watch?v=jakpo7tj7Qw
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Imagen 7: Falling In Reverse. Popular Monster. [Frame].

Recuperado de https://www.youtube.com/watch?v=jakpo7tj7Qw

Se haré uso de esta referencia para las tomas
en las habitaciones con el fin de generar alto
contraste con la iluminacion ademas de
rescatar también este valor de plano.

Imagen 8: Falling In Reverse. Popular Monster. [Frame].

Recuperado de https://www.youtube.com/watch?v=jakpo7tj7Qw

Se hara uso de esta referencia para las tomas
en las habitaciones con el fin de generar alto
contraste con la iluminacion ademads de
rescatar también este valor de plano.

Imagen 9: Green Day. Jesus Of Suburbia. [Frame]. Recuperado de
https://www.youtube.com/watch?v=FNKPYhXmzoE

Esta referencia corresponde a las tomas en
el bafo, sobre todo en la que aparecera un
espejo, se rescatard el valor de plano y la
intencion de la luz tungsteno.

Imagen 10: I Prevail.Breaking Down. [Frame]. Recuperado de

https://www.youtube.com/watch?v=6ZkI3ASz8Lg

Se tomara como referencia el valor de plano
y movimiento de cdmara en el momento del
liquido cayendo a la par que se intentd
buscar una iluminacion similar.
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Imagen 11: I Prevail.Breaking Down. [Frame]. Recuperado de

https://www.youtube.com/watch?v=6ZkI3ASz8Lg

Se tomara como referencia el valor de plano
y movimiento de cdmara en el momento del
liquido cayendo a la par que se intentd
buscar una iluminacion similar.

Imagen 12: Panic! At The Disco.This Is Gospel. [Frame].
Recuperado de https://www.youtube.com/watch?v=tGE381tbQa8

Esta referencia tendrd lugar en las escenas
de forcejeo con los enfermeros del hospital
y se tendran en cuenta valores de plano y
movimientos de cdmara.

Imagen 13: Panic! At The Disco.This Is Gospel. [Frame].
Recuperado de https://www.youtube.com/watch?v=tGE381tbQa8

Esta referencia tendrd lugar en las escenas
de forcejeo con los enfermeros del hospital
y se tendran en cuenta valores de plano y
movimientos de cdmara.

Imagen 14: Panic! At The Disco.This Is Gospel. [Frame].

Recuperado de https://www.youtube.com/watch?v=tGE381tbQa8

Esta referencia servira para el valor de plano
que se pretende replicar en las escenas bajo
el agua.
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Imagen 15: Sputnik.Un Cobarde. [Frame]. Recuperado de
https://www.youtube.com/watch?v=ZLr_aoOQLnw

Esta referencia servira para el valor de plano
que se pretende replicar en las escenas en la
bafiera.

Imagen 16: Sub Urban.Cradles. [Frame]. Recuperado de
https://www.youtube.com/watch?v=KBtk5SFUeJbk

Esta referencia servira para el valor de plano
que se pretende replicar en las escenas bajo
el agua.

Imagen 17: Sub Urban.Cradles. [Frame]. Recuperado de
https://www.youtube.com/watch?v=KBtkSFUeJbk

En esta referencia se tendra en cuenta el
valor de plano para las escenas del comedor
con los maniquies.

Imagen 18: Sub Urban.Cradles. [Frame]. Recuperado de
https://www.youtube.com/watch?v=KBtk SFUeJbk

En esta referencia se tendrd en cuenta el
valor de plano, incidencia de Iuz vy
movimiento de camara para las escenas del
televisor.
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Imagen 19: Sub Urban.Cradles. [Frame]. Recuperado de
https://www.youtube.com/watch?v=KBtkSFUeJbk

En esta referencia se tendrd en cuenta el
valor de plano para las escenas del comedor
con los maniquies.

Imagen 20: Sub Urban.Cradles. [Frame]. Recuperado de
https://www.youtube.com/watch?v=KBtk5FUeJbk

Esta referencia aplica para las escenas en las
habitaciones y se tendra en cuenta el valor
de plano y la iluminacion.

Imagen 21: Sub Urban.Cradles. [Frame]. Recuperado de
https://www.youtube.com/watch?v=KBtkSFUeJbk

En esta referencia se tendra en cuenta la
incidencia de luz para las escenas del
televisor.

Imagen 22: Twenty one pilots.Fairly Local. [Frame]. Recuperado

de https://www.youtube.com/watch?v=HDI9inno86U

Esta referencia se usara para las escenas en
los pasillos del hospital y se tendra en
cuenta principalmente el movimiento de
camara y la incidencia de luz.
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Propuesta de arte

Para este proyecto en particular es importante que desde el departamento de arte se
asuma como un reto el usar elementos y vestuarios que evoquen a lo que se quiere representar
pero siempre teniendo una distincion con la realidad; es decir, que la intencidon sera no hacer
representaciones fieles a la realidad por la evidente atmdsfera que se desea crear, pero que

dichos elementos sean lo suficientemente reconocibles como para que la audiencia los asocie.

Los vestuarios son un factor fundamental para la ambientacion del set. El vestuario de
los personajes principales, secundarios y figurantes ayudaran de manera visual a diferenciar
los distintos espacios, los uniformes ubicaran al espectador en el hospital, los vestuarios de los
extras diferenciaran las diferentes experiencias vividas y la ropa de los personajes principales

diferenciaran el estar dentro o fuera de la mente de los personajes.

Personaje Referencia Descripcion
Doctora e (Camisa o buzo de
lana.
e Pantalobn negro o
falta.
o (afas.

e Blazer beige.

Imagen 23: Afrofeminas. Mi querida psic6loga blanca. [imagen].

Recuperado de

https://afrofeminas.com/2019/12/12/mi-querida-psicologa-blanca/
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Enfermeros Camiseta quirdrgica
azul.
Pantalon quirurgico
azul.
Tapabocas.
Gorros quirurgicos.
Imagen 24: Freepik. Enfermero. [imagen]. Recuperado de
https://www.freepik.es/fot jum/primer-pl desi
fectando-superficies_8011751.htm
Pacientes Camisa de fuerza
blanca con correas
café.
Pantalon de tela o
quirargico blanco.
Zapatos blancos sin
cordones.
Imagen 25: PinteesL Camisa de fuerza, [imagen]. ecuperado de
https://co.pinterest.com/pin/398498267011956588/
Sirena e Vestido blanco de

seda o hilo.
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Imagen 26: Amazon. Vestido de verano. [imagen]. Recuperado de
https://www.amazon.es/Vestido-Completi-Vestidos-Elegante-Bastant
¢/dp/BO7T23KCW9?th=1

Chica

Imagen 27: Antalya. Buzo de lana. [imagen]. Recuperado de

https://www.antalya.com.co/producto/buzo-de-lana-p: jer-19g3

22/

e Buzo de lana tejido.
e Jeans azules.
o Tenis color blanco.

Ropa de Daniel en
performance

Chaqueta de Jean.
Pantalones  negros
rotos.

Camiseta negra
basica.

Ropa de Daniel en el mundo
real

Camiseta a rallas
negro y rojo.
Pantalon negro.
Tenis color negro.
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Ropa de Jorge en
performance

e (Camiseta de la banda

blanca.
e Jeans azules.
e Tenis grises.

Ropa de Jorge en el mundo
real

e (Camiseta negra.
e Jeans azules.
e Tenis color blanco.

Ropa de Coke en
performance

e Buzo de algodon

negro.
e (Camiseta blanca.
e Pantalén negro.

Ropa de Coke en el mundo
real

e Buzo cuello tortuga

gris.
e Pantaldn negro.
e Botas negras.
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Consecuentemente con la intencién de generar un puente verds entre la realidad y la
ficcion de los miembros de la banda se establecid que cada miembro podia usar su ropa usual
tanto para el performance, en el que se usaron prendas que normalmente la banda utiliza en
sus conciertos; y en “el mundo real” en el que igualmente usaron prendas que visten en su

cotidianidad.

Es importante crear un sentimiento unificado de lo que se va a mostrar, por lo tanto se
decidié hacer uso de elementos vintage, viejos, dafiados, que fluyan en armonia con las

locaciones abandonadas y refuercen el concepto del paso del tiempo.

Elemento Referencia Descripcion
Televisor Televisor antiguo funcional
con apliques en madera.
Imagen 28: Smith, M. Super saturdays? Get me out of here.
[imagen]. Recuperado de
https://theedinburghreporter.co.uk/2015/05/super-saturdays-get-me-o
ut-of-here/
Libreta y boligrafo W Libreta pequefia.
W

e N

Imagen 29: Grupo mil soluciones. Libreta Slim con Boligrafo.

[imagen]. R do de http://grupomilsoluciones.com/node/326
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Maniquies

1

r

Imagen 30: Marcelo Vila. Maniqui hombre sport. [imagen].

Recuperado de

https://shop. ila.com/ iqui-hombre-sport-culturista-de-pi

-blanco-mate.html

Blancos y sin la cara.

Liquido negro

Imagen 31: Antunes,T. The evolution of Twitter. [imagen].
Recuperado de
https: medium.com/th luti f-twitter-532fa744
b50d

Liquido viscoso y denso.

Tina Lujosa

Imagen 32: Firplak. 5 tips para elegir el Jacuzzi ideal. [imagen].
Recuperado de

https://www.firplak.com/5-tips-para-elegir-el-jacuzzi-ideal/

Tipo Jacuzzi.

Tina Vieja

Imagen 33: Nova obra. Cambiar bafiera por ducha en valencia.

[imagen]. Recuperado de

https://www.novaobra. ituir-b: por-duch: 1

Baifiera antigua de color.
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Micréfono Micréfono vintage tipo 50°s.

Imagen 34: Bodolife. Jazz club na Pycanoskea. [imagen].
Recuperado de

https://life.bodo.ua/afisha/k ty/15019-jazz-club-

Maquina de escribir e Maquina mecanica,
preferiblemente de color
verde menta.

0 ®

000000000

Imagen 35: Fiverr. [ will translate anything you need. [imagen].
Recuperado de

thi ced

htps://www.fiverr.com/yosethmarti

from-spa-eng-or-por

Propuesta de sonido

A pesar de que en su mayoria el producto no necesitara de construccion sonora dada la
relevancia de la musica, hay momentos puntuales como la introduccién y el final en los que
sonoramente se pretende generar una atmosfera que reforzard la intencién narrativa de las

escenas en cuestion.
Introduccién:

Se va a crear una atmosfera intimidante y fria, con sonidos llenos de reverberacion y
elementos como luces intermitentes y sonidos de aires acondicionados en mal estado. El titulo
principal se presentara con el estruendo de la puerta del consultorio, este serd animado de
forma erratica por lo que la mejor opcidn sera usar el sonido de un radio que capta la estatica.
Serdn a partir de este punto sumamente importantes los foley como sonidos diegéticos para

dar texturas a los elementos que co existen en este espacio.

Sin embargo es importante entender el nivel onirico y surreal que se le quiere dar a la
pieza, debido a que estdn inicialmente en un lugar que no es real y por ende se manipularan
los sonidos dietéticos generados por la doctora para crear un build up, incremento gradual o

acumulaciéon de elementos lleno de confusion ante la valoracion psiquiatrica que los
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personajes reciben. Es decir que entre mas avanza la consulta mas abrumadores e ilegibles se
vuelven las preguntas y los sonidos en la escena, dado que se estad exteriorizando la confusion

de los personajes.

Sin embargo hay una frase que parece romper con este trance y es la pregunta ;Valid
la pena?, ;Qué tanto han dejado atrds?; es sumamente importante porque es la frase que no
solo nos remonta al videoclip anterior llamado la carretera, sino que también nos explica algo
muy importante para esta secuela y es entender que todo se va a basar en el corazon perdido,

que fue un elemento trascendente integrado en el videoclip antecesor.

Luego de esto la tension aumentara con un nuevo build up de la primera nota de
guitarra, pretende tensionar al espectador para que la entrada de la cancidn en si sea mucho

mas impactante.
Final:

Para el final sera importante hacer un contraste y distensionar el animo acelerado de la

cancion para entrar a un aparente estado de calma post colapso.

Para ello se construird un ambiente haciendo uso de sonidos como corrientes de aire y
un par de sonidos diegéticos con el fin, de nuevo, de enriquecer sutilmente la escena con
sonidos que generen texturas y sobre todo que den relevancia a los elementos a los que se les
debe prestar atencion. En estos elementos, como principal, tenemos a la maquina de escribir
que va a ser determinante para entender que aquella experiencia traumatica fue la inspiracion
para la letra de la cancion. También hay un elemento muy importante que es el corazon, el
latido de este seguird con la continuidad propuesta de lo que es ultimadamente el hilo

conductor entre estas historias.

El reto sera usar el sonido del corazon (corazén presente) para comunicar que de
hecho el corazén no estd (corazoén ausente). Para ello se implementara un corte abrupto al
momento de que el personaje se toca el pecho, ya que con la actuacion de la escena en la que
se va a ver asustado se entendera perfectamente la ausencia de algo que de otro modo seria

dificil notar.



61

Propuesta de edicion

Para el departamento de edicion es importante que la idea que la direccion plantee al
igual que la simbologia se entienda de una manera que respete la armonia de la pieza musical.
Para ello esta pieza audiovisual se basard en un montaje netamente ritmico en el que el beat

serd el mayor determinante para cada corte de plano.

Se hard uso de técnicas como es el jump cut, “corte abrupto en una misma toma que,
literalmente, salta en el tiempo y rompe con la continuidad” (Sector cine, 2017), modificacion
de la velocidad, “un efecto a marcha lenta o marcha répida” (El lenguaje del cine, 2007) y
fundidos a color, “plano que se va haciendo cada vez més oscuro (o blanco o de color), hasta
que en la pantalla se hace el negro (el blanco o el color) total” (Adobe, s.f), esto por supuesto

sin afectar drasticamente el feel organico que se busca en términos generales.

También se pretenden usar animaciones cuadro a cuadro, mejor llamadas
“rotoscopia”, “técnica de animacion muy antigua que consiste en re-dibujar o calcar un
fotograma teniendo otro como referencia” (Anonimo, 2015) para generar las alucinaciones de
Daniel. Estas alucinaciones seran hechas como dibujos a mano sin mucho detalle, ya que esto
es lo que mas se acomoda a este personaje dado que su mente no puede concentrarse

puntualmente en un solo pensamiento lo que genera solo garabatos a su alrededor.

El uso de tipografia es vital para generar un look and feel especifico para la obra por lo
que se optara por dos tipos de letra, el primero emulara la letra de una maquina de escribir ya
que tiene coherencia con la escena final en la que se descubre que todo ese duelo termina
convirtiéndose en la letra de la cancion; la segunda sera una letra completamente rota e
irregular, la cual representara la inestabilidad y la angustia que sufren los personajes a lo largo

de toda la historia.

También existiran subtitulos, los cuales tendran diferentes niveles de relevancia a lo
largo del desarrollo del videoclip. Més especificamente se hard una distincidn entre las voces
de los maniquies los cuales tendran unas letras hechas a mano con rotoscopia emulando unas
voces irregulares y espectrales; y la voz de Daniel que da un tultimo mensaje con rabia y
sabiduria, la rabia sera representada por un tono célido en la letra y la seriedad y sabiduria en

las palabras serd por una tipografia mas formal y regular.

Finalmente se hara uso de animacién en after effects para arreglar y enmascarar
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errores como sombras no deseadas u otros descuidos ocurridos en rodaje, al igual que para
generar todos los titulos implementando motion graphics o mejor entendidos como animacion

de texto, requeridos para el video.

Con respecto al aspect ratio se ha decidido que no habra una emulacion del 1.5:1
(anamorfico) usado como estandar en el cine para generar una perspectiva mas panoramica,

precisamente debido a su sobre uso en casi la mayoria de los videos musicales actuales.

Referencias:

Imagen 36: Sub Urban.Cradles. [Frame]. Recuperado de https://www.youtube.com/watch?v=KBtkSFUeJbk

Propuesta de colorizacion

La colorizacioén serd sumamente importante para entender las distinciones que deben
tener los personajes entre si, pese a que sus escenas sean grabadas en lugares iguales con

condiciones de luz similares.

Para ello se decide darles tintes distintos a los personajes sobre todo en los momentos
en los que estan en cuartos psiquiatricos. La tonalidad de los cuartos variard dependiendo el

personaje:

Personaje Descripcion Tonalidad

Jorge Baterista Amarilla y naranja



https://www.youtube.com/watch?v=KBtk5FUeJbk
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Coke Bajista Azul

Daniel Cantante y guitarrista Verde “Intermedio de las dos anteriores”

Esto debido a que Jorge es un personaje mds reaccionario, mas emotivo de manera
fisica y en momentos con mas rabia; por ello las tonalidades mas calidas. Coke por el
contrario es un personaje con una tendencia mas al llanto y a la melancolia, es pesimista y por
ello se le asignan las tonalidades mas frias. Daniel al ser mas reflexivo e incluso el tnico de
los tres que parece encontrar asombro en medio de esta experiencia traumatica se le ha dado
una tonalidad no tan marcada pero ligeramente verde haciendo alusién a ser un intermedio

emocional entre Jorge y Coke.

También seran muy importantes, sobre todo en la primera mitad de la historia
(momento de mas shock) resaltar bastante el contraste y generar negros puros, dado que

emocionalmente estos personajes ven todo con fatalidad, fuerza y vibrancia.

De la misma manera, se quiere exaltar, realzar e incluso poner como un pilar visual
todas las texturas y diferentes colores que naturalmente existen en la locacién en la que el
videoclip serd grabado. Estos detalles seran los que doten de carécter unico al aspecto visual

del producto.

Finalmente es muy importante lograr hacer una distinciéon entre el frenesi de
emociones y colores vibrantes de la cancion con el final que se situa en la realidad. Por lo que
se pretenden generar colores menos saturados e incluso mas sombras menos contrastadas, un

rango medio que simbolice la realidad y cotidianidad.

Paleta de color:

Set Paleta de color Justificacion
Consultorio Tonos grises para resaltar la
monotonia y frialdad.
#CCO9BD | #08D2C5 | #59554C L #AGOES Lt #261F1C L

Cuarto de Daniel Principalmente tonos verdes
y tierra, acorde con lo

propuesto.

#BDC3BB L #52591E L #70735F K #403D1A L #F2EDDC L
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Cuarto de Jorge

#D9AS77 i  #5933ID L  #BEBESF K  #401ER2 L #A6442E L

Tonos calidos y rojizos,
acordes con lo propuesto.

Cuarto de Coke

#394A59 L' #283740 L #4D6473 i #010D00 Lii  #262226 ki

Tonos frios y azules,
acordes con lo propuesto.

Cuarto del Contiene los azules de
performance de la Coke, los calidos amarillos
banda #D9DAES Li' #BAAIBF Li’  #D9CFOC K  #BF9004 Ei'  #6E8036 L de J Orge y IOS VerdeS
misteriosos de Daniel.
Comedor Tonos frios y azules acordes
con lo propuesto.
#594C59 L #6D6C8C L  #7A91BF L #ATCFF2 i #EAFOR2 Lt
Campo Colores tierra que siguen

#8C7838 L  #F2E3B3 L #735632 L #A68051 L #6C3C26 K

teniendo un tono calido
caracteristico de Jorge.

Tina bella (sirena)

#66695C Lt #245922 ku #3B402C Kii  #S7SEAC Ll #736B5S K

Tonos café, més hogarefios
pero siempre con énfasis en
el verde que caracteriza a
Daniel.

Tina real

#698C7TF i #3F4F31 L #EEF2CE L' #40290C L #8A9954 L

Tonos verdosos acordes a lo
propuesto.

Bafio Jorge

#6B2825 Ex #8C6751 L #594234 L #BF9780 K  #0DODOD L

Tonos célidos con el toque
del negro del liquido que es
el protagonista en este
espacio.

Limbo (fuego)

#F2E205 L #B43809 L'  #F28B30 K #D93D04 Ll #260801 i

Tonos célidos que le dan
protagonismo al fuego.

Cuarto real Jorge

#2A3031 K

#FOF2F2 I #8C8251 ' #594D27 Kt #735236 Is

Tonos tierra aunque
prevalece la presencia del
negro que hace referencia al
liquido antes visto.

Cuarto real Coke

#3F46BF L

#3A3E8C L #DSESF2 I. #73604F L #590808 |-

Tonos frios y azules acordes
con lo propuesto, sin
embargo con un toque rojo
que simboliza el contraste
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con la realidad.

Cuarto real Daniel Presencia de tonos mas
calidos aunque prevalece el

#525132 L #735F39 L #BFB195 ki #622213 L #0DODOD L+ Verde y un toque negro'

Propuesta de produccion

Este video musical tuvo una duracion de 8 meses, 5 meses de preproduccion, un
receso de mes y medio, produccion de casi un mes distribuido en 4 dias de rodaje y

postproduccion de 3 semanas.

A continuacion se anexa el cronograma general.

2019

Julio

1{2|3(4(5]|6|7(8|9|10|11{12({13|14|15(16|17|18|19|20(21|22|23|24{25|26|27|28|29|30

Planteamiento de la idea

Asesoria #1

Charla casual entre los integrantes de la banda

Creacion del guion

Asesoria #2

Desglose de guion

Agosto

1|2(3|4|5(6|7|8|9|10[11|12{13|14]{15|16|17(18|19|20|21|22(23|24(25|26|27|28|29|30

I|\V|S|DILMM|J|V|SDILMMIJVSDLMMI|V|SDLMMI|V|S

Asesoria #3

Propuesta de direccion

Asesoria #4

Propuesta de fotografia

Asesoria #5

Propuesta de arte

Asesoria #6

Propuesta de sonido
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Septiembre

—
2]

12{13(14|15|16(17|18|19(20(21|22|23|24(2526|27|28

29|30

3 11
DILMM|I[V|S|DILMM|I|V|S|DILMM|IV|S|DILMM|IV[S

Propuesta de sonido

Asesoria #7

Propuesta de edicion

Asesoria #8

Propuesta de colorizacion

Asesoria #9

Scouting

Asesoria #10

Casting de personajes

Asesoria #11

Octubre
112(3|4|5(6|78|9|10[11|12{13|14{15|16|17(18|19\20|21|22(23|24(25|26|27|28|29|30(31
MM|(J|V|S|DILIMM|]|V|SDILIMM|]J|V|S|D M[M|J|V|S|D|L M|M[J

Propuesta de produccion
Asesoria #12
Correccion de las propuestas

Moviembre
1(2|3|4|5(6|7|8|9|10|11(12|13|14|1516|17|18(19|20|21(22(23|24|25|26|27|28(29|30
v L J D|L|M JIV|S|DILIM|M|J|V[S|DILIM|M|J|V|S

Correccidn de las propuestas

Diciembre
1(2|3|4|5[6|7|8|0|10)11(12|13|14|15(16|17|18(19|20|21(22|23|24|25(26|27|28|29|30|31
DL M| J ] LIM[M|J S|DILIM|M|J(V|S|D|LMM|J|V|S|D|L[M

2020

Enero
1(2|3|4|5(6|7|8|9|10)11(12|13|14|15(16|17|18(19|20|21(22(23|24|25(26|27|28(29|30|31
M|J S|D|L JIV|S|D MM J|V|S|DILIMM|J|V|S|D|LMM|J|V

Asesoria #13
Aprobacién de rodaje
Coordinar permisos de grabacién en locaciones
Coordinar logista de transporte y alimentacion
Coordinar con los actores

Primer dia de rodaje

Segundo dia de rodaje
Tercer dia de rodaje

Febrero

112|3|4|5|6|7|8]|9|[10{11[12[{13|14|15|16|17|18|19|20|21|22|23|24|25(26(27 |28

29

S|D|[L(MM|J|V|S|D[LIMM(J|V|S|D|L|M[M|J|V|[S|D|LM|M|J|V

Cuarto dia de rodaje

Seleccién de material

Asesoria #14

Montaje

Asesoria #15

Colorizacion

Asesoria #16

Correcciopnes

Exportar video

Para esta grabacion se

cuenta con un presupuesto total de $400.000 pesos

colombianos, y en consecuencia al realizar este desglose de presupuesto se requirid hacer
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cotizaciones relacionadas con costos de transporte, alimentacion, arte, equipo técnico y

equipo humano.

COLAPSO
PRESUPUESTO
Coordinacion: Daniel Ortiz Disponible: 400.000
RESUMEN DEL PRESUPUESTO
Presupuesto Total
Transporte $150,200
Alimentacion $179,380
Arte $69,800
Equipo Técnico $18,542,000
Equipo Humano $21,100,000
Total $40,041,380
Transporte Valor unitario | Cantidad Total
Peaje dia 1 $8,300 2 $16,600
Transporte actriz dia 1 $18,000 1 $18,000
Gasolina dia 1 $20,000 1 $20,000
Peaje dia 2 $8,300 2 $16,600
Peaje dia 2 $9,000 1 $9,000
Gasolina dia 2 $20,000 2 $40,000
gasolina dia 3 $10,000 2 $20,000
Gasolina dia 4 $10,000 1 $10,000
Total $150,200
Alimentacién Valor unitario | Cantidad Total
Mc Donalds dia 1 $38,700 1 $38,700
Pollo dia 1 $50,000 1 $50,000
Refrigerio dia 1 $10,500 1 $10,500
Arroz chino dia 2 $52,200 1 $52,200
Refrigerio dia 2 $16,980 1 $16,980
Pan dia 2 $6,000 1 $6,000
Desechables dia 2 $5,000 1 $5,000




Total $179,380
Arte Valor unitario | Cantidad Total
Pantalone;si ;leltsechables §4.600 3 $13.800
Uniformes dia 1 $5,000 3 $15,000
Sabanas dia 1 $1,000 3 $3,000

Liquido negro dia 2 $18,000 1 $18,000

Peluqueria $20,000 1 $20,000

Total $69,800

Equipo Técnico Valor unitario | Cantidad Total

Cémara Canon C100 $7,385,000 1 $7,385,000
Grabadora Zoom $1,218,000 1 $1,218,000
Estabilizador Ronin $5,700,000 1 $5,700,000

Trg’;ﬁfﬂiﬂ’a@za $576,000 1 $576,000

Lente Canon 50 mm $243,000 1 $243,000

Lente Canon 24 mm $550,000 1 $550,000
Lente Canon 18-105 mm | $1,300,000 1 $1,300,000

Kit de luces de fotografia | $800,000 1 $800,000

Reflector de construccion | $150,000 1 $150,000

Flex Sen 1 $88,000 1 $88,000

Maquina de humo $160,000 1 $160,000

Slider $258,000 1 $258,000

Estabilizaflor tipo $55.000 1 §55.000

scorpion

SD 16 GB Clase 10 $24,000 1 $24,000

SD 32 GB Clase 10 $35,000 1 $35,000
Total $18,542,000

Equipo Humano Valor unitario | Cantidad Total

Director $6,000,000 1 $6,000,000
Productor $3,000,000 1 $3,000,000
Director de fotografia $1,400,000 1 $1,400,000
Director de Arte $1,200,000 1 $1,200,000
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Director de Sonido $1,400,000 1 $1,400,000
Guionista $2,000,000 1 $2,000,000
Camarografo $800,000 3 $2,400,000

Sonidista $800,000 1 $800,000
Editor video $1,200,000 1 $1,200,000
Editor sonido $1,200,000 1 $1,200,000

Maquillista $500,000 1 $500,000
Total $21,100,000

Se aclara que la obra audiovisual se financiara de manera total por los miembros de la

banda, haciendo uso de un fondo comun de la misma destinado para el desarrollo de todo el

material de El Ultimo Astronauta, ademas de varios recursos que fueron donaciones en

especie.

COLAPSO
Plan de financiacion
Rubro Propio | Donado |Un tercero Informacién adicional
Transporte X La banda se encargo del transporte.
Alimentacion Sali6 del fondo de ahorro de la banda
Arte Sali6 del fondo de ahorro de la banda
Equipo X Los equipos eran del realizador audiovisual y
Técnico de La Universidad de La Sabana
Equipo X Donacion en especie.
Humano

Dada la naturaleza artistica de la pieza, la agrupacion El Ultimo Astronauta decidid

que la exhibicion de esta obra va a ser gratuita a través de su canal de youtube “el ultimo

astronauta oficial” y que no se pretende tener ningtn tipo de remuneracién econémica por la

distribucion del videoclip.

Para finalizar se anexan las autorizaciones de uso de imagen de los actores que

aparecen en la produccion.




orizacion de Uso de imagen
Videoclip “COLAPSO"

TSt g L(Lor\ad—o Pa(i;r\ /4 (Send; ____, identificado con
_C.c. 1155 %40 459 , Obrando en mi propio nombre y representacion
legal, certifico que actuando dentro de los presupuestos legales, he autorizado para que se
usen e incluyan las imagenes que fueron grabadas conmigo en la produccion

audicvisual CalafSo , producida y
realizada por Dog cules Rgdvctiony

Asi mismo, autorizo, también, el uso de mi imagen para este producto, con los fines y dentro de
los propdsitos establecidos por los productores y realizadores.

La autorizacién gue aqui se concede sobre este material es exclusiva para el producto
audiovisual _Colads ¢ que, para efectos de reproduccion y
comunicacion publica, podré ser emitido o presentado en cualquier soporte o medio audiovisual
comercial, institucional o cultural, nacional o internacional.

1233 %90 459 Bfa,
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b

Autorizacién de uso de imagen
Videoclip “COLAPSQ”

Yo, juml&mmg\ﬁgjsi%“ 2 , identificado con
f;.C‘.'mloﬁgg, E . obrando en mi propio nombre y representacion

legal, certifico que actuando dentro de los presupuestos legales, he autorizado para que se
usen e incluyan ias imagenes que fueron grabadas conmige en la produccion
audiovisual_{  olep so , producida y
realizada por D.:;:-jtil‘ e

Asi mismo, autorizo, también, el uso de mi imagen para este producto, con los fines y dentro de
los propositos establecidos por los productores y realizadores.

La autarizacién que agui se concede scbre este material es exclusiva para el producto
audiovisual_Colaeco que, para efectos de reproduccién y
comunicacion publica, podra ser emitido o presentado en cualquier soporte o medio audiovisual
comercial, institucional o cultural, nacional o internacional.

N

e
C.C. 1020845147

18/01/2020
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Autorizacion de uso de imagen
Videoclip “COLAPSQ’

Yo, Qare Cantile Mocollon Romero , identificado con
CC 101187506 , obrando en mi propio nombre y representacion
legal, certifico que actuando dentro de los presupuestos legales, he autorizado para que se
usen e incluyan las imagenes que fueron grabadas conmigo en la produccién
audiovisual__Cglapco , producida y
realizadapor _ D06 QULES Qi duchinnC

Asi mismo, autorizo, también, el uso de mi imagen para este producto, con los fines y dentro de
los propdsitos establecidos por los productores y realizadores.

La autorizacién que aqui se concede sobre este material es exclusiva para el producto
audiovisual__ Colap ¢ que, para efectos de reproduccion y

comunicacion publica, podra ser emitido o presentado en cualquier soporte o medio audiovisual
comercial, institucional o cultural, nacional o internacional.

N els

iDWAEIS06

ta Enero 2010
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Autorizacion de uso de imagen
Videoclip “COLAPSO”

Yo, __@ommm ﬁom-’c ©a0 Cimdn A\nlo , identificado con
AMEORAO IR ", obrando en mi propio nombre y representacién

legal, certifico que actuando dentro de los presupuestos legales, he autorizado para que se

usen e incluyan las imagenes que fueron grabadas conmigo en la produccion

audiovisual lopso , producida y

realizada por j;:% Puled f@@{‘gﬂﬁ .

Asi mismo, autorizo, también, el uso de mi imagen para este producto, con los fines y dentro de
los propésitos establecidos por los productores y realizadores.

La autorizacion que aqui se concede sobre este material es exclusiva para el producto
audiovisual Colapso que, para efectos de reproduccién y
comunicacion publica, podr"é ser emitido o presentado en cualquier soporte o medio audiovisual
comercial, institucional o cultural, nacional o internacional.

AotboB9038

19- ©O1- 2090
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Adutorizacion de uso de imagen
Videaclip “COLAPSO”

Yo, Mapia Camila Torees B picero , identificado con

£.C. A0M8YUSI142a Byd obrande en mi propio nombre y representacion
legal, certifico gque actuando dentro de los presupuestos legales, he autorizado para que se
usen e incluyan las imagenes gue fueron grabadas conmigo en la produccion
audiovisual___colrp 40 , producida y
realizadapor _ D06  RULE#Z PaobuilTionNg

Asi mismo, autorizo, también, el uso de mi imagen para este producto, con los fines y dentro de

los propositos establecidos por los productores y realizadares.

La autorizacion gue aqui se concede sobre este material es exclusiva para el producto

audiovisual EOLARPAD que, para efectos de reproduccion y
comunicacion publica, pédré ser emitido o presentado en cualquier soporte o medio audiovisual
comercial, institucional ¢ cultural, nacional o internacional. % .

e

Ao18u4s1129

18- Enew - 2020
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Autorizacion de uso de imagen
Videoclip "COLAPSO”

Yo, JYZOAQ' \/Ob")"‘m ',20 GLHM 3 QVQ(}"‘O A, identificado con

1020244 © 5% {obranda en mi propio nombre y representacion
legal, certifico que actuando dentro de los presupuestos legales, he autorizado para que se
usen e incluyan las imagenes que fueron grabadas conmigo en la produccién

audiovisual 00e, vl , producida y
realizada por e [o% g

Asi mismo, autorizo, también, el uso de mi imagen para este producto, con los fines y dentro de
los propositos establecidos por los productores y realizadores.

La autorizacion que aqui se concede sobre este material s exclusiva para el producto
audiovisual que, para efectos de reproduccion y
comunicacion publica, podra ser emitido o presentado en cualguier soporte o medio audiovisual
comercial, institucional o cultural, nacional o internacional,

(e eo(/]’\Qf@’ :

V4
ADI10XD4 B85S
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Resultados

Este proyecto fue ejecutado de la mejor manera posible y a pesar de que hubo cambios
e imprevistos en términos generales se logro llegar a un producto que consiguid generar el
look and feel, tanto narrativo como estético que se pretendia en el planteamiento de este
proyecto. A nivel de guion se hizo un proceso de simbolismo y metafora que cumplié con
captar y exaltar todos los elementos importantes que se extrajeron de los analisis psicologicos
individuales de la agrupacion. Adicionalmente gracias a la gestion de scouting se

consiguieron unas locaciones ideales para grabar esta historia.

A nivel técnico en el proceso de producciéon puntualmente se lograron grandes
resultados, sobre todo teniendo en cuenta el reto del departamento de fotografia al decidir usar
en su gran mayoria iluminacidn natural, lo cual resulté en imégenes balanceadas que luego el
departamento de edicion y color pudieron usar de manera magistral para generar las

distinciones propuestas desde un inicio.

El desempefio en post produccion hizo que el videoclip realmente obtuviera la estética
esperada a nivel de planteamiento de direccion, se logrd resaltar la musicalidad de la pieza
ademds de generar espacios oniricos y reales que resaltaron elementos importantes para
entender la trama. En este ultimo es importante resaltar el trabajo del departamento de sonido
que construyé atmosferas que dotaron de sentido las secuencias iniciales y finales del

producto.

Teniendo en cuenta las decisiones que se tomaron durante el rodaje, escenas que no se
grabaron y otras que se agregaron, no fueron cuatro dias de rodaje sino cinco. En el primer dia
se grabaron las escenas del hospital, tales como las del consultorio, los pasillos, los cuartos y
el playback. En el segundo dia se grabd la escena de la sirena en el cuarto del hospital, el
liquido negro en el bafio del mismo, el comedor y el campo, aprovechando que todos los
anteriores sets se encontraban en la misma locacion. Adicionalmente, se traslado al equipo y
actores a la segunda locacion el mismo dia para grabar la escena de la primera tina. En el
tercer dia de rodaje se grabaron las escenas del cuarto real en la casa de Jorge, la segunda tina
y la hoguera o limbo, en la casa de Coke. En el cuarto dia de rodaje se grabaron las escenas
del cuarto real en la casa de Daniel y de Coke respectivamente. Por ltimo, en el 5 dia de

rodaje se grabaron las escenas del flashback.
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Aunque se agreg6 un dia mas de grabacion, el presupuesto se mantuvo, los costos no
se incrementaron ya que el presupuesto que se tenia para el transporte en el dia tres se
distribuyo de tal manera que se pudo pagar el transporte del dia cuarto, esto se logr6 gracias a
que no se usaron dos vehiculos en el dia tres sino solamente uno, dejando una inversion de

gasolina que se usaria posteriormente en el dia cuatro.

Se concluye que los referentes tedricos fueron exitosamente implementados en el
producto haciendo que este videoclip se convirtiera en una pieza que mezcla la psicologia con
el arte y estructuras narrativas como el viaje del héroe. Se logré llegar a generar un producto
fiel a la sensibilidad y psicologia de los intérpretes de la musica, generando asi una pieza de
autor con un valor a nivel personal y profesional. Se termina esta travesia con un buen sabor
de boca ante la obra creada y el aprendizaje que conllevd para todos aquellos colaboradores

que pudieron tener algo que ver en todo este proceso de creacion.

Aqui esta el link del producto finalizado: https://youtu.be/LJaVm7Dt63s


https://youtu.be/LJaVm7Dt63s
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