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Resumen
Al identificar la baja calidad en la produccion de los contenidos educativos de los nifios y
jovenes de la Fundacion Artsuma se decidio implementar el Proyecto Audiovisualizando, cuyo
objetivo fue el de aumentar la calidad de los productos audiovisuales a través de la
implementacion de una ruta de talleres en donde se trabajo en la ensefianza-aprendizaje de los
elementos del lenguaje audiovisual, el adecuado uso del programa de edicion audiovisual Adobe
Premier Pro CC 2018 y el uso adecuado del internet para la busqueda de informacion bajo la
estructura del Modelo Gavilan. Con el desarrollo de este proceso se pudo evidenciar de forma
positiva una variedad de aprendizajes frente la insercion e implementacion de la produccion de
medios audiovisuales en los procesos de ensefianza-aprendizaje que se desarrollan en un aula.
Como aprendizaje favorable se resalta la importancia de llevar a cabo estos procesos dentro de
las asignaturas tradicionales en las instituciones educativas publicas y privadas, para que de esta
forma se dinamicen los procesos desarrollados en las aulas de clase y ademas que los nifios y
jovenes se formen en el consumo responsable y critico de los contenidos de los medios de
comunicacion. Un aprendizaje menos favorable que se puede mencionar al tener en cuenta la
realidad educativa de nuestros entornos, es que es demasiado complejo poder alcanzar la
viabilidad de este tipo de proyectos debido por ejemplo, a la falta de recursos econdémicos,
humanos y la poca o nula constancia en los procesos de curso a curso.
Palabras Clave: Proyecto Educativo mediado por las TIC, Educomunicacién, Comunicacion

Educativa, Produccion Audiovisual.
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Abstract
When identifying the low quality in the production of the educational contents of the children
and young people of the Artsuma Foundation, it was decided to implement the Audiovisualizing
Project, whose objective was to increase the quality of the audiovisual products through the
implementation of a route of workshops where they worked on the teaching-learning of the
elements of audiovisual language, the proper use of the Adobe Premier Pro CC 2018 audiovisual
editing program and the proper use of the internet to search for information under the structure of
the Gavilan Model. With the development of this process, a variety of learnings could be
positively evidenced against the insertion and implementation of audiovisual media production
in the teaching-learning processes that take place in a classroom. As favorable learning, the
importance of carrying out these processes within traditional subjects in public and private
educational institutions is highlighted, so that in this way the processes developed in the
classrooms are dynamized and also that children and young people are trained in the responsible
and critical consumption of the contents of the media. A less favorable learning that can be
mentioned when taking into account the educational reality of our environments, is that it is too
complex to be able to achieve the viability of this type of project due, for example, to the lack of
economic and human resources and little or no constancy in the processes from course to course.
Key Words: Educational Project mediated by ICT, Educommunication, Educational

Communication, Audiovisual Production.
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Introduccion

En este documento se presenta una investigacion evaluativa sobre del proyecto
Audiovisualizando, un proceso que a traves de la formacion en realizacion audiovisual busca la
integracion entre los campos de la comunicacion y la educacién. Para abordar el tema de la
educacion, hay que tener en cuenta uno de sus problemas centrales planteado por el maestro
Jorge Huergo (2005), y es que cuando pensamos en lo educativo, generalmente se anuda el
imaginario social exclusivamente a los procesos de escolarizacion, lo que ha limitado el sentido
de la educacién y ha producido una separacion cultural de articulacion y tension.

Frente al tema de la Comunicacion el maestro Mario Kaplain nos explica que durante las
Gltimas décadas la sociedad ha tenido una vision equivoca de la comunicacion, pues “los “mass
medias” o medios de masas, desarrollados en Norteamérica, con el afan de legitimarse y
afianzarse como grandes medios, se autodenominaron “medios de comunicacion social””’
(Kaplun, 1998, p.60), razén por la que el enfoque de comunicacion en nuestro contexto como en
el caso de las instituciones educativas, se ha centrado mas al verbo comunicar (transmitir,
emitir), que en el verbo comunicarse (dialogo, intercambio, hallarse en correspondencia).

La maestra Rosa Maria Alfaro nos da un aporte al asegurar que la tension de la relacion
Comunicacion/Educacion es el resultado de una sociedad que no se comprende a si misma
porque ha evadido por muchos afios la discusion critica por ejemplo de los medios y su
importancia en los procesos de aprendizaje. Por lo anterior existen dos comprensiones y
expresividades culturales en conflicto entre la educacion formal y mediatica por sus lenguajes,
estilos o estéticas, contenidos y caminos diferentes en la construccion del conocimiento (Alfaro,
Educacion comunicacion: ¢a la deriva del sentido de cambio?. Comunicacion-educacion:

"Coordenadas, abordajes y travesias”, 2000, p. 181-197).
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Para Alfaro existen tres campos de mayor involucramiento de la
Comunicacion/Educacion. El segundo campo aborda la educacion para los medios, como una
necesidad de saber consumir medios desde una estrategia pedagogica para los estudiantes,
maestros y padres de familia; como también la educacién desde la comunicacién como una
propuesta para introducir la comunicacion en la escuela a través de procesos educativos que
integren realmente la comunicacién o el uso de los medios a la metodologia de clase (Alfaro,
2000, p. 181-197).

En este ambito, se debe lograr la interaccion de los discursos de estos dos campos, la
educacion que se encuentra inmersa en la tramitologia de lo oficial validado por las autoridades y
el de la comunicacion, desautorizado en el sentido de buscar su renovacion constante. De esta
forma, se debe lograr la interdiscursividad entre lo oficial de la educacion y la renovacion
constante que vivencie la comunicacion; de esta manera se formula la aparicion del campo
Educomunicativo, como herramienta para la transmisién del conocimiento.

“La Educacion, como derecho de las personas y servicio publico que tiene una funcién
social” (Constitucion Politica de Colombia, 1991, Titulo 2, Capitulo2, Art. 67) en Colombia, y
las Instituciones Educativas como escenario de escolarizacion del Estado, tienen la
responsabilidad de repensarse desde sus curriculos y précticas pedagdgicas y comunicativas, para
abrirse a estas nuevas légicas, nociones del tiempo y espacio, y velocidades con las cuales los
jovenes estan aprendiendo. Es inaplazable el compromiso que tiene la escuela, y la sociedad en
general, sino quiere seguir perdiendo legitimacion ante otras practicas como los medios masivos

de comunicacion.
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Para el desarrollo de este proyecto se siguieron 5 fases que estan documentadas en los
capitulos del presente documento, estas fases son: Fundamentacion, Disefio, Implementacion,

Evaluacion y Gestion.
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1. Problema Educativo

Con el devenir de los afios las pantallas dia tras dia estan presentes en mayor cantidad de
espacios en nuestra cotidianidad, bombardeandonos cada instante con contenidos audiovisuales
que de una u otra forma trastocan nuestras conductas y conocimientos. Razén por la cual se hace
necesario replantear de raiz cada uno de los sistemas que en nuestra sociedad se encarga de
formar a los individuos en los diferentes &mbitos del entorno social.

Para el ano 2012 la Comision Europea presentd su estrategia “Replantear la Educacion”
cuyo principal fundamento es formar a los individuos en las competencias que exige la sociedad
del siglo XXI. Una sociedad sin duda més audiovisual, para la que este proyecto propone
desarrollar e implementar las areas 1, 2 y 3 (Informacién, Comunicacién y Creacion de
contenidos) del documento INTEF 2017 ((INTEF), Octubre, 2017). Competencias que al
implementarse en nuestro contexto educativo, brindaran mejores oportunidades y condiciones de
vida, a los jovenes de los sectores vulnerables.

Entonces, lo que se necesita es formar a los jévenes en procesos tales como; identificar,
localizar y analizar la informacion digital evaluando su finalidad y relevancia, para que la
comuniguen en entornos digitales a través de la creacion, produccion y edicion de contenidos

audiovisuales.

1.1 Proceso Metodoldgico del Diagnostico para delimitar el problema educativo

Con el fin de determinar el problema educativo que llevd a la creacion e implementacion
del proyecto educativo Audiovisualizando, se ejecutd un diagndstico en donde se tuvo en cuenta
a los principales actores de la Fundacion Artsuma. Por esta razon se decidio involucrar en este

proceso al Sacerdote Alfonso Canedo director de la Fundacion y al grupo de jovenes que

12
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recibieron los talleres de capacitacion en produccion audiovisual. Asi también, se decidio crear
una serie de instrumentos que permitieran identificar en qué nivel se encontraba la produccién
audiovisual de los jévenes de la Fundacion, en este caso se usaron entrevistas y cuestionarios.

Este proceso diagndstico se presenta de forma mas clara en el siguiente apartado.

1.1.1 Planificacion del diagnostico

Una vez identificada la poblacion de mayor influencia para el desarrollo e
implementacion del proyecto y con el fin de identificar en qué nivel se encontraba la produccién
audiovisual de los jovenes de la Fundacion Artsuma, se realizé un acercamiento con el director
de la Fundacion. Para él, se diséfio una entrevista estructurada y abierta cuyas preguntas
apuntaban a indagar frente al desarrollo y experiencia con el que contaba la Fundacion Artsuma
en el campo de las TIC y la importancia de estas practicas en los procesos que desarrolla la
misma para la formacion de jovenes en los sectores marginados que esta atiende, como una
oportunidad para que ellos puedan a través de sus conocimientos y aprendizajes, mejorar sus
condiciones y expectativas de vida. Ademas, también se indagd sobre los espacios locativos y
equipos con los que se puede contar para llevar a cabo la implementacion del proyecto.

Posterior al primer encuentro con el director de la Fundacion, se realizé un primer
acercamiento con el grupo de jovenes que participaron del proyecto. Para ellos se disefiaron dos
cuestionarios de preguntas cerradas, el primero de 10 interrogantes sobre los conocimientos que
poseian frente a los elementos propios del campo y el lenguaje audiovisual, como por ejemplo; si
sabian cuales son las etapas para realizar un contenido audiovisual, cuales son los elementos del

lenguaje audiovisual, que es la edicidon, el encuadre y el contraluz, entre otras. En el segundo

13
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cuestionario de cinco preguntas cerradas, se les pregunto si conocian con qué espacios, equipos y
personal contaba la Fundacion para desarrollar un proyecto en formacién audiovisual.

Los instrumentos para el diagnostico fueron validados por Eduardo Tovar Murcia,
Comunicador Social y Periodista de la Universidad Surcolombiana de Neiva y Magister en
Literatura de la Universidad de los Andes. Docente de tiempo completo en la Corporacion
Universitaria Minuto de Dios con una linea investigativa que se orienta al tema de jovenes desde
una perspectiva multidisciplinaria.

Link de CvLac:

https://scienti.minciencias.gov.co/cvlac/visualizador/generarCurriculoCv.do?cod rh=00015349

68.

Las rubricas de evaluacién son del tipo global u holistica que segun Mertler, (2001) y
Vera, (2004) "es aquella que permite hacer una valoracion de conjunto del desempefio del
estudiante sin determinar o definir los aspectos fundamentales que corresponden al proceso o
tema evaluado. Como su nombre lo indica, permite hacer una valoracién general o de conjunto
de un determinado aspecto” (Rojas, 2008, p.129-134).

Se tuvo en cuenta este tipo de rubrica ya que como su nombre lo indica, los descriptores
que se encuentran en ella corresponden a los indicadores del logro global. Término que
corresponde, ya que el descriptor de la rabrica creada agrupa tanto al indicador de proceso, como
al indicador de producto y de esta forma permite medir o evaluar de forma individual si cada uno
de los jovenes alcanzo la meta establecida y logré el objetivo de cada taller.

A continuacion, se presenta la carta en donde el experto aporta su concepto frente a los

instrumentos creados para evaluar cada uno de los procesos del proyecto mediado por las TIC

Audiovisualizando.
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Figura 1.

Carta Validacion Instrumentos.

Fecha: 11 de mayo de 2020

Sefior:

Libardo Solano Bahamin

De acuerdo con su solicitud de validacion de instrumentos, que aplicard para evaluar ¢l
provecto “Audiovisualizando™ Provecto para aumentar la calidad de la produccion de
contenidos audiovisuales de los jovenes de la Fundacidm Artsuma, ¥ que corresponde a la
investigacion para optar al titulo de magister de la universidad de la Subana, se sugiere los
cambios que se describen en ¢l formato de observaciones generales, anexo o esta carta.

Los cuales son necesarios para que sus mstrumentos gueden adecuados al objetivo que
persigue en cada uno de los niveles de evaluacion de su investigacion. Al no ser ajustes que
necesite una sepunda revision, valido que los mstrumentos a aplicar en el proyvecto que
adelanta como myvestigacion de su maestria cumplen con las condiciones necesarias para ser
aplicados.

Perfil:

Eduardo Tovar Murcia es comunicador soctal y periedista de la Universidad Surcolombiana
de Neiva v Mapister en Literatura de la Umiversidad de los Andes. Es docente Hempo
completo de la Corporacion Universitaria Minuto de Dios. Su linea investigativa se orlenta
al tema de jovenes desde una perspectiva multidisciplinana. Link de Cv Lo
https:/fscienti.minciencizs.gov.cofovlac/visualizadorfgenerarCurriculoCyv.do?ood rhe00015 34568
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Como un complemento a esta etapa del proyecto, se diligencié la Matriz TIC propuesta
por la UNESCO (2011) para conocer en qué nivel se encontraban las caracteristicas TIC de la
Fundacion en areas como; Gestion y planificacion, Las TIC y el desarrollo curricular, Desarrollo
profesional de los docentes, Cultura digital, Recursos e infraestructura TIC e Institucién escolar
y comunidad. De uno a cinco las areas en donde se obtuvo la puntuacién mas alta fueron en su
orden, las de Recursos e infraestructura TIC e Institucion escolar y comunidad, la primera con un
promedio de 2.71 y la segunda 2.2. Aunque estos resultados son bastante bajos si se hace un
comparativo con otras organizaciones, al ser esta la primera experiencia con inclusion de las
TIC, se vislumbra un contexto esperanzador para la implementacién del proyecto.

Dentro de las seis areas mencionadas y teniendo un rango de clasificacién de los
promedios de alto a bajo, se puede afirmar que la de Cultura digital esta en tercer lugar con 1.67
de promedio mientras que las areas de Gestion y planificacion, Las TIC y el desarrollo curricular
y la de Desarrollo profesional de los docentes tienen todas un promedio de 1.0. Con base en
estos resultados se logré proyectar las actividades con medicacion TIC para la Fundacion.

Figura 2.

Matriz TIC Fundacién Artsuma. Elaboracion Propia.

Gesti6n y planificacién Las TIC y el desarrollo curricular

TN —
oo
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Desarrollo profesional de los docentes
Cultura digital

G,
S

Institucién escolar y comunidad

Participacion on of disefio o im
Recursos e infraestructura TIC 5

§ 4

4
3
2

A modo de conclusién, se puede afirmar que la Unica persona que contaba con una nocion
clara de las TIC y su implementacién y desarrollo con fines educativos, es el Director de la
Fundacion. Los jovenes, aungue a diario manejan herramientas TIC y son consumidores asiduos
de contenidos mediaticos y medios de comunicacion comerciales, no contaban siquiera con un

indicio de lo que son las TIC y mucho menos de su uso para generar aprendizajes.

1.1.2 Recoleccion de Datos

Los instrumentos usados para la recoleccion de datos fueron; una entrevista
estructurada y abierta y dos cuestionarios de preguntas cerradas. La entrevista estructurada se
realizé con el Sacerdote Alfonso Canedo el 12 de enero del 2019, dia del primer encuentro que
se tuvo con él como director de la Fundacion. El sdbado siguiente 19 de enero, se llevé a cabo el

primer encuentro con el grupo de jovenes que participaron del proyecto y ese mismo dia se

17



AUDIOVISUALIZANDO

les formuld los dos cuestionarios, uno denominado de conocimientos audiovisuales y otro de

conocimiento institucional.

1.1.3 Andlisis de Datos e Identificacion del Problema Educativo

En este momento lo que se busco fue identificar especificamente en qué nivel se
encontraban las competencias en realizacion audiovisual de los jovenes de la Fundacién y por
otro lado saber si esta Ultima, cuenta con los espacios, equipos, disposicion y componentes
organizacionales para desarrollar el proyecto Audiovisualizando. Tanto la entrevista con el
director de la Fundacion y los cuestionarios formulados a los jovenes, permitieron identificar la
necesidad y favorabilidad de llevar a cabo la creacion e implementacion de un proyecto en
formacion para la realizacion de contenidos audiovisuales.

Cuando se analizaron las respuestas de los dos grupos de actores a los diferentes
instrumentos aplicados, se pudo concluir que el 81.7% de los jovenes cuentan con un nivel de
competencia audiovisual bajo, al desconocer los elementos del lenguaje audiovisual, el proceso
de edicion y el de busqueda de informacidn y tan solo el 18.3% restante cuentan con un nivel de
competencia audiovisual medio, al conocer algunos elementos del lenguaje audiovisual y

desconocer lo referente al proceso de edicion y badsqueda de informacion.
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Figura 3.

Nivel Competencia Audiovisual Jovenes Fundacion Artsuma. Elaboracion Propia.
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Categoria Cadigo Descripcion Cuenta | % Codigos|
Nivel Competencia Audiovizual | Alto Conoce los Elementos del Lenguaje Audiovisual, el proceso de edicidn, blisqueda de
Nivel Competencia Audiovisual | Medio Conoce algunos elementos del lenguaje audiovisual, desconoce el proceso de edicio 1 18,3%
Nivel Competencia Audiovisual | Bajo Desconoce los elementos del lenguaje audiovisual, el proceso de edicion, blsqueda 45 81,7%

En cuanto al tema de “logistica”(Conjunto de los medios necesarios para llevar a cabo un
fin determinado de un proceso) y basados en las respuestas a los instrumentos ya mencionados,
por parte de los dos grupos de actores identificados, se pudo analizar: a. el bajo nivel de
conocimiento que tienen de la Fundacion, los jévenes en temas como los espacios, equipos y
componente organizacional y b. la falta de procesos efectivos de comunicacién interna de la
Fundacién en especial frente a los que mantiene con los jévenes y docentes de los diferentes
programas, sin interferir en el ambiente organizacional de la misma.

Figura 4.
Conocimiento Organizacional Jovenes Fundacion Artsuma. Elaboracion Propia

¢Considera que la Fundacién cuenta con los salones necesarios?
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¢Considera que la Fundacién cuenta con las cdmaras necesarias?
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Los resultados obtenidos permitieron identificar la necesidad y posibilidad para implementar el
proyecto mediado por las TIC “Audiovisualizando”. La Fundacién cuenta con los factores
organizacionales para desarrollar el proyecto, aunque los jovenes lo desconozcan y estos Ultimos
cuentan con el interés y con algunos conocimientos del campo audiovisual, lo que los convierte
en candidatos idoneos para formarse en el ambito de la realizacion audiovisual.

Aspectos sociales: todos los jovenes cuentan con caracteristicas socioeconémicas
similares, el acceso y la frecuencia que tienen del uso de internet no representa una gran
diferencia. Lo que varia son los contenidos que consumen entre el uso de redes y paginas de
videos entre otros, y no se identifica un criterio formado para su consumo. Un aspecto que
preocupa es la cantidad de tiempo que dedican al consumo de televisién ya que se hace sin
ningun tipo de criterio, con mas de cuatro horas al dia, es importante formarlos como
consumidores responsables. Este tipo de proyectos contribuye a la disminucién de la brecha
digital y social, ya que al adquirir competencias digitales para la realizacion de contenidos
audiovisuales, pasan de ser consumidores pasivos a “prosumidor” (persona que tiene tantas
oportunidades de producir y diseminar mensajes propios como de consumir propuestas ajenas)
(Pons & Ballesta , 2008, pags. 117-132), ademas forman un criterio propio y estructurado para el
consumo critico de contenidos mediaticos y se convierten en agentes transformadores de sus
realidades mas proximas.

Aspectos fisicos: se cuenta con la cantidad de equipos de computo necesarios para
trabajar en parejas, dos cdmaras profesionales de fotografia que también hacen video y un
televisor, que permiten desarrollar las actividades requeridas hasta el momento. Desde la
direccion de la Fundacion se esta gestionando la adquisicion de un programa de edicion

licenciado que permita a todos los jévenes desarrollar el proceso de produccion de sus
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contenidos audiovisuales. En cuanto a lo estructural, se puede decir que se cuenta con los
espacios fisicos necesarios para el desarrollo de los encuentros, ademas se cuenta con una red de
internet bastante rapida que facilita el acceso a la informacion e investigacion necesaria para la
creacion de guiones y libretos.

Aspectos institucionales o de gestion: gracias al interés, colaboracion y gestion incansable
del Padre Canedo, la Fundacién se puede ver beneficiada ya que los jovenes una vez formados,
empezaran a crear contenidos que los visibilicen a ellos y al rol que desempefia la misma entidad
como un agente transformador de la realidad del sector en donde desempefian su funcion
educativa. No se descarta que en algin momento la implementacion de las TIC en la Fundacion
pueda llegar a cumplir un rol mas instrumental como mejorar los aspectos de la gestion, la
digitalizacion de informacion y registros, el desarrollo de proyectos institucionales, e iniciativas
vinculadas con apoyos institucionales a los diferentes actores.

Uso pedagdgico de las TIC: esta es la primera experiencia en la inclusion e
implementacion de las TIC en los procesos de ensefianza-aprendizaje. De acuerdo con la
entrevista realizada el director de la Fundacién; para los docentes vinculados a los procesos de la
misma y que imparten clases de pintura y formacion deportiva, el uso dado a las TIC se reduce
por un lado a la comercializacion de las obras de arte creadas y por el otro, a la socializacion de
los encuentros deportivos y programacion de los mismos. No se han implementado procesos de
capacitacion a los docentes para maximizar el uso de estas herramientas.

Aprendizajes de los alumnos: se puede afirmar que los estudiantes se encuentran
motivados con la iniciativa de inclusion de las TIC en los procesos educativos que desarrolla la
Fundacidn, también que el desarrollo en competencias y destrezas aun es muy reducido (uso de

internet para acceder a redes, juegos y servidores de videos). Se espera que a través del proyecto
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los estudiantes desarrollen sus competencias investigativas, de redaccion, clasificacion de
informacidn, contrastacion de fuentes, lectura, manejo técnico de equipos (computadores y
camaras) y programas de edicion.

Esto permite concluir que este proyecto no solo les permitira a los jovenes aumentar la
calidad de sus contenidos audiovisuales, si no también que los ayudara a adquirir los
conocimientos basicos necesarios para hacerse consumidores criticos de medios, a la vez que
aprenden como desde los medios y la creacion de contenidos audiovisuales, se pueden dinamizar

los procesos de aprendizaje.

1.2 Planteamiento del Problema Educativo
Baja calidad en la realizacién de contenidos audiovisuales educativos en los jovenes de la

Fundacién Artsuma.

1.2.1 Arbol de Problema

Los jovenes que hacen parte de la Fundacion tienen una baja capacidad para la
realizacion de contenidos audiovisuales educativos, debido a que no tienen los conocimientos
necesarios para crear, producir y editar de forma adecuada sus propios contenidos mediaticos. La
problematica se agudiza si se tiene en cuenta que ademas de la oferta para la ocupacion del
tiempo libre ofrecida por la Fundacion, lo que les queda a los jovenes es el consumo desbordado
de medios y tecnologias o la calle y todo lo que esto conlleva. Esto permitié delimitar el

problema y presentarlo mediante el siguiente arbol.
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Figura 5.

Arbol de Problema Fundacion Artsuma. Elaboracion Propia.

[ ARBOL DE PROBLEMAS ]

Efecto 1, 2 y 3: Deficientes resultados en la produccion de contenidos audiovisuales educativos por parte de los

Ca Efecto 2.' Efecto 3.
Desaprovechamiento de Baja calidad en la

Deficientes contenidos

o <o recursos técnicos para la i g :
audiovisuales de los jévenes P informacién de los guiones y

Manifestacion del problema:

--

1.2.2 Analisis de causalidad del problema educativo

Como datos definitivos para analizar el porqueé de la baja calidad en la realizacién de los
contenidos audiovisuales educativos de los jovenes de la Fundacion, nos remitiremos al analisis
de las causas presentadas en la figura nimero 5. Arbol de Problema.

Las bajas estructuras del lenguaje audiovisual (causa 1) que presentan los jovenes, se
debe a que nunca han recibido un proceso de capacitacion en el tema. Se aprecié que aunque los
jévenes llevan a cabo la realizacién de productos audiovisuales, lo hacen de manera autodidacta

y estos no poseen el conocimiento técnico que se debe tener para llevar a cabo este proceso de
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forma correcta. Ejemplo de esto es que en el test pre intervencion, el 100% de los jovenes
afirman no tener conocimiento alguno sobre lo que son los elementos del lenguaje audiovisual,
asi como tampoco saben lo que es el encuadre, los planos y movimientos de camaray el
triangulo de iluminacion.

Frente al tema del inadecuado manejo de los programas de edicion (causa 2) se puede
afirmar con base en la informacion recogida, que aunque el 100% de los jévenes saben lo que es
la edicion, solo unos pocos de ellos tienen conocimiento sobre algunos de los programas que
existen para realizar este proceso. Ademas, quienes cuentan con este conocimiento realizan el
proceso de forma artesanal, sin tener en cuenta un libreto y desconociendo bases tedricas como la
edicion lineal y no lineal. Por otro lado, ninguno de los programas que manejan en estos procesos
se pueden considerar profesionales, ya que son simplemente aplicativos que descargan de forma
gratuita y ofrecen muy pocas herramientas para llevar a cabo el proceso de forma técnicamente
correcta.

En cuanto a las bajas competencias en el manejo de la informacion para la elaboracion de
guiones (causa 3), se puede afirmar que todo es una suma de factores. Al nunca haber recibido
una capacitacion frente a los procesos que se requieren para llevar a cabo de forma correcta la
realizacion de productos audiovisuales, el 100% de los jovenes desconocen lo que es un guion 'y
por ende el proceso de investigacion y basqueda de informacidn para la construccion de uno.
Como lo manifiestan, normalmente tienen una idea y la ponen en cdmara sin tomarse la molestia
de llevar a cabo la construccion adecuada de un guion audiovisual.

Frente a esto, no queda mas que recalcar la pertinencia de brindar a los jévenes de la

Fundacién Artsuma un adecuado proceso de capacitacion para la realizacion de contenidos

24



AUDIOVISUALIZANDO

audiovisuales educativos, que les permita adquirir los conocimientos técnicos necesarios para

Ilevar a cabo de forma correcta cada uno de los procesos de la realizacion audiovisual.

1.3 Justificacion de la Intervencion del Problema Educativo
En pleno auge de la sociedad del conocimiento, la exposicion a contenidos mediaticos a
los que se ven sometidos los jovenes en los diferentes espacios en los que estos habitan, asi como
los efectos o consecuencias que estos contenidos tienen en quienes los consumen, es
inmensurable. La actitud pasiva del rol de consumidor que la mayoria de medios de
comunicacion promueve es de por si ya una problemaética compleja en la realidad mundial. Méas
aun en sociedades donde los medios son usados como herramientas al servicio de una ideologia,
grupo econémico o interés privado. Se trata entonces de “instar a la ciudadania a adquirir las
competencias digitales” (Ferrés y Piscitelli, 2012; Gutiérrez y Tyner, 2012; Pérez y Delgado,
2012; Pérez Ortega, 2016) “necesarias para interpretar y hacer juicios informados como
consumidores de medios, pero también convertirse en productores de medios, por propio
derecho.” (Acedo, Frau Meigs, & Marta Lazo, Educacion Mediatica y Formacion del
Profesorado. Educomunicacion més alla de la Alfabetizacion Digital., 2018, pags. 29-42).
Entonces se hace necesario que desde las instituciones de educacién en donde los jovenes
habitan gran parte de su dia, se desarrollen procesos de formacion que los preparen para afrontar
esa avalancha de contenidos mediaticos que llega desde los diferentes dispositivos electronicos
como celulares y computadores, porque aunque la television sigue presente ha sido destronada.
Asi, se hace imperativo desarrollar las competencias basicas para hacer frente a esta realidad.
Para Aparici y Osuna-Acedo (2010), las competencias minimas que hay que desarrollar
para una correcta educacion mediatica son, entre otras: analizar y conformar un sentido a

la informacion, realizar busqueda de informacion con criterio definido, comprender las
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implicaciones culturales y sociales de la convergencia tecnoldgica, comprender y analizar

el sentido de la participacion en el ciberespacio, detectar la fiabilidad y calidad de la

informacion cibernética, reconocer quiénes estan representados y quiénes no en la
informacidn y reconocer el modelo comunicativo y pedagdgico de los entornos virtuales.

(Acedo & et al, 2018, pags. 29-42).

Pero de nada sirve que estudiantes y docentes adquieran las competencias minimas para
una correcta educacion mediética, si no se tiene el conocimiento o la formacion en los elementos
del lenguaje que maneja cada medio, ni las capacidades técnicas para el manejo de los equipos
que conllevan la realizacién de contenidos medidticos. “Para un importante numero de
organizaciones que realizan proyectos de educacion en medios, una educacion eficaz frente a la
pantalla se hace efectiva solamente cuando a los educandos se les ofrece las condiciones
concretas para que experimenten el lenguaje y los recursos técnicos que posibilitan la produccion
mediatica” (Soares, 2008, pags. 87-92). El poner al alcance de los actores de la fundacién las
herramientas necesarias para realizar las etapas de produccion audiovisual, lograra una eficaz
apropiacion del campo Educomunicativo.

Resulta que desde hace décadas, nuestro sistema educativo se encuentra en una época de
oscurantismo frente a las propuestas educativas desarrolladas e implementadas en otras
coordenadas del globo y frente a las dindamicas del lenguaje de nuestros jovenes.

Existe una absoluta desconexion entre la escuela y los modos de comunicacion de los

adolescentes. Si algo estan consiguiendo las nuevas tecnologias es hacer todavia méas

visible la esquizofrenia de un sistema escolar que sigue leyendo de izquierda a derecha —

que es un modelo secuencial y lineal —y de arriba a abajo —que es un modelo autoritario.
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(Lucena, Cuadernos de pedagogia. Entrevista a Jesus Martin Barbero , 2009, pags. 46-

51).

AUn en estos tiempos, en algunas instituciones de educacion la clase se continla
desarrollando en torno al tablero y las fotocopias, haciendo de cada encuentro entre docente y
estudiante un proceso tedioso que termina creando una situacion incomoda e insoportable, de alli
los indices de desercion escolar que en nuestro pais atn preocupan.

La unica manera de que hoy la gente descifre, no es ponerla a leer lo que otros hacen
sino ponerse ellos a contar sus historias con esos medios, con esos lenguajes. Cualquier
supuesta ensefianza que no tenga en cuenta las imagenes que los muchachos elaboran
hoy, ya no sirve. (Lucena, 2009, pags. 46-51).

Se trata entonces de formar a los jovenes en el uso adecuado de los medios de
comunicacion y de sus lenguajes, porque, aunque muchos tengan acceso a la red, en la mayoria
de los casos se quedan solo en el rol de consumidores, en el peor de estos sin criterio,
consumiendo lo que les aconseja un sistema basado en la adoracion al cuerpo y en estudios de
mercadeo elaborados a partir de los motores de busqueda de Google o publicaciones realizadas
en redes sociales desde su servidor. “Paulo Freiré miraria absorto, posiblemente, lo que sucede
debido a que el analfabetismo ya no tiene que ver unicamente por el dispar acceso a los centros
de educacion basica, sino también porque este otro analfabetismo digital esta incluso en
espacios, donde la gente si tuvo acceso a la educacién basica cuando no a los nuevos dispositivos
informaticos y de telecomunicaciones” (Tapia, 2008, pags. 8-13).

El factor mas importante en esta operacion no es exclusivamente la formacion de los

estudiantes en educacion mediatica, porque, aunque los estudiantes adquieran los conocimientos
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para la apropiacion y uso de los medios de comunicacién con un fin educativo, ain queda un
vacio en el modelo educativo y es el rol que desempefia en esta ecuacion la institucion.

¢Y qué hay que cambiar en la institucion escolar? Apostar por un didlogo desde la

escritura alfabética con todos los otros lenguajes de que disponemos. ;COmo es posible

que los estudiantes no hayan aprendido en la escuela ni siquiera los elementos basicos de

una cadmara, que todos ellos tienen en su teléfono movil? (Lucena, 2009, pégs. 46-51).

El asunto es tan sencillo y complejo al mismo tiempo, que las realidades de las
instituciones de educacion en Colombia en este tema se debaten entre la apatia y el abandono. En
los pocos espacios en donde se han realizado esfuerzos y desarrollos en este campo, sobre todo
desde los entes gubernamentales, el enfoque se ha dado en la parte de equipamiento técnico,
dejando de lado la parte formativa o instrumental.

Como lo afirman Frau-Meigs, Flores y Vélez, (2014) “La transicion de las instituciones

educativas hacia un entorno digital y su gestion, es una problematica de gran relevancia

que debe ocupar y preocupar a los responsables politicos, econdmicos y civicos. No
podemos educar de espaldas a esta realidad, ni obviar que la comunicacion y los medios

son una parte esencial de la sociedad actual. Por ello, y como reconoce Aguaded (2011),

“no tiene sentido la escasa formacién que se oferta a las nuevas generaciones para

conocer y comprender, educarse y alfabetizarse en estos mensajes”. (Pons & Ballesta, La

Educacion Mediatica en Nuestro Entorno: Realidades y Posibles Mejoras. , 2008, pags.

117-132).

En fin, es por estas razones que desde la Fundacion Artsuma se pretende levar a cabo
Procesos de Formacién en la Educacién Mediatica de los jovenes de sectores vulnerables y

marginados, para que desde estas practicas se transformen en ciudadanos criticos y
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“prosumidores” que se conviertan en ejes de transformacion social no solo para su sector, sin0

ambién para su pais.

1.3.1 Beneficios de la Intervencion del Problema Educativo
Ademas de aumentar la calidad de la produccién de contenidos audiovisuales educativos
por parte de los jovenes de la Fundacion, también se quiere transformar el sistema educativo ya
que como
Bourdieu y Passeron percibieron: ...el sistema de ensefianza viene sirviendo a la
reproduccion de los esquemas sociales y las relaciones de poder que los sustentan (1979).
Nada que contenga una emancipacion. Mas bien un adoctrinamiento en el que es
inadmisible un resultado no esperado del sistema, porgue se busca la homogeneizaciéon -
en el sentido mas industrial- del resultado. (Cuadrado & Levratto, 2013, pags. 231-241).
condenando a los sectores marginados y a sus individuos a permanecer de esta forma.
También nos fundamentamos en que las instituciones de educacion deben;
integrar también la nueva cultura: alfabetizacion digital, fuente de informacion,
instrumento de productividad para realizar trabajos, material didactico, instrumento
cognitivo.... Obviamente la escuela debe acercar a los estudiantes la cultura de hoy, no la
cultura de ayer. Por ello es importante la presencia en clase del ordenador (y de la cdmara
de video, y de la television...) desde los primeros cursos, como un instrumento mas, que
se utilizara con finalidades diversas: ltdicas, informativas, comunicativas, instructivas.
(Graells P. M., 2004). Abordando lo que Aviram (2002) citando a José Maria Martin
Patifio, Jesus Beltran Lleray Luz Pérez (2003) define en el marco del Escenario

reformista como “los tres niveles de integracion de las TIC que apuntan aprender
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SOBRE las TIC, aprender DE las TIC y aprender CON las TIC”.. (Graells P. M., 2004,

pag. 3).

1.4 Caracterizacion del contexto

Tabla 1.

Caracterizacién Fundacién Artsuma. Elaboracion propia.

Nombre: Fundacion Artsuma, “Arte al servicio de la humanidad”
Tipo de institucion: Privada

Sede: Sede de Usme, Barrio Alfonso Lopez.

Jornada: En las dos jornadas, mafiana y tarde.

Direccion: Calle 91 Sur #5-14 Este. Barrio Alfonso Lopez.
Localidad: Usme

Municipio: Bogot4, D.C.

Departamento: Cundinamarca

Teléfono: 3173814370

Sitio web: www.fundacionartsuma.org

Correo electrénico: capacitacionesartsuma@gmail.com

El Objeto Social de la Fundacién es brindar proteccion a la poblacion pobre y vulnerable
en alto riesgo fisico y moral, nifios, jévenes en alto riesgo, menores infractores, y a su vez
promover el mejoramiento de la calidad de vida de las familias y sus miembros. El Objetivo
General de la misma es brindar soluciones a la poblacién pobre y vulnerable en alto riesgo fisico
y moral a través de programas de prevencién, capacitacion, proteccion y atencion permanente y
de acuerdo con sus necesidades se gestionaran proyectos que logren beneficiar a este tipo de
poblacién para que tengan una mejor calidad de vida y sean beneficiados en la parte de
educacion, deporte y cultura.

Dentro de los objetivos especificos identificamos los que benefician la insercién y la
ejecucion del proyecto en sus dinamicas: llevar a cabo la ejecucion de los programas y proyectos

que vayan en pro del desarrollo social, productivo y econémico para las comunidades méas
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pobres y vulnerables. La capacitacion y asesoria para la nifiez y la juventud. El trabajo social
comunitario, fomentando el desarrollo social, productivo, econémico, la defensa de los derechos
humanos y del medio ambiente, donde esta organizacion actué en el territorio colombiano.
Motivar a las comunidades a trabajar en la procura del mejoramiento de la calidad de vida.
Constituir entidades cuyo objeto sea acorde con los objetivos y finalidades de la fundacién como,
jardines infantiles, escuelas deportivas, centros de formacion formal (escuelas, colegios,
gimnasios) e informal (centros de formacion para laicos y religiosos misioneros), hogares
infantiles y centros de atencion y prevencion donde se le brinde proteccion a la poblacion pobre
y vulnerable en alto riesgo fisico y moral (nifios, jovenes). Promover, impulsar y ejecutar
proyectos de tipo social, cultural, ambiental, defensa de los derechos humanos, de caracter
publico y privado con el fin de mejorar la calidad de vida de la poblacién pobre y vulnerable en
alto riesgo fisico y moral donde esté operando esta entidad en todas las sedes que cree en todo el
territorio colombiano e investigar, difundir y gestionar todo lo relacionado con la educacién y
formacion para nifios y jovenes en alto riesgo fisico y moral y que ademas tengan la posibilidad
de asistir a colegios, hogares, institutos técnicos en general a todo centro de capacitacion.

Las personas pertenecen en su mayoria a los estratos 1 y 2, en su mayoria viven del
comercio formal, es decir son duefios o trabajan en tiendas, supermercados, almacenes de ropay
ventas de comida. Los que no, son vendedores ambulantes en la informalidad, ejercen el servicio
domeéstico, labores de vigilancia, maestros de construccién y oficios varios. Los jovenes en su
mayoria cuentan con acceso a la educacion basica y media de caracter publico y al regresar de
estos espacios académicos a sus casas, no tienen un acompafiante o adulto responsable que les

garantice cierta seguridad o acompafiamiento para las actividades del tiempo fuera de la I.E.
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De acuerdo con cifras de la Veeduria Distrital del 2017, el sector de Alfonso Ldopez
presenta una poblacion del 50% hombres y 50% mujeres y un ingreso mensual promedio de
$358,592 con promedio de 3,37 personas por residencia en un area de 283 hectareas, un 66,9%
de hogares que no cuentan con servicio de internet, un 47,7% de personas gue no tienen vivienda
propia viviendo en arriendo, un 15,04% de desempleo y mas de 4000 mil personas que no se

encuentran aseguradas a ningun régimen de salud. (Distrital, 2017).

1.4.1 Pregunta de Investigacion

Con la formulacién del diagnéstico al director de la Fundacion y a los jovenes que hacen
parte del proceso que se quiere emprender alli con la insercion e implementacién de las TIC en
los espacios de ensefianza-aprendizaje se pudo apreciar que aunque; “tanto los nifios como los
adolescentes viven inmersos entre pantallas, muchos de ellos son los denominados nativos
digitales. Sin embargo, tener acceso a recursos audiovisuales o aparatos electrénicos no significa
ser competentes ante ellos. Este tipo de colectivo carece de criterios que les pueda ayudar ser
consumidores responsables y criticos con los medios que utilizan. EI nuevo reto es lograr que
“los ciudadanos sean capaces de desarrollar capacidades y estrategias que les permitan no
solamente consumir medios, sino producirlos, crearlos, disefiarlos, ser agentes activos de los
procesos de construccion de significados digitalizados, fomentando asi prosumidores
inteligentes.” (Garcia, Renes Arellano, & Sanchez Carrero, 2013, pags. 673-686) Con esto claro,
ahora solo queda indagar ¢Cual es la eficacia de un proyecto educativo mediado por las TIC para
mejorar la calidad en la produccién de los contenidos audiovisuales educativos en la Fundacion

Artsuma?
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1.5 Objetivo general del Proyecto Educativo Mediado por las TIC
Aumentar la calidad en la produccion de los contenidos audio-visuales educativos de los

jovenes de la Fundacion Artsuma.

1.5.1 Objetivos especificos

- Mejorar las estructuras del lenguaje audiovisual en los jovenes de la Fundacién
Artsuma.

- Lograr un adecuado manejo de programas de edicion audiovisual de los jovenes de la
Fundacion Artsuma.

- Alcanzar un adecuado uso y manejo del internet para la busqueda de informacion usada
para la elaboracion de los guiones audiovisuales por parte de los jovenes de la Fundacién

Artsuma.

1.6 Estado del Arte

Fue en los afios setenta cuando el desarrollo de la informatica consolido la utilizacion de
los computadores con fines educativos, especialmente en &mbitos como la “Ensefianza Asistida
por Ordenador (EAO)”. (Vidal M. d., 2006, pags. 539-552) Aunque ya en los ochentas, se
afirmaba que estas tecnologias no hacian mayor diferencia. Sin embargo, Cabero, Duarte y
Barroso (1997) aseguran que lo importante es darle a las TIC su verdadero sentido y significado,
que es el de instrumentos curriculares, que al interaccionar con otros elementos del curriculo
promoveran la adquisicion y perfeccionamiento de habilidades en los estudiantes (Cabero,
Duarte, & Barroso, 2006). De hecho, para Vidal (2005) la utilizacion de los medios

audiovisuales con una finalidad formativa, constituye el primer campo especifico de la
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Tecnologia Educativa. En su tesis doctoral, denominada Integracion de las Tecnologias de la
Informacidn y la Comunicacion (TIC) en una escuela de primaria de Galicia, afirma que el uso
de las TIC se limita a menudo al entretenimiento de los alumnos con juegos o software
educativos de ejercitacion y practica, de corte conductista. Mencionando también que aunque
muchos docentes aprecian las ventajas de las TIC, asuntos como la falta de tiempo y
conocimiento sobre el tema, generan inseguridad y rechazo ya que en muchas ocasiones sus
alumnos las manejan mejor que ellos, asunto que a la fecha, es atn un gran inconveniente (Vidal
M. d., 2005).

Afortunadamente las practicas con la tecnologia y los medios de comunicacion en la
escuela han tomado rumbos diversos, para el Gabinete de Comunicacion y Educacion de la
Universidad Auténoma de Barcelona (2015) en el documento “El uso del audiovisual en las
aulas”; si se incorporan en los procesos de ensenanza las dindmicas propias de la imagen y el
audiovisual, quienes estén en estos procesos, no solo tendran una nueva forma de ver y analizar
el mundo, si no también una nueva forma de estudiarlo, de transmitirlo y de aprender sobre él, en
cada uno de los procesos de interaccion con la realidad y con los demas (Barcelona G. d., 2015).

Aunque los usos o apropiaciones que se les pueden dar a los medios de comunicacion en
las I.E. son multiples, para Cabero (2012); “su sentido, vida y efecto pedagdgico vendra cuando
se establezcan de forma clara, las relaciones con los otros componentes del curriculo, sin
importar independientemente el nivel o accién formativa” (Almenara, 2012). Ya que su
verdadero potencial es concretarlos como mediadores de los procesos de aprendizaje.

En este referente el audiovisual es usado como reproductor de contenidos creados. Es el
caso de Carolina Maria Cardona Jaramillo, estudiante de la Maestria en Educacion con énfasis en

Ambientes de Aprendizaje Mediados por TIC de la Facultad de Educacién de la Universidad
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Pontificia Bolivariana. En su investigacion La Relacion TIC y educacion Fisica: aproximacion
epistemologica y curricular para su integracién en el ciclo dos de la basica primaria (Jaramillo,
2014). Con el uso del enfoque cualitativo, privilegiando la indagacion documental, la entrevista
semiestructurada y desde el enfoque antropoldgico y comunicativo, buscé entender las TIC en
educacion y evidenciar la posible relacion de la educacion fisica con las TIC.

Es referente, porque la innovacién en el planteamiento de las pautas de integracion
curricular de TIC a la Educacion Fisica radican en la concepcion de las TIC como un eje
transversal al area, que ayuda a potenciar los contenidos en el aspecto microcurricular donde
pocas veces se utiliza y favorece el desarrollo de tematicas que en ocasiones son dificiles de
ejemplificar por parte del docente.

Otro referente se denomina “Influencia de las TIC Audiovisuales en el Nuevo Perfil del
Alumnado” desarrollado por Aurelio Javier Fombona Cadavieco de la Universidad de Oviedo y
Joanne Mampaso Desbrow de la Universidad Camilo José Cela (Cadavieco & Mampaso
Desbrow, 2010). Es una investigacidn experimental en donde se busca crear e implementar un
nuevo sistema educativo. El proceso se llevo a cabo con financiacion publica, entre los afios
2006-2009 dentro del marco de Proyectos de Formacidn en Centros de Asturias y busco un
nuevo planteamiento de centro educativo europeo que requirio de unas estrategias educativas
diferentes, singulares y especificamente vinculadas al multimedia y a la formacion no presencial.

La metodologia de investigacion es descriptiva y se trabajo la técnica de la observacion
participante bajo un planteamiento de investigacion-accion. Al ser una experiencia que comparo
un nuevo modelo educativo basado en el audiovisual (Centro Integrado) versus uno tradicional,
se pudo comprobar que el uso de los lenguajes y dinamicas del audiovisual en los procesos de

ensefianza-aprendizaje cautiva a los jovenes para que se mantengan en el sistema educativo.
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Ademas, en esta experiencia se transformo el rol docente convirtiéndolo en un profesor
dialogante que esta atento a las aspiraciones de sus alumnos, los que a su vez tienen una
respuesta mas veloz a los estimulos, con mayor informacion y una vision practica basada en sus
experiencias.

Otro referente es el de la Facultad de Ciencias de la Comunicacion Social y Periodismo
de la Universidad Minuto de Dios de Soacha. Estuvo a cargo de Camilo Andrés Ricardo Béez,
José Johan Ortiz Garcia y Miguel Angel Goémez Castro y tiene por titulo “Caja de Herramientas
Audiovisuales: Una Propuesta Comunicativa para la Realizacion de Recursos Didacticos en el
Aula”. (Béaez, Ortiz Garcia , & Gomez Castro, 2016) Parte de la pregunta; ; CoOmo a través del
uso de herramientas tecnologicas de realizacion audiovisual se pueden generar recursos
didacticos que fortalezcan los procesos de ensefianza - aprendizaje? Pretende ofrecer
herramientas para la realizacion audiovisual a nifios y jovenes para la realizacion de material
didactico que posteriormente sera usado en sus clases.

Su metodologia partié de la investigacion accion participativa como la define Kirchner
(2004): “es una metodologia que apunta a la produccién de un conocimiento propositivo y
transformador, mediante un proceso de debate, reflexion y construccién colectiva de saberes
entre los diferentes actores de un territorio con el fin de lograr la transformacion social” y Sandin
(2003): “Pretende propiciar el cambio social, transformar la realidad (social, educativa,
economica, administrativa, etc.) y que las personas tomen conciencia de su papel en ese proceso
de transformacion”. (Baéz, Ortiz Garcia, & Goémez Castro, 2016, pag. 46). Esta es una
investigacion que desarrolla los procesos de realizacion audiovisual en el Colegio Maria
Magdalena de Soacha. Se resalta que en este proceso se llevaron a cabo una serie de talleres de

formacién en el area audiovisual.
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Otro referente en este mismo campo es la de “Educacion Mediatica y Espectadores
Activos: Estrategias para la Formacion” de Jacqueline Sanchez Carrero y José Ignacio Aguaded
Gomez. Se uso el Método de caso y esta dentro de los estudios de naturaleza exploratoria pues
responde a un tema desconocido, poco estudiado o novedoso (Berganza, 2005: 54) citado en
Sanchez y Aguaded (2009) con un disefio de investigacion también experimental, que
normalmente cuenta con dos grupos; el de control y con el que se trabaja, elaborando un pretest y
un postest. Se delimit6 el universo de la poblacion a un grupo de nifios en la edad que Piaget
(1975: 61-100) llama “la segunda infancia” de siete a doce afios, cuando inicia su desarrollo
mental y entra de lleno al sistema escolar, salvo que ya no estamos en el 70 y en la actualidad los
nifios a los doce ya estan iniciando su adolescencia, por lo que el grupo se delimité a diez nifios
entre los siete y once afios (Carrero & Aguaded Gomez, 2009).

Ademas de llevar a cabo el proceso de alfabetizacion digital incluyendo la escritura del
guion, manejo de camara, planeacion de la produccion, acordar la edicion y la respectiva ruta de
talleres para la formacion en las dindmicas propias del audiovisual, también se llevé a cabo un
proceso de formacion con los nifios para que estos se conviertan en un consumidor responsable
de medios. Es decir, se usan los talleres de alfabetizacion digital para crear un criterio propio de
contenidos audiovisuales en cada participante. Algo que diferencia al Proyecto
Audiovisualizando de este, es que el proceso no se lleva a cabo en una I.E. y no se incluira a los
padres de familia en el proceso. Ademas, el Proyecto Audiovizualizando se enfoca en darle a los
jovenes de la Fundacion Artsuma las herramientas del audiovisual, para que se conviertan en
productores audiovisuales desde las dindmicas de mejorar sus expectativas de vida y la
ocupacion del tiempo libre.

Por Gltimo, reafirmar lo que Cabero, Duarte y Barroso (1997) aseguran
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Frente a la clasica problematica de si los medios llegaran a sustituir al profesor, nuestra
creencia es que no, que lo que haran es que el profesional de la ensefianza cambie de
funciones y roles. De manera que frente a la funcion tradicional de transmisor y
estructurador de la informacion, llegara a desarrollar otras mas novedosas e interesantes,
como la de diseniador de situaciones mediadas de aprendizaje, el diagnostico de las
habilidades y necesidades de los estudiantes, o la reformulacion y adaptacion de
proyectos”. (Cabero, Duarte, & Barroso, 1997, pag. 2).
y ademas indicar que aunque todas las experiencias de investigacion aqui referenciadas
dan un uso diferente al audiovisual dentro de las TIC, esto no quiere decir que alguna sea mas o
menos valida que las otras,
por tanto, su sentido, vida y efecto pedagogico vendra de las relaciones que sepamos
establecer con el resto de componentes del curriculum, independientemente del nivel y
accion formativa a la que nos refiramos. Y que su verdadero potencial surge cuando los

concretamos como mediadores del aprendizaje (Cabero, Duarte, & Barroso, 1997).

1.7 Marco Teorico

En Colombia el modelo educativo imperante ha sido el mismo por méas de 50 afios y el
analisis y estudio critico por renovarlo de forma concreta y contextualizada nunca ha llegado a
consolidarse. Se hace necesario entonces, hacer énfasis en el proceso comunicativo que lleva
implicita la educacion. De acuerdo con Rodriguez (2006, p.1) citado en (Santiago Tibavizco &
Poveda Pirachicéan, 2015, pag. 2) “Podriamos afirmar que comunicacion y educacion son lo

mismo, salvo porque no todo acto comunicativo tiene intencionalidad educativa, aunque todo
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acto educativo si tiene intencionalidad comunicativa y se realiza a través de procesos
comunicativos”.

De acuerdo a este analisis, conviene replantearse las politicas educativas en Colombia e
insertar un abordaje y desarrollo pleno del campo de la comunicacién educativa,
educomunicacion o alfabetizacion mediética, con el fin de fortalecer los espacios educativos y
las dinamicas que en ellos se desarrollan asi como a los actores que participan de las mismas.

Para ello, se entenderan estos conceptos de acuerdo a Buckingham (2005) citado en (De
Pablos Pons & Ballesta Pagan, 2018, pags. 117-132) como “el proceso de ensefiar y aprender
acerca de los medios de comunicacion”. O segin Barbas (2012) citado en (Gutiérrez & Torrego
Gonzalez, 2018, pags. 15-27) como “un campo de estudios interdisciplinar y transdisciplinar que
aborda, al mismo tiempo, las dimensiones tedrico practicas de dos disciplinas historicamente
separadas: la educacion y la comunicacion”.

O como los afirman Cabero y Llorente (2008) citados en (Orozco & Garcia, 2017, pags.
138-145) un proceso que

supone formar a los sujetos no solo como usuarios, sino también, y es los mas importante,

como ciudadanos e implica una serie de aspectos para que: dominen el manejo técnico de

cada tecnologia (conocimiento practico del hardware y del software que emplea cada
medio); posean un conjunto de conocimientos y habilidades especificos que les permitan

buscar, seleccionar, analizar, comprender y recrear la enorme cantidad de informacion a

la que accede a través de las nuevas tecnologias.

En conclusion y como lo afirma Graells (2000) este proceso se refiere a un conjunto de

acciones planificadas que tienen por objetivo la transformacion de las practicas educativas a
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partir de la inclusién de las TIC, en tanto se considera que la misma constituye una valiosa
oportunidad de cambio y mejora de la educacion.

Para autores como Ferrés y Piscitelli (2012) citados en (Lopez & Aguaded, 2015) es
importante identificar las dimensiones que configuran la formacion en medios. La 1) Lenguaje:
conocimiento de los codigos, capacidad para utilizarlos y para analizar mensajes escritos y
audiovisuales desde la perspectiva del sentido y el significado, de las estructuras narrativas y de
las categorias y géneros. 2) Tecnologia: conocimiento y capacidad de utilizacion de las
herramientas que hacen posible la comunicacion escrita y audiovisual para entender como se
elaboran los mensajes. Comprension del papel que desempeiian las TIC en la sociedad. 3)
Procesos de interaccion: capacidad de valorar, seleccionar, revisar y autoevaluar la propia dieta
mediatica. Capacidad de valorar criticamente los elementos cognitivos, racionales, emocionales
y contextuales que intervienen en la recepcion. 4) Procesos de produccion y difusion:
conocimiento de las funciones y tareas de los agentes de produccion, las fases de los procesos de
produccion y difusion y los codigos de regulacion. Capacidad para elaborar, seleccionar,
compartir y diseminar mensajes mediaticos. 5) Ideologia y valores: capacidad de lectura
comprensiva y critica, de analisis critico y actitud de seleccion de los mensajes mediaticos, en
cuanto representaciones de la realidad. 6) Estética: capacidad de analizar y de valorar los
mensajes audiovisuales desde el punto de vista de la innovacion formal y tematica y la educacion
del sentido estético.

Como ensefiar no es solamente transferir informacidn, para llevar a cabo el desarrollo de
este proceso de investigacion se decidio optar por la corriente pedagogica del constructivismo,
este “se concibe como un proceso a través del cual se ayuda, apoya y dirige al estudiante en la

construccion del conocimiento; se trata de ir de lo simple (conocimiento intuitivo) a lo complejo
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(conocimiento formal, cientifico)” (Edacom, Tecnologia Educativa., 2019). El constructivismo
esta ligado al desarrollo cognitivo y procede de la teoria de Jean Piaget, segun él,

el conocimiento esta unido a las operaciones que el sujeto realiza sobre el mundo que le

rodea, es decir que la evolucién de la inteligencia resulta de la interaccién entre sujeto y

objeto y la realidad que conciben a raiz de dicha interaccion”. (Edacom, Tecnologia

Educativa., 2019)

Una experiencia en este campo es de la profesora investigadora del Instituto Tecnologico
de las Américas en Espafia, Stefany Hernandez Requena, denominado EI modelo constructivista
con las nuevas tecnologias: aplicado en el proceso de aprendizaje, (Herndndez Requena, 2008)
este trabajo intenta examinar el vinculo entre el uso efectivo de las nuevas tecnologias y la teoria
constructivista , explorando como las nuevas tecnologias de la informacion aportan aplicaciones
que al ser utilizadas en el proceso de aprendizaje, da como resultado una experiencia de
aprendizaje excepcional para el individuo en la construccion de su conocimiento. Cambiar el
esquema tradicional del aula, donde el papel y el lapiz tienen el protagonismo principal, y
establecer un nuevo estilo en el que se encuentren presentes las mismas herramientas pero
afiadiéndoles las aplicaciones de las nuevas tecnologias, aporta una nueva manera de aprender,
que crea en los estudiantes una experiencia unica para la construccion del conocimiento. El
punto central de esta investigacion es analizar como las nuevas tecnologias como herramientas
constructivistas intervienen en el proceso de aprendizaje de las personas.

Para Jonassen (1991), el constructivismo es una teoria que “propone que el ambiente de
aprendizaje debe sostener maltiples perspectivas o interpretaciones de la realidad, construccién
de conocimiento, actividades basadas en experiencias ricas en contexto” (Porras & Lozano

Medina, 2006, pag. 13) . Asi mismo, Cabero (2004) con base en (Castafio, 2003, p.52) afirma
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que con la implementacion adecuada de las TIC en los entornos educativos los docentes se
transformaran en

Desarrolladores de cursos y materiales: poseedores de una vision constructivista del

desarrollo curricular, disefiadores y desarrolladores de materiales dentro del marco

curricular pero en entornos tecnologicos, y favorecedores del cambio de los contenidos
curriculares a partir de los grandes cambios y avances de las sociedad que enmarca el

proceso educativo.” (Cabero, 2004, pag. 29) .

De esta forma el rol del docente es reestructurado para las dinamicas propias de las
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion.

Por otro lado, y teniendo como fundamento la teoria de las inteligencias multiples de
Gardner en donde sugiere que “la inteligencia trata mas bien de la capacidad de resolver
problemas y crear productos en un entorno rico en contextos y naturalista” (Armstrong, 2006.,
pag. 18), miremos cuales se pueden desarrollar con la implementacion de los medios de
comunicacion en los procesos educativos.

Inteligencia lingzistica. Capacidad de utilizar las palabras de manera eficaz, ya sea
oralmente (por ejemplo, como narrador, orador o politico) o por escrito (poetas, dramaturgos,
editores, periodistas). Esta inteligencia incluye la capacidad de manejar la sintaxis o la estructura
del lenguaje, la fonologia o los sonidos del lenguaje, la semantica o los significados de las
palabras, y las dimensiones pragmaticas o usos practicos del lenguaje. Algunos de estos usos son
la retorica (uso del lenguaje para convencer a otros de que realicen una accion determinada), la
mnemotecnia (uso del lenguaje para recordar informacion), la explicacion (uso del lenguaje para

informar) y el metalenguaje (uso del lenguaje para hablar del propio lenguaje).
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Inteligencia espacial. Capacidad de percibir el mundo visuoespacial de manera precisa
(por ejemplo, como un cazador, un escolta o un guia) y de llevar a cabo transformaciones
basadas en esas percepciones (interioristas, arquitectos, artistas, inventores). Esta inteligencia
implica sensibilidad al color, las lineas, la forma, el espacio y las relaciones entre estos
elementos. Incluye la capacidad de visualizar, de representar graficamente ideas visuales o
espaciales, y de orientarse correctamente en una matriz espacial.

Inteligencia cinéticocorporal. Dominio del propio cuerpo para expresar ideas y
sentimientos (actores, mimos, atletas o bailarines), y facilidad para utilizar las manos en la
creacion o transformacion de objetos (artesanos, escultores, mecanicos, cirujanos). Esta
inteligencia incluye habilidades fisicas especificas, como la coordinacion, el equilibrio, la
destreza, la fuerza, la flexibilidad y la velocidad, ademas de capacidades propioceptivas, tactiles
y hapticas.

Inteligencia musical. Capacidad de percibir (como un aficionado a la musica),
discriminar (criticos musicales), transformar (compositores) y expresar (intérpretes) las formas
musicales. Esta inteligencia incluye la sensibilidad al ritmo, el tono o la melodia, y al timbre o
color de una pieza musical. Se puede entender la musica desde una perspectiva figural o «de
arriba hacia abajo» (global, intuitiva), formal o «de abajo hacia arriba» (analitica, técnica), o
ambas.

Inteligencia interpersonal. Capacidad de percibir y distinguir los estados animicos, las
intenciones, las motivaciones y los sentimientos de otras personas. Puede incluir la sensibilidad
hacia las expresiones faciales, voces y gestos; la capacidad de distinguir entre numerosos tipos
de senales interpersonales, y la de responder con eficacia y de modo pragmatico a esas senales

(por ejemplo, influyendo en un grupo de personas para que realicen una determinada accion).
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Inteligencia intrapersonal. Autoconocimiento y capacidad para actuar segun ese
conocimiento. Esta inteligencia incluye una imagen precisa de uno mismo (los puntos fuertes y
las limitaciones), la conciencia de los estados de animo, intenciones, motivaciones,
temperamentos y deseos interiores, y la capacidad de autodisciplina, autocomprension y
autoestima.

Cabe resaltar que la mayoria de tareas a cumplir requieren de la union de varias
inteligencias puesto que ninguna existe por si sola. Todas deben ser propuestas en funcion de un

aprendizaje integral del nifio.

2.Disefio del Proyecto Educativo Mediado por las TIC
Para llevar a cabo el disefio del proyecto educativo, ademas del objetivo de aumentar la
calidad de la produccion audiovisual, se tuvo en cuenta el nivel educativo de los jovenes, los
conocimientos basicos sobre lo audiovisual y los espacios fisicos y equipos con los que contaba

la Fundacion para el desarrollo de los diferentes encuentros de formacion (talleres).

2.1.Justificacion del Proyecto Educativo Mediado por las TIC

La irrupcion ocasionada por parte del lenguaje audiovisual en los procesos de ensefianza-
aprendizaje de la escuela y los lenguajes tradicionales de la misma, debe ser superada. De
acuerdo con el Gabinete de Comunicacién y Educacion de la Universidad de Barcelona en su
documento El uso del audiovisual en las aulas; en los procesos educativos “Ya no es «lo que se
dice», ni siquiera es «la palabra» lo que tiene valor. Es «lo que se ve» y lo que se registra
iconicamente lo que va adquiriendo progresivamente valor demostrativo y de evidencia”.

(Barcelona G. d., AulaPlaneta, 2015, pag. 6). Asi podemos afirmar que hoy méas que nunca la
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presencia del audiovisual y las dinamicas propias de este lenguaje, cobran mayor importancia
para los procesos educativos, asunto que refuerza la necesidad de incorporarlo a la educacion.

Hace ya un buen tiempo, la produccion de medios audiovisuales dejoé de ser exclusiva de
los individuos que se formaban o adquirian conocimientos especificos para la produccion de
contenidos audiovisuales o decidian experimentar con el uso de las Tecnologias de la
Informacion y las Comunicaciones. Con la popularizacién de las cdmaras en los equipos de
telefonia celular ya se hace pertinente incorporar esta serie de conocimientos y actitudes a los
docentes y estudiantes como productores de contenidos calificados. Razén por la cual se deben
iniciar procesos de formacion en la apropiacion y uso del lenguaje del audiovisual.

Para finalizar, se resalta la importancia de hacer una aplicacion coherente de la ‘Edu-
comunicacion’, la cual nace de la interdisciplinariedad de la educacion y la comunicacion, y es
reconocida por la UNESCO en 1979 como

Educacion en materia de comunicacion para lograr de acuerdo con Martinez (s.f.) que en

los procesos educativos La relacion pedagogica se convierte en una situacion de

aprendizaje compartido entre los que se comunican entre si 'y que, al hacerlo, construyen
el hecho educativo, cuyo principal objetivo es el de desarrollar un pensamiento critico

ante la situacion del mundo y sus mensajes. (Robelto Cantor & Moncayo Barrera, s.f.).

Esto, no solo con el fin de revitalizar los procesos educativos, si no también como la
posibilidad de brindar a nifios y jévenes la posibilidad de adquirir herramientas que les permitan

romper los esquemas socieconémicos y mejorar sus condiciones de vida.
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2.2 Disefio de Objetivos, Metas e Indicadores

Es importante aclarar que el disefio de los objetivos, metas e indicadores parte de los
resultados obtenidos en el diagnostico y se enfocan en dar solucién a cada uno de los vacios
presentados por los jovenes para la produccidn de contenidos audiovisuales. A continuacion se

presenta la matriz OMI, con el fin de brindar mayor claridad en los aspectos mencionados.
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Tabla 2.

Matriz OMI Proyecto Audiovisualizando. Elaboracién Propia.

Proyecto Educativo - Objetivos, metas e indicadores

Nombre del )
Problema: 6n d 0
bjetiy (Aumentar | 6n de I de laFundacion Art
Indicador de impacto:
Linabase: 0,00%
Valor esperado: 100%
Cobertura: Gvenes, primariay secundaria
Horizonte de tiempo: 12 meses
Beneficiarios: 10 Jovenes de la Fundacion Artsuma
Proponentes: LIBARDO SOLANO BAAMON
Objetivosy metas Actividadesy productos Medicion
CausaasociadajElemento del LineaBase L. . .
Objetivos especificos ) Metas Indicador de resultado Actividadespropuestas (primer acercamiento) dicadorde p ic d Indicador de producto Frecuencia | Fuente  [Responsable|
problemaasociado Meta
ACTIVIDAD 1
para 130 de Jutio delao Tareal.1: Se elaborard una quia metodoldgica ‘Ruta de Taller 1: La imagen” sobre el Juego de La Imagen”y los objetivos de dicho taller. Esta quia se realizaré en Word y se publicard en
2019 0sdenes de Durante la etapa préctica se un Site de google para el proyecto en donde se adjuntarén las guias de todos los tallees para que los estudiantes puedan consutarias.
! ;. Tealzala grabacion y captura de " Excelente manefo de los derentes equipos necesarios para la
Fundacion Artsuma tendrénla .~ . . . Adecuado uso y manejo de Ia terminologia técnica , 3
imagenes teniendo en cuenta el Tarea 1.2: Sociaizar a guia con los estudiantes desde el Site a través de un Video Bean. " realizacion y captura de las imagenes requeridas para la
capacidad de identifcar y propia de la produccion audiovisual. Realizacion y captura de imagenes Libardo
encuadre y la composicion. 3 ) construceion de una narrativa audiovisual. Listado de
manejar de forma adecuada la ) 0% . . . . Proponen de forma independiente teméticas para - para la construccin de historias de |
. Las imagenes realzadas porlos Tares 1.3; Ejecutar el “Juego La Imagen" que consiste en dividir el grupo de asistentes en dos y a la ves estos en dos subgrupos. En los subgrupos unos tomaran el ol de los mudos X . Adecuado uso del encuadre y la composicién en la captura y Asiencia
imagen, teniendo como y : X 3 P ) levar a cabo la realizacidn de productos un minito. ) Bahamon.
fundamentos el encuadrey Jovenes de la Fundacion cumplen mientras los otros serdn los hablantes. El propdsito es que los mudos con el uso de dbujos que su: hablantes constiuyan una oracion que previamente a audoriuas. realzacion de imagenes que cumplan con s caracteritas de
“ " ey con las caracteristicas propias del sido asignada a los grupos por el talleista. De esta forma quedara para todos claro la importancia de la imagen en las dindmicas del lenguale. Posteriomente se levara a cabo una oSy nanafiva audiovisual.
COMposicin como elementos " N , X .
lenguaje audiovisual. socialzacion sobre los requerimientos técnicos para la construccion de la imagen y finalzara con los partcipantes del tallr reaizando la captura de imagenes. NO SE NECESITA
dellenguaje audiovisual. %
MEDIACIONTIC.
TAREA 1.4: Realizacion del diario de campo.
ACTIVIDAD 2
Cumple con el seguimiento a la Tarea 2.1: Se elaboraré una guia metodologica Ruta de Taller 2 A qué te suena” sobre el"Juego de Efectos de Sonido" y los objetivos del encuentro. Esta guia se realizaré en Word y se
Para el 30 de Junio del o - realzacibn de as imagenes fiando publcaré en un Ste de google para el poyecto en donde se adjuntarén las guias de todos lostaleres para que los estudiantes puedan consutars.
Mejorar las estructuras del 2019 s s de ‘é sustencn e  calded el o . " Se desanold en tallr con el fin de identiicar y -La calidad del audio contenido en las imagenes realizadas para la
1. Bajas estructuras del lenguaje  Fundacion Atsuma tendrén la  capturado durante el proceso, Tarea 2.2: Socializar la quia con los estudiantes desde el Site a través de un Video Beam, ) . Lbardo
lenguaje audiovisual en los ) manejar de forma adecuada el sonido y sus Construccion de naraciones elaboracion de los productos audiovisuales y el uso de las Listado de
. . audiovisual en los jovenes dela  capacidad de identicary  teniendo en cuenta el uso de las 0% Semanal
jovenes de la Fundacion B . dierentes funciones o roles dentro de la naratva Sonoras. diferentes categorias del sonido como henamienta narativa por Astencia
fundacion Artsuma. manejar de forma adecuada el - dferentes categorias del sonido Tares 2.3: Ejecutar el "Juego de Efectos de Sonido” que consiste en que todos como un soko grupo y con ls ojos vendados escuchen diferentes efectos de sonido por separado y logren
Atsume, X audiovisual pare de los beneficiarios delproyecto
sanido como elemento el como heramienta narativa por dentficar y construiren sus mentes el espacio al que hace referencia los sonidos. De esta forma quedard para todos claro la importancia de los elementos del lenguaie audiovisual como o
lenguaje audiovisual. parte de los beneficirios del son el sanido, los efectos de sonido y el slencio. Posteriomente se llevaré  cabo una sociaizacion sobre los requerimientos técnicos para fa captura y uso de estos elementos y se
proyecto, finalizaré con los taller realizando audio que cuenten eluso de rabajados. NO SE NECESITA MEDIACION TIC,
TAREA 2.4: Realizacion del diario de campo.
ACTIVIDAD 3
Tarea 3.1: Se elaborara una guia metodoldgica ‘Ruta de Taller 3: Planeando y Anguleando’ sobre el “Juego Planeando y Anguleando” y los objetivos de dicho taler. Esta quia se realzard
Para el 30 de Junio del afio en Word y se publcar en un Site de google para el proyecto en donde se adjuntarén las guias de todos los talleres para que los estudiantes puedan consultaras.
) Mantiene la intencdn narativa del
2019 s frenes e audiovisual con el uso adecuado
Fundacion Arsuma tendrén la . . Tarea 3.2: Socializar la quia con los estudiantes desde el Site a través de un Video Beam. -La cantidad y calidad de planos y angulos de camara usados
de planos y &ngulos de camara Se hizo un tallr para que aprendieran a dentiicary N Lbardo
capacidad de identficar y . Manejo de la mayor cantidad de  durante la etapa de produccidn de los contenidos audiovisuales y Listado de
usados durante la etapa de 0% W . manejar de foma adecuada los planos y &ngulos ) ) Semanal Solano
manejar de forma adecuada Tares 3.3: Ejecutar el "Planeando y Anguleando”, que consta de dos partes, la primera es que cada uno nara frente a la camara un fragmento corto de su pelicula favorita. La sequnda. planos y angulos en un fiminuto.  Ia intencidn narativa de cada uno de estos dentro del audiovisual Astencia
: produccidn de los contenidos . como elementos del lenguale audiovisual.
los planos y &ngulos como audiisuaes oo pate de s parte vien despues de la parte tedrica y consiste en visualizar las nanaciones hechas por ellos y que recontruyn dicho fragmento a partr de los planos y &ngulos de cAmara. De esta forma por parte de los beneficirios del proyecto.
elementos del lenguaje benehcwanosp de\p ol quedard para todos claro la importancia de estos elementos dentro del lenguale audiovisual. Posteriomente se levara a cabo una Socialzacidn sobre el uso, la importancia y fa significancia
audiovisual, o de estos ementos en s naracones audovisuales. NO SE NECESITA MEDIACIONTIC,

TAREA 3.4: Realizacion del didro de campo.
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Para ¢/ 30 de Junio dl o
2018 losdvenesde 2 La caldad e nencionalifad de fa
Fundacion Arsuma tendiénla. duminacion usada en  produccion
capacidad de identficary  de los contenidos audiovisuales por

manejarde foma adecuadala — pare de los beneficaos el
fuminacion como elementa del projecto
lenguae audiovisal,

Mejrar s estructuras del
o 1 Bajas estucturas del enguae
knguge audiovsualenlos ™ "
A . audiovisualen osjovenes de fa
Jvenes de a Fundacén )
fundacion Asuma
Artsuma.

Para ¢ 30 de Juno del a0
2019 os dvenes de fa
Fundacidn Arsuma tendién la
capacidad de identficary
manejarde foma os géneros
 fométas como elementos
del enguale audivisuel.

La concardanci ente el género y
fomto escogido y l namativa
audovsual desarolada por parte
e os benefiianos del proyecto.

ACTVIDAD4

Tarea 4.1 Se elahorard una quia metodoligica Ruta de Tallr 4: La luminacign”sobre el “Juego La Sombra"ylos objfivos de icho encuentr. Esta uia se realzaré en Word y se
publcaré en un Sie de google para el poyecto en donde se adjuntarén s guias de todos los tallres para que los estudiantes puedan consutaras.

Tarea 4.2 Sociaizarla gufa con los estudianes desde el Sie a iavés de un Video Beam.

Tates 4.3 Eecutarel“Juego La Sombra’, que consiste en aplarteorias como el tiéngul de fuminacidn y f temperatura de lashces. Posteromente se lvard a cabo una sociafzacitn
ol el uso,  mporancia b snfcanciade estos eemeniosen s naciones auciviuales NO SE NECESITA NEDIACIONTIC,

TAREA 44: Realizacion del diéno de campo.

ACTVIDAD §

Tarea 5.1: Se lahorard una i metodolgica Ruta e Tallr 5: Géneros y fomatos” sofve ! *Juego ClaTicaciones"y los objefvs de este tallr. Esta gua se reaizard en Wordy se pubcarden un Ste e
000l para el proyecto en donde se adunarén a5 uias de todos s aleres para gue os estudiantes puedan consuas.

Tatea 5.2 Socialzar f gufa co los estudantes desde el Sie a taves de un Video Beam.

Teres 5.3 EecutarelJuego Clsficacones’, que consiste en reaza un ericode exploracion sobre 5o alleios gue consumen  sisaben guetpos de aimentos son, Una vez realzado dicho proceso, se

harauna c ] en dferentes géneosy fométs . NO SE NECESITANEDIACION TIC

in ente dicha clasficacion  f casficacon del aud
"TAREA 5.4 Realizacion del diénio e campo.
ACTVIDAD §

Tarea .1 Se elahoraré una quia metodolgica Ruta e Taler 6: Construciones a parti defos elementas delenquaje audovisua”sobre el“Juego Mueco Balari'y los ojeivs de este encuentro. Esta uia
e tealzara en Wordy se publcarden un Ste de googlepara el proyect en donde se adunardn s guias de todos los taleres para gue los estudiantes puedan consulars.

Tatea 6.2 Sociafzar f gufa co los estudiantes desde el Sie a fraves de un Video Beam.

Tares 6.3 Eecura l"Juego €1 Mufeco Badarin” gue consste en que cadavén escofa una de sus cancions favoitas y reace diez fotografies delmismo nmero e pasos de bl que e interpreteia al bl

U cancidn. Posteromente en una hoja plasma s dez pasos de bale (guidn réfico) y ya con a ayuda de un maiqu aticuado de medera representa los mismos pasts y reaza una nueva foma de
fotogfias. Como (i parte delproceso escrbe enun panaf a azdn pora gue e gusta esa cancid. Este proceso es para qu los ovenes reaicen una prmera escrura de o que podia ser n guidn
lier.

TAREA 6.4: Realzacitn del o de campo.

pemiferan hacer dferenca ente géneroy fométo

Seimplemento un talr para que aprenderan 2 Creactn y elaboracion de
impotancia de a luminacign  su ol dentro de a  fotogramas en donde la fuminacién
nenativa audivisue. sea elcento de  histora

Enun tallre desarolaron acfidades que les ) -
Selecionn y socialzacion de un

géneroy un fométo justficando el
porgué de s seleceion para &
nanacion

& paride alf saber cual e elos s adapla de
ejormanera a necesitad naratia de los
Deneficiarios el poyeco.

- La caidad e inenconaltad de f fuminacin usada en
produccin de fos contenidos audivisuales por parte de los

henefcaos del poyecto

-La concardancia ene el género y fométo escogidoy f nanativa

audiovisual desanolada por parte de los beneficaros del

fiojech.
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ACTVIDAD 7
ol e o o Tarea 1.1: Se elaborard una guia mefodoldgca Ruta de Taler : La Edicién' sobre el*Juego El ompecabezas' ylos objetvos de este faler, Esta guia se reafzaré en Word y se publcard
! La destreza evidenciada por cada 0 un Ste de google para el proyecto en donde se aduntardn las uias de todos los taleres para que los estudiantes puedan consularas.
Lograrun adecuado manef de 2019 ls jdvenes de la
2. Inadecuado manejo de os ) ) uno de los beneficarios del . -
los programas de ediidn - Fundacion Atsuma tendién la . . W . . L . La desteza evidenciada por cada uno de los beneficiaris del Libardo
R programas de edicion audiovisual proyecto al momento de levara Tarea 7.2: Socalzar la guia con los estudiantes desde el Ste a través de un Video Beam. Serealz una jomada masiva de edicidn bajola ~ Un producto editado por cada Listado de
audiovisual porpare de os X capacidad de identfcary 0% ¥ proyecto al momento de levar a cabo la etapa de Semanal . Solno
N ) por parte de os jovenes de cabo a efapa de supenision del encargado del proyecto. asistente o ' Astencia X
Jovenes de a Fundacin " manejar de foma adecuada o . . . . . postproduccion(edicon) de un conenido audiovisual especfco. Bahamdn.
Fundacion Asuma. ) postproduccién(edicidn) de un Tares 7.3 Se desanola el“Jueqo £l Rompecabezas™ que consiste en que con el uso del intemet los ovenes busquen imagenes que los ayuden a constuirun reato que cuente con su
Atsuma, un programa de edicion . ’ i . . iy i .
il contenido audiovisual especfica. Hres partes bésica (mcio, nudo, desenlace)y con el uso de la henaminta After Effects levard cabo el proceso de edici con las imagenes que e realzaron en los encuenios anterores.
TAREA 7.4: Realzacion del iério de campo.
ACTIVIDAD
Tarea 8.1: Se elaborard una uia metodoldgica Ruta de Taler : Bisqueda de infomacidn" que abordard los pasos y subpasos 1 y 3 del modelo gavién. Esta guia se reaizaré en Word y
se publicaré en un Sie de google para el proyecto en donde se adjuntarén fas quias de todos los taleres para quelos estudantes puedan consularas.
Tarea 8.2: Socalzar la guia con los estudiantes desde el Ste a través de un Video Beam.
Tares 8.3: Se reaizaré el juego ‘Bisqueda de Infomacion’,Este consise en que en una bolsa se introducidn temas seleccionados al azar por el talerista, liego cada estudiante inroduce
Para el 30 de Jumo delaio ~ Eluso y manejo que e den os s mano en fa bolsa y del tema que seleccione debe hacer una busqueda en ntemet, defniendo el problema de infomacidn o que necesta indagar contando con minimo vein sfios de
Aleanzar un adecuado usoy 2019losjovenesdela  beneficiaros del proyecto a una informacion, posteromente debe analizarfa infomacion y con a que considere valida elaborar de un guion.
manejo delnfemet para la 3. Baja compeencia en el manefo Fundacion Arsuma tendrén la  hemamienta como el intemet al Eluso y manejo que fe den los beneficarios del proyecto a una
busqueda de infomacionusada  dela infomacion parala  capacidad de manejarde  momento de realzar una busqueda TAREA 8.4: Realzacion del diério de campo. " " herramienta como el inemet al momento de realizar una busqueda Libardo
. ) ) , Se desamolf una canera de obsenvacion weh con o . Listado de
para la eaboracion de os elaboracon de quidnes  foma adecuada laweb como  de infomacion de calidad y 0 ACTIVIDADS p Competencia de busqueda  de ifomacion de cafdad y confiable que pueda serinclida en los ~ Semanal . Solno
M . ) - - ) . . I ) ) temas especfics. ) ) Astenca )
quienes audiovisuales por parte  audiovisuales por pare de los una henamentade  confiable que pueda ser nchida en Tarea 9.1: Se elaborard una guia metodoldgica Ruta de Taler : Contastacidn de Fuentes” que abordard los pasos y subpasos 2y 4 del modelo gavidn Esta quia se realzaré en Word y guidnes elaborados en l etapa de preproduccidn de contenidos Bahamon.
de s ovenes de la Fundacidn  jvenes de a fundacion Asuma. - consecucion de informacion s quidnes elaborados en a etapa se pubicaré en un Ste de google para el proyecto en donde se adjunarén las quias de todos ls taleres para que los estudiantes puedan consularas. audovisuales.
Atsuma. para l realzacion de ~ de preproduccidn de contenidos
audiovisuales. audiovisuales. Tarea 9.2: Socaizar a quia con los estudiantes desde el e a ravés de un Video Beam.

Tares 9.3: Se reazard el juego “Contrastacion de Fuentes’, que consiste en que los asistentes levan a cabo una luvia de ideas sobre posiles temas para contenidos audiovisuales y el
(nico con acceso a ls equipos de computo e ntemet ser el talerst, quien buscard infomiacidn Sobre los tems en cueston. Una vez se tenga certa cantidad de infomacion ! talerista
se/as dard a conocer a los partcipantes quienes deben bustar y evaluar las fuentes de infomacion, siteitzara y utlzarta en la elaboracidn de un guidin. Se harén un totalde 10 preguntas
Que darén puntuacin.

TAREA 9.4: Realzacion del iéro de campo.
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Como se puede apreciar en la tabla #2, la totalidad del proyecto se divide en tres
objetivos primarios, que dan punto de partida a tres fases diferentes. La primera fase del proyecto
se divide en cinco objetivos y seis actividades que dan origen a seis talleres. Con cada uno de los
objetivos y su respectiva actividad, se pretende que los jévenes adquieran los conocimientos
necesarios para adquirir el saber frente a los diferentes elementos del lenguaje audiovisual (La
Imagen, El Sonido, Planos y Angulos, La lluminacion y Géneros y Formatos) . La sexta
actividad gue se incluye en esta fase, estaplanteada para que los jovenes integren los saberes
adquiridos frente a estos elementos en un resultado final que es un producto audiovisual.

La segunda fase esta compuesta por un taller en el que se plantea abordar el proceso de
edicion audiovisual. Con la ensefianza del proceso de edicion en un programa profesional se
logra que los jovenes comprendan de forma clara la importancia de este proceso para lograr un
resultado final adecuado en cuanto a la narrativa audiovisual.

La tercera fase del proyecto aunque cuenta con un solo objetivo y meta se divide en dos
talleres. En estos dos encuentros se les socializa y ensefia a los jovenes el Modelo Gavilan,
(Gonzalez & Sanchez Molano, 2007) como un método correcto y adecuado para la recoleccion

de datos en la web, que seran la base para la creacion de contenidos audiovisuales.

2.3 Disefo de Actividades

Teniendo en cuenta los tiempos de la Universidad de La Sabana, el contexto de los
jovenes y la periodicidad con la que se llevaran a cabo los encuentros, se decidio que cada uno
de los nueve talleres tenga una duracion de dos semanas. Cada taller esta compuesto por tres
etapas, la de insercion que busca romper el hielo en cada encuentro y dar entrada al tema del dia,

la de teoria en donde se aborda el componente tedrico de cada temay la practica, en donde los
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jovenes podran salir a practicar con equipos en mano lo aprendido durante el encuentro. Los
nueve talleres cuentan cada uno con su Hoja de Ruta (Ver: Anexo 1) y se dividieron en tres
nucleos centrales; Elementos del lenguaje audiovisual (6), Edicién (1) y Busqueda y manejo de
Informacién (2).

En la tabla nUmero 3 se pueden apreciar los diferentes tipos de recursos que se usaran en
cada uno de los encuentros. Frente a esto, se debe aclarar que los recursos seran los mismos para
todos los talleres:

Tabla 3.

Recursos Talleres Proyecto Audiovisualizando. Elaboracion Propia.

Recursos
Tipo de
Recurso Cantidad Costo
Recurso
Equipo Computadaor 11 L11.000.000=
Equipo Televisor 1 L1.000.000=
Equipo Chmara 2 L3.000.000=
Equipo Cables HDMI 3 L30.000=
Egquipo Tripode 1 S100.000=
Mauteriales Tablero 1 £300.000=
Materiales Marcadores Borrables 3 £20.000=
Muteriales Borrador Tublero 1 £7.000=
Hurmano Tallerista 1 £200.000=
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En cuanto a las mediaciones TIC usadas en cada uno de los encuentros, se puede afirmar
que son las mismas, lo que cambia es el contenido de cada una de ellas ya que va relacionado
directamente con el tema que se desarrolla en cada uno de los talleres:

Tabla 4.

Mediacion TIC #1. Elaboracion Propia.

Mediacién TIC

TIC PowerPoint

Ubicacion httpssfwww softonic.com/descargas/powerpoint: windows/gratis
Clasificacion Programa de Presentacion

Descripeion Programa creado por Microsoft como un software que permite realizar

presentaciones a través de diapositivas. El programa contemnpla la posibilidad de

utilizar texto, imagenes, misica y animaciones.

Alcance Herramienta para realizar presentaciones que faciliten y refuercen el aprendizaje a
los participantes de los tallerss, ademas de realizar las presentaciones para socializar

los trabajos elaborados por estos.

Propdsito Esta herramienta en primer lugar se usari para realizar las presentaciones
necesarias para la realizacion del taller, con el fin de reforzar el aprendizaje de los
aststentes. En segundo lugar se usard para organizar el resultado de la parte prictica
del taller, que serdn imdgenes fijas v en movimiento que giemplifiquen el aprendizaje
del tema desarrollado. Debido a que &5 una herramienta sencilla, de facl acceso ¥ uso

por parte de todos.

Productos o 1 Presentacion sobre el tema de “La Imagen” como elemento del lenguaje
audiovisual.
SETVICIOS 1 Presemtaciom que contenga las imidgenes fjas ¥ en movimiento elaboradas por

los asistentes al taller.

En la tabla niUmero 4 se presenta una de las mediaciones que se usaran de forma constante
en cada uno de los talleres, esto debido a que es una forma préactica y llamativa para presentar a
los jovenes los diferentes materiales de consulta de cada encuentro. Ademas, este recurso brinda
un soporte que se puede poner a disposicion de los jovenes para que estos las consulten en caso

de presentar alguna duda.
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Tabla 5.

Medicacion TIC #2. Elaboracion Propia.

Mediacién TIC
TIC Word
Ubicacion hitps:microsoft-word-2016 soflonic com
Clasificaciin Programa de Presentacion
Deseripeion Programa informatico orientado al procesamiento de textos. Creado por Microsoft

v se encuenira mtegrado predeterminadamente en el paguete ofimatico denominado

Microsoft Office,
Alcance Herramienta para elaborar cualguier tipo de documento.
Propdsito Esta herramienta en s¢ wsard para llevar a cabo Lo elaboracion de las rutas de taller

de cada uno de los encuentros.

Productos o

SETVICIos | Ruta de Taller por encuentro

En la tabla anterior se presenta la segunda mediacion que seré constante en cada uno de
los talleres. Con esta herramienta se presentan las rutas de taller para que los jovenes tengan
claro cada uno de los elementos, actividades y teoria que hace parte de cada encuentro.

En la tabla #6 se presenta la mediacion TIC que funcionara como el canal de

comunicacion mas proximo e inmediato para manejar el proceso comunicativo con los

estudiantes. A través de un grupo de WhatsApp el tallerista podréa resolver dudas de los jovenes y

guiarlos en el desarrollo de las actividades acordadas usando la variedad de lenguajes que ofrece

dicha plataforma.
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Tabla 6.

Mediacion TIC #3. Elaboracion Propia.

Mediacion TIC

TIC

WhatsApp

Ubtcacion

Tienda App de acuerdo al Sistemna Operativo AppStore (105) GoogleStore {Android)

Clasificacion

Mensajeria instantinea

Descripeion

Aplicacion que permite enviar v rectbir mensajes instantdneos a través de un
teléfono movil. Este servicio no solo permite el intercambio de texto, sino Tambien

audio, video v fotografia.

Alcance

Crear un espacio de encuentro virtual en donde los aprendices puedan acceder g

informacion sobre los talleres v a los productos gue se generen en los mismos.,

Propdsito

El objetivo de usar esta herramienta ¢z crear de forma gratuita un espacio de
encuentro virtual con los aprendices de la fundacion para que desde alli se pueda
acceder a los materiales v recursos propuestos por | tallerista para los encuentros ¥
que también allf se puedan atender dudas de forma ripida v efectiva. Se escoge esta
herramienta porque es gratuita, permite el trabajo colaborativo de ser necesaro v de

ficd] uso para todos.

Productos o

sErvicios

I grupo denominado Audiovisuales en donde se encuentren todos los participantes
de los talleres. Todos podrén pdblicar libremente v se compartira la admimstracion del

Erupa.

A continuacion, se presentan las estructuras basicas de cada uno de los talleres.

Tabla 7.

Taller #1. La Imagen. Elaboracién Propia.

Taller #1. El juego de la Imagen

Dos encuentros de dos horas de duracion C/U y dos semanas de trabajo autogestionado
1 Presentacion en Word con la Ruta de Taller

1 Presentacién de PowerPoint con:

Elementos de la narrativa audiovisual

Elementos de la Imagen https://www.youtube.com/watch?v=g6gtXmaFh_E (Ardila, 2014)

Importancia de la Imagen

Composicion de la Imagen: Encuadre / Composicién (Regla de los Tercios)

https://www.youtube.com/watch?v=YTvYL57MX20 (Calizaya, 2012)
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Registro de la practica.

Tabla 8.

Taller #2. El Sonido. Elaboracion Propia.

Taller #2. A qué te suena

Dos encuentros de dos horas de duracion C/U y dos semanas de trabajo autogestionado
1 Presentacién en Word con la Ruta de Taller
1 Presentacién de PowerPoint con:

Musica https://prezi.com/3hiabw0vvw5b/funciones-de-la-musica-en-una-produccion-audiovisual/

(Audiovisual, 2015)
Parlamentos
Efectos de Sonido: Ambiente / Ficcion

https://www.youtube.com/watch?v=2uk7QPGWIQo (CAE, 2017)

El Silencio

https://www.youtube.com/watch?v=WgVHHmMNTh2c (Universidad de Medios Audiovisuales, 2014)

Registro de la practica.

Tabla 9.

Taller #3. Planos y Angulos. Elaboracion Propia.

Taller #3. Planeando y Anguleando

Dos encuentros de dos horas de duracién C/U y dos semanas de trabajo autogestionado
1 Presentacion en Word con la Ruta de Taller

1 Presentacion de PowerPoint con:

Variedad de Planos

Intencion de los Planos

Variedad de Angulos

Intencion de los Angulos
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Camara: Subjetiva / Objetiva / Paneo / Tilt / Traveling

https://www.youtube.com/watch?v=dUdcHr1HgMc (Colombiano, 2012)

https://www.youtube.com/watch?v=qlw8gby-UUO (Salcido Luque, 2015)

Registro de la préctica.

Tabla 10.

Taller #4. La lluminacion. Elaboracion Propia.

Taller #4. La lluminacién

Dos encuentros de dos horas de duracién C/U y dos semanas de trabajo autogestionado

1 Presentacion en Word con la Ruta de Taller

1 Presentacion de PowerPoint con:

Caracteristicas de la lluminacion: Temperatura; Luces Frias (suaves) / Luces Calientes (duras)
Tridngulo de lluminacidn: principal / espalda / relleno

https://prezi.com/cmnQ9slcx7xr/triangulo-basico-de-iluminacion/ (Iluminacién, 2014)

https://www.youtube.com/watch?v=GW8A9Qz60uQ (Tamez, 2014)

Registro de la practica.

Tabla 11.

Taller #5. Géneros y Formatos. Elaboracion Propia.

Taller #5. Géneros y Formatos

Dos encuentros de dos horas de duracion C/U y dos semanas de trabajo autogestionado
1 Presentacién en Word con la Ruta de Taller

1 Presentacién de PowerPoint con:

Géneros: Argumental (Ficcién), Documental (Real), Videoclip, Spot, Fotorelato
Formatos:

https://www.youtube.com/watch?v=mZcP3b2BaT8 0:38 seg. (Montoya, 2013)

https://www.youtube.com/watch?v=9e00uBnepdE (Pérez, 2013)
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Registro de la practica.

Tabla 12.

Taller #6. Construcciones con Lenguaje Audiovisual. Elaboracion Propia.

Taller #6. Construcciones a partir de los elementos del lenguaje audiovisual

Dos encuentros de dos horas de duracion C/U y dos semanas de trabajo autogestionado
1 Presentacion en Word con la Ruta de Taller

1 Presentacion de PowerPoint con:

Explorar la construccién de contenidos audiovisuales

Guion Literario

Guion Gréfico (StoryBoard)

https://www.youtube.com/watch?v=nWg0zrDoC8w (Mospcorp, La Escritura del Temay el Argumento del

Guién, 2016)

https://www.youtube.com/watch?v=FEL -omrNRrl (Mospcorp, 2016)

https://www.youtube.com/watch?v=8hHA5eD4Y _s (Garcia A. C., Cémo Escribir un Guién de Cine en

s6lo 7 pasos, 2018)
Creacion de personajes: Perfil; Fisico / Psicolégico

https://www.youtube.com/watch?v=X0O3w60rXr5E (Producciones, 2016)

https://www.youtube.com/watch?v=nWg0zrDoC8w (Mospcorp, 2016)

https://www.youtube.com/watch?v=8hHA5eD4Y _s (Garcia A. C., 2018)

Registro de la practica.

Tabla 13.

Taller #7. La Edicion. Elaboracion Propia.

Taller #7. La Edicion

Dos encuentros de dos horas de duracién C/U y dos semanas de trabajo autogestionado

1 Presentacion en Word con la Ruta de Taller
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1 Presentacion de PowerPoint con:

Importancia de la Edicién

Teoria sobre la Edicion

Programa de Edicion Adobe Premier Pro CC 2018

https://www.youtube.com/watch?v=pRzYWEG6R_mw (RunbenGuo, 2016)

Registro de la practica.

Tabla 14.

Taller #8. Busqueda Informacion. Elaboracion Propia.

Taller #8. Blsqueda de Informacion

Dos encuentros de dos horas de duracion C/U y dos semanas de trabajo autogestionado
1 Presentacion en Word con la Ruta de Taller

1 Presentacién de PowerPoint con:

El tallerista debe conocer la guia para utilizar el Modelo Gavilan en el aula.

http://eduteka.icesi.edu.co/pdfdir/GuiaGavilan.pdf (Aula, 2018)

Modelo Gavilan Paso 1. Definir el problema de informacion:

Presentaciones y ejemplos http://eduteka.icesi.edu.co/modulos/1/2/ (1., 2018)

Subpaso 1a: Plantear una pregunta inicial.
Subpaso 1b: Analizar la pregunta inicial.
Subpaso 1c: Construir un plan de investigacion.
Subpaso 1d: Formular preguntas secundarias.
Subpaso 1e: evaluacion del paso 1.

Modelo Gavilan Paso 3. Analizar la informacion:

Presentaciones y ejemplos http://eduteka.icesi.edu.co/modulos/1/4/ (3., 2018)

Subpaso 3a: Elegir la informacién méas adecuada para resolver las Preguntas Secundarias.
Subpaso 3h: Leer, entender, comparar y evaluar la informacion seleccionada.

Subpaso 3c: Responder las Preguntas Secundarias.
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Subpaso 3d: Evaluaci6n paso 3.

Registro de la practica.

Tabla 15.

Taller #9. Contrastacion Fuentes. Elaboracion Propia.

Taller #9. Contrastacion de Fuentes

Dos encuentros de dos horas de duracion C/U y dos semanas de trabajo autogestionado
1 Presentacion en Word con la Ruta de Taller

1 Presentacion de PowerPoint con:

Modelo Gavilan Paso 2. Buscar y evaluar informacion:

Presentaciones y ejemplos http://eduteka.icesi.edu.co/modulos/1/3/ (2, 2018)

Subpaso 2a: Identificar y seleccionar las fuentes de informacion méas adecuadas.
Subpaso 2d: Acceder a las fuentes de informacion seleccionadas.

Subpaso 2c: Evaluar las fuentes encontradas.

Subpaso 2d: Evaluacion paso 2.

Modelo Gavilan Paso 4. Sintetizar la informacion y utilizarla:

Presentaciones y ejemplos http://eduteka.icesi.edu.co/modulos/1/5/501/1 (4, 2018)

Subpaso 4a: Resolver la pregunta inicial.

Subpaso 4b: Elaborar un producto concreto.

Subpaso 4c: Comunicar los resultados de la investigacion.
Subpaso 4d: Evaluacion del paso 4 y del proceso.

Registro de la préctica.

Para la estrategia pedagdgica (Metodologia) se cred una estructura que se replico en cada
uno de los encuentros. Esta inicia desde el momento de creacion y elaboracion de la Hoja de
Ruta, en donde se incluyen todas las especificidades de cada encuentro. Ya el dia del encuentro,

en el aula se inicia con un control de asistencia y un repaso sobre el taller anterior.
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Posteriormente se da paso al inicio de las actividades en su respectivo orden; Insercion (rompe
hielo), Teoria (de acuerdo a la tematica) y Practica (de acuerdo a la tematica). Eso si, teniendo en

cuenta los aconteceres propios de cada dia.

2.4 Ficha de Riesgos y Supuestos

La Fundacion Artsuma fue constituida en el 2013, desde ese momento se enfocd en el
trabajo social y humanitario a través de la expresion del conocimiento por medio del arte, la
educacion, la formacién, la nutricion, la economia solidaria, la salud y la proteccion integral de
la poblacion en situacion de vulnerabilidad. Ahora, tiene la iniciativa de insertar el uso de las
TIC para contribuir a estos procesos y a la mejora de la calidad de vida de los jévenes de su

sector.
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Tabla 16.

Ficha de Riesgos y Supuestos. Elaboracion Propia.

Artsuma es una
entidad privada
gue depende en su
mayoria de los
benefactores. Sin
embarge el nivel
de gestion del
director de la
Fundacion es muy
cliciente. Al ser la
Fundacion una
dependencia de
una parroquia de
la iglesia catdlica,
los procesos,
actividades y
productos deben
tener dicho
enfogue.

FICHA DE RESTRICCIONES, SUPUESTOS Y RIESGOS

donaciones ¢s un
factor, no cn lo
monetario, sino por
gjemplo los cquipos
de computo y
tecnoldgicos entre
otros. Las distancias
entre la Fundacion y
la vivienda del
tallerista tambien
puede legar a
afectar el proyecto.
El estade emecional
y el factor
socicconomico de
los jovenes tambien
puede Negar a
afectar las dindmicas
del proyecto.

Factores Restricciones Supuestos Riesgos
Institucionales a
Considerar
La Fundacion La cantidad de Que los jovenes de la El mas significative seria que al

Fundacion aumenten la
cantidad de creaciones
y producciones
audiovisuales
educativas y su calidad.
Mediante la mejora en
¢l conocimicnto de las
estructuras del lenguaje
audiovisual, también
lograr un adecuado
manegjo del programa de
edicion vy el uso y
manejo adecuade del
internct para la
bisqueda de
informacién que se
usard en la elaboracion
de guiones.

dircetor de la Fundacion lo
trasladaran, al ser un sacerdote,
depende directamente de las
drdenes de sus superiores.
Problemas de salud del tallerista o
los jovenes de la Fundacion, Asi
como la situacion de seguridad
nacional y del sector. Otro cuya
nivel de afectacion es mas
complejo por el sector en donde
se encuentra la sede de la
Fundacion es el nivel
sociccondémico que los obliga a
conseguir una fuente de ingresos,
asi como el clima, ya que las vias
cuando llueve no son aptas para
¢l transito v algunas de las
instalaciones tienen problemas en
¢l tejado.

2.5.Cronograma de Actividades

A continuacion se presentan dos cronogramas de actividades. En el primer cronograma de

actividades que se planteo se puede apreciar que las actividades se encuentran dividas por el

periodo de vacaciones de diciembre (figura #6). Sin embargo, cuando ocurrio el cambio en el

periodo de implementacidn por parte de la Universidad, las actividades quedaron en un solo

semestre y de forma consecutiva. Asunto positivo ya que no se tendrd un periodo de pausa, que

pueda afectar de forma negativa el desarrollo en la implementacion del proyecto. Asi, el

cronograma final va del 09 de febrero hasta el 14 de junio y es el que se identifica como figura

ndmero 7.
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Figura 6.

Primer Cronograma de Actividades. Elaboracion Propia.

ROECIOWETC ol n
 w

! Skl o | e g

| e k. -

1 !myw b

[t e

:‘m_ﬁm [

| uespieienl, e

§ I_um bt

1 ‘mnnmw [0

i [ B k. -

bt k. -

Figura 7.

Cronograma de Actividades Final. Elaboracion Propia.
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3. Modelo de Evaluacion

El modelo CIPP se conoce asi por las iniciales en inglés de las etapas desde las que
evalla, Context, Input, Process and Product (CIPP). De acuerdo con el documento Evaluacion
del Plan de Lucha Contra la Exclusion Social de Navarra 1998-2005, este modelo proviene del
mundo educativo, hace referencia a aspectos habituales dentro de los sistemas de evaluacion en
relacion con la naturaleza del objeto a evaluar, su fundamentacion, contexto, puesta en
funcionamiento, los recursos puestos a disposicion y los resultados o productos logrados. Es un
modelo integral que combina la perspectiva por fases y areas con la perspectiva global y que
aporta como novedad a modelos evaluativos anteriores su propuesta de evaluar el proceso, lo
cual permite observar como las organizaciones llegan a alcanzar sus objetivos y tiende a fijarse
en aspectos de tipo psicosocial (Gonzalez Royuela, 2005). Para cada uno de los ambitos que
aborda este modelo evaluativo, se tiene en cuenta el objetivo, el método y la relacion con la toma

de decisiones en el proceso de perfeccionamiento de los programas.

3.1 Justificacion del Modelo

Dadas las caracteristicas de la poblacion, del proyecto y las necesidades identificadas
en el diagndstico, este modelo de evaluacion es el mas acorde. De acuerdo con Stufflebeam
(1983) el enfoque del modelo de evaluacion CIPP parte de que el proposito mas importante de la
evaluacion no debe ser probar, si no brindar herramientas para la mejoria. Una caracteristica
fundamental para la creacion de su modelo es basicamente acabar con la mala imagen de la
evaluacion, por tal razén el plantea la evaluacion como una herramienta que permite que un
proyecto o programa funcione mejor y tenga un mayor y mejor alcance. Quizas una de las

razones primordiales para el uso de este modelo, es que desde el mismo la evaluacion se
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considera fundamental para promover el crecimiento, generando liderazgo responsable y

ayudando al personal de las instituciones para que se obtenga y utilice de forma sistematica la

retroalimentacion para sobresalir en la cobertura de las necesidades primordiales o al menos para

que desde las instituciones se haga lo mejor que se pueda con los recursos disponibles

(evaluation, 1983).

3.2 Preguntas de las Fases del Modelo de Evaluacion

A continuacion se presentan cada una de las preguntas que se formularon para las

respectivas fases de modelo de evaluacion CIPP, dichas preguntas estan ligadas directamente con

la problematica que origin0 este proyecto de investigacion.

Tabla 17.

Preguntas de las Fases del Modelo de Evaluacion. Elaboracién Propia.

PREGUNTAS POR FASES MODELO CIPP

Evaluacion de

Contexto

Evaluacion de

Entrada

Evaluacion de

Proceso

Evaluacion de

Producto

i En qué nivel se
encuentra la
competencia de
produceién
audiovisual de los
Jovenes de la
Fundacién
Artsuma?

;Cuenta la
Fundacidon con los
espacios, equipos,

disposicion y
componentes
organizacionales
necesanos para la
implementacion de
las actividades del
proyecto
Audiovisualizando y
gué tipe de factores
externos podrian
afectar la
implementacion del
mismo?

{Cuiles de las
actividades
implementadas dentro
del proyecto
Audiovisualizando
responden a las
necesidades de los
jovenes de la Fundacién
Artsuma?

{Cuiles fucron los logros

alcanzados con la

implementacion del proyecto
Audiovisualizando en los jovenes
de la Fundacion Artsuma?
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3.3 Instrumentos Disefiados por Fase del Modelo de Evaluacion

Los instrumentos disefiados para cada una de las fases del proyecto de evaluacion se

pensaron teniendo en cuenta la informacién que se queria obtener de parte de los diferentes

actores del proyecto.

Tabla 18.

Instrumentos por Fase del Modelo de Evaluacion.

Evaluacion de
Contexto

Evaluacion de
Entrada

Evaluacion de
Proceso

Evaluacion de
Producto

Una entrevista

Una entrevista

MNueve diarios

Mueve diarios

o
By

=

=

=

= estructurada, estructurada, de campo, de campeo,
= realizada al director | realizada al director nueve nueve

; de la Fundacion de la Fundacion cuestionarios cucstionarios
- Artsuma vy un Test Artsuma y un Test cerrados v cerrados, un
= + i

= de Entrada de Entrada nueve listas de | test de salida y
g formulado a los formulado a los chequeo. la valoracion
@ jovenes de la javenes de la del tallerista
E Fundacidn Artsuma. | Fundacién Artsuma. sobre log

= productos

= o

= realizados.
=

in

=

4.Implementacion del Proyecto Educativo

De acuerdo con Cortézar (2007), usualmente la implementacién es considerada un
proceso sencillo y sin mayor importancia, si Se compara con otros procesos en cuanto al disefio o
creacion de proyectos. La razdn de esto es que en general, se cree que la implementacion se
resume exclusivamente al proceso de aplicacion o ejecucion de un disefio previamente elaborado
y acordado. Vale la pena aclarar que no siempre las cosas en el proceso de implementacion se
desarrollan de acuerdo con lo establecido. Cuando esto ocurre, se mira culposamente hacia el
proceso de disefio o se piensa que en dicho proceso no se previeron situaciones especificas que
podian afectar el desarrollo de lo que se quiere implementar. En cualquiera de estas situaciones,

inmediatamente se busca un proceso de redisefio. De esta forma, el proceso de disefio esta sobre
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las actividades de implementacion convirtiéndose en la primera herramienta para dar solucion a
los problemas (Sociales., 2006).

Sin embargo, los avances recientes en la investigacion académica muestran que la
implementacidon es en si misma una fuente de complejos problemas cuya solucién no se
encuentra ajustandose a lo planificado o revisando el proceso de disefio. De acuerdo con autores
como Pressman y Wildavsky (1998) citados en Cortazar (2007), la mayor parte de los problemas
surgen en la complejidad de los procesos del dia a dia, como en las actividades e interacciones
que tienden a considerarse poco importantes (Sociales, publications.iadb.org, 2006).

Es importante aclarar que no todo lo que sucede durante la implementacion tiene su
origen en el proceso de disefio, esto debido a que los procesos de implementacion tienen
naturaleza y consistencia propia. En consecuencia, la persona a cargo de la implementacion debe
enfrentar problemas especificos que pueden o no, poner en serio riesgo el éxito del programa en
ejecucion. Razon por la que, a la persona a cargo de la implementacion se le exigen procesos de
reflexion y accion estratégica. En este punto, estamos lejos de esa mirada inicial mecanicista de
la implementacion y se abre la puerta a una mirada estratégica de la misma. Es en este punto
cuando debemos hablar de una “reflexion gerencial” en la implementacion, que es aquella que
considera la complejidad de los procesos y actividades diarias que mantienen 0 no en marcha
nuestro proceso. Por tal razon, es importante incluir dentro del proceso de implementacion
actividades como la gestion de operaciones, control de gestion y el desarrollo de capacidades, ya
que de esta forma sera mas facil identificar los procesos y sistemas sobre los que se debe actuar
para mantener una marcha adecuada del programa (Sociales, publications.iadb.org, 2006).

Otro punto para valorar es la “reflexion estratégica” sobre la implementacion. Esta, se

enfoca en como desde los procesos operativos y de control de gestion se puede afadir valor al
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programa desarrollado. La utilidad de este tipo de reflexién es que revela el potencial estratégico
de las acciones de la implementacion, identificando las oportunidades que pueden generar un
mayor valor al proceso implementado. Por esto es de resaltar la importancia del proceso de
implementacidn, ya que mas alla de permitir o no el éxito del proceso implementado, dicho
proceso es una oportunidad clara de crecimiento no solo para el proceso en si, sino también para
la persona a cargo de la implementacion de programas sociales (Sociales, publications.iadb.org,

2006).

4.1 Descripcion de la Implementacion

En cuanto a las generalidades que ocurrieron durante el periodo de tiempo que duré la
implementacion del Proyecto “Audiovisualizando”, iniciado el 09 de febrero del afio 2019 con
algunos de los jévenes de la Fundacién Artsuma, lo mas importante que se puede afirmar es que
el objetivo general del mismo se cumplio, ya que las personas que participaron de los diferentes
talleres de formacion desarrollados, adquirieron los conocimientos necesarios para llevar a cabo
las etapas de creacion, produccion y postproduccion de contenidos audiovisuales educativos.

Algo para dejar claro es que la forma en que se alcanzo el objetivo general del proyecto
no fue estrictamente la que se planeo durante todo el semestre anterior a la implementacion,
debido esto, a factores tan multiples y variados como los mismos que afectan a la comunidad en
donde se encuentra trabajando en este momento la Fundacion. Aspectos como el nivel
socioecondmico, la composicion familiar y la oferta laboral, son por mencionar algunos, los que
marcaron en mayor medida el proceso de implementacion del proyecto Audiovisualizando.

Las afectaciones mas representativas que se sufrieron durante la implementacion del

proyecto fueron: la constante alza y caida en el nimero de participantes que asistian a las
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diferentes sesiones, los rangos de edades tan amplios y variados de los participantes, ademas del
acceso a las herramientas y equipos adecuados en algunos casos particulares. En este aspecto
vale la pena resaltar el compromiso y alto grado de colaboracion de los miembros de la
Fundacion involucrados en el proyecto, y afirmar que sin su colaboracion hubiese sido imposible
la puesta en practica del mismo, entre ellos el Sacerdote Alfonso Canedo director de la mismay
su mano derecha Efrain Mejia.

Vale la pena mencionar que aunque se conto con los espacios fisicos necesarios para la
implementacion, entre ellos una sala dotada con diez computadores siete de ellos en buen
funcionamiento, algunos aspectos técnicos no permitieron su total aprovechamiento. Ademas, se
debe mencionar que la ausencia de otros equipos entorpecio en varios momentos el desarrollo de
las actividades, aunque, esto sirvid para sacar lo mejor del talento de improvisacion de la persona
encargada del proyecto. Asi, vale la pena recalcar la importancia y pertinencia de tener planes
alternativos para cada una de las situaciones. Debido a que aunque se contaba con una
programacion especifica y detallada, en muchas ocasiones se presentaron situaciones que pese a
todo el protocolo elaborado, se salian de lo planeado y afectaban en gran manera el proceso de

implementacion.

4.2 Disefio de la Implementacion

Tabla 19.

Taller #1 El Juego de la Imagen. Elaboracion Propia.

Actividad Objetivo e Descripcidn Observacion | Indicadore | Dificultades
Instrumentos es s seglin
CIPP
Taller #1: "El Objetivo: Se abordo el Laactividad | Mediante En este
juego de la Mejorar las tema de la se desarrolld las primer
Imagen” estructuras imagen como de acuerdo a | actividades | encuentro se
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Asistentes: 18

Recursos
utilizados: 10
Computadores,
1 televisor, 1
Camara
Semiprofesional,
1 Cable HDMI,
1 Tripode, 1
Tablero, 3
Marcadores
Borrablesy 1
Borrador
tablero.

del lenguaje
audiovisual
de los jovenes
de la
Fundacién
Artsuma, con
el
conocimiento
de la imagen
y elementos
propios de
esta como el
encuadre y la
composicion.

Instrumentos:

Diario de
campo y Lista
de chequeo.

elemento del
lenguaje
audiovisual.
Primero se
socializo la ruta
de taller en
donde se dejo
claro el objetivo
del mismo y las
actividades.
Luego se
desarroll6 la
actividad de
insercion, esta
actividad
consistid en
dividir al grupo
en dosy a su vez
estos en dos
subgrupos mas,
unos tomaron el
rol de mudos y
los otros de
hablantes. El fin
del juego es que
cada grupo logre
construir una
oracion dada
previamente con
el uso de
dibujos,
reforzando la
importancia de
la imagen como
elemento
narrativo.
Después se
desarrolld la
etapa tedrica 'y

practica como fue asumida las tematicas
estaba paneada con que se iban a
en la ruta de responsabilid desarrollar en
taller. ad al igual este proyecto
que la etapa por esta razon
préctica del es probable
encuentro. que no se

lo establecido
en la ruta de
Taller. Se
debe resaltar
la buena
actitud y
participacion
de los
asistentes,
ademas vale
la pena
aclarar la
aceptacion
que tuvo la
propuesta de
este proyecto
para quienes
participaron
de la
invitacion,
sumandole la
buena
apropiacion
de los temas
desarrollados,
debido quizéas
a que las
dinamicas del
lenguaje
audiovisual
se encuentran
muy
presentes en
las
actividades
diarias de
quienes
asistieron. La
parte tedrica

de
Insercion,
Teoriay
Practica se
logré que
los jovenes
adquirieran
los
conocimien
tos basicos
respecto a
la imagen
cOomo uno
de los
elementos
del
lenguaje
audiovisual

conto con la
asistencia de
mas personas
de las
esperadas de
acuerdo al
nimero
necesario
para el
proyecto, una
de las
dificultades
es la
diferencia de
edades ya que
asistieron
desde nifios
hasta adultos
mayores.
También se
presentaron
dificultades
técnicas ya
que el espacio
asignado no
se encontraba
en
condiciones
al igual que
los equipos
de computo.
Otra
dificultad es
que algunos
de los
asistentes
tenian un
concepto
errado sobre
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presenten en

el proximo
encuentro.
Tabla 20.
Taller #2 A gué te suena. Elaboracion Propia.
Actividad Objetivo e Descripcion Observaciones | Indicadores Dificultades
Instrumentos segun CIPP
Taller #2: "A Objetivo: Se abordo el Durante esta | Mediante Uno de los
qué te suena" Mejorar las | temadel sonido | actividad se las factores que
Asistentes: 10 estructuras como elemento | logrd que los | actividades | dificultd este
del lenguaje de lenguaje participantes de taller es que
Recursos audiovisual audiovisual, su actuaran Insercién, | no se cuenta
utilizados: 10 | de los jovenes | importanciay activamente Teoriay con equipos
Computadores, de la los diferentes de todo el Practica se | para manejar
1 televisor, 1 Fundacion roles que este proceso. logré que una captura
Camara Artsuma, con | tiene dentro del Disminuyo | los jovenes de audio
Semiprofesional, el audiovisual. en gran adquirieran | adecuada. Se
1 Cable HDMI, | conocimiento | Para iniciar se medida la los tuvo que
1 Tripode, 1 del sonidoy | socializo laruta | cantidad de | conocimien | trabajar con
Tablero, 3 sus diferentes de taller en asistentes tos bésicos los
Marcadores facetas dentro | donde se dejo aunque esto | respecto al | micréfonos
Borrables y 1 de las claro el objetivo es algo sonidoy | incorporados
Borrador narrativas del mismo y las favorable sus roles en las
tablero. audiovisuales. | actividades a para el comouno | camarasy los
desarrollar. desarrollo del de los celulares, lo
Posteriormente | proyecto. La | elementos | que al final a
Instrumentos: | Se€ desarroll6 la | actividad se del pesar de
Diario de actividad de desarroll6 de lenguaje presentar una
campo y Lista insercion acuerdo alo | audiovisual | dificultad,
de chequeo. denominada el establecido sirvio para
juego de los en la ruta de que los
efectos de taller. participantes
sonido. Durante la del taller
Consistio en que | parte tedrica tuvieran claro
con los ojos se pudo hacer la
vendados todos | claridad en importancia
los participantes | las diferentes del silencio y
escucharon una categorias el manejoy
serie de sonidos | que tiene el proyeccion de
que reprodujo el | sonido dentro la voz. Otra
tallerista, dichos de una dificultad es
sonidos narracion que el espacio
ambientan tres | audiovisual, usado para
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espacios
diferentes y
particulares que
ellos deben
identificar.

A continuacion
se realizé una
parte tedrica en
donde con la
ayuda de videos
y una
presentacion en
PowerPoint se

ademas de su
importancia y
uso.

los talleres y
la grabacion
son espacios
compartidos
y esto hace
que el sonido
ambiente no
contribuya
para las
buenas
capturas de
audio. Debido
aque las

aclaran los instalaciones
conceptos y se encuentran
elementos ubicadas
bésicos para cerca a una
tener claros los via principal,
diferentes roles el paso de
del sonido alimentadores
dentro del y buses
audiovisual. Ya grandes
con esto claro se genera un
paso al gran
momento inconveniente
practico en para el
donde con los proposito de
elementos este
disponibles y en encuentro.
grupos realizan
un audio relato
que es la
construccioén de
una historia a
partir de los
diferentes roles
del sonido.
Tabla 21.
Taller #3 Planeando y Anguleando. Elaboracion Propia.
Actividad Objetivo e Descripcion Observaciones Indicadores | Dificultades
Instrumentos segun CIPP
Taller #3: Objetivo: En el tercer Durante esta | Mediante | Uno de los
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"Planeando y
Anguleando™
Asistentes: 8

Recursos
utilizados: 6
Computadores,
3 Tripodes, 1
Accesorio para
montar celular, 1
Tablero, 3
Marcadores
Borrables y 1
Borrador
tablero.

Mejorar las
estructuras
del lenguaje
audiovisual
de los jévenes
de la
Fundacion
Artsuma, con
el
conocimiento
sobre los
planos y
angulos y su
uso dentro de
las narrativas
audiovisuales.

Instrumentos:
Diario de
campo y Lista
de chequeo.

encuentro se
abordo el tema de
planos y angulos
como elementos
de lenguaje
audiovisual, su
importancia y los
diferentes roles
que tienen.
Primero se
socializo la ruta
de taller y se dejo

claro el objetivo y

las actividades a
desarrollar.
Posteriormente se
desarrollé la
actividad de
insercion,
denominada
planeando y
anguleando. Se
divide en dos
fases, la primera
es una

exploracion de las

capacidades
narrativas de los
participantes ya
que en maximo
cinco minutos
deben contar la
parte que mas le
gusta de su
pelicula favorita
frente a una
camara.
Después de la
parte tedrica se
visualizaron las
grabaciones
hechas de sus
relatos y a partir
de estas cada uno
describid y
construyd con los

actividad se
logré que los
participantes
actuaran
participativam
ente de todo el
proceso.
Disminuyd
comparativame
nte la cantidad
de asistentes
debido a que
dos de los
chicos
consiguieron
trabajo y
teniendo en
cuenta la
realidad social
y econémica
del sector es
algo que no
pueden dejar
pasar. La
actividad se
desarroll6 de
acuerdo a lo
establecido en
la ruta del
taller. Durante
la parte teorica
se pudo hacer
claridad en la
importancia y
uso de los
planos y
angulos dentro
de una
narracion
audiovisual.

las
actividade
s de
Insercion,
Teoriay
Practica se
logré que
los
jévenes
adquiriera
n los
conocimie
ntos
basicos
respecto a
los planos
y angulos
y su
intencion
narrativa
COmOo uno
de los
elementos
del
lenguaje
audiovisua
I

factores que
dificultd
este taller
es que no se
cuenta con
los equipos
suficientes
para que
cada uno de
los
participante
s trabaje de
forma
independie
nte. Viendo
esto se tuvo
que trabajar
con las
camaras
que vienen
incorporada
s en los
equipos de
telefonia de
cada uno
(celulares),
lo que al
final a
pesar de
presentar
una
dificultad,
sirvio para
que los
participante
s del taller
tuvieran
claro la
facilidad e
inmediatez
con el que
se pueden
realizar
audiovisual
esen la
actualidad.
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planos y &ngulos Otra
aprendidos el dificultad
fragmento de es que el
pelicula que espacio
narr6. En la parte usado para
tedrica a través de los talleres
videos y una y la
presentacion en grabacion
PowerPoint se son
aclararon los espacios
conceptos y compartido
elementos basicos sy esto
para tener claros sumado al
los diferentes asunto de
planos y angulos los
Yy sus intenciones permisos de
narrativas. Ya con consentimie
esto claro se paso nto
al momento informado
préctico en donde hace que la
con los elementos mayoria de
disponibles y en las
grupos realizan un imagenes
foto relato en no se
donde exploran la puedan usar
narracion a partir para la
de los diferentes realizacion
angulos y planos. audiovisual.
Tabla 22.
Taller#4 La lluminacion. Elaboracion Propia.
Actividad Objetivo e Descripcion Observaciones Indicadores Dificultades
Instrumentos segun CIPP
Taller #4: "La Obijetivo: Para iniciar | Laactividad se | Mediante La principal
[luminacion” Mejorar las este cuarto desarroll6 con las dificultad al
Asistentes: 8 estructuras encuentro se la actividades trabajar y
del lenguaje socializo la participacion de abordar la
Recursos audiovisual | rutade tallery de los Insercion, tematica de
utilizados: 6 | de los jovenes | durante este | asistentes. Para | Teoriay | este taller fue
Computadores, de la proceso se el desarrollo de | Précticase | sinduda la
3 Tripodes, 1 Fundacion hicieron esta actividad logré que ausencia de
Accesorio para | Artsuma, con mucho mas se tuvieron los jovenes un kit de
montar celular, 1 el tangibles las bastantes adquirieran | iluminacién
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Tablero, 3
Marcadores
Borrablesy 1
Borrador
tablero.

conocimiento
sobre el
adecuado uso
y manejo de
la iluminacion
dentro de las
narrativas
audiovisuales.

Instrumentos:
Diario de
campo y Lista
de chequeo.

limitaciones
que tiene el
proyecto para
su
implementacio
n. El no contar
con un kit de
iluminacion o
algun otro tipo
de equipo que
permita
iluminar,
interfirio desde
el comienzo
con el
desarrollo del
mismo. Para
empezar la
actividad de
insercion
denominada
"La sombra",
no se pudo
realizar en su
respectivo
momento.
Finalmente, el
tallerista
realizé la
actividad con
un maniqui de
madera
articulado y las
luces frias y
calidas de los
teléfonos
celulares. Los
conceptos se
abordaron de
forma tedrica 'y
practica.

limitaciones, la
mas
importante de
ellas, que ni la
Fundacion ni
la persona
encargada de
la capacitacion
cuentan con un
kit de luces
para el trabajo
audiovisual.
Por esta razon
el taller sobre
iluminacion se
desarroll6
centrado en la
teoria, aunque
después de
haber
terminado este
aspecto, a la
persona
encargada se le
ocurrié hacer
ejercicios
practicos a
pequefa
escala,
ayudado de un
maniqui de
madera usado
normalmente
para dibujar y
de las luces de
los teléfonos
de los
asistentes,
algunos de los
cuales cuentan
con luz friay
caliente como
flash de la
camara. Esta
actividad
sirvio para que

los
conocimient
0s basicos
respecto a
triangulo de
iluminacion
y
temperatura
de laluz
COmo uno
de los
elementos
del lenguaje
audiovisual.

oensu
defecto una
serie de
reflectores.
Sin embargo,
para el
desarrollo
del mismo, el
encargado
del taller
supo manejar
la situacion
con el uso de
ciertas
herramientas
que tenia a la
mano como
es el caso del
maniqui de
madera para
dibujo y los
equipos de
telefonia de
todos los
estudiantes.
Con todo y
esto se hace
latente la
problematica
que genera la
realizacion
de
audiovisuales
respecto a los
costos, ya
que aunque
las camaras
hoy dia
hacen parte
de nuestra
cotidianidad,
elementos
mas
especificos
como en este
caso el kit de
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alos
participantes
les quedara
claro el
concepto de
temperatura de
laluzy el
tridngulo de
iluminacion.

luces,
representan
una inversioén
bastante alta
teniendo en
cuenta la

naturaleza

del proyecto.

Tabla 23.

Taller #5 Géneros y Formatos. Elaboracién Propia.

Actividad Objetivo e Descripcion Observaciones Indicadores Dificultades
Instrumentos segun CIPP
Taller #5: Objetivo: Pese a la Inicialmente se Mediante Tal vez la
"Géneros y Mejorar las situacion que | presentaron unas las dificultad
Formatos" estructuras | se presento ese 25 personas, actividades | mas grande
Asistentes: 8 | del lenguaje dia, la incluyendo el de que se
audiovisual actividad se grupo base con Insercion, | presento en
Recursos de los jovenes | desarrollo de | el que se viene Teoriay este
utilizados: 6 de la acuerdo a lo trabajando. Practicase | encuentro
Computadores, Fundacion establecido, Aunque se logro que fue la
3 Tripodes, 1 Artsuma, con | saltando una intentd trabajar | los jovenes | llegada al
Accesorio para el parte de la con todos, el adquirieran | taller de los
montar celular, 1 | conocimiento | actividad de tallerista debid los adultos
Tablero, 3 sobre el insercion. La | hacer un alto en | conocimient | mayores,
Marcadores adecuado uso parte que se el taller y de 0s basicos | que aunque
Borrablesy 1 y manejo de | realizo fue la forma respecto a | manifestaro
Borrador los géneros y | de preguntarle respetuosa los géneros | n sus ganas
tablero. formatos a cada solicitarle alas | y formatos | e interésen
dentro de las | asistente sobre 17 personas como uno aprender
narrativas su pelicula mayores que de los sobre las
audiovisuales. favorita y si asistian por elementos diferentes
sabia a queé primera vez que | del lenguaje | etapas que
género se retiraran. Esto | audiovisual. | se requieren
pertenecia. De debido a para la
esta forma se | factores como su realizacion
Instrumentos: | did entradaala | avanzada edad, de
Diario de tematica del a que yase productos
campo y Lista encuentro llevaba un audiovisual
de chequeo. sobre los camino es, no fue
géneros y los | transitado con posible
formatos del los otros aceptarlos
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audiovisual.
Posteriormente
se visualizaron
las ayudas
audiovisuales
para
profundizar y
hacer un poco
mas de
claridad frente
al tema.
Finalmente, los
asistentes
desarrollaron
una idea sobre
el proyecto
audiovisual
que les
gustariallevar a
cabo teniendo
como punto de
partida la
seleccion de un
géneroy
formato
determinado,
la mayoria
escogieron el
género
documental y
los formatos
mas populares
fueron la
cronicay el
perfil.

miembros en el
proceso de
formacion y se
tuvo en cuenta
el objetivo que
es la necesidad
de brindar
herramientas
para la vida de
los jovenes.
Hoy en dia esos
adultos mayores
se encuentran
haciendo parte
de otro proceso
de la Fundacién
enfocado a
elaborar
productos
artesanales con
materiales
reciclados para
su posterior
venta.
Afortunadament
e se cuenta con
el interés de lo
que
denominaremos
grupo base,
aspecto que
contribuyd en
gran medida ese
dia para poder
llevar a cabo la
realizacion de
cada una de las
actividades del
taller.

en el grupo.
Esto debido
principalme
nte a que ya
se habia
avanzado
bastante en
el manejo
de las
tematicas y
ademas las
edades
avanzadas
dificultaban
en gran
medida el
desarrollo
de las
actividades.
Aunque se
debe
apreciar y
respetar a
los adultos
mayores, de
haber
permitido
que se
quedaran al
taller tal
VeZ No se
habria
podido
realizar
como se
tenia
planeado.

Tabla 24.

Taller #6 Construcciones con Elementos del Lenguaje Audiovisual. Elaboracion Propia.

Actividad

Objetivo e
Instrumentos

Descripcion

Observaciones

Indicadores
segun CIPP

Dificultades
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Taller #6:
"Construcciones
a partir de los
Elementos del
Lenguaje
Audiovisual"
Asistentes: 7

Recursos
utilizados: 6
Computadores,
3 Tripodes, 1
Accesorio para
montar celular, 1
Tablero, 3
Marcadores
Borrablesy 1
Borrador
tablero.

Obijetivo:
Mejorar las
estructuras
del lenguaje
audiovisual

de los
jévenes de
la Fundacion

Artsuma,

con el
conocimient

o sobre el

adecuado

usoy
manejo de
los
diferentes
elementos
del lenguaje
audiovisual
dentro de las
narrativas
audiovisuale
S.

Instrumento
s: Diario de
campoy
Lista de
chequeo.

En este encuentro
se llevara a cabo
la realizacion de
un producto
audiovisual
completo. Para
iniciar se
desarroll6 la
primera parte de
la actividad de
insercion
denominada el
mufieco bailarin,
en esta, el primer
paso fue dibujar
en una hoja
dividida en diez
casillas a modo de
tira cdmica, los
diez pasos de
baile que ellos
realizarian al
bailar su cancion
favorita
(creacion).
Ya con eso listo
los estudiantes
realizaron la
captura de las
fotografias en
donde el maniqui
de madera
interpreto cada
uno de los pasos
de baile dibujado
por ellos
(produccion).
Posteriormente en
los programas de
edicion que ellos
conocen
(Camtasia, Sony
Vegas) llevan a
cabo el montaje
de su producto

En este
encuentro el
inicio se di6 de
una forma poco
amena ya que
una de las chicas
que venia
participando de
forma activa en
los encuentros
desde el
comienzo del
proyecto se
presentd media
hora antes del
inicio del taller
y le informo al
tallerista que no
podia asistir a la
clase ese diay
que muy
probablemente
no podria
continuar
asistiendo, esto
debido a que
habia sido
seleccionada en
una
convocatoria del
Sena para
estudiar
contabilidad y
que las clases se
realizaban de
lunes a sabado.
Un golpe para el
proyecto ya que
fue una
estudiante mas
que dejaba de
asistir a los
procesos de
formacion,
Ilevandose sus

Mediante
las
actividade
s de
Insercion,
Teoriay
Practica
la mayoria
jovenes
adquirié
los
conocimie
ntos
basicos
respecto a
la
construcci
on de
contenidos
audiovisua
les con los
diferentes
elementos
del
lenguaje
audiovisua
I

Para este
taller la
principal
dificultad
fue la
pérdida de
uno de los
chicos que
habia
llevado a
cabo todo
el proceso.
Esto afecta
notablemen
te el
proyecto,
ya que es
un golpe
emocional
no solo
para el
tallerista, si
no también
para los
demas
jovenes que
hacen parte
del grupo.
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audiovisual a
través del proceso
conocido como
stop motion que
consiste en lograr
contar una
historia en
movimiento a
partir de
fotografias
(postproduccién).
Con esto, ya los
jévenes lograron
llevar a cabo la
creacion,
producciény
postproduccién de
su primer
producto
audiovisual
aplicando todos
los conocimientos
adquiridos en los
talleres anteriores.

aportes y su
talento para
entrevistar en
camara. Después
de este suceso la
actividad se
desarroll6 como
se tenia
establecido en la
ruta de taller
iniciando con la
actividad del
mufieco bailarin
hasta llegar a la
etapa de
postproduccion
del stop motion.

Tabla 25.

Taller #7 La Edicion. Elaboracion Propia.

Actividad Objetivo e Descripcion Observaciones | Indicadores | Dificultades
Instrumentos segun CIPP
Taller #7: "La Obijetivo: Para este séptimo En este Mediante | La principal
Edicion” Mejorar las | taller en donde se encuentro el las dificultad
Asistentes: 7 estructuras | trabajo la edicionen | tallernose | actividade fue el
del lenguaje | el programa Adobe | desarroll6 del s de abandono
Recursos audiovisual | Premier, la actividad | todo como se | Insercién, | de unade
utilizados: 6 de los de insercion al tema tenia Teoriay las chicas
Computadores, | jovenes de que se tenia estructurado | Précticase | del grupo
3 Tripodes, 1 | la Fundacion | estructurada cambié | enlahojade | logré que | por razones
Accesorio para Artsuma, totalmente. A ruta, debido a los perfectame
montar celular, 1 con el cambio del juego "el que el jévenes nte
Tablero, 3 conocimient | rompecabezas" lo tallerista adquiriera | comprensib
Marcadores 0 sobre el que se hizo fue decidid n los les. Su
Borrablesy 1 adecuado llevar a cabo la cambiar la | conocimie | desarrollo
Borrador usoy reedicion de la actividad ntos personal no
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tablero. manejo del actividad del inicial béasicos se puede
programa de | mufieco bailarin, ya planteada. respectoa | poner por
edicion que inicialmente Esto, debido | laedicion | encima de
Adobe cada uno de los aquele con los nada, mas
Premiere participantes habia pareciomas | diferentes | aln cuando
Pro CC.. decidido usar para su pertinente elementos el otro
postproduccién un hacer un del programa
programa diferente, | comparativo | lenguaje | de estudio
mas basico y por de los audiovisua | le ofrece
ellos conocido, programas de l. una
Instrumento | especificamente dos | edicion, asi, titulacion
s: Diariode | deellos el Camtasia | se partio de certificada.
campo'y y el Sony Vegas. Lo | las imégenes Este asunto
Lista de que quiso el tallerista | que habian de la
chequeo. con esta sido tomadas certificacio
modificacion fue en en el n es algo ha
primer lugar encuentro tener en
aprovechar las anterior y cuenta. Por
imagenes realizadas | editadas en otro lado,
por ellos mismos 'y | los diferentes algunos de
en segunda medida programas los
lograr un que los computador
comparativo entre un jovenes es no
programa basico de | manejabany respondiero
edicidn (sin de esta forma n al
menospreciar), se reelabor6 programa,
frente a uno un poco | el producto asunto que
mas completo y audiovisual limito el
profesional como los | pero usando namero de
que ofrece la suite de en esta equipos en
Adobe 2018, en este | ocasion en uso.
caso el premier. La programa
teoria se desarrolld Adobe
como estaba Premier Pro
estructurado. CC 2018.
Tabla 26.
Taller #8 Busqueda de Informacion. Elaboracion Propia.
Actividad Objetivo e Descripcion Observaciones Indicadores Dificultades
Instrumentos segun CIPP
Taller #8: Objetivo: Fue el primer Todos los Mediante las | La mayor
"Blsquedade | Mejorar las | encuentro en asistentes al actividades dificultad
Informacion” estructuras donde no se taller de Insercién, que se
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Asistentes: 7 del lenguaje trabajo con participaron de Teoriay presentd en
audiovisual | camara, nien | formaactiva. La | Practica se el
Recursos de los campo, asunto | actividad inicial | logré que los | desarrollo
utilizados: 6 jovenes de | que hizo que la que se tenia jovenes de este
Computadores, | la Fundacion | actitud de los | planteada sufrié | adquirieran encuentro
3 Tripodes, 1 Artsuma, asistentes no una ligera los estuvo
Accesorio para con el fuera la mejor. modificacion, | conocimiento | directament
montar celular, 1 | conocimient Bostezos y debido a que el s béasicos e
Tablero, 3 o sobreel | demés sefias de | grupo decidi respecto a la | relacionada
Marcadores adecuado cansancioy | que los temas en | basqueda de con que
Borrablesy 1 usoy pereza fueron los cuales se informacion | este fué el
Borrador manejo del un comun iban a enfocar | aplicando los primer
tablero. internet denominador. los productos pasos y taller 100%
como una Pero esto era audiovisuales | subpasos1ly | teorico, ya
herramienta | de esperarse ya | estarian ligados | 3 del Modelo | que en los
de busqueda que en los con la Parroquia Gavilan. otros
de talleres previos | y su actividad en encuentros
informacion siempre el barrio. De el trabajo
para la estuvimos en esta forma las de campo
creacion de | movimiento, busquedas se con
narrativas | razon que llevo | enfocaron en camaras,
audiovisuale | al encargado a hallar microfono
s. dar lo méximo informacién y tripode
de si para sobre la entre otros
cautivar su parroquia San asuntos
atencion. Se Marcelino animaba a
debe Chanpagnan y los
Instrumento | mMencionar que su historia. participante
s: Diario de ensefiar el Asi, s. Sus
campo'y Modelo descubrieron muestras de
Lista de Gavilan a que en ocasiones aburrimient
chequeo. jovenesesuna | no todglla o0 en algln
labor bastante | informacion se momento
compleja, pero encuentra en afectaron el
usar internet y que la estado de
herramientas validez de las animo del
como Eduteka fuentes tallerista,
ayuda bastante | testimoniales asunto que
en este proceso | puede llegar a supo
ya que alli se ser mas sobrellevar
presenta la relevante. Frente de forma
informacion de | alos pasos 1y 3 profesional.
forma clara, del Modelo A esta
concreta y Gavilan dificultad
hasta con sintieron que se le debe
ejemplos sobre | esto tenia un agregar lo
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como se debe | campo bastante complejo
llevar a cabo amplio para su que resulta
cada uno de aplicacion y ensefar un
los pasos para | aunque no fue modelo de
realizar de sencillo, investigacio
forma efectiva lograron n como el
una aplicarlo al reto Gavilan a
investigacion. de crear una personas en
serie de edad de
audiovisuales adolescente
documentales s, asunto
sobre la que se
Parroquiay los superé
diferentes gracias a la
Parrocos que herramienta
han pasado por Eduteka
ahi. que
presenta la
tematica de
forma clara,
concreta y
ejemplifica
da.
Tabla 27.
Taller #9 Contrastacion de Fuentes. Elaboracién Propia.
Actividad Objetivo e Descripcion Observaciones Indicadores Dificultades
Instrumentos segun CIPP
Taller #9: Objetivo: Es bastante Aunque los | Mediante las | Nuevament
"Contrastacion | Mejorar las | complejo lograr asistentes al actividades e lamayor
de Fuentes" estructuras cautivar a los taller ya de Insercion, | dificultad
Asistentes: 7 | del lenguaje asistentes al tenian el Teoriay estuvo
audiovisual | encuentro para un | conocimiento | Préactica se ligada con
Recursos de los segundo taller en sobre la logré que los | latematica
utilizados: 6 jovenes de | donde lateoriaes | tematicaa jovenes a
Computadores, | la Fundacion | el eje central, toda | abordar en adquirieran | desarrollar.
3 Tripodes, 1 Artsuma, vez que los este ultimo los Solo en
Accesorio para con el talleres anteriores | encuentro, | conocimiento | estos dos
montar celular, 1 | conocimient | Siempre tuvieron todavia les s basicos altimos
Tablero, 3 o sobre el | una etapa préactica generaba respecto ala | talleres la
Marcadores adecuado en donde el ciertas contrastacion etapa
Borrablesy 1 | manejo de la | trabajo de campo reacciones de fuentes practica de
Borrador contrastacié | con equipos para negativas aplicando los | trabajo de
tablero. n de fuentes grabar, hacer para la pasos y campo con
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dentro para
la creacion
de narrativas
audiovisuale
S.

Instrumento
s: Diario de
campoy
Lista de
chequeo.

fotografias y
entrevistas entre
otras actividades
era el fuerte. Sin

embargo, el
compromiso de
todos para con el

grupo de
audiovisuales
hizo que todo
saliera
correctamente
para el abordaje
de la tematica.
Ensefiar el paso 2
y 4 del Modelo
Gavilan a
personas de esta
edad tiene sus
retos,
afortunadamente
las herramientas
de la Eduteka
ayudan bastante.
Nuevamente los
asistentes
lograron apreciar
que pese a lo
tedioso de este
aprendizaje, este
es un tema que
tiene multiples y
amplias
aplicaciones. El
asunto de buscar,
evaluar y
sintetizar
informacion les
parecié algo
bastante necesario
a la hora no solo
de realizar
audiovisuales si
no también para
diferentes
procesos que

actividad el
hecho de no
tener en el
taller una
etapa préactica
que
involucrara el
trabajo de
campo con
los equipos
propios de las
dinamicas de
la realizacioén
audiovisual.
Sin embargo,
y pese a esto
la actividad
de insercion
logré sacarlos
un poco de
esa actitud de
perezay
cansancio
que personas
de esta edad
muestran ante
asuntos
tedricos
como este.
Dicha
actividad
consistié en
una version
adaptada de
la verdad y se
atreve, y
aunque aqui
nadie se tuvo
que atrever a
nada, si se
logré conocer
un poco mas
asus
comparieros y
reirse entre
todos.

subpasos 2 'y
4 del modelo
gavilan.

realizacion
audiovisual
estuvo
totalmente
ausente. El
hecho de no
haber
contado en
mas de la
mitad de
los talleres
con el
televisor
fue también
unagran
dificultad
que en
estos
altimos
talleres se
hizo mas
latente, ya
que el
contenido
se tuvo que
visualizar
de forma
individual
desde cada
uno de los
computador
es, ademas
de la salida
de
funcionami
ento de casi
la mitad de
los equipos
de
cémputo.
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realizan en su Nuevamente

cotidianidad, la parte
como las tareas tedrica se
escolares y logro

aceptar amigos en | desarrollar de
redes sociales, por | forma amena
ejemplo. y clara
gracias a la
ayuda de
Eduteka.

5. Enfoque y Disefio Metodolégico
El enfoque metodoldgico de la investigacion es de caracter mixto, ya que implementa y
trabaja en conjunto la investigacion cualitativa y la cuantitativa. Sin embargo, cabe aclarar que
“La meta de la investigacion mixta no es reemplazar a la investigacion cuantitativa ni a la
investigacion cualitativa, sino utilizar las fortalezas de ambos tipos de indagacion,
combinandolas y tratando de minimizar sus debilidades potenciales”. (Sampieri, Fernandez

Collado, & Baptista Lucio, 2014a, pag. 532).

5.1. Enfoque de Investigacion
De esta misma forma, se puede afirmar que;
los métodos mixtos representan un conjunto de procesos sistematicos, empiricos y
criticos de investigacion e implican la recoleccion y el anlisis de datos cuantitativos y
cualitativos, asi como su integracion y discusion conjunta, para realizar inferencias
producto de toda la informacion recabada (metainferencias) y lograr un mayor
entendimiento del fendmeno bajo estudio (Hernandez-Sampieri y Mendoza, 2008)”

citado en (Sampieri, Fernandez Collado, & Baptista Lucio, 2014b, pag. 534).
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“En resumen, los métodos mixtos utilizan evidencia de datos numéricos, verbales,
textuales, visuales, simbolicos y de otras clases para entender problemas en las ciencias
(Creswell, 2013a'y Lieber y Weisner, 2010)” citado en (Sampieri, Fernandez Collado, &
Baptista Lucio, 2014c, pag. 534), en este caso sociales, como lo son la educacion y la
comunicacion. “Los métodos mixtos, como hemos sefialado, son multimetodicos, representan la
“tercera via”.” (Sampieri, Fernandez Collado, & Baptista Lucio, 2014d, pag. 535)

Un factor adicional que ha detonado la necesidad de utilizar los métodos mixtos es la
naturaleza compleja de la gran mayoria de los fendmenos o problemas de investigacion
abordados en las distintas ciencias. Estos representan o estan constituidos por dos realidades, una
objetiva y la otra subjetiva. Asi, para poder “capturar” ambas realidades coexistentes (la realidad
intersubjetiva), se requieren tanto la vision “objetiva” como la “subjetiva”. (Sampieri, Fernandez
Collado, & Baptista Lucio, 2014e). “Creswell (2013a) comenta que los métodos mixtos logran
obtener una mayor variedad de perspectivas del fenémeno: frecuencia, amplitud y magnitud
(cuantitativa), asi como profundidad y complejidad (cualitativa); generalizacion (cuantitativa) y
comprension (cualitativa). A lo que Hernandez-Sampieri y Mendoza (2008) la denominan:
“riqueza interpretativa” y Miles y Huberman (1994) la caracterizan como “mayor poder de
entendimiento”. (Sampieri, Fernandez Collado, & Baptista Lucio, 2014f).

Es importante resaltar que, “uno de los propdsitos mas importantes de diversos estudios
mixtos es la transformacion de datos para su analisis”. En términos de Bazeley (2010) y Teddlie
y Tashakkori (2009), esto implica que un tipo de datos es convertido en otro (cualificar datos
cuantitativos o cuantificar datos cualitativos) y luego se analizan ambos conjuntos de datos bajo

analisis tanto CUAN como CUAL. Esto da pie a una clase de disefios denominados “de
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conversién” (Sampieri, Fernandez Collado, & Baptista Lucio, 2014g), asunto que resulta muy
bien en los procesos de evaluacion del proyecto y triangulacion de informacion.

También se debe aclarar al lector los diferentes instrumentos usados para esta
investigacion, teniendo como fundamento cada una de las etapas y su objetivo, ademas de la
cercania que se pudo lograr con el grupo de jovenes que hicieron parte del proyecto. En las
etapas de contexto y entrada, se indagd sobre el nivel en que se encontraba la competencia de
realizacion audiovisual y la disposicion, espacios, equipos y componentes organizacionales con
los que se contaba para la implementacion del proyecto, se realizo una entrevista estructurada
(CUAL) al director de la Fundacion y un test de entrada (CUAN) a los jovenes. Tanto la
entrevista como el test de entrada contaban con una serie de preguntas especificas que indagaban
y recolectaban informacion para cada una de las fases.

Para la fase de implementacién, en cada uno de los encuentros de formacion se conté con
tres instrumentos; diarios de campo (CUAL), listas de chequeo (CUAL) y rabricas de evaluacion
(CUAN), aqui se indago si las actividades implementadas respondian a las necesidades de los
jovenes. En la fase de producto, se usaron los mismos instrumentos de la fase anterior y ademas
se anexo un test post intervencion (CUAN) que indago sobre cuales fueron los logros alcanzados
con la implementacion del proyecto en formacion audiovisual. Razon que a su vez justifica el

disefio mixto de la investigacion.

5.2 Disefio de Investigacion Evaluativa

Como comunicador social enfocado en el campo de la educacion, el objetivo es lograr
una verdadera articulacion entre los medios de comunicacion y los procesos de ensefianza-
aprendizaje que se desarrollan en las aulas de clase y fuera de ellas en las instituciones

educativas. En diferentes paises del mundo y de la América Latina se han desarrollado
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experiencias que de una u otra forma han generado transformaciones radicales en los modelos
educativos, sin embargo en Colombia las experiencias no han alcanzado aun este objetivo y su
desarrollo se encuentra ubicado entre la dotacion de equipos y redes de internet para las
instituciones educativas y el uso meramente instrumental de los medios de comunicacion en la
aulas y no como una herramienta transformadora de las dindmicas de la ensefianza.

Para muchos tedricos, como es el caso de “Garcia-Valcarcel (2009), citado en Garcia
Matamoros (2014), al referirse al empleo del video como una herramienta de aprendizaje en los
estudiantes explica que: “durante las ultimas décadas el video es el medio técnico audiovisual de
mayor proyeccion y esto quizas se debe al interés social que éste medio ha despertado”™”
(Rodriguez C. E., 2017, pag. 259), debido a que los nifios y jovenes son cada vez mas
audiovisuales y las pantallas con informacién, requerida o no, se encuentran cada vez en mas
lugares (T.V, Celulares, Computadores) todos con acceso a la gran red en donde la informacion
esta al alcance de un solo clic. Con todo y esto la mayoria de experiencias en nuestro pais han
estado enfocadas en la radio, por aspectos de economia, inmediatez y alcance.

Entonces, las preguntas que debemos hacernos son; ¢Responde el mundo educativo y
cultural a las exigencias de los nifios y jovenes de hoy?, ;Se ofrecen estrategias edu-
comunicativas para las nuevas generaciones? (Gémez, 2005) y ¢,cémo pueden contribuir las TIC
al proceso de ensefianza aprendizaje? (Rodriguez C. E., 2017a). Uniendo estos dos campos,
llegamos entonces a la Educaomunicacion (educacion en materia de comunicacion, didactica de
los medios, comunicacion educativa, alfabetizacion mediatica o pedagogia de la comunicacion),
asunto que Barbas (2012) entiende como; “un campo de estudios interdisciplinar y
transdisciplinar que aborda, al mismo tiempo, las dimensiones teorico-practicas de dos

disciplinas historicamente separadas: la educacion y la comunicacion”. (Martin & Torrego

83



AUDIOVISUALIZANDO

Gonzélez, 2018. , pg. 18) Se trata entonces de tomar lo mejor de cada uno de los campos y
ponerlo a disposicion de los jovenes, no solamente para que aprendan a realizar sus propios
contenidos mediéticos, si no también para que sean consumidores mas responsables y criticos de
los medios de comunicacion.

Se debe aclarar que el disefio Mixto-Transformativo-Secuencial (DITRAS) de este
proyecto se diferencia de los disefios secuenciales (recopila informacién en momentos diferentes,
sin diferenciar si CUAN o CUAL es primero), por “una perspectiva tedrica amplia (teorizacion)
guia el estudio” (Sampieri, Fernandez Collado, & Baptista Lucio , 2014h, pag. 556), en este caso
la Formacion en produccion Audiovisual de los jovenes de la Fundacion Artsuma. De acuerdo
con Creswell et al. (2008) esta teoria, marco conceptual o ideologia es mas importante para
orientar la investigacion que el propio metodo, debido a que determina la direccion en la cual
debe enfocarse el investigador al explorar el problema de interés, crea sensibilidad para recabar
datos de grupos marginales o no representados y hace un llamado a la accion. “El DITRAS tiene
como proposito central servir a la perspectiva tedrica del investigador y en ambas fases éste debe
tomar en cuenta las opiniones y voces de todos los participantes y a los grupos que representan”

(Sampieri, Fernandez Collado , & Baptista Lucio , 2014i, pag. 557).

5.3 Poblacién y Muestra

Para la implementacion del proyecto Audiovisualizando se conto con la participacion de
un grupo de 10 jovenes cuyas edades oscilan entre los 14 y los 18 afios. Dichos jovenes son
beneficiarios de los programas de formacién ofrecidos por la Fundacion Artsuma “Arte al
servicio de la Humanidad” que desarrolla sus programas en sectores de poblacion vulnerable, en

alto riesgo fisico y moral. Para la poblacion seleccionada, se tuvo en cuenta el interés generado
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en ellos por sitios web como YouTube, en donde consumian todo tipo de contenidos
audiovisuales. En el primer encuentro informal con el grupo, muchos manifestaron el deseo de
algtn dia llegar a ser un “youtuber” (realizador de contenidos audiovisuales para la plataforma
mencionada) reconocido. La mayoria de ellos hacen parte de hogares nucleares aunque la mayor
parte del tiempo se encuentran solos, debido a que sus dos padres trabajan en campos como el
comercio formal, supermercados, almacenes de ropa y ventas de comida. Los que no, son

vendedores informales, ejercen el servicio doméstico, labores de vigilancia y otros oficios varios.

5.4 Técnicas e Instrumentos
A continuacion, en la tabla nimero 28, se dan a conocer las técnicas e instrumentos que

se usaron en cada una de las fases de acuerdo al modelo de evaluacion CIPP.
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Tabla 28.

Técnicas e Instrumentos por fases del Modelo CIPP.

Fase 1: Evaluacion de Contexto

Téenics ¢

instrumento:

La téemica wsads conm 2] Director de la
Fundacion  fue  una  enfrevista  semi
estructurada v abierta. El instrumento fue wn
cuestionario de cinco preguntas ablertas. Las
gue s¢ analizaron en esta fase, indagan sobne
el mivel de la competencia audiovisual en los
Jowenes v la impertancia de penerar procesos
de formacion audiovisual. #4. ;En gqué nivel
comsidera usted que se encuentra la produceion
audiovizual de los jovenes de la Fundacion? Y
la #5, ;Porgué considera importante formar a
los jowvenes de la Fundaciom en produccion
andiovisual?.

La técnica usada con los jovenes es un Test
Pre Intervencidn. El instrumento fue un
cuestionario compuesto de dier preguntas
cerradas, que indagan sobre los conocimientos
gue cada uno Hene sobre la produccion
audiovisual. Las respuestas de este fueron
andmimas v para efecto de la tabulacion se le
asignd a cuda jéven un nimero, Tastn por L
cuitl desde abora se hablard de Estudiante #1,
H2,83 84 85 26 v #7 que de 10 fuela
cantidad de jovenes constantes con los gue se
diecidid realizar Lo evaluaciin del provecto,

Fase 2: Evaluacion de Entrada

Téenics ¢

instrumento:

La técmica usada con el Director de la
Fundacion fue una Entrevista Estructurada v
abierta. El mstrumento fue un cusstionario de
cineo preguntas abtertas. En esta fase se
analizaron las preguntas #2. ;Cudntenos en
queé comstste el trabajo de la fimdacion en ¢l
sector ¥ gui provecos especificos
desarrollan? ¥ la #3_ ; Cudnienos sobre las
persomas gue le colaboran en la fundacion ¥
com gué materiales v egquipos cuentan parra
trabajar?.

La técmica usada con los j0venes es un Test
Pre Intervencidn. El instrumento fue un
cuestionario compuesto de cinco preguntas
cerradas, que indagan sobre los espacios,
equipos, disposicion v componentes
orgamizacionales de la fundacién. Las
respuestas de este fueton andmimas v par
efecto de la tabulacion se le asipnd a cada
Jowen un mimmer, razin por la cual desde
ahora se hablard de Estudiante 21, #2, 43, 44,
#5, 86 v 47 gue de 10 fue Ja cantidad de
Jhvenes constantes con los que se decidid
realizar ln evaluacion del provecto.

Fase 3: Evaluaciin de Proceso

Técnica e

instrumento:

Las técnicas wsades fueron los didrios de campo, listas de chequeo v ribricas de evaluacion.
Los instrumentos fueron una serie de 1tems diferentes para cada teemca, gue surgmeron de la
observacion ¥ valoraciin del mvestgador, del tallensta y un observador externo. Dichos
elementos evaluaron los aprendizaes, comportamientos ¥ actitudes de los diferentes
participantes. Por sepuridad se le asigmd a cada jdven un ndmero, rasdm por Lo cual desde ahora
se hablard de Estudiamte 21, 42 83,84, 45, 86 v 47 que de 10 fue la cantided de jovenes
comstantes con los gue s¢ decidid realvzar la evaluacion del provecto.

Fase 4: Evaluacion de Producto

Técnica e

instrumento:

Las técnicas usadas fueron los didrios de campo, listas de chequeo, ribricas de
evaluacion v un Test Post Intervencion para los jovenes de la Fundacion. Los
instrumentos fueron una serie de items diferentes para cada téeniea, que surgieron de
la observacidn v valoracion del investigador, del tallerista v un observador externo,
ademds de un cuestionario de diez preguntas cerradas. Dichos elementos evaluan los
aprendizajes, comporntamientos y actitudes de los diferentes participantes. Por
seguridad se le asignd a cada joven un numero, razon por la cual desde ahora se
hablara de Estudiante #1, #2, #3, #4, #3, #6 v #7 gue de 10 fue la cantidad de jovenes
constantes con los que se decidio realizar 1a evaluacion del proyecto.
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5.5 Consideraciones Eticas

El trabajo con la Fundacion se concretd a través de un acuerdo de mutua colaboracion, la
Fundacion facilitaria el acceso al grupo de jovenes que participarian de los talleres y el
investigador y tallerista haria el trabajo pertinente para poder formar a los jévenes en el area de
la produccion audiovisual. El director de la Fundacion, el Padre Alfonso Canedo tenia dentro de
sus proyectos implementar algo que él denomind la “Maloca Digital”, refiriéndose a un espacio
en el cual los jovenes del sector en donde se desarrollan los programas, pudieran acceder a
herramientas como un computador e internet para evitar que pasaran su tiempo libre en las calles.

De esta forma el investigador sugirié implementar como punto de partida de la “Maloca”,
un proceso en formacién audiovisual, para que asi los adolescentes pudieran adquirir
herramientas y aprendizajes que les ayudaran a mejorar sus condiciones de vida y el contexto de
la zona en que habitan.

Con los jovenes, después de hablar sobre el formato de consentimiento informado frente
al uso de su imagen, dar varios dias para el diligenciamiento del mismo y no obtener respuestas,
se lleg6 a un compromiso practico en donde el tallerista no haria uso publico de los productos o
imagenes producido por o en donde ellos aparecieran. Para efectos de la investigacion el
compromiso consistio en hacer una reserva total de sus nombres y referirse a ellos con un
numero (Estudiante #1,#2 #3, etc), que los identificaria frente a los resultados obtenidos en los

procesos de formacién del proyecto Audiovisualizando.

6. Analisis de Ejecucion del Cronograma
Como todo proyecto que se ejecuta, Audiovisualizadno no fue una excepcién frente a los

factores internos o externos que de una u otra forma generaron afectaciones en el desarrollo de
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las actividades que se tenian previamente planeadas y estructuradas. Una de estas situaciones que
no se tenia siquiera pensada en la ficha de riesgos y supuestos, fue por ejemplo el gran nimero
de personas que se presentaron en el primer encuentro, esto debido al nivel de la convocatoria y
quizas también a la curiosidad de las personas. Ademas de esto, el asunto fue que los rangos de
edad de las personas que se presentaron ese dia oscilaban entre los 6 y los 65 afios, una situacion
compleja que afortunadamente se supo manejar de forma diplomaética, sin generar ningln tipo de

afectacion a los interesados.

6.1 Activacion de Riegos y Supuestos

En cuanto a la activacion de los riegos y supuestos se puede afirmar sin temor alguno que
varios de ellos se hicieron latentes durante el proceso de implementacion del proyecto, afectando
de forma negativa el desarrollo del mismo.

Frente a los riesgos se puede decir que afortunadamente el mas significativo no se activo,
el temor al posible traslado del Director de la Fundacion a otra parroquia por asuntos de
seguridad, debido a que su labor frente a los actores violentos de la zona genera inconformismo
pues esta sacando de las calles a sus principales instrumentos o consumidores. Unos riesgos que
si se activaron fueron los referentes al climay la salud. El asunto de la salud afectd
especialmente a los jovenes, por esta razon en varias ocasiones la asistencia se vio afectada
disminuyendo el numero de participantes en los encuentros. En cuanto al tema del clima, la
solucion fue cambiar en mutuo acuerdo la hora de inicio y finalizacion de los talleres. Quizas el
riesgo que mas afectaciones generd al proyecto fue el factor socieconémico. Cuando este se
activo, logré disminuir el grupo base del proyecto, ya que varios jévenes debieron conseguir

empleo los fines de semana (dias de los talleres) para aportar de forma econémica en sus casas.
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Finalmente, este riesgo dejo el proyecto con solo 7 jovenes, después de haber constituido un
grupo base de 10.

En cuanto a los supuestos, se puede afirmar que en mayor o menor medida los jovenes
que participaron del proyecto aumentaron la calidad de sus procesos de creacion y realizacion de
contenidos audiovisuales. A través de los talleres de formacidn, mejoraron las estructuras del
lenguaje audiovisual, el adecuado uso y manejo del programa de edicion Adobe Premier Pro CC
2018 y el adecuado uso y manejo del internet como plataforma de busqueda y contrastacion de la
informacidn que terminaria consignada en los guiones que estructuraron la realizacion de los

contenidos audiovisuales.

7.Evaluacion del Proyecto Educativo Mediado por las TIC
La evaluacién del proyecto Audiovisualizando se lleva a cabo a través del modelo
propuesto por Daniel L. Stufflebeam, CIPP: Context, Input, Process and Product. Para cada una
de las fases identificadas en el modelo, se generaron instrumentos que permitieron llevar a cabo
un proceso de evaluacion particular. Las fases evaluadas son; Contexto, Entrada, Proceso y
Producto, cada fase cuenta con un objetivo y una pregunta que permite llevar a cabo su
evaluacion. El objetivo de llevar a cabo el proceso de evaluacion de acuerdo a este modelo es

poder observar de qué forma se realizé el desarrollo del proyecto en cada uno de sus momentos.
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7.1 Evaluacion del Proyecto Educativo Mediado por las TIC segun las Fases del Modelo de

Evaluacion

Tabla 29.

Formato Evaluacion de un Proyecto Educativo. Elaboracién Propia.

FORMATO EVALUACION
DE UN PROYECTO EDUCATIVO
1. CONTEXTO DE LA EVALUACION

a) Institucién educativa donde se evalla el proyecto educativo
Fundacién Artsuma “Arte al Servicio de la Humanidad”

b) Por qué es un proyecto de incorporacion TIC
Porque se trabajé la formacion en realizacion de productos audiovisuales de contenidos

educativos

c) ¢Cudl es la realidad a evaluar?
Evaluar cuéles fueron los efectos de la implementacion del Proyecto Educativo
Audiovisualizando en los jovenes de la Fundacion Artsuma.

d) ¢Cudles son los momentos y alcances de la evaluacion?
Se puede afirmar que existen varios momentos de evaluacion. Los cuatro principales estan
relacionados directamente con el modelo de evaluacién que en este caso es el CIPP
(Context, Imput, Process and Product). Ademas, se puede decir que en la fase del proceso
existen adicionalmente nueve momentos de evaluacion, que hacen parte del proceso de
evaluacion propio de cada uno de los talleres con el fin de evitar que con el paso del tiempo
se pierda objetividad e informacion.

2. OBJETIVOS DE LA EVALUACION

Pregunta de evaluacion: ¢ Cuales son los efectos de la implementacion del proyecto educativo
audiovisualizando en los jovenes de la Fundacion?

Objetivo General: Establecer los efectos de la implementacion del proyecto educativo
audiovisualizando en los jovenes de la fundacion

Objetivos Pregunta de evaluacion (correspondiente al objetivo especifico)
especificos

Definir el nivel en | ¢En qué nivel se encuentra la competencia en realizacion audiovisual de los
el que se encuentra | jovenes de la Fundacion Artsuma?

la produccién
audiovisual de los
jovenes de la
Fundacion
Artsuma.

90



AUDIOVISUALIZANDO

Identificar los
espacios, equipos,
disposicion y
componentes
organizacionales
con los que cuenta
la Fundacion
Artsuma para el
disefio de las
actividades del
Proyecto
Audiovisualizando.

¢ Cuales son los espacios, equipos, disposicion y componentes
organizacionales con los que cuenta la Fundacion Artsuma para el disefio de
las actividades del Proyecto Audiovisualizando?

Establecer las
actividades
implementadas que
responden a las
necesidades de los
jovenes de la
Fundacion
Artsuma en el
Proyecto
Audiovisualizando.

¢ Cuéles de las actividades implementadas dentro del proyecto
audiovisualizando responden a las necesidades de los jovenes de la
Fundacién Artsuma ?

Establecer los
logros alcanzados
con la
implementacion
del Proyecto
Audiovisualizando
en los jovenes de
la Fundacién
Artsuma.

¢ Cuales fueron los logros alcanzados con la implementacion del proyecto
audiovisualizando en los jovenes de la Fundacion Artsuma?

3. MODELO DE EVALUACION ADOPTADO.

a) Nombre del modelo de evaluacion seleccionado: CIPP

b) Razones por las cuales se seleccioné el modelo: Dadas las caracteristicas de la poblacién,
del proyecto y las necesidades identificadas en el diagndstico este modelo de evaluacion es
el mas acorde. “Un programa de intervencioén educativa o un programa de intervencion
social, supone un esfuerzo intencionado y organizado para intervenir en un proceso social
con el propésito de resolver un problema y proporcionar un servicio (Martinez, 1998. Vol.

1, pag. 82)
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c) ¢Cual es el procedimiento del modelo aplicado a la evaluacion de su proyecto?: El
procedimiento del modelo de evaluacion seleccionado parte de los cuatro momentos
identificados por Stufflebeam (CIPP: Context, Imput, Process and Product). Para cada una
de las fases identificadas en el modelo, se generaron instrumentos que permitieron llevar a
cabo un proceso de evaluacién del mismo. Las fases evaluadas son Contexto, Entrada,
Proceso y Producto, cada fase cuenta con un objetivo y una pregunta que permite llevar a
cabo su evaluacidn. El objetivo de llevar a cabo el proceso de evaluacion de acuerdo a este
modelo es asegurar el desarrollo del proyecto en cada uno de sus momentos.

4. METODOLOGIA

La metodologia se desarrolla segun el modelo seleccionado, para ello, diligencie el cuadro que
corresponde al modelo de evaluacién de su proyecto educativo.
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Tabla 30.

Cuadro Metodol6gico Modelo de Evaluacion CIPP del Proyecto Audiovisualizando. Elaboracion Propia.

TEMA DEL
PROYECTO
EDUCATIVO

Formacién en Realizacion Audiovisual

PREGUNTA GENERAL
DE EVALUACION

¢Cuales son los efectos de la implementacion del proyecto educativo audiovisualizando en los jévenes de la Fundacion?

MODELO DE
EVALUACION
SELECCIONADO

Modelo CIPP

UNIVERSO O GRUPO
OBJETIVO

Jovenes de la Fundaciéon Artsuma

PROCEDIMIENTO
FORMULADO PARA
EL MODELO

DIAGNOSTICO

IMPLEMENTACION

POSTERIOR

EVALUACION DE
CONTEXTO

EVALUACION DE ENTRADA

EVALUACION DE PROCESO

EVALUACION DEL PRODUCTO

¢En qué nivel se
encuentra la
competencia de
realizacion audiovisual
de los jovenes de la
Fundacion Artsuma?

¢Cuenta la Fundacion con los
espacios, equipos, disposicion
y componentes
organizacionales necesarios
para el disefio de las
actividades del proyecto
Audiovisualizando y qué tipo
de factores externos podrian
afectar la implementacion del
mismo?

¢Cuales de las actividades
implementadas dentro del
proyecto audiovisualizando
responden a las
necesidades de los jovenes
de la Fundacién Artsuma ?

¢, Cudles fueron los logros
alcanzados con la implementacién
del proyecto audiovisualizando en
los jovenes de la Fundacion
Artsuma?

OBJETIVOS

Evaluacién de contexto

Evaluacion de Entrada

Evaluacion de Proceso

Evaluacion de Producto
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ANALISIS DE RESULTADOS

Es importante mencionar que la triangulacion de la informacion se realizd por categorias

de analisis entendida como las fases del modelo con sus respectivos instrumentos, se cruzé con

las preguntas de evaluacion asociadas a cada fase y se triangulo con la teoria recogida en los

apartados del estado del arte y marco teorico del proyecto educativo. Las fases en este caso

corresponden a las del modelo CIPP (Contexto, Entrada, Proceso y Producto).

El andlisis de los datos cualitativos se realizo a través del programa QDA Miner y para

una mayor comprension del lector se aclara que; Cdodigo hace referencia a la categoria de

andlisis, Caso equivale al instrumento de recoleccion, Descripcion equivale a lo que se esta

analizando y Categoria equivale al codificador.

Tabla 31.

Fase 1. Evaluacion de Contexto. Elaboracion Propia

Fase 1: Evaluacién de Contexto

Técnica e instrumento:

La técnica usada con el Director de la Fundacion
fue una entrevista semi estructurada y abierta. El
instrumento fue un cuestionario de cinco
preguntas abiertas. Las que se analizaron en esta
fase, indagan sobre el nivel de la competencia
audiovisual en los jovenes y la importancia de
generar procesos de formacion audiovisual. #4.
¢En qué nivel considera usted que se encuentra la
produccion audiovisual de los jovenes de la
Fundaciéon? Y la  #5. ¢Por qué considera
importante formar a los jovenes de la Fundacién
en produccion audiovisual?.

La técnica usada con los jovenes es un Test Pre
Intervencion. El instrumento fue un cuestionario
compuesto de diez preguntas cerradas, que indagan
sobre los conocimientos que cada uno tiene sobre la
produccion audiovisual. Las respuestas de este fueron
anonimas y para efecto de la tabulacion se le asigno a
cada joven un nimero, razon por la cual desde ahora
se hablard de Estudiante #1, #2, #3, #4, #5, #6 y #7
que de 10 fue la cantidad de jovenes constantes con
los que se decidi6 realizar la evaluacion del proyecto.

Fecha: 19-Enero-2019

Muestra: Siete jovenes de diez cuyas edades oscilan entre los 14 y 18 afios.

Pregunta de ¢En qué nivel se encuentra la competencia de realizacién audiovisual de los jévenes de la Fundacion
Evaluacion: Artsuma?

Obijetivo de Definir el nivel en el que se encuentra la produccion audiovisual de los jévenes de la Fundacién Artsuma
Evaluacion:

Indicadores: No se presentan indicadores toda vez que para esta fase se midid el nivel de la competencia en produccion

audiovisual que sera el punto de partida para identificar el problema educativo.

Método de recoleccion
de datos:

Andlisis de las respuestas del Director de la
Fundacidn a las preguntas #4. Y #5.

Andlisis de las respuestas de los jovenes de la
Fundacidn al Test Pre Intervencion de 10 preguntas.
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En esta primera fase a partir del uso de las técnicas e instrumentos mencionados en el
cuadro anterior, se concluy6 que el nivel de la competencia audiovisual de los jovenes de la
Fundacién Artsuma se encuentra en los niveles medio y bajo. Dicho resultado se obtuvo al
analizar las respuestas del director de la Fundacién a las preguntas #4 y #5 de la encuesta,
mencionadas en el cuadro anterior y representadas en la siguiente grafica.

Figura 8.
Nivel Competencia Audiovisual. Elaboracion Propia.

NIVEL COMPETENCIA AUDIOVISUAL

TEST PRE INTERVENCION

& ‘?‘;@ &
NIVEL
Categoria Cadigo Descripcion Cuenta | % Cé-d'lgos|
Nivel Competencia Audiovisual | Alto Conoce los Elementos del Lenguaje Audiovisual, el proceso de edicion, bisqueda de
Mivel Competencia Audiovisual | Medio Conoce algunos elementos del lenguaje audiovisual, desconoce el proceso de edicio " 18,3%
Nivel Competencia Audiovisual | Bajo Desconoce los elementos del lenguaje audiovisual, el proceso de edicion, bisqueda 45 21, 7%

En la siguiente gréafica se presentan los resultados del Test Pre Intervencion. Las
respuestas de los jovenes de la fundacion a las preguntas sobre los conocimientos bésicos de la
produccién audiovisual fueron en su mayoria negativas. Dicha cantidad de respuestas negativas
sumado a las respuestas del director de la fundacién, permitieron identificar de forma clara el
nivel de la competencia en produccién audiovisual por parte de los jovenes de la Fundacion
Artsuma. Los conocimientos con los que contaban los jovenes previo a la intervencién, se

aprecian en azul y son: ha manejado una camara, sabe qué es el audiovisual y qué es la edicion.
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Solo un joven contaba con un conocimiento un poco mas profundo en esta tematica y era que
sabia lo que es el contraluz. Estos resultados fueron el punto de partida para la creacion del
proyecto Audiovisualizando que se implement6 en la Fundacién Artsuma para la formacion de
estos jovenes en la produccion audiovisual.

Figura 9.
Test Pre Intervencion. Elaboracion Propia.

TEST PRE INTERVENCION

S|
NO

S
NO

S
NO
Sl
NO
S
NO
sl
NO
Si
NO

A manejado una cimara?

{Sabe qué es el audiovisual?

2Sabe qué es un producto audiovisual?
45abe qué es la ediciin?

2Sabe qué es encuadre?

¢Sabe qué es contrahe?

Sabe qué es el tridnguio de luminaciin?

é
5
5
3
g
4
%
g
5
B
3
g
3
8
2
3

2Sabe cudiles son bos elementos del lenguaje...
&Sabe qué son planos y movimientos de cimara?

iAamanegjado unacémara?

5l 100%

NO 0%

45abe qué esel audiovisual ?

5l 100%

NO 0%

{Sabe qué es un producto audiovisual ?

5l 0%

NO 100%

45abe cudles son las etapas para realizar un producto audiovisual ?
5l 0%

NO 100%

{Sabe cudles son los elementos del lenguaje audiovisual ?
5l 0%

MO 100%
{Sabequéeslaedicion?

5l 100%

NO 0%

#5abe quées encuadre?

5l 0%

NO 100%

{Sabe qué es contraluz?

Sl 14%

NO BE

#5abe qué son planos y movimientos de cdmara?
5l 0%

NO 100%

LSabequéesel tridngulo deiluminacian?

5l 0%

|no 100%
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PRINCIPALES HALLAZGOS

Los resultados de esta fase permiten corroborar el bajo nivel de las competencias en
produccién audiovisual de los jovenes de la Fundacion. Asi, se hace necesario crear un proyecto
que dé solucion al bajo nivel de esta competencia. De acuerdo con autores como (Barbero,
1999), (Soarez, 2000), (Acedo, Frau Meigs, & Marta Lazo, 2018), (Lucena, 2009) el contexto
actual de la educacion como se conoce, pide a gritos las insercion de los medios de
comunicacion en los entornos educativos a través de los campos denominados educomunicacion,
comunicacion educativa, educacion mediatica o alfabetizacion mediatica. Cada uno de estos,
hace referencia a la necesidad de acoplar las dindmicas de los medios de comunicacion a los
procesos de enseflanza-aprendizaje. Logrando que no se quede en el uso de los medios de
comunicacion de forma instrumental, si no que permita como un derecho, convertir a los jovenes
en productores de sus propios contenidos, o prosumidores como lo afirman Lopez y Aguaded
(Lopez & Aguaded, 2015) y a su vez formarlos como individuos de pensamiento critico frente a
los contenidos mediaticos (Martin & Torrego Gonzalez, 2018). Lo que se buscd entonces desde
esta iniciativa, fue aproximar a los jovenes a la creacion, produccion y posproduccion de
contenidos audiovisuales educativos a través de las dinamicas del lenguaje propias de este
medio, para que refuercen o revitalicen los procesos educativos de la escuela y al mismo tiempo
se formaran como consumidores criticos de medios de comunicacion.

Se trata entonces de contextualizar los procesos educativos, para que la educacion deje de
ser la perpetuadora de los modelos existentes (Huergo, 2005), eso si, logrando compromisos y
procesos que perduren, debido a que en la mayoria de procesos de este tipo se le da mayor
importancia a lo tecnoldgico, en detrimento de lo critico-reflexivo (Redaccidn, 2018) y entonces

la insercion de los medios en la escuela se queda en la instalacion de redes de internet y la
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dotacion de equipos de cémputo sin un interés real en la formacion de medios. Razén por la que

no nos podemos permitir procesos de escolarizacion que marginen las dindmicas del lenguaje de

los medios de comunicacion, que a su vez son las méas cercanas a las dindmicas del lenguaje de

los jovenes y que por ende pueden llegar a nutrir y enriquecer los procesos educativos y de

aprendizaje en el aula y fuera de ella.

ACCIONES DE MEJORA

En esta fase lo que se podria mejorar, seria incluir en el proceso de contexto la aplicacion

de un Test Pre Intervencion a los nucleos familiares de los jovenes, ya que seria bastante

interesante y enriquecedor para el proyecto conocer el contexto en el cual crecen los jévenes y

las nociones y preferencias que tienen dichos nucleos familiares sobre el consumo de medios y el

uso de estos en la escuela.

LIMITACIONES METODOLOGICAS

Durante el proceso de evaluacidn considero que seria pertinente que desde la creacion del

proyecto se hiciera énfasis en la necesidad de tener en cuenta para la creacion de la OMI

momentos como este de evaluacion.

ANALISIS DE RESULTADOS

Tabla 32.

Evaluacion de Entrada. Elaboracién Propia.

Fase 2: Evaluacion de Entrada

Técnicae
instrumento:

La técnica usada con el Director de la
Fundacidn fue una Entrevista Estructurada
y abierta. El instrumento fue un
cuestionario de cinco preguntas abiertas.
En esta fase se analizaron las preguntas #2.
¢Cuéntenos en qué consiste el trabajo de la
fundacion en el sector y qué proyectos
especificos desarrollan? Y la #3.
¢Cuéntenos sobre las personas que le
colaboran en la Fundacién y con qué
materiales y equipos cuentan para trabajar?

La técnica usada con los jovenes es un Test Pre
Intervencion. El instrumento fue un cuestionario
compuesto de cinco preguntas cerradas, que indagan
sobre los espacios, equipos, disposicion 'y
componentes organizacionales de la Fundacién. Las
respuestas de este fueron andnimas y para efecto de la
tabulacidn se le asigné a cada joven un ndmero, razén
por la cual desde ahora se hablara de Estudiante #1,
#2, #3, #4, #5, #6 y #7 que de 10 fue la cantidad de
jovenes constantes con los que se decidié realizar la
evaluacion del proyecto.
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recoleccién de datos:

Fundacidn a las preguntas #2. Y #3.

Fecha: 19-Enero-2019

Muestra: Siete jovenes de diez cuyas edades oscilan entre los 14 y 18 afios.

Pregunta de ¢Cuadles son los espacios, equipos, disposiciéon y componentes organizacionales con los que cuenta

Evaluacion: la Fundacion Artsuma para el disefio de las actividades del Proyecto Audiovisualizando?

Obijetivo de Identificar los espacios, equipos, disposicion y componentes organizacionales con los que cuenta la

Evaluacion: Fundacidn Artsuma para el disefio de las actividades del Proyecto Audiovisualizando.

Indicadores: se presentan indicadores toda vez que para esta fase se identifican los espacios, equipos, disposicion
y componentes organizacionales que contribuiran a generar la solucién al problema educativo.

Meétodo de Analisis de las respuestas del Director de la | Andlisis de las respuestas de los jovenes de la

Fundaciéon al Test Pre Intervencion de cinco
preguntas.

En esta segunda fase se evalud si la Fundacion cuenta con los espacios, equipos,

disposicion y componentes organizacionales que requiere un proyecto de estas proporciones,

cuyo objetivo es formar en el tema de la produccién audiovisual a los jévenes de la Fundacion.

Para esto, se cuenta con las técnicas e instrumentos mencionadas en el cuadro anterior. La

informacion recopilada para la evaluacion de esta fase da respuesta a la capacidad “logistica”

(Conjunto de los medios necesarios para llevar a cabo un fin determinado de un proceso) de la

Fundacion para la implementacion del proyecto. En cuanto al Test de Pre Intervencion se tendran

en cuenta las cinco preguntas que indagan sobre la capacidad de la Fundacion para brindar los

recursos y herramientas necesarios para la adecuada implementacion del proyecto. En la

siguiente gréafica se observa el analisis de las respuestas dadas por el director de la Fundacion y

que permiten apreciar el compromiso de la misma con la implementacién del proyecto.
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Figura 10.
Anélisis Organizacional. Elaboracion Propia.

ANALISIS ORGANIZACIONAL

Espados

Equipos

Disposiddn

Componente Organizacional

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 0 11 12 13 14 15 16 17 18
BAJO MEDIO ALTO

Categoria Cadigo Descripcion Cuenta | % Codigos | Casos % CASOS
Condiciones Logisticas Fundacion | Espacios Cuenta la fundacién con los espacios fizicos necesarios para implementar el Proyec 2 7.8% 1 100,0%
100,0%

Condiciones Logisticas Fundacion | Equipos Cuenta la Fundacion con los eguipos necesarios para la implementacion del Proyectc 16 15,5% 1
Condiciones Logisticas Fundacion | Disposicion Cuenta la Fundacion con la disposicion para la implementacion de este Proyecto 1 10,7% 1 100,0%
1

Condiciones Logisticas Fundacion | Componente Organizacional | Cuenta la Fundacion con el personal idoneo para implementar el proyecto. 2 7.8% 100,0%

En la siguiente grafica se presentan las respuestas de los estudiantes al Test Pre
Intervencion que indagd frente al equipamiento de la Fundacién para poder suplir las
necesidades logisticas de un proyecto de esta clase. Es un cuestionario de cinco preguntas que se
formul6 una semana antes de la iniciacion del proyecto, con el objetivo de saber qué tan
informados estaban los joévenes sobre la realidad de la Fundacion, ya que con la entrevista al
director de la Fundacion se conocian previamente los equipos e instalaciones con las que se
contaba. Es importante conocer las nociones y puntos de vista de los jovenes frente a los
diferentes procesos que se desarrollan desde la Fundacion, aca se pudo apreciar que la mayoria
de los jévenes desconocen informacion basica sobre la misma, como por ejemplo la cantidad de
equipos de computo, cdAmaras y personal con los que cuenta la Fundacion para atender las

necesidades de la poblacidn del sector.
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Figura 11.

Fase de Entrada. Elaboracion Propia.

FASE DE ENTRADA

fConsidera que la Fundaddn cuenta con los funcionarios idd

{Considera que la Fundaddn cuenta con los computad

dConsidera que la Fundacidn cuenta con los salones neces

¢Considera que la Fundacidn cuenta con los salones necesarios?
Sl 100%

NO 0%

¢Considera que la Fundacidn cuenta con los computadores?
Sl 14%

NO B86%

¢Considera que la Fundacidn cuenta con las cdmaras necesarias?
Sl 43%

NO 57%

¢Considera que la Fundacidn cuenta con los docentes necesarios?
Sl 29%

NO 71%

¢Considera que la Fundacidn cuenta con los funcionarios iddneos?
Sl 14%

NO B86%

PRINCIPALES HALLAZGQOS

El apoyo dado por la Fundacion Artsuma a este tipo de iniciativas solo refuerza el hecho

de que

Los investigadores y profesores que cada dia trabajan en educacion en medios son mas y

estan mejor cualificados, las investigaciones y trabajos publicados avalan la necesidad de

ensefar y aprender el uso de los medios de comunicacion, pero nuestros programas

escolares, nuestras televisiones educativas, nuestros consejos reguladores... estan ain a

afios luz. Esta es la permanente contradiccion de una generacion aparentemente

hipercomunicada —que lo puede ser, al mismo tiempo, hipocomunicada—, a la que no le

cabe ya vivir mas al margen de los medios, solo el aprender a «convivir» con ellos. En
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consecuencia, frente a actitudes y posturas diluvianas o apocalipticas —por desgracia

muy frecuentes en padres y profesores— solo cabe educar a las nuevas generaciones

desde posturas positivas e inteligentes que, sin renunciar al uso de estos medios, tome

conciencia de sus riesgos y también de sus potencialidades. (Gozalvez, 2013).

Razon por la cual, la pertinencia del proyecto Audiovisualizando, promovido dentro de la
Tecno-Maloca de la Fundacién, son los escenarios propicios para reforzar este tipo de relacion
en la formacion para la produccion de medios de comunicacion, en este caso el audiovisual de
contenidos educativos por parte de los jovenes. Aca se debe tener cuidado de no caer en lo que se
mencionaba anteriormente y es llegar a pensar que con el simple hecho de introducir medios de
comunicacion a los procesos de ensefianza-aprendizaje ya se solucionaron los problemas de
fondo de la educacion, entonces el desafio es como lograr un equilibrio que ponga en el campo
de la educacién lo mejor de estos dos mundos (Soarez, 2000).

ACCIONES DE MEJORA

En esta fase de entrada se consider6 igualmente pertinente conocer la opinion o forma de
pensar del contexto familiar de cada uno de los jovenes, creo que este fue un punto débil en todo
el proyecto.

LIMITACIONES METODOLOGICAS

Reitero la necesidad que se tiene de hacer claridad en las primeras etapas de creacién del
proyecto en aspectos como el de los indicadores. Quizas si esto hubiese ocurrido, las fases de
contexto y de entrada que ya fueron evaluadas, tendrian dentro de si la rigurosidad de los

indicadores en el proceso de evaluacion.
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ANALISIS DE RESULTADOS

Tabla 33.

Evaluacion de Proceso. Elaboracion Propia.

Fase 3: Evaluacién de Proceso

Técnicae Las técnicas usadas fueron los diarios de campo, listas de chequeo y rdbricas de evaluaciéon. Los
instrumento: instrumentos fueron una serie de items diferentes para cada técnica, que surgieron de la observacion y
valoracion del investigador, del tallerista y un observador externo.Dichos elementos evaluaron los
aprendizajes, comportamientos y actitudes de los diferentes participantes. Por seguridad se le asigné a cada
joven un nmero, razén por la cual desde ahora se hablara de Estudiante #1, #2, #3, #4, #5, #6 y #7 que de
10 fue la cantidad de jévenes constantes con los que se decidio realizar la evaluacion del proyecto.
Fecha: Del 09-Febrero-2019 hasta el 14-Junio-2019
Muestra: Siete jovenes de diez cuyas edades oscilan entre los 14 y 18 afios.
Pregunta de ¢Cuéles de las actividades implementadas dentro del proyecto audiovisualizando responden a las
Evaluacion: necesidades de los jovenes de la Fundacion Artsuma ?
Objetivo Establecer las actividades implementadas que responden a las necesidades de los jévenes de la Fundacion
especifico Artsuma en el Proyecto Audiovisualizando.
evaluacion:
Objetivos, Objetivos Metas Indicadores de Modificaciones o Ajustes
Metas, Proceso
Indicadores: Meta 1.1: Para el | (7 jovenes formados | La linea base del proyecto era de 10
30 de Junio del afio | en produccion | jovenes beneficiarios de la Fundacién
2019 el total de los | audiovisual / 10 | Artsuma. Aunque el primer dia el
participantes jovenes participantes | indicador se cumplié fue a partir del
beneficiarios de la | del proyecto) X 100 | segundo encuentro que empez0 a variar,
Fundacién =70% Usa y maneja | 9 jovenes, en el tercer encuentro los
Artsuma tendran la | adecuadamente la | mismos 9. Y asi se fue variando la
capacidad de | terminologia propia | asistencia, hasta que se decidié trabajar
identificar y | del proceso y las | con los 7 jovenes que no presentaban
manejar de forma | practicas faltas. Solo en el primer encuentro se
adecuada la | audiovisuales. cumplid el indicador de los 10 jovenes.

imagen, teniendo | Realiza de forma | Pese a esto, el objetivo de formar a los
como fundamentos | adecuada imagenes, | jovenes de la Fundacidn en la produccion
el encuadre y la | teniendo en cuenta | de contenidos audiovisuales se alcanzo,
composicion como | conceptos como el | esto se pudo constatar mediante las

elementos del | encuadre y la | rdbricas de evaluacion, el Test Post
lenguaje composicion. Intervencion y resultados de las etapas
audiovisual. practicas de los encuentros que se

Objetivo 1: encuentran como anexos en el documento

Mejorar las | Meta 1.2: Para el | (7 jovenes formados | soporte de la investigacion.

estructuras de | 30 de junio del afio | en produccion

los diferentes | 2019 el total de los | audiovisual / 10

elementos del | participantes jovenes participantes | Misma situacion meta 1.1.

lenguaje beneficiarios de la | del proyecto) X 100

audiovisual en | Fundacion =70% Identifica

los jovenes de | Artsuma tendran la | claramente los

la  Fundacion | capacidad de | diferentes roles que

Artsuma. identificar y | tiene el sonido dentro

manejar de forma | del audiovisual /La
adecuada el audio | calidad del audio

como elemento del | dentro de los
lenguaje ejercicios
audiovisual. audiovisuales
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Meta 1.3: Para el
30 de junio del afio
2019 el total de los
participantes

beneficiarios de la

Fundacién

Artsuma tendran la
capacidad de
identificar y
manejar de forma
adecuada los

planos y é&ngulos
como elementos
del lenguaje
audiovisual.

Meta 1.4: Para el
30 de junio del afio
2019 el total de los
participantes

beneficiarios de la

Fundacion
Artsuma tendran la
capacidad de
identificar y
manejar de forma
adecuada la
iluminaciéon como
elemento del
lenguaje
audiovisual.

Meta 1.5: Para el
30 de junio del afio
2019 el total de los
participantes

beneficiarios de la

Fundacién

Artsuma tendran la
capacidad de
identificar y

manejar de forma
los géneros vy
formatos como
elementos del
lenguaje
audiovisual.

realizados es de
calidad y cumple con
las caracteristicas que
tiene el mismo en la
narrativa audiovisual.

(7 jovenes formados
en produccion
audiovisual /10
jovenes participantes
del proyecto) X 100
=70% Usa y
comprende la
terminologia técnica
de forma adecuada
para referirse a cada
uno de los diferentes
planos y angulos.
Maneja la camara de
forma adecuada
cuando realiza cada
uno de los diferentes
planos y angulos.

(7 jovenes formados
en produccion
audiovisual /10
jovenes participantes
del proyecto) X 100
=70% En la grabacion
en interiores vy
exteriores es
cuidadoso con el uso
de los conceptos de
iluminacién/ Los
productos
audiovisuales
realizados hasta el
momento no
presentan problemas
de iluminacion.

(7 jovenes formados
en produccién
audiovisual / 10
jovenes participantes
del proyecto) X 100
=70% Maneja e
identifica de forma
clara las diferencias
entre género y
formato y sus
diferentes
clasificaciones / Los
temas abordados en
las diferentes
producciones
audiovisuales van de
acuerdo con el género
y formato
seleccionado para su
narracion.

Misma situacion meta 1.1y 1.2.

Misma situacion meta 1.1, 1.2 y 1.3.

Misma situacion meta 1.1, 1.2, 1.3y 1.4.
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Objetivo 2:
Lograr un
adecuado

manejo de

programas  de

Meta 2.1: Para el
30 de junio del afio
2019 el total de los
participantes

beneficiarios de la

(7 jovenes formados
en produccion
audiovisual /10
jovenes participantes
del proyecto) X 100

Misma situacion meta 1.1, 1.2, 1.3, 1.4y
15.

edicion Fundacion =70% Manifiesta las
audiovisual por | Artsuma tendran la | dudas y comentarios
parte de los | capacidad de | sobre las diferentes
jovenes de la | manejar de forma | etapas, procesos Yy
Fundacién adecuada el | herramientas que
Artsuma. programa de | conllevan el manejo
edicion audiovisual | de  los  diferentes
Adobe Premier Pro | programas de edicién
CC 2018. trabajados/ Los
productos
audiovisuales
editados poseen una
coherencia narrativa y
un adecuado uso de
las transiciones,
musicalizacion y
partes propias de un
audiovisual.
Objetivo 3: | Meta 3.1: Para el | (7 jovenes formados | Misma situacion meta 1.1, 1.2, 1.3, 1.4,

Alcanzar un
adecuado uso y
manejo del
internet en la
bisqueda  de
informacion

para la creacion
de narrativas
audiovisuales

por parte de los
jovenes de la

30 de junio del afio
2019 el total de los
participantes

beneficiarios de la

Fundacién
Artsuma tendran la
capacidad de

manejar de forma
adecuada la web
como una
herramienta de

en produccion
audiovisual /10
jovenes participantes
del proyecto) X 100
=70% EI resultado de
los  procesos de
escritura  demuestran
un adecuado uso del
internet como fuente
de informacion valida
y apropiada para cada

15y2.1.

Fundacion consecucion de | uno de los temas
Artsuma informacion para | abordados en los
la creacion de | audiovisuales.
narrativas
audiovisuales.
Objetivo 4: | Meta 4.1: Para el | (7 jovenes formados | Misma situacion meta 1.1, 1.2, 1.3, 1.4,

Lograr que los
jovenes de la
Fundacion
Artsuma
realicen una
adecuada
contrastacion
de fuentes para
la consecucion
de informacion
veraz y objetiva
para la creacion
de narrativas
audiovisuales.

30 de junio del afio
2019 el total de los
participantes
beneficiarios de la
Fundacién
Artsuma tendran la
capacidad de llevar
a cabo procesos de
contrastacion  de
fuentes
identificando  de
forma adecuada la
informacion veraz
y objetiva, para
realizar la creacion
de narrativas
audiovisuales.

en produccién
audiovisual /10
jovenes participantes
del proyecto) X 100
=70% La informacion
en los contenidos de

los diferentes
productos
audiovisuales es

veraz y objetiva de
acuerdo al contexto
de su realizacion.

15,2.1y3.1.

Meétodo de
recoleccién de

Anélisis de la informacion registrada en los diarios de campo, listas de chequeo y rubricas de evaluacion.
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datos:

En esta tercera fase se busco identificar cuéles de las actividades implementadas dentro

del proyecto respondieron a las necesidades de formacién en produccion audiovisual de los
jévenes de la Fundacidn. Para esto se utilizaron las técnicas e instrumentos mencionadas en el
cuadro anterior. La informacién recolectada con dichas técnicas, parte basicamente de los
ejercicios de observacion realizados por el investigador, el tallerista y un observador externo.
Cabe mencionar que los indicadores de proceso se cumplieron al 70% y es gracias a esto que se
pueden identificar los aprendizajes con los que cuentan ahora los jovenes que hicieron parte del

proceso de formacién del proyecto Audiovisualizando. Con base en la informacidn recolectada a

través de las técnicas de diario de campo y lista de chequeo, se elaboro la siguiente grafica en

donde queda claro en qué medida las actividades implementadas desarrollaron las diferentes

tematicas que ayudaron a alcanzar el objetivo de mejorar la competencia de produccion

Figura 12.

Nivel de Respuesta a las Actividades Implementadas. Elaboracion Propia.
audiovisual de los jévenes de la Fundacion.

Taller Contru

ACTIVIDADES IMPLEMENTADAS

NIVEL DE RESP.UES_IA )
Taller La Imagen
Talle A qué te suena
Taller Planeando y Anguleando
Taller La Huminacidn
Taller Géneros y Formitos
cciones o partir delos elementos del lenguaje sudaoveus)
Taller La edicidn
Taller Bisqueda de Informacidn

Taller Contrastacidn de Fuertes

| Categoria
Actvidades Implementadas
Actrvdades Implementadas
| Actrvcdades implementadas
Actrvdades Implementadas.
Actvdades Implementadas
Actrdades Implementadas
Actrvdades Implementadas
| Actrdades implementadas
| Actvidades implementadas

Codigo

Taker La imagen

Talle A qué te suena

Taler Planeando y Anguleando

Taller La luminacién

Taller Géneros y Formétos

Taker Contrucciones a partr de s elementos del ienguae sudovisusl
Taler La edicin

Taker Bisqueda de Informacon

Taker Contrastacion de Fuentes

Descripcion

Kentificar y manejar de forma adecuada la imagen, teniendo como funds
Identificar y manejar de forma adecuada el audio como elemento del leng
identificar y manejar de forma adecuads los planos y 1os 8nguios COmo
Kentificar y manejar de forma adecuads la Auminancion como un elemen
identificar y manejar de forma adecuada los géneros y Formitos como e
Lievar a cabo I8 Construccén de u nproducto sudiovisual partiendo de e
Maneja de forma adecuada el programa de edicion adobe Premier Pro CC
Manejar de forma adecusda la web como una herramients de Consecuc
identifica de forma adecuada s nformacion veraz y objetiva

Con base en la informacién registrada

en las rdbricas de evaluacion, se elaboro la
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siguiente gréfica en donde se muestra de forma clara la curva de aprendizaje de cada uno de los

jovenes de la Fundacion a través de los diferentes encuentros en formacion audiovisual. Se debe

aclarar que cada una de las actividades implementadas responden a los vacios de informacién
que presentaron los jovenes en el campo de la realizacion audiovisual. Las notas dadas a cada

estudiante corresponden a un analisis riguroso de los resultados practicos, participacion,

comportamiento y compromiso en las actividades del proyecto.

Figura 13.

Curva de Aprendizaje. Elaboracion Propia.

Estudiante

#6
#1]
#a
#1
#3
#?2
#3

#6.

Calificachin

40
34
47
44

4,2
4,1

Curva de Aprendizaje

4.

Taller 1

PRINCIPALES HALLAZGOS

Taller 3

33

43
47
3.5
45
45

Taller 5

29
33
32
4,3

4,1
4,1

#1.

Taller 6

48

(r

34

5
43
42

Taller 7

32
32

Taller 9

3,5

15
47
42
42
42

Los resultados de esta fase permitieron concluir que las actividades disefiadas para formar

a los jovenes de la Fundacién en la produccién audiovisual efectivamente cumplieron su

objetivo.
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Para un importante nimero de organizaciones que realizan proyectos de educacion en
medios, una educacion eficaz frente a la pantalla se hace efectiva solamente cuando a los
educandos se les ofrece las condiciones concretas para que experimenten el lenguaje y los
recursos técnicos que posibilitan la produccion mediatica. Es por el descubrimiento como
ellos mismos descubren el mundo a través del manejo de recursos comunicativos,
especialmente el video, ya que los adolescentes pueden enjuiciar la comunicacion de los

otros, especialmente la comunicacion masiva. (Soarez, 2008).

La educacion en medios requiere de tareas planificadas con objetivos a alcanzar; supone
organizar didactica y pedagogicamente actividades con la finalidad de comprender los mensajes
y contenidos que transmiten los nuevos medios, para contribuir al desarrollo de personas
creativas, activas, responsables y criticas (Pons & Ballesta Pagan, 2018), aqui vale la pena
resaltar que uno de los retos que tienen actualmente las instituciones educativas consiste en
integrar las aportaciones de estos poderosos canales formativos en los procesos de ensefianza y
aprendizaje, facilitando a los estudiantes la estructuracion y valoracion de estos conocimientos
dispersos que obtienen a través de los "mass media" e Internet” (Graells P. M., 2013).

ACCIONES DE MEJORA

En esta fase es importante reconocer que algunas actividades no se desarrollaron como se
tenian estructuradas, debido a factores internos y externos que de haber sido precavidos se
habrian podido evitar. Un ejemplo claro de esto es el estado de los computadores en los Gltimos
talleres, ya que al ser equipos de bastante tiempo, era necesario haber llevad o cabo un

mantenimiento preventivo con anterioridad.
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LIMITACIONES METODOLOGICAS

Durante la evaluacion de esta etapa del proyecto no se present6 ninguna dificultad que

afectara el proceso mismo.

ANALISIS DE RESULTADOS

Tabla 34.

Evaluacion de Producto. Elaboracion Propia.

Fase 4: Evaluaciéon de Producto

Técnica e Las técnicas usadas fueron los diarios de campo, listas de chequeo, rubricas de evaluacion y un Test Post
instrumento: | Intervencidn para los jovenes de la Fundacidn. Los instrumentos fueron una serie de items diferentes para
cada técnica, que surgieron de la observacion y valoracion del investigador, del tallerista y un observador
externo, ademas de un cuestionario de diez preguntas cerradas. Dichos elementos evalUan los aprendizajes,
comportamientos y actitudes de los diferentes participantes. Por seguridad se le asigné a cada joven un
namero, razén por la cual desde ahora se hablara de Estudiante #1, #2, #3, #4, #5, #6 y #7 que de 10 fue la
cantidad de jovenes constantes con los que se decidi6 realizar la evaluacion del proyecto.
Fecha: Desde el 15-junio-2019 hasta el 30-junio-2019
Muestra: Siete jévenes de diez cuyas edades oscilan entre los 14 y 18 afios.
Preguntade | ;Cuales fueron los logros alcanzados con la implementacion del proyecto Audiovisualizando en los
Evaluacion: | jovenes de la Fundacion Artsuma?
Objetivo de | Establecer los logros alcanzados con la implementacion del proyecto Audiovisualizando en los jovenes de
Evaluacion: | la Fundacién Artsuma.
Objetivos, Objetivos Metas Indicadores de Producto Modificaciones o Ajustes
Metas, Meta 1.1: Parael | (7 jovenes formados en La linea base del proyecto era de 10
Indicadores: 30 de junio del afio | produccion audiovisual / | jovenes beneficiarios de la Fundacién
2019 el total de los | 10 jovenes participantes | Artsuma.  Aunque el primer dia el
prtcipantes | el proyeetc) X100 703 | LT % Sl e % b
beneflc!za}rlos de la Aproplado manejo de los jovenes, en el tercer encuentro los misrﬁos
Fundacion diferentes equipos 9.'Y asi se fue variando la asistencia, hasta
Artsuma tendran la | necesarios para la que se decidi6 trabajar con los 7 jévenes
capacidad de realizacion y captura de que no presentaban faltas. Solo en el
identificar y las iméagenes requeridas primer encuentro se cumplié el indicador
manejar de forma | para la construccion de de los 10 jovenes. Pese a esto, el objetivo
adecuada la una narrativa audiovisual. | de formara los jovenes de la Fundacion en
imagen, teniendo Adecuado uso del la produccif’)n de contenidos audiovisuales
como fundamentos | encuadre y la composicion fnee d;lrfzenzloa’s f;ttfr’icaze depueoxl/c;u;gi%srfatirl
el e”CU"".dT‘? yla en !a gaptura y realizacion Test Post Intervencion y resultados de’ las
composicion como | de imagenes qu? c_umplan etapas practicas de los encuentros que se
elementos del con las caracteristicas de encuentran como anexos en el documento
Objetivo 1: lenguaje la narrativa audiovisual. soporte de la investigacion.
Mejorar las audiovisual.

estructuras de
los diferentes
elementos del
lenguaje
audiovisual
en los jovenes
de la
Fundacién
Artsuma.

Meta 1.2: Para el
30 de junio del afio
2019 el total de los
participantes
beneficiarios de la
Fundacién
Artsuma tendran la

(7 jovenes formados en
produccion audiovisual /
10 jévenes participantes
del proyecto) X 100 =70%
Reconoce la importancia
de los diferentes roles del
sonido dentro de la
narrativa audiovisual.
Adecuado manejo de las

Misma situacion meta 1.1.
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capacidad de
identificar y
manejar de forma
adecuada el audio
como elemento del
lenguaje
audiovisual.

Meta 1.3: Para el
30 de junio del afio
2019 el total de los
participantes
beneficiarios de la
Fundacién
Artsuma tendran la
capacidad de
identificar y
manejar de forma
adecuada los
planos y angulos
como elementos
del lenguaje
audiovisual.

Meta 1.4: Para el
30 de junio del afio
2019 el total de los
participantes
beneficiarios de la
Fundacién
Artsuma tendran la
capacidad de
identificar y
manejar de forma
adecuada la
iluminacién como
elemento del
lenguaje
audiovisual

Meta 1.5: Para el
30 de junio del afio
2019 el total de los
participantes
beneficiarios de la
Fundacion
Artsuma tendrén la
capacidad de
identificar y
manejar de forma
los géneros y
formatos como
elementos del
lenguaje

herramientas y equipos
con las que se cuenta para
obtener una buena calidad
de sonido dentro del
audiovisual.

(7 jovenes formados en
produccion audiovisual /
10 jévenes participantes
del proyecto) X 100 =70%
Maneja de forma adecuada
la cantidad y calidad de
planos y angulos de
camara usados durante la
etapa de produccion de los
contenidos audiovisuales.
Es cuidadoso con el uso de
los planos y angulos
teniendo en cuenta la
intencion narrativa de cada
uno de estos dentro del
audiovisual.

(7 jévenes formados en
produccion audiovisual /
10 jévenes participantes
del proyecto) X 100 =70%
Maneja de forma adecuada
los elementos y equipos
usados para el proceso de
iluminacion.

Maneja de forma clara los
conceptos de calidad e
intencionalidad de la
iluminacién en la
produccion de contenidos
audiovisuales.

(7 jovenes formados en
produccion audiovisual /
10 jévenes participantes
del proyecto) X 100 =70%
(7 jovenes formados en
produccion audiovisual /
10 jovenes participantes
del proyecto) X 100 =70%
Maneja de forma clara la
intencion narrativa de cada
uno de los géneros y
formatos.

De acuerdo al interés y
tematica escoge
adecuadamente el género
y formato idéneo para

Misma situacién meta 1.1y 1.2.

Misma situacion meta 1.1, 1.2 y 1.3.

Misma situacion meta 1.1, 1.2,1.3y 1.4.
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audiovisual.

cada uno de los
audiovisuales a realizar.

Obijetivo 2:
Lograr un
adecuado
manejo de
programas de
edicion
audiovisual
por parte de
los jovenes de

Meta 2.1: Para el
30 de junio del afio
2019 el total de los
participantes
beneficiarios de la
Fundacion
Artsuma tendran la
capacidad de
manejar de forma

(7 jovenes formados en
produccion audiovisual /
10 jovenes participantes
del proyecto) X 100 =70%
Demuestra interés y
destreza en el manejo de
los diferentes programas
de edicion manejados.
Hace un uso adecuado de

Misma situacion meta 1.1, 1.2, 1.3, 14y
1.5.

la Fundacion | adecuada el los equipos y herramientas
Artsuma. programa de puestas a su disposicion
edicion para llevar a cabo el
audiovisual Adobe | proceso de edicion.
Premier Pro CC
2018.
Objetivo 3: Meta 3.1: Parael | (7 jévenes formados en Misma situacion meta 1.1, 1.2, 1.3, 1.4,
Alcanzar un | 30 de junio del afio | produccion audiovisual / 15y21.
adecuado uso | 2019 el total de los | 10 jovenes participantes
y manejo del | participantes del proyecto) X 100 =70%

internet en la
busqueda de
informacion
para la
creacion de
narrativas
audiovisuales
por parte de
los jovenes de

beneficiarios de la
Fundacion
Artsuma tendran la
capacidad de
manejar de forma
adecuada la web
cOmo una
herramienta de
consecucion de

La variedad y cantidad de
paginas que brindan
informacién sobre el tema
indagado.

la Fundacion | informacidn para
Artsuma la creacion de
narrativas
audiovisuales.
Objetivo 4: Meta 4.1: Parael | (7 jévenes formados en Misma situacion meta 1.1, 1.2, 1.3, 1.4,
Lograr que 30 de junio del afio | produccion audiovisual / 15 21y31
los jévenes de | 2019 el total de los | 10 jovenes participantes
la Fundacion | participantes del proyecto) X 100 =70%
Artsuma beneficiarios de la | La confiabilidad de la
realicen una Fundacion informacion e idoneidad
adecuada Artsuma tendran la | en el proceso de
contrastacion | capacidad de contrastacion de las
de fuentes Ilevar a cabo fuentes, ademas de una
para la procesos de seleccion de la
consecucién | contrastacion de informacion veraz y
de fuentes objetiva que se puede
informacion identificando de incluir en el producto a
verazy forma adecuada la | realizar.

objetiva para
la creacion de
narrativas
audiovisuales.

informacién veraz
y objetiva, para
realizar la creacién
de narrativas
audiovisuales.

Método de
recoleccién
de datos:

Andlisis de los diarios de campo, listas de chequeo, rubricas de evaluacion y el analisis de las respuestas de
los jévenes al Test post intervencion.
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En esta cuarta fase se evalud cuales fueron los logros alcanzados con la implementacion
del proyecto Audiovisualizando. Como se muestra en la gréafica contigua, realizada con el uso de
las técnicas e instrumentos mencionados en el cuadro anterior, se concluyé que aunque quedan
algunos vacios frente al proceso de produccion audiovisual, los jovenes tienen un alto
conocimiento sobre las tematicas, etapas y procesos necesarios para la adecuada produccion de
un contenido audiovisual educativo.

Figura 14.
Evaluacion de Producto. Elaboracién Propia.

EVALUACION PRODUCTO

Canocimiento

Desconocimiento

0 5 10 15 20 25 30 35 40 45 50
BAJO MEDIO ALTO

Categoria Cadigo Descripcion Cuenta | % Cddigos | Casos % CASOS
Evaluacion Producte | Conocimiento Aprendizajes generados en los jovenes a partir del proyecto [:11] 87,0% 1 100,0%

Evaluacion Producte | Desconocimiento | Conocimientos de los gue falto apropiacion por parte de los jovenes del proyectt 9 13,0% 1 100,0%
Ya con esto, se realiz6 adicionalmente un Test Post Intervencion, que consistié en medir
nuevamente esos conocimientos basicos que debe tener una persona que quiera llevar a cabo la
realizacion de un producto audiovisual de contenidos educativos. Muchos de ellos relacionados
directamente con la parte técnica que conllevan las etapas de creacion, produccion y
postproduccién de audiovisuales. A continuacion, la gréafica que presenta en azul los resultados

de este cuestionario que muestra los aprendizajes.
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Figura 15.

Test Post Intervencion. Elaboracion Propia.

:
8
]
i
)
3

4Sabe qué s el audiovisual?

TEST POST INTERVENCION

sl

2Sabe qué es un producto audiovisual?
o
Sabe cuiles son los elementos del lenguae..

Sabe audles son las etapas para

tAmanejado una cdmara?

<Sabe qué es la ediciin?

iSabecudles son las etapas para realizar un producto audiovisual?

Sabe qué es contrahke?

decémara?

NO 0%

5l 100%
NO 0%
iSabequé es el audiovisual?
5l 100%
NO 0%
¢Sabequé es un producto audiovisual?
5l 100%
NO 0%
5l 100%
NO 0%
{Sabecudles son | del lenguaje
s 100%
NO 0%
iSabequées laedicion?
5l 100%
NO 0%
tSabequé es encuadre?
5l 100%
NO %
iSabequées contraluz?
5l 100%
NO 0%
tSabequéson planosy
5l 100%

iSabequées el tridngulo deiluminacion?

sl 100%
NO 0%

PRINCIPALES HALLAZGOS

St

NO

17

Sabe qué son planos y movimientos de cimara?

sl

NO

2Sabe qué es el tidnguio de luminaciin?

sl

NO

£
&

Para Aparici y Osuna-Acedo (2010), las competencias minimas que hay que desarrollar

para una correcta educacion mediatica son, entre otras: analizar y conformar un sentido a

la informacion, realizar busqueda de informacion con criterio definido, comprender las

implicaciones culturales y sociales de la convergencia tecnolégica, comprender y analizar

el sentido de la participacion en el ciberespacio, detectar la fiabilidad y calidad de la

informacion cibernética, reconocer quiénes estan representados y quiénes no en la
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informacion y reconocer el modelo comunicativo y pedagagico de los entornos virtuales.

(Acedo, Frau Meigs , & Marta Lazo , 2018).

Con la implementacion del proyecto Audiovisualizando, se logré generar aprendizajes en
lo que se refiere a las dindmicas del lenguaje audiovisual, la postproduccién, la busqueda de
informacidn y contrastacion de fuentes, temas necesarios para una adecuada realizacion de
productos audiovisuales. Asunto especificado en los indicadores de producto que se alcanzaron

al 70% vy se encuentran en el primer cuadro.

ACCIONES DE MEJORA

Ya en esta etapa vale la pena aclarar que se podrian mejorar aspectos de la pedagogia en cuanto a
tener en cuenta la forma de contar los temas respecto a las edades de los jévenes y establecer en mejor

medida el estado y cantidad de equipos con el nimero de participantes.

LIMITACIONES METODOLOGICAS

La dificultad més significativa fue el manejo de la informacién. Saber identificar qué informacion

recolectada es la mas valiosa frente a los aportes de esta al proceso de evaluacion.
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7.2. Analisis de Objetivos, Metas e Indicadores a la luz del Modelo de Evaluacion

Tabla 35.

Analisis de Objetivos, Metas e Indicadores a la luz del Modelo de Evaluacion CIPP. Elaboracion Propia.

Objetivos,
Metas,
Indicadores:

Dhbjetivos

Metas

Indicadores de Proceso

Modificaciones o Ajustes

Objetive
Mejorar

1:
las

estructuras de los

diferentes
elementos
lenguaje

del

audiovisual en los

jovenes de

Fundacidn
Arnsuma.

la

Meta 1.1: Para el 30 de
Junio del afio 2019 el toal
de los participantes
beneficiarios de la
Fundacién Artsuma tendran
la capacidad de identificar y
manejar de forma adecuada
la imagen, teniendo como
fundamentos el encuadre v
la  composicién  como
elementos  del  lenguaje
audiovisual.

Meta 1.2: Para el 30 de
Junio del afio 2019 el total
de los participantes
beneficiarios de la
Fundacion Arsuma tendran
la capacidad de identificar y
manejar de forma adecuada
el andio como elemento del
lenguaje audiovisual.

Meta 1.3: Para el 30 de
Junio del afio 2019 el total
de los participantes
beneficiarios de la
Fundacion Artsuma tendran
la capacidad de identificar

(7 jovenes formados en
produccion  audiovisual / 10
jovenes participantes del
proyecto) X 100 =70% Usa ¥
maneja adecuadamente la
terminclogia propia del proceso y
las  practicas  audiovisuales.
Realiza de forma adecuada
imdgenes, teniendo en cuenta
conceptos como el encuadre y la
composicion,

{7 jovenes formados en
produccion  audiovisual /10
Jévenes participantes del
provecto) X 100 =70% Identifica
claramentes los diferentes roles
que tiene el sonido dentro del
audiovisual /La calidad del audio
dentro de los ejercicios
sudiovisuales realizados es de
calided v cumple con las
caracteristicas que tiene el mismo
en la narrativa audiovisual.

{7 jovenes formados en
produccidon  audiovisual /10
Jévenes participantes del
proyecto) X 100 =70% Usa ¥
comprende la terminologia técnica
de forma adecuada para referirse a

La linea base del proyecto era de 10 jovenes beneficiarios de la Fundacion
Amsuma. Aungue el primer dia el indicador se cumplio, fue a partir del
sepundo encuentro que empezd a variar, 9 jovenes, en el tercer encuentro
los mismos 9. Y asi se fue variando la asistencia, hasta que se decidid
trabajar con los 7 jévenes que no presentaban faltas. Solo en el primer
encuentro se cumplid el indicador de los 10 jovenes. Pese a esto, el objetivo
de formar a los jovenes de la Fundacion en la produccion de contenidos
audiovisuales se alcanzd, esto se pudo constatar mediante las ribricas de
evaluacion, el Test Post Intervencion y resultados de las etapas practicas de
los encuentros que se encuentran como anexos en el documento soporte de
la investigacion.

Misma situacion meta 1.1.

Misma situacion meta 1.1 y 1.2,
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manejar de forma adecuada
llos planos ¥ éngulos como
elementos  del  lenguaje
audiovisual.

Meta 1.4: Para el 30 de
Junio del afo 2019 el total
de los participantes
beneficiarios de la
Fundacion Arsuma tendran
la capacidad de identificar y
manejar de forma adecuada
la  iluminacion  como
elemento  del  lenguaje
audiovisual.

Meta 1.5: Para el 30 de
Junio del afio 2019 el total
de los participantes
beneficiarios de la
Fundacion Artsuma tendran
la capacidad de identificar y
manejar  de forma  los
péneros v formdtos como
elementos  del  lenguaje
audiovisual.

cada uno de los diferentes planos v
éngulos. Maneja la camara de
forma adecuada cuando realiza
cada uno de los diferentes planos v
dngulos,

(7 jovenes formados en
produccion  audiovisual /10

jovenes participantes del

proyvecto) X 100 =70% En la
grabacién  en  interiores ¥
exteriores es cuidadoso con el use
de los conceptos de iluminacién’
Los  productos  audiovisuales
realizados hasta el momento no
presentan problemas de
iluminacitn.

{7 jovenes formados en
produccién  audiovisual /10

jovenes participantes del

proyecto) X 100 =70% Maneja e
identifica de forma clara las
diferencias entre género v formate
v sus diferentes clasificaciones /
Los temas abordados en las
diferentes producciones
audiovisuales van de acuerdo con
el pénero y formato seleccionado
para su narraciomn.

Misma situacion meta 1.1, 1.2 v 1.3,

Misma situacion meta 1.1, 1.2, 1.3 v 1.4,

Objetivo 2
Lograr un
adecuadeo manejo
de programas de
edicidn
audiovisual  por
parte de los
jovenes de la
Fundacion
Artsuma.

Meta 2.1: Para el 30 de
Junio del afo 2019 el total
de los participantes
beneficiarios de la
Fundacion Arsuma tendran
la capacidad de manejar de
forma adecuada el programa
de edicion  audiovisual
Adobe Premier Pro CC
2018,

{7 jovenes formados en
produccion  audiovisual /10
jovenes participantes del
proyecto) X 100 =70% Manifiesta
las dudas v comentarios sobre las
diferentes  etapas, procescs ¥y
herramientas que conllevan el
manejo  de  los  diferentes
programas de edicion trabajados’
Los  productos  audiovisuales
editados poseen una coherencia
narrativa v un adecuado uso de las

Misma situacion meta 1.1, 1.2, 1.3, 1.4 y 1.5,
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Tansicones, musicalZECIon v
paries propias de un audiovisual.

(ihjetivo kT
Alcarsar un
adecusdn uwe y
b1 del
mbernel parz |a
risgqueds itz
mlirmracsin

wsads para a
elaboracwm  de
puxines

st uales
poe parke de los
prvenes de la
Funiacn
Artsumg

Mein 510 Parz el 50 de
Jompo del afio 2019 el ol
de o perticipanies
beneficiarios de la
Fundacidn Artsuma sendrin
la capacidad de manejar de
forma edecundas Iz web
comn una herramieniz de
consecucidn de informacidn
para la  c7eacin  de
rarmwives audiovisuskes

[7 jnenes  fommados  en
produccidn - audiovisual 1o
jovenes participantes del
proyecind X 100 =0R: El
reschzado de los procesos de
esoritarn demveesiren un adecoado
o del imemet como feenie de
mformecitn valide ¥ apropizda
para <ada uno de bos cemas
ahardados en los audiovisuzles.

Mimma suacion meta 1.1, 1.2, 1.3, 14, L3yl

Midode de recolecclon
de deins:

Anahsis de la mdormacifn regisirada en los dsinos de campo, lisizs de cheqoen ¥ nibnicas de evalmomon.

r

Al analizar los Objetivos, Metas e Indicadores en la fase de Proceso frente al modelo CIPP, podemos concluir que frente al

100% de los jovenes que se querian capacitar en la produccién audiovisual, solo se logré un resultado del 70%. El asunto es que al

pertenecer a un entorno social como el que atiende la Fundacion, al llegar el joven ha determinado rango de edad el padre le exige un

aporte econémico en la casa, razon que genero la disminucién del grupo de jovenes. A parte de esto, el proceso se desarroll6 como se

esperaba y se cumplié con el objetivo.
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Tabla 36.

Continuacion Analisis de Objetivos, Metas e Indicadores a la luz del Modelo de Evaluacion CIPP. Elaboracion Propia.

C¥pilves,
Motas,
Inchicadones:

C¥apetvis

Melas

Inchcadone: & Producta

Muodifsacmores o Ajusbes

C¥hjetiva 1:
Meparar las
glrwcturas de los
difirentes
elemenios del
lenguaje
eyl on bk
rvenes de la
Funifacsin
Arlsuma.

Meta 1.1z Para ¢l 3l de
Jurno del 2o 2019 el wtal
i los particapantes
eneficanos de la
Funiacin Arlsums lendrin
la capacidad de wdentear y
mrarsgar di forma adecasda
la mnagen, temendi coma
landermertos el encuaidne ¥
la composicHn i
elemenios del lengusne
sl

Meta 1.2: Para el 3 de
Jurno deel i DO1Y el wtal
i los particapantes
beneficeres die la
Fumicsin Arlsums bendrén
la capacidad de wdentear y
marggar die lirmsa adecasda
] aucho como elerments del
lenguaje auhiovsual.

Meta 1.3: Para ¢l 3l de
Jurno del 2o 2019 el wtal
i los particapantes
eneficanos de la
Funiacin Arlsums lendrin
la capacidad de wdentear y
mrarsgar di forma adecasda
llces plards v dngulos oo
elemenios del lengusne
sl

7 povenes fommados en prodeccain
andervmsual £ 10 jivenies parisapactes del
provecha)] X 100 =TR: Aproprado
i di los dhiferenbes equapos
necesanos para la reahcnm v caplura
e las irmdperes reqguenidas para la
construccion di uns narralnva
syl

. Aubecuadiy uso del encuadne v la
compsican en la caplura v realizacain
de imagenes gue curmplan com ke
caraclenshess G0 la permativa
syl

7 povenes fommados en prodeccain
andervmsual £ 10 jivenies parisapactes del
provvecha) X 100 =TR: Beconoce la
nrpoetancia de los diferenbes rodes del
soenido denlro de [ namativa sucisasaal.
. Audecuadi marae de las hermammentas ¢
SIS SO Jas que S Cutnta para
ablener urs buens caldad de somido
dentra Gl audiovisual.

7 piweemes fommacdas en productsdin
andervmsual £ 10 jivenies parisapactes del
progecha) X 100 =T0R: Maneg de fiema
adecusda s canwdad v calndad de planos
w fngulos di cirara wados durante la
etapa de produceiin de los corlenxdos
oy ualis,

. Es cumdades, con el wso die bos planos ¥
dmpuhes lemendo en cugntzla B mienciim
narrativa de cada une de estos dentro del
syl

La linea base del provecto era de 10 povenes benediciznos de [z
Fundaciém Arisuma. Aungue el primer dia 2] mdicador se cumplao,
fue a partir dz| segundo encuenirn que empezn a variar, ¥ pdvenes,
en el tercer encuentro bos mismos 9. Y 2 se fue vaniando lz
asistencm, hasin qoe sz deridid mabear con bos 7 jivenes que oo
preseninhan f2lms. Solo en el primer encuentro se cumplid =
indicador de ks 10 pivenes. Pese 2 esin, < objetive de formar 2 los
jovenes de la Fundacidn en |z produccidén de  comienados
audiovisuales 52 alcanzd, esto se podo consminr mediamie les
mibricas dz evaluaciin, el Test Post Intervencidn y resulindos de les
cinpas prictices de los encuenirns que Se ENCUSHITED COMO ANEX0S
en &l documento soporie de |a imvestigaciin.

Viixma sruacidn meta 1.1,

fiema srwacidn meta 1.1 y 1.2,
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Meta 1.4z Para el 30 de 7 pwvenis lommados en prosducesdin Wipma sytuacion mem 1.1, 1.2y 13
Jurnis del asi 2019 el weal adrovriual £ 10 jbvenes paricapartes del
e los parhempantes privvecta] X 100 =TE: Manega de foema
‘e ficemoes di 1a adecusia s elemenlos v egquapos weados
Fundacwn Arsuma lendrin | para el proosso de dummasitn,
la capacidad de identolicar y | . Mangja de lorma clars os conceplos de
mrargar de lorms adecasda cahiad ¢ miercaeralided de 1a
la turmmacibn Gomo lammacedin en la prodescion de
elemenio del lenguaye combemidos audeovisusles.
andnvral
Meta 1.52 Para ¢l 30 de Mima srwacidn met 1.1, 1.2, 13 ¢ L4,
Jurno del 2t 2019 el wtal 7 pwvenis lommados en prosducesdin
e los parhicipantes andwoyvriua] £ 10 jovenes partcapactes del
‘e ficemoes di 1a privvecta] X 100 =TELT jvenis
Funiacin Artsuma lendrdn lommsades en produceiin audwwasaal 110
la capacidad de identolicar y | jdvenes parbeapartes del proyeclo) X
mrarggar die Jiorma hos 100 =70R5 Maneja de forma clara s
pEnerns v lommsitos cormi mbendiim rarrativa de cada e de los
elenvenios del benguaje pinerns v lommsatos.
andnvsual. . D acuendo al ietends ¥ lemélhca esoog:
adecusdamente &l pénera ¥ lormeio
dimes para cada uno de los
aufrovruales a nealizar.
C¥hjetive I: Lograr | Meta 2.1z Para ol 30 de 7 pwvenis lommados en prosducesdin Sipma svuacion meta 1.1, 1.4, 13, Ld y 13,
un adecaadn Jurno del 2t 2019 el wtal aundwoviua] 10 jovenes partcapantes del
e de e |os parhicmpantis provecta)] X 100 =TR: Demnuwesira
prograrmas de ‘e ficemoes di 1a mbenes ¥ destne en ¢ mamejo de s
odicedm auderviu] | Fundacsdn Artsuma lendein | dilirentes programes de edcaie
o parie & los la capacidad de maneg)ar de marggadog,
JHrvenes de la lomme adecuada ol programa | . Hace un use adecusdie de los equipos
Fumiacain de edvein audiovisual hermamenlas pessias a su deposciin
Arlsuma. Adalode Premaer Pro CC para lbevar & cabo gl prodese de edicsibn.
2014,
(hjetiva 3: Meta 3.1z Para ol 30de T prvenes lommados en produccsin Wimma suacion met 1.1, 1.2, 13, 1.4, L3y 2.1
Alearsar un Jurno del afie 2019 el weal aadwyziuz] £ 10 j0venes partcaparies del

adecumin uso ¥
s del miemet
parz la busqueda
de informaciin

e los parhempantes
‘e ficemoes di 1a
Funiacin Artsuma lendrdn
la capacidad de manejar de

provecta] X 100 =TE: La vanedad y
canimdad de pégnas qus brindan
mlirmadein sobre e lerna miagado.
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usaits para la lomma adecuada b wib
elaboracedn die oo una herrammenta de
BuKInes comsecuciin die mivrmmaciion
andmvrusles par parz la creacionm de
parte de los narralivis audiisuales.
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e datos:

Frente al analisis de los Objetivos, Metas e Indicadores de la fase 4. Evaluacion Producto y con base en la tabla anterior, se

puede concluir que los objetivos y metas se alcanzaron en un 70% de lo esperado, esto es positivo, si se tienen en cuenta los factores

internos y externos que afectaron el proyecto. Los jovenes ahora poseen unas mejores estructuras del lenguaje audiovisual, manejan el

programa de edicion Adobe Premier Pro CC 2018 y tienen un adecuado uso y manejo del internet para la busqueda de informacion

usada en la elaboracion de guiones.

7.2.1 Resultados de los Indicadores

Como se puede apreciar en las tablas anteriores, el resultado de los indicadores es de un total del 70% de los jovenes

capacitados en la produccion audiovisual frente al 100% de lo esperado. Vale la pena mencionar que la causa principal del porcentaje

logrado, se debe basicamente a la activacion de los riesgos planteados por el investigador desde las etapas previas a la

implementacion. Con todo y esto, se puede concluir que el objetivo del proyecto se cumplid.
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7.2.2 Conclusiones de los Resultados Obtenidos en los Indicadores

En cuanto a los objetivos, metas e indicadores que se trazaron en la OMI como elementos
propios del proyecto, cabe afirmar que aunque se alcanzaron, todos los objetivos, metas e
indicadores sufrieron ciertos cambios que no implican el no logro de los mismos. Por ejemplo las
metas, algunas de ellas se habian trazado para alcanzarse durante el segundo semestre de este afio
y tras agilizar el proceso se alcanzaron en el primero debido a exigencias del calendario
académico de la Uiversidad. Frente a la temética no sufrieron alteraciones ya que los temas se
mantuvieron enfocados en el desarrollo de las habilidades frente al manejo de los diferentes
elementos del lenguaje audiovisual de los jovenes de la Fundacion. Frente a los objetivos
trazados en el mismo documento durante el semestre anterior a la implementacion, se puede
decir que sufrieron cambios de redaccion, sin embargo, lo que se queria lograr se mantuvo, ya
que estarelacionado de forma directa con las tematicas propias de la realizacion audiovisual.

Frente al tema de los indicadores, los de proceso y producto, podemos decir que sufrieron
una gran transformacion desde la elaboracion del primer documento OMI hasta el que se tiene en
la actualidad, esto debido a que se ha llevado a cabo un proceso critico frente a la realidad del
proyecto y de esta forma se consolidaron indicadores mucho mas reales y acordes a las
dinamicas del mismo. Frente a estos tres items se puede decir que se logré un buen nivel de
coherencia debido a que estan unidos por la préactica dentro de la realizacion audiovisual, tal vez
la forma mas clara y objetiva de constatar esta afirmacion es fijarse en los productos

audiovisuales realizados por los jévenes que participaron de los talleres.
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8. Gestion del Proyecto Educativo Mediado por las TIC
Frente al proceso de Gestion del Proyecto Educativo se puede reafirmar la importancia
que tiene para el éxito del mismo, la identificacion de esos actores que de una u otra forma
pueden con sus acciones generar una gran afectacion en el proceso del mismo, es decir, los

stakeholders.

8.1 Diagrama de Poder-Influencia

En la siguiente matriz o diagrama, se identifican las acciones que se deben tomar con
cada uno de los Stakeholders una vez que estos sean identificados frente al nivel de poder-
influencia de cada uno en el proyecto. Dicha matriz es relevante para el éxito, ya que es con base
en ella que se traza una hoja de ruta frente a la forma en que se tratara y respondera a los
interrogantes o interpelaciones de cada Stakeholder identificado.

Figura 16.

Matriz Influencia-Impacto. Elaboracion Propia.

MATRIZ INFLUENCIA-IMPACTO

ALTO

Mantenerlos informados y

nunca ignorarlos. Trabajar para él.

PODER
(Nivel de Autoridad)

C. B.

Mantenerlos informados

. Trabajar con ellos.
con minimo esfuerzo.

BAID

BAJID ALTO

INFLUENCIA
{Involucramiento Activo)
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STAKEHOLDERS:
A. Director de |la Fundacidn Artsuma
B. Jovenes de la Fundacian
€. Padres de familia de los jdvenes.

8.2 Diagrama de Poder-Interés

En la siguiente Matriz se posiciona cada uno de los Stakeholders identificados frente a la
relacion poder-interés de cada uno en el proyecto. Como se afirmd anteriormente, estos
diagramas sirven de herramientas para identificar qué tipo de accionar se debe tomar frente a las
inconformidades o aportes de los Stakeholder.

Figura 17.

Matriz Poder-Interés. Elaboracion Propia.

HkTRIZ PODER-INTERES

ALTO
Mantener Gestionar
satisfecho Atentamente
A B
PODER
C.
Moni Mantener
onitorear Informado
BAJD
o ALTO
INTERES
STAKEHOLDERS:

A. Director de la Fundacian Artsuma
B. lovenes de la Fundacion
C. Padres de familia de los jovenes.
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8.3 Modelo de Prominencia

El modelo que encontraran a continuacion, es un complemento importante para las dos
matrices anteriores. Aungue en este modelo no se indica cual seré la accion a tomar frente a cada
uno de los grupos o individuos identificados y con la capacidad de generar una afectacion al
proyecto, si permite categorizarlos en una de ocho partes. Cada una de estas partes corresponde a
una zona y categoria del diagrama, en algunas zonas se cruzan o encuentran las categorias, y es
desde alli en donde se puede categorizar a nuestro Stakeholder partiendo de elementos como su
poder, legitimidad y urgencia dentro o fuera del proyecto.

Figura 18.
Modelo de Prominencia. Elaboracion Propia.

MODELO DE PROMINENCIA

PODER LEGITIMIDAD

4.Partes
Interesadas
Dominantes

2.Partes
Interesadas
Discrecionales

|l 1. Partes
| Interesadas
Inactivas

7.Partes
Interesadas
Definitivas

C.

o

5.Partes
Interesadas
Peligrosas

6.Partes
Interesadas
Dependientes

A.

3.Partes B.Partes No
Interesadas Interesadas
Demandantes /
™, /’

URGENCIA

STAKEHOLDERS:
A. Director de la Fundacion Artsuma
B. Jdvenes de la Fundacidn
€. Padres de familia de los jovenes.
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8.4 Acciones de Mejora para el Proyecto Educativo

Definitivamente se hace necesario llevar a cabo la implementacion del proyecto
Audiovisualizando en el contexto de una I.E. tradicional, ya que se demostro la pertinencia del
mismo en un contexto no tradicional respecto a los modelos de las I.E. colombianas. Quizas una
de las acciones de mejora que se identifico es la necesidad de reorganizar o reposicionar los
talleres respecto a su orden jerarquico. Aunque el aprendizaje de los elementos del lenguaje
audiovisual tiene gran importancia en un proyecto de produccion audiovisual, se pudo apreciar
que los seis talleres que componen este ndcleo, deberian ir en segundo lugar y en el primero, los
dos talleres pertenecientes al nucleo tres, en donde se aborda el uso y manejo adecuado del
internet para la basqueda de informacidn usada en la elaboracion de los guiones.

De esta forma, el taller del ntcleo dos enfocado en el manejo del programa de edicion
audiovisual ocuparia el puesto del tercer nicleo. Como otra accion de mejora se podria adjuntar
otro nucleo, que se encargue de ensefiar a los jovenes el adecuado uso y manejo que se les debe
dar a las plataformas en las que se pueden dar a conocer los contenidos audiovisuales, un
segundo taller para este nlcleo estaria relacionado con el manejo de los derechos de autor y la
construccion de marca personal en los espacios digitales. Estas quizas serian las acciones mas
concretas que se podrian realizar para mejorar el proyecto educativo Audiovisualizando que ya
se implemento con la colaboracion de la Fundacion Artsuma, “Arte al Servicio de la

Humanidad”.

9. Recomendaciones y Conclusiones
Teniendo en cuenta los resultados finales de este Proyecto Educativo Mediado por las
TIC, el lector podria llegar a concluir que todo fue un éxito. Sin embargo, vale la pena aclarar

que se cometieron bastantes errores, de los cuales se gener6 un gran proceso de aprendizaje.
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Para iniciar, se podria afirmar que un mejor resultado para la implementacion se habria
obtenido si las fases del proyecto se hubiesen aplicado en un orden diferente. Es decir, se
recomienda para una futura implementacion del proyecto Audiovisualizando, realizar la
reorganizacion del orden de los talleres de acuerdo a lo sugerido anteriormente en las acciones de
mejora.

Con base en el Modelo de Evaluacion CIPP, se considera que otro asunto que podria
contribuir en gran manera a mejorar los resultados y procesos del proyecto, es el de incluir
directamente en el proceso a los ndcleos familiares de los jovenes. Especialmente por dos
factores notables. El primero es que en la fase de Evaluacion de Contexto, al aplicar el Test Pre
Intervencion, seria mucho mas enriquecedor conocer de forma directa el contexto, las nociones y
preferencias que tienen dichos nucleos familiares sobre el consumo y uso de los medios que
hacen en los hogares ya que de paso esto trastoca a los jovenes. El segundo factor, esta ligado a
lo socioeconomico, ya que si las familias conocen de primera mano el proyecto, podria ser que
brindaran un mayor apoyo al proceso de formacion de los jovenes y pusieran en segundo plano
lo que llaman el “contribuir en la casa” y observarian que el permitirle al joven formarse en este
tipo de procesos puede generar a largo plazo un mejor resultado que mandarlos a trabajar a una
edad temprana. Debido a que estan adquiriendo herramientas que los forman para lograr unas
mejores condiciones de vida.

Continuando, se podria afirmar que un momento en el que se evidenciaron bastantes
situaciones particulares que afectaron al proyecto fue en la fase de proceso (implementacion).
Como en todo programa, se observa que por mas planeacion o preparacion que alla frente a la
creacion de las actividades, siempre existiran agentes externos o internos que afectan de forma

directa el proyecto, aqui se hace recomendable tener un minimo de tres planes extras (A,B,C...).
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Ejemplo claro de esto para tener en cuenta, es el contar con equipos de computo en buenas
condiciones, sobre todo si se observa la naturaleza del proyecto Audiovisualizando. Con base en
esta misma naturaleza del proyecto, se puede afirmar que aunque hoy en dia existen un sinfin de
recursos y herramientas para llevar a cabo procesos de realizacidn de contenidos audiovisuales,
existen elementos particularmente necesarios que afectaron el desarrollo de los talleres en
tematicas especificas como el de la iluminacion y el sonido. Razén por la cual se recomienda
contar con algunos equipos y espacios basicos que permitan llevar de forma adecuada los
procesos de ensefianza frente al tema del audiovisual.

Frente a la fase de producto, se puede recomendar una mejora en los aspectos
pedagdgicos. Es decir, aunque se tenia clara la edad del grupo base que se queria consolidar, se
debe tener en cuenta que los jovenes de la actualidad no son los mismos de hace dos afios.
Debido al constante y particular bombardeo mediatico al que son expuestos, las dindmicas del
lenguaje que maneja cada uno de ellos es Unica. Entonces es aqui en donde cobran una
importancia relevante las herramientas y el lenguaje que se maneje en los procesos de formacion.
Dicha afirmacion se hace partiendo del aspecto sociecondmico, ya que aunque todos los jovenes
habitan el mismo sector, no todos tienen el mismo acceso a las tecnologias y presentan una
importante multiplicidad en los consumos de contenidos mediaticos. Aqui, se hace también
importante recomendar un mayor refuerzo en el proceso de formacién de consumidores de
contenidos.

Finalmente, solo queda reiterar la necesidad de incluir de forma real el lenguaje de los
medios y la creacion de contenidos mediaticos en los procesos de ensefianza-aprendizaje de

nuestro sistema educativo. Ya que como lo afirman De Pablos y Ballesta (2018)
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Educar en medios supone un compromiso mayor que poner simplemente al alcance de
profesorado y alumnos dispositivos, herramientas o instrumentos como recursos
tecnologicos y ensenar con ellas. La educacion en medios requiere de tareas planificadas
con objetivos a alcanzar; supone organizar didactica y pedagogicamente actividades con
la finalidad de comprender los mensajes y contenidos que vehiculan los nuevos medios,
para contribuir al desarrollo de personas creativas, activas, responsables y criticas. (Pons

& Ballesta Pagan , 2018, pags. 117-132).
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