CREACION DE AMBIENTES MOTIVACIONALES POSITIVOS A TRAVES DE LOS
DIBUJOS ANIMADOS PARA LOS ESTUDIANTES DE LOS GRADOS DECIMO Y
UNDECIMO DE LA INSTITUCION EDUCATIVA NUESTRA SENORA DEL CARMEN

DE BARBOSA

Presentado por:

Leonardo Mauris de la Ossa

Director:

Dr. Andrés Fernando Bula Calderdn

Trabajo presentado como requisito para optar el titulo de

Magister en Proyectos Educativos Mediados por TIC

UNIVERSIDAD DE LA SABANA
CENTRO DE TECNOLOGIAS PARA LA ACADEMIA
MAESTRIA EN PROYECTOS EDUCATIVOS MEDIADOS POR TIC

CHIA, 2018



1
CREACION DE AMBIENTES MOTIVACIONALES POSITIVOS A TRAVES DE LOS DIBUJOS
ANIMADOS PARA LOS ESTUDIANTES DE LOS GRADOS DECIMO Y UNDECIMO DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA NUESTRA SENORA DEL CARMEN DE BARBOSA i
CREACION DE AMBIENTES MOTIVACIONALES POSITIVOS A TRAVES DE LOS

DIBUJOS ANIMADOS PARA LOS ESTUDIANTES DE LOS GRADOS DECIMO Y
UNDECIMO DE LA INSTITUCION EDUCATIVA NUESTRA SENORA DEL CARMEN DE

BARBOSA

Presentado por:

Leonardo Mauris De la Ossa

Director:

Dr. Andrés Fernando Bula Calderén

Trabajo presentado como requisito para optar el titulo de

Magister en Proyectos Educativas Mediados por TIC

UNIVERSIDAD DE LA SABANA
CENTRO DE TECNOLOGIAS PARA LA ACADEMIA
MAESTRIA EN PROYECTOS EDUCATIVOS MEDIADOS POR TIC

CHIA, 2018



2
CREACION DE AMBIENTES MOTIVACIONALES POSITIVOS A TRAVES DE LOS DIBUJOS
ANIMADOS PARA LOS ESTUDIANTES DE LOS GRADOS DECIMO Y UNDECIMO DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA NUESTRA SENORA DEL CARMEN DE BARBOSA

Agradecimientos

¢Agradecer? Tal acto implicaria una enorme lista que, de intentarlo, seguro quedarian por
fuera muchos que merecen estar dentro de ella, es por ello por lo que de antemano me doy por
vencido ante el intento de ser exhaustivo.

A Dios por todo, su gracia y su proteccién han sido la razon principal por la que este trabajo se
ha llevado a cabo; a mi familia: mi amada esposa Blanca Dominguez y mis dos motores Camilo y
Mathias; a mi madre, su confianza en mi es sin igual; a mis hermanos y sobrinos, gracias por
quererme tanto; a mis amigos, a ustedes no los podria dejarlos por fuera de esta lista.

También le agradezco al sefior rector de la institucion educativa Lic. Victor Gomez por su
apoyo Yy siempre disposicion para la realizacion de la investigacion; a mis comparieros de trabajo,
estudiantes y padres de familia, sus aportes y acompafiamiento han sido fundamentales en este
proceso.

Al Doctor Andrés Fernando Bula Calderdn, mi asesor de tesis, gracias por su paciencia e

importantes aportes, sin lugar a duda soy mejor profesional gracias a usted.



3
CREACION DE AMBIENTES MOTIVACIONALES POSITIVOS A TRAVES DE LOS DIBUJOS
ANIMADOS PARA LOS ESTUDIANTES DE LOS GRADOS DECIMO Y UNDECIMO DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA NUESTRA SENORA DEL CARMEN DE BARBOSA

A tu sonrisa hijo mio.



4
CREACION DE AMBIENTES MOTIVACIONALES POSITIVOS A TRAVES DE LOS DIBUJOS
ANIMADOS PARA LOS ESTUDIANTES DE LOS GRADOS DECIMO Y UNDECIMO DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA NUESTRA SENORA DEL CARMEN DE BARBOSA

CONTENIDO

RESUMEN ..t ettt bt bbb e be e sbe e e sbe e s rbeebeenaneens 8
ABSTRACT ettt E et e Rt et E et b e bt bt e R b e b e e aeeanee 8
1. INTRODUCCION ...ttt ettt ssssssssessnsnns 9
2. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA ... ..ottt 13
2.1. FORMULACION DE LA PREGUNTA DE INVESTIGACION.....cccviririrrinieninieiesesenesisiesenenesesnenas 16

. OBUIETIVOS .ttt 17
3.1. OBJIETIVO GENERAL ....cuvuttitiseitetesest ettt s sttt ettt et sttt ettt nn bbb s s benas 17
3.2. OBJIETIVOS ESPECIFICOS. .. .cututiteterentesteieseseststsiesesesesestesese e ssssssesesessasesesesessssssesesensssssenas 17

4. JUSTIFICACION......cooeieeseeeeeee e tee ettt s st s st s sttt ana e 18
4.1. LIMITACIONES Y DELIMITACIONES .....c.ttiteteteseseeateteseestssasesesessssssesesessssssesessssssssesesssases 23

5. MARCO REFERENCIAL..... .o 25
5.1, ESTADO DEL ARTE ...ututtitetetistseseetesesesestesesesessstesesesessssssesesessssssasesessssssesesessssssesesessssssasess 25
5.1.1. Dibujos animados como estrategia pedagigiCa...........ccccvvevveirereereerieseesie e 26
5.1.2. La EXPEriENCIA BUIOPEA. . .iivveirvieiiieeitestieateestteeteessaeabeessaeeteesare e sbeesnaeesbeesneeesreeanns 26
5.1.3. La experiencia en Colombia...........ccccveiiiiiiiiii i 30

5.1.4. La neurociencia como campo de estudio que propicia ambientes motivacionales. 32

I |V VN (oo R 1 =(o ] ] [0 o ST 35
5.2.1. Referente Disciplinar: Competencias de Lectura Critica. ..........ccccoeevveiieieeeennnenn, 38
5.2.2. ¢{Qué se entiende POr MOLIVACION? ..........cccviieiiiieee e 39

5.2.3. Ambientes Motivacionales POSITIVOS. .......oooveeeiieeeeeeee 44



5
CREACION DE AMBIENTES MOTIVACIONALES POSITIVOS A TRAVES DE LOS DIBUJOS
ANIMADOS PARA LOS ESTUDIANTES DE LOS GRADOS DECIMO Y UNDECIMO DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA NUESTRA SENORA DEL CARMEN DE BARBOSA

5.2.4. Material Educativo DIgital...........cccoooiiiiiiiiiiiiieees e 50
6. DESCRIPCION DEL AMBIENTE DE APRENDIZAJE ......ccoovoiieeseeeeeeeeeeeeen, 55
6.1. CONTEXTO INSTITUCIONAL «..cvvititirientaiesieseeiesieeesessestesessesseseesesseseesessessessesessessessesessensens 55
0.2. POBLACION .....coutiuiitiiteieteste ettt ettt e st s b e e sesbe st e seabesbe st e st abe st e st abenbe e ereateens 56
6.3. OBJETIVOS DEL AMBIENTE DE APRENDIZAJE .....c.veuiiteiteseasestesiesesseseeseasessesessessessessesesseneens 56
6.3.1. ODJEIVO GENEIAL .....ovieeie e e 56
6.3.2. ODJetiVOS ESPECITICOS. ..vviivreiicieii ettt 56
6.4. COMPETENCIAS POR DESARROLLAR .....utttuiatitesieseatesteseasessestesessesseseasessessesessessessesessensens 56
6.5. CONTENIDO DEL AMBIENTE DE APRENDIZAJE ...c.vevviteiteriarestesiesesseseeseesessessesessessessesesseneens 57
6.5.1. DescripCion de 1a eStrategia..........ccveveiieiiiie i 58

7. ASPECTOS METODOLOGICOS .......ovveevieieeeeeeseeie s sesisss s s sessssssesessnasnens 78
7.1. PREGUNTA DE INVESTIGACION. ...c.ceutitiieriatistesiesessessesiesessessessssessesssssssessesssssssessessesessensens 78
7.2. SUSTENTO EPISTEMOLOGICO ...c.viuieriiviiesieiesiesieseste st siete sttt ssesa s s ssesa st snessesessesens 78
7.3. DISENO DE LA INVESTIGACION ....c.vettiteiesietisteieststestessesessessesaesessessessssessessessssessessesessensens 79
T4 IMIUESTRA. ...ttt ettt ettt sttt bbbt s et st et e b e et et e st e b e et e e e neebe st et e st et et e e eteene it e 83
7.5. CONSIDERACIONES ETICAS ...veuveuteviiesiesessesuessesessessessasessessessssessessasessessesssssssessessssessensasens 84
7.6. METODOS, TECNICAS E INSTRUMENTOS ....utviriiriatisieiesestesteseesessessesassessessessssessessesessensens 85
7.6.1. Diario de Campo. Instrumento Pre-Implementacion. ............ccccceevvevieieececiecinenee. 86
7.6.2. Encuesta. Instrumento Implementacion. ..........c.ccceovevieieeie s 87
7.6.3. Entrevista. Instrumento Post Implementacion.............ccccceovevieieeve s 88
AR OF=1 (<o o] 2 Tod [o] o USRS 88

8. ANALISIS DE RESULTADOS.......oooiiieieieietsieeeeiesesaeses ettt sssasss s, 90



6
CREACION DE AMBIENTES MOTIVACIONALES POSITIVOS A TRAVES DE LOS DIBUJOS
ANIMADOS PARA LOS ESTUDIANTES DE LOS GRADOS DECIMO Y UNDECIMO DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA NUESTRA SENORA DEL CARMEN DE BARBOSA

8.1. RESULTADOS INSTRUMENTOS . ....uutttitteeiiriessieeesiieeessseeessteesssseesssseessssesssssessssnesssnnessnseeenns 90
8.1.1. Resultados Diarios de CampO. ........ccevueeierieerieiieseese s seese e sieesie e sre e 90
8.1.2. ReSUItadOS ENCUBSLAS. .....c.ecveivieiieeieiiiesie e sie e ste et e e sae e e esneeneens 104
8.1.3. ReSUItAd0S ENLIEVISTAS. .......ccveieieieiiesie sttt 109

8.2. ANALISIS DE DATOS A PARTIR DE LA TRIANGULACION DE INSTRUMENTOS.........cocervienns 150
8.2.1. Referentes disciplinar: Habilidades de lectura critica............ccoccevvvevveieiieinannns 150
8.2.2. Ambientes motivacionales POSItIVOS .........cceiverieieiieie e 155
8.2.3. Material educativo digital .............ccooiveiiiiiiiie e 158

0. CONCLUSIONES ... .ottt ettt bbbt e bbb sbe st 161

10. PROSPECTIVAS Y RECOMENDACIONES .......ccoiiiiiieeee e 166

11 REFERENCIAS. ...t bbbttt bbbt 168

12. ANEXOS. ... oottt bbbttt bbb bttt bbb 177
LISTA DE TABLAS

Tabla 1 Ventajas y desventajas de 1as TIC en la educacion. ..........c.cccevveveveeieecesiese e 36

Tabla 2 Descripcidn de las actividades a desarrollar en el proyecto. ..........cccccevveveiicieccieennenn, 59

Tabla 3 Fase uno: divulgacion del proyecto a todos los estamentos de la comunidad educativa.

........................................................................................................................................................ 67
Tabla 4 Fase dos: Creacion y socializacion del recurso educativo............ccccceeveeveiieieccieeneenn, 73
Tabla 6 Momentos de la Investigacion-ACCION ...........cceciiiiieeieee e 82

Tabla 7 Principales objetivos al aplicar la encuesta a los diferentes actores de la comunidad

BOUCALIVA. .. eeeeeeeeeee ettt ettt s s nnnn e s nnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnn 87



7
CREACION DE AMBIENTES MOTIVACIONALES POSITIVOS A TRAVES DE LOS DIBUJOS
ANIMADOS PARA LOS ESTUDIANTES DE LOS GRADOS DECIMO Y UNDECIMO DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA NUESTRA SENORA DEL CARMEN DE BARBOSA

Tabla 8 Principales objetivos al aplicar la entrevista a los diferentes actores de la comunidad

BUUCATIVAL ...ttt E e bbbt e bt bt et b e n et n e 88
Tabla 9 Categorias de Analisis de 1a INVESTIgACION .........cccvviiiiriiie s 89
Tabla 10 Resultados encuesta QOCENTE ..........c.cvrirreiiirereese s 105
Tabla 11 Resultados encuesta direCtivos dOCENTES ..........cceoviiririeiriireeeeseee s 106
Tabla 12 Resultados encuesta aCUdIENTES ..........cceireiiiririeisieees s 107
Tabla 13 Resultados encuesta eStUTIANTES ............cceviiiirieiie s 108
Tabla 14 ENrevista @ QOCENTES .......c.civeiiiiieieiirieeee sttt 111
Tabla 15 Entrevista a direCtivos dOCENTES .........ccoiveiiiiiiireiie e 118
Tabla 16 ENtrevistas 8 aCUIENTES. ........coviiriieiiirieeee e 125
Tabla 17 ENtrevistas @ eStUGTANTES .........ccoiriiiiiieeee s 134
Tabla 18 Comparativo resultado prueba Saber 11, 2015-2016 .........ccccccvevvevevieeieeie e, 153

LISTA DE FIGURAS

Figura 1. Divulgacion del proyecto a todos los estamentos de la comunidad educativa ......... 65
Figura 3. Creacion y socializacidn del recurso educativo. ..........ccccceeveveeieiiieiie s 70
Figura 4. Implementacion y evaluacion de la actividad de aprendizaje. .........c.ccccovevvevveneannens 74
Figura 5. Comparativo del rendimiento académico | y Il semestre del 2016.......................... 151

Figura 6. Comparativo resultado pruebas Saber 11 -2015-2016-, ICFES (2016). .................. 153



8
CREACION DE AMBIENTES MOTIVACIONALES POSITIVOS A TRAVES DE LOS DIBUJOS
ANIMADOS PARA LOS ESTUDIANTES DE LOS GRADOS DECIMO Y UNDECIMO DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA NUESTRA SENORA DEL CARMEN DE BARBOSA

RESUMEN

La problematica de la INSECAB es la desmotivacion de los aprendizajes de los contenidos
curriculares que se ve reflejado en el bajo rendimiento académico. Por tanto, el objetivo principal
fue transformar esta situacion mediante el disefio e implementacion de los dibujos animados
como herramienta pedagdgica. Esta estrategia TIC, fundamentada desde las neurociencias,
permitié buscar alternativas que facilitaran y mejoraran las précticas docentes y, con ello
combatir de manera positiva los inconvenientes descritos. La metodologia seleccionada en este
estudio fue de tipo cualitativo, al regirse bajo parametros establecidos en el disefio de la
Investigacion-Accion, cuyos resultados estuvieron enfocados a superar los obstaculos inherentes
al contexto y dejando como hallazgo primordial la superacion de las dificultades académicas en
los estudiantes de los grados décimo y undécimo, en las éreas de filosofia y lenguaje.

Palabras clave: Motivacion, ambientes motivacionales, neurociencias, dibujos animados,

TIC, software educativo.

ABSTRACT

The problem in INSECAB is the demotivation in the learning process of the curricular
contents, this is reflected in the low academic performance. Therefore, the main objective was to
transform this situation through the design and implementation of cartoons as a pedagogical tool.
This ICT strategy, based in neurosciences, allowed to look for alternatives possibilities that
would facilitate and improve teaching practices, and for that reason it fought in a positive way the
inconvenience described. The methodology selected in this study was of a qualitative nature,
being governed by parameters established in the design of the Action Research, whose results
were focused on overcoming the inherent obstacles to the context and leaving as a primary
finding the overcoming of the academic difficulties in the students of the tenth and eleventh
grades in the areas of philosophy and language.

Keywords: Motivation, motivational environments, neurosciences, cartoons, tic, educational

software.
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1. INTRODUCCION

Entre las circunstancias que dieron origen a la intencion de abordar a la Institucion Educativa
Nuestra Sefiora del Carmen de Barbosa, se destacaron tanto el bajo rendimiento académico, como
también el alto indice de desercion escolar. Las evidencias de estos hechos se pueden constatar,
por un lado, en los malos resultados que el colegio obtuvo en la prueba Saber 11 desde el afio
2011 hasta el 2015, asi mismo en los datos estadisticos que sefialan que durante esos cinco afios
el nimero de estudiantes que reprobaron alguna asignatura superaron los registros que al respecto
hay a nivel nacional. Sin embargo, la problematica que mas agudizaba la situacion fue el alto
porcentaje de alumnos que daban fin a sus procesos de formacidn para dedicarse a diferentes
actividades laborales.

En este sentido, la existencia en el colegio de procesos pedagdgicos que no son pertinentes o
que no han sido orientados a través de estrategias que logren motivar a los estudiantes, han
ocasionado pérdida académica y desercidn académica. Por ejemplo, ninguna de las préacticas de
los docentes refleja algun indicio de innovacion; en un alto porcentaje se privilegiaba el uso
exclusivo de marcadores, tableros y el mondlogo expresado por los profesores.

En particular, los resultados de Saber 11 en el area de lectura critica, que busca evaluar la
capacidad de los estudiantes de leer, interpretar y proponer ideas a través de un texto, tuvo como
resultado en el afio 2015 un puntaje de 43,49/100; dicha prueba a nivel nacional present6 un
promedio de 58.43/100 y en el municipio de Magangué 50.10/100. En efecto, se evidencia en
todos los escenarios una significativa diferencia por debajo de lo esperado. Ahora bien, tales
circunstancias son similares en todas las areas que evalla el examen como matematicas, ciencias

naturales, ciencias sociales e inglés.
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Por estas razones se resolvid crear un recurso educativo que despertara y mantuviera la

motivacion de los estudiantes y, que estuviera mediada por el uso de las TIC; fue asi como se
decidio presentar capitulos de dibujos animados que trataran temas de las areas de lenguaje y
filosofia. Tal apuesta se asumid gracias a la abundante literatura que demuestra su exito al ser
implementado tales como investigaciones, tesis, observaciones, etc.

Sin embargo, a diferencia de las experiencias dadas por la literatura, este proyecto no tomo
capitulos o episodios de series de dibujos animados ya existentes y transmitidos por algun canal
de television. El ingrediente innovador consistio en que los estudiantes, a traves de la asesoria de
un ingeniero de sistemas y gracias a softwares de cddigo abierto, pudieran por si mismo disefiar,
crear y animar los contenidos audiovisuales con un contenido minuciosamente escogido por los
docentes de lenguaje y filosofia.

Indiscutiblemente, lo expuesto anteriormente significd un importante cambio de perspectiva
tanto para estudiantes como para docentes. Los primeros estuvieron construyendo su
conocimiento desde el principio, los segundos aplicaron un recurso que se amoldaba a sus
pretensiones; ambas circunstancias lograban imprimir una importante dosis de motivacion a
todos los actores implicados y al final, durante la etapa de ejecucién, ya los jovenes contaban con
competencias que les facilitd la adquisicion de los conocimientos y a su vez proporcionarles
habilidades y destrezas que los hicieran lectores criticos.

Asi mismo, es importante sefialar que el haber escogido los dibujos animados, como recurso
educativo, respondio6 a uno de los principales aportes que hoy la neurociencia ha suministrado a
la educacion como lo es la motivacion. Gracias a la atencién y la concentracion; las reacciones
estimuladas por los sentidos en especialmente por la vista y el oido como la combinacion

eficiente de colores, los movimientos constantes de escena y las vivencias de sonidos pueden
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lograr, especialmente en los nifios y adolescentes, que queden cautivados. Quizas, esta es la razon
principal por la que en promedio esta poblacion pasa entre dos y cuatro horas frente algin tipo de
reproductores de audio y video observando series con formato de dibujos animados, este dato no
es menos importante si se considera que esto equivale a media jornada académica en un colegio.

Como resultado de la implementacion, el estudio arrojé datos que pueden ser catalogados
como positivos; en primer lugar, segun las estadisticas en el primer semestre del afio 2016,
cuando aun no habia aplicado el recurso, reprobaron en las areas de lenguaje y filosofia un total
de siete estudiantes; en el segundo semestre cuando se ejecutd el recurso, los docentes no
reportaron alumnos reprobados. Asi mismo, en segundo lugar, la prueba Saber 11 mostré una
mejoria de 4,57% con relacion al afio 2015, es decir, el examen certificd que quienes participaron
de él eran mas competentes en la lectura, interpretacion y proposicion de ideas a partir de un
texto.

No obstante, la evidencia no reflejo unicamente datos estadisticos positivos, se observo
durante todo el proyecto el impacto que logro en los diferentes actores de la comunidad
educativa. Como resultado, estos actores no solamente apoyaron la iniciativa sino también, se
involucraron, gestionaron y trabajaron para que el producto final del recurso fuera conforme a las
expectativas; en muchos sentidos se puede asegurar que lo enriquecedor de la investigacion no
fue quizas los resultados sino el proceso por el que se llego a él.

Se puede asegurar que el ingrediente motivacional, que se buscé desde el inicio de la
investigacion, en gran medida se logré estimular al involucrar a los actores que se pretendia
impactar en el proceso mismo de concebir y crear el recurso; se puso en practica el axioma que

considera importante ver a los sujetos como constructores de sus propios conocimientos, y el
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gran resultado fue tener a personas activas en los procesos de ensefianza y aprendizaje que
desarrollan en el interior de la institucion educativa.

En retrospectiva, se puede afirmar que el proyecto logro alcanzar el objetivo por el que fue
formulado y ejecutado, los estudiantes lograron evidenciar importantes avances es sus procesos
académicos, pero lo mas importante, estuvieron en todo momento motivados en el camino que

los llevo a la construccion de sus propios conocimientos.
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2. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Segun la Organizacion para la Cooperacion y el Desarrollo Econdémico -OCDE- (2014), los
estudiantes alrededor del mundo entre las edades de 15 y 16 afios tienden a tener mayor dificultad
en las pruebas que evaltan las competencias lectoescritoras, argumentan que al comparar los
resultados que obtuvo la misma poblacién en los exdmenes de matematicas y ciencias, este
hallazgo acentua que los alumnos de los paises participantes que provienen de las zonas rurales
muestran en promedio dos afios escolares de desventaja en las competencias de lenguaje al
confrontarlos con aquellos que viven en los centros urbanos.

De igual manera resaltan que, los paises que no tomen medidas para igualar el rendimiento
académico entre las poblaciones urbanas y rurales e incentivar mejorar desarrollo de las
competencias lectoescritoras, estaran destinados a experimentar importantes atrasos en el sector
educativos en un futuro inmediato. Ante lo anterior, es de resaltar que entre las naciones a las que
explicitamente se les hace estas recomendaciones se encuentra Colombia.

Aunado a lo anterior, segun el Centro Latinoamericano para el Desarrollo Rural -Rimisp-
(2010), en Colombia, el 52% de los estudiantes de poblacion rural tienden a abandonar sus
estudios en grado quinto de la primaria, ademas sefiala el informe que un 16,7% de los jovenes
que viven en estas zonas del pais se encuentran en pobreza extrema, cifra que triplica a los
adolescentes que habitan en las mismas condiciones en los centros urbanos donde el porcentaje
llega a 4,8%.

En concordancia, Icfes (2016) concluye que, entre las competencias evaluadas, el lenguaje es
el area que mas problemas presentan los estudiantes al resolverlas. Al ejemplificar esta situacion,
el reporte hace evidente que mientras que en tercero de primaria un 39% de los alumnos

mostraron dificultad en la prueba de matematicas, en lenguaje el porcentaje de los jovenes con
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dificultad es de un 43%. Esta situacion no es diferente en el grado quinto de primaria donde los
porcentajes son 40% de no aprobados en matematicas a un 45% en las mismas circunstancias en
lenguaje.

En coherencia a estos escenarios, la Institucion Educativa Nuestra Sefiora del Carmen de
Barbosa -IENSECAB-, ubicada en la zona rural del municipio de Magangué, atraviesa por graves
problemas educativos reflejados con los bajos resultados académicos, las altas cifras de desercion
escolar y el pobre rendimiento en las pruebas externas —Saber 3, 5, 9 y 11- presentadas por los
estudiantes en el periodo 2009 al 2015.

En este sentido, al analizar la casuistica que ha propiciado el problema educativo en la
institucion IENSECAB, se resalta entre otros, la falta de acceso a educacion técnica, tecndloga o
profesional posterior a la finalizacidn de sus estudios de ensefianza media, conclusion a la que
han llegado los directivos del colegio (Gomez, 2017). En consecuencia, los alumnos no tienden a
ver en su proceso de formacion académica verdaderas vias de progreso y por ello terminan
optando en su gran mayoria, a la dedicacion de aquellos oficios tradicionales en la poblacién
como la pesca y agricultura artesanal.

Ademas, tanto la INSECAB como la poblacién en general, se caracteriza por el atraso en la
prestacion de algunos servicios basicos como la electricidad, agua potable, alcantarillado e
internet, aunado a que, en periodos de invierno, el clima tiende a ocasionar cuantiosos estragos al
producirse las crecientes del rio Magdalena con el consecuente dafio y destruccion de cultivos y
algunas de las viviendas que por supuesto incluyen a las instalaciones del colegio.

Asimismo, otras de las causas que contribuyen al problema planteado de bajo rendimiento
académico, se sefiala que, debido a la lejania y dificil acceso a la poblacidn, la planta docente

tiende a ser removida continuamente y por ello se interrumpen los procesos que los profesores
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implementan y ejecutan. En tanto que el colegio tiende a no ser atractivo para maestros con alta
preparacion académica que logren ajustarse a este escenario laboral y profesional como una
opcion estable de trabajo y es por lo que, ante esta situacion, los maestros que laboran en él
cuentan con poca, y algunos casos ninguna preparacion pedagogica.

Por tanto, sefialado lo anterior, se ha producido un grave problema educativo en la
IENSECAB reflejado en que la gran mayoria de los estudiantes estan desmotivados para aprender
los contenidos que se les plantean en el aula de clase, lo cual se manifiesta en el bajo nivel
mostrado en las pruebas Saber 11. De igual forma los directivos de la institucion sostienen que la
reprobacion académica de algunos alumnos desde el afio 2011 no baja del 8%, cifra muy alta si se
tiene en cuenta que la medida nacional de reprobacion es del 5%, conforme al Decreto 1290
(Ministerio de Educacidn, 2009). De acuerdo con esto, las pruebas reflejan directamente los
graves inconvenientes a nivel pedagogico que se estan presentando en el colegio.

Otra de las consecuencias esta dada por el alto indice de desercion escolar dese el afio 2011, en
promedio 7% anual, hecho que refleja que los alumnos, por diferentes motivos entre ellos la falta
de motivacion, abandonan la institucion educativa y por ende ponen fin a su proceso académico.

Ahora bien, MEN (2011) cuestiona que entre las principales razones por la que los estudiantes
abandonan el colegio y se dediquen a otros oficios se encuentran las malas practicas pedagdgicas
realizadas por los docentes, las cuales terminan generando, segun el ministerio, que los jovenes se
desinteresen a medida que van pasando el tiempo en la escuela; por tal razén la desmotivacion se
constituye como un importante factor de reprobacion y desercion escolar.

Asi pues, la investigacion surge a causa de la necesidad imperiosa de establecer en primer

término, un diagndstico que justifique tales circunstancias y los factores asociados a cada una de
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ellas y luego buscar alternativas que facilitaran y mejoraran las practicas docentes y estas a su vez

combatieran desde un ambiente motivacional positivo las dificultades descritas.

En otras palabras, se considera poner en evidencia los diferentes factores que afectan la
motivacion de los estudiantes al momento de enfrentarse a las actividades propias del proceso de
construccion del aprendizaje y al tiempo buscar alternativas para superar dichas dificultades, por
lo que se recurre a utilizar herramientas o recursos educativos que permiten mejorar el clima
académico, y por ende promueva un buen aprovechamiento de los contenidos curriculares
impartidos en los salones de clases.

Para tal efecto, con el advenimiento de la década de las neurociencias, sus aportes permiten
contar con herramientas apropiadas para la construccion de ambientes motivacionales positivos
con los estudiantes y que estos a su vez, sean construidos con elementos basados en las
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion -TIC-, ajustados especificamente al contexto
de la institucion.

Es asi como los conceptos que brindan las neurociencias pueden ayudar a crear e implementar
multiples recursos educativos con el fin de facilitar los procesos pedagdgicos y las practicas
realizadas por el docente. Para ello, se toma en consideracion especificamente el uso de los
dibujos animados como recurso educativo al permitir una integracion de los estudiantes en el
proceso de construccion del conocimiento y en consecuencia ayudar a generar mayor interés en

los alumnos. Esto es un escenario perfecto dentro de un ambiente motivacional positivo.

2.1. Formulacion de la pregunta de investigacion
Las consideraciones expuestas llevan a plantear el siguiente interrogante: ¢ Como contribuye

la creacidon de un ambiente motivacional, mediante la construccion de dibujos animados, en
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el rendimiento académico de los estudiantes de los grados décimo y undécimo en la en la

Institucion Educativa Nuestra Sefiora del Carmen de Barbosa?

3. OBJETIVOS
3.1. Objetivo general
Determinar el efecto que produce la creacion de ambientes motivacionales positivos a traves
de los dibujos animados en el rendimiento académico de los estudiantes de los grados décimo y

undécimo de la Institucion Educativa Nuestra Sefiora del Carmen de Barbosa.

3.2. Objetivos especificos

Identificar las debilidades académicas relevantes que llevan al resultado negativo en

las pruebas saber de los estudiantes de grado décimo y undécimo.

- Caracterizar el ambiente motivacional positivo a travées de los dibujos animados.

- Desarrollar la herramienta pedagdgica basada en los dibujos animados con la ayuda de
las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion -TIC- para los estudiantes de los
grados décimo y undécimo.

- Determinar como la implementacién de la herramienta pedagdgica desarrollada

propicia un mejor rendimiento académico en los estudiantes de los grados décimo y

undécimo.
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4. JUSTIFICACION

Uno de los principales problemas que caracteriza la historia de la educacion en Colombia esta
relacionado con la brecha existente entre el sector urbano y el rural en materia de calidad
educativa. En este sentido Burgo (2007) indica que el indice de inasistencia en las instituciones
educativas en el sector rural supera el 48% del total del territorio nacional, lo que evidencia bajos
indices de escolaridad en este tipo de poblacion especifica.

En este sentido, al encontrarse la IENSECAB en zona rural del municipio de Magangué, es
claro que se enfrenta de manera similar a las mismas desventajas caracteristicas de estas
poblaciones. Al respecto, Burgo (2007) afirma que entre las desventajas que presenta con
respecto a una institucion urbana enmarca: carecer de materiales didacticos, instalaciones con
poca infraestructura y por ende escasos espacios fisicos; el profesorado carece de la formacion 'y
desarrollo en competencias; desde el escenario laboral sobresale la inestabilidad del profesorado
y por sobre todo la consecuencia que enmarca el problema de este estudio correspondiente a la
pérdida académica seguida de una inminente desercidn escolar.

En particular, Gomez (2017) sostiene que en IENSECAB, un alto porcentaje de alumnos que
terminan la secundaria no logran ingresar a estudios superiores. Sugieren de igual manera que
una de las posibles causas por lo que esto sucede radica en la idiosincrasia de los habitantes de la
comunidad al no visualizar en la educacion una via para el progreso y por tanto la desmotivacién
y falta de interés es caracteristico en un gran porcentaje de la poblacion.

De modo similar, la desmotivacién estudiantil también se puede evidenciar a través de los
resultados de las pruebas Saber11, quienes presentan los resultados de dos maneras a saber: la

primera desde lo cualitativo denominado desempefio -que oscila entre alto, medio y bajo- y desde
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lo cuantitativo en donde asignan como resultado un puntaje que se da en una escala de 0 a 100

puntos. IENSECAB obtiene regularmente resultados muy por debajo. Para ilustrar mejor, en el
afio 2015, el componente de lectura critica fue de 43,49/100; dicha prueba tuvo a nivel nacional
un promedio de 58.43/100 y en el municipio de Magangué 50.10/100, de igual manera, tales
circunstancias son similares en todas las areas que evalUa la prueba —matematicas, ciencias
naturales, ciencias sociales e inglés- si se comparan con la media del promedio a nivel nacional
(MEN, 2015).

De ahi que el alto indice de pérdida de los afios escolares en conjunto al alto indice de
desercion estudiantil que superan de igual manera los reflejados en la media nacional, son
factores consecuentes a la problematica con los que se enfrenta IENSECAB con los que se
enfrenta afio tras afio, reflejando de esta manera un panorama pedagogico que exige cambios
importantes. Es asi como la institucidn educativa genera estrategias de mejoramiento que
permitan a los estudiantes desarrollar habilidades y destrezas que se enmarguen en las
competencias con el objeto de obtener mejores resultados en el colegio.

Es por esto que el proyecto de investigacion surge como un aporte a la creacién de maltiples
habilidades de pensamiento critico de los estudiantes desde la integracion de nuevas estrategias
pedagdgicas en el proceso de ensefianza y aprendizaje que involucren las Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion -TIC- como herramientas de motivacion pero bajo el
reconocimiento de los recursos tecnoldgicos con los que se cuenta en IENSECAB, para lograr asi
su implementacion e incidir en la construccién del conocimiento por parte de cada uno de los
estudiantes.

Por consiguiente, la investigacion tiene justificacion tedrica dado que los dibujos animados

como recurso pedagogico ayudarian a mejorar los ambientes de aprendizaje y de esta manera
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lograr un impacto en la problemaética, no solo especifica, sino la contextualizada desde el punto

de vista teorico.

Considerando que las TIC se han logrado incluirse hoy en dia en nuestras vidas, de tal manera
que logran alcanzar niveles de dependencia en nuestro diario vivir se construy6 un prototipo de
ambiente de aprendizaje que integré elementos antes mencionados y que permitio abordar el
aprendizaje por parte de los estudiantes de manera diferente, esperando que esta estrategia e
implementacion diera como resultado una mejor comprension y apropiacion de los contenidos y
por ende adquirir de manera adecuada las competencias de las asignaturas.

Al respecto, Marin y Latorre (2007) sostienen el grado de validez curricular que las series de
dibujos animados proyectados por television en franjas de horarios infantiles demostraron
mediante analisis factorial la coexistencia de cinco factores que de alguna manera afectan el
proceso de ensefianza y aprendizaje a saber: desarrollo de la creatividad; educacion para la
ciudadania; educacion para la salud; desarrollo de habilidades de aprendizaje y educacion
artistica.

De manera semejante, Llorent y Marin (2013) afirman que la television al convertirse en el
medio por el cual los estudiantes de formacion basica acceden a los dibujos animados, y estos a
su vez entrenan de manera indirecta la capacidad de la creacion de nuevos dibujos animados
podrian ser utilizados como recurso pedagogico al permear muchos ambitos de la vida como en el
hogar y en colegio y asi facilmente ser introducido en la formacion de los jovenes sin que esto
implique ningun tipo de traumatismo en el proceso de ensefianza y aprendizaje.

Con base en lo anterior, Christakis y Zimmermann (2004) sostienen, desde las neurociencias,
gue los adolescentes en promedio pasan dos horas diarias viendo cualquier serie animada, ello se

debe, a que la television tiene todas las caracteristicas audiovisuales necesarias para incentivar las
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neuronas de la atencién; mientras que Giraldo y Mosquera (2011) plantean que los nifios de

temprana edad estan influenciados por la combinacion de un lenguaje facil y rapido con iméagenes
ricas en colores desde los dibujos animados, que los lleva a generar curiosidad y proyeccion de
emociones que contribuyen a un aprendizaje significativo.

Por todo esto se intentd probar que con la implementacion de las herramientas de las
tecnologias de la informacion y la comunicacion se lograria alcanzar una mejoria, por minima
que esta sea, en el proceso de ensefianza y aprendizaje en los estudiantes de IENSECAB y
precisamente se considero el uso de los dibujos animados con contenidos educativos como
elemento de percepcidn visoespacial y condicionamiento cognitivo superior para lograr recuperar
la motivacion en los procesos académicos.

Es por esto que se escogio este recurso gracias a la evidencia de que la utilizacion de los
dibujos animados como medio audiovisual tiende atraer la atencién de los nifios y adolescentes e
involucra a cada uno de ellos en roles que dificilmente logran otros (Jaramillo y Castellon, 2012).

Los métodos de ensefianza centrados en los procesos de aprendizaje visuoespacial fortalecen
las habilidades cognitivas durante la formacion escolar. En este sentido, Giraldo y Mosquera
(2011) afirman que:

La curiosidad por aprender y las emociones que la televisidn provoca en los nifios de

temprana edad son elementos que bien fusionados pueden contribuir a un aprendizaje

significativo; en donde la combinacién de lenguaje facil y rapido con imagenes ricas

en colores ayuda a una dindmica educativa que atraiga la atencién del pablico infantil

e incluso al juvenil. (p.10)
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De manera que la solucion propuesta en esta investigacion, estuvo basada en la introduccion

de los recursos digitales bajo la perspectiva motivacional en el proceso de ensefianza y
aprendizaje aportado por la neurociencia, con la intencién de hacer frente a una problematica que
afecta el sector rural y que a partir de la implementacion de las herramientas que bridan las TIC,
se generen beneficios que contribuyan a la disminucion de la brecha existente en la calidad
educativa entre este sector y el urbano.

No obstante, al no asumir medidas ante las problematicas manifiestas, se prolongaria e
incrementaria la brecha escolar descrita, y por ello se seguiria negando la posibilidad de
educacion de calidad a poblaciones histéricamente marginadas del sistema educativo; por lo
tanto, se mantendria el estado de atraso y pobreza a un amplio sector del pais.

Igualmente, integrar alternativas educacionales es necesario puesto que la experiencia ha
demostrado que lo hasta ahora implementado no ha generado los resultados esperados y por el
contrario ha propiciado situaciones que limitan con el analfabetismo, no sélo el conocido
tradicionalmente, sino aunado al total desconocimiento de las nuevas herramientas digitales cuya
exigencia de conocimiento es tan vital como en antafo lo fue leer un texto.

Teniendo en cuenta las consideraciones antes expuestas, la investigacion se enfoco hacia los
estudiantes de los grados 10° y 11° de la educacién media y tomando como base los resultados
positivos que han dejado otros estudios sobre la inclusion de los dibujos animados en estudiantes
de preescolar y los grados de primaria y secundaria se implementé un ambiente de aprendizaje
con la ayuda de la imparticion de contenidos curriculares por parte de los docentes con el objeto
principal de mejorar la aprehensién del conocimiento.

Como resultado, el estudio presenta justificacion desde la perspectiva tedrica, practica,

metodoldgica y social al presentar los resultados de la implementacion de un ambiente de
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aprendizaje basado en la construccion y uso de dibujos animados mediante herramientas TIC,
determinando las ventajas y desventajas de este en cuanto a la capacidad que tiene de
contrarrestar la problematica mencionada y fomentar asi, un impacto institucional, regional y

nacional.

4.1. Limitaciones y delimitaciones

La investigacion se realizé en la Institucion Educativa Nuestra Sefiora del Carmen de Barbosa
-IENSECAB-, de caréacter oficial ubicada en el corregimiento de Barbosa, Bolivar en Colombia
cuya poblacidn, segun el Departamento Nacional de Estadisticas es de 2.000 habitantes (DANE,
2005).

El corregimiento se encuentra ubicado al sur del departamento de Bolivar a 30 km de la
cabecera municipal llamada Magangué, con una temperatura promedio de 34 a 36 grados
centigrados y delimitada geograficamente de la siguiente manera: al norte con el corregimiento
de Palmarito, al sur con el corregimiento de Sitio Nuevo, al oriente con el rio Magdalena y al
occidente con un conjunto de ciénagas de gran extension.

Por otro lado, la poblacién estudiantil vive en condiciones vulnerables y en su mayoria son
estudiantes extra-edad, definido como aquellos alumnos que cursan sus estudios en un rango de
edad superior a la media reportada por el Ministerio de educacion. Aunado a esto, algunos de los
estudiantes tienen responsabilidades laborales y estan encargados del sostenimiento de la familia
lo cual implica que ademas de las necesidades educativas propias, esta poblacién exige el uso y
aplicacion de métodos de ensefianzas que estén acordes y adaptadas especificamente a sus

necesidades.



24
CREACION DE AMBIENTES MOTIVACIONALES POSITIVOS A TRAVES DE LOS DIBUJOS
ANIMADOS PARA LOS ESTUDIANTES DE LOS GRADOS DECIMO Y UNDECIMO DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA NUESTRA SENORA DEL CARMEN DE BARBOSA

Hay que hacer notar, que la institucion tiene 1472 alumnos, cursan desde grado preescolar
hasta el grado undécimo, distribuidos en seis sedes. En un alto porcentaje, estos jovenes se
encuentran al cuidado de personas que no son sus padres, asi mismo, muchos de ellos
permanecen bajo condiciones de vulnerabilidad.

De igual manera, el colegio cuenta con 62 docentes, tres directivos docentes y una psicologa
orientadora. Asi, quienes hicieron parte del proyecto fueron 42 estudiantes de los grados décimo
y undécimo -50% nifios y 50% nifias-; el docente de filosofia y el de lenguaje.

Precisamente, INSECAB tiene retos que deben ser orientados a transformar la educacion y
teniendo en cuenta la poblacion descrita al observar la necesidad de entender que los estudiantes
desde sus particularidades e intereses hagan uso de la capacidad que tiene el cerebro de
memorizar imagenes como via méas adecuada en la educacion para el manejo de la informacién

que les rodea.
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5. MARCO REFERENCIAL
5.1. Estado del Arte

Con el fin de hacer una aproximacion al estado actual, la busqueda activa de la informacion se
fundamenta en los siguientes temas principales de consulta a saber: comprender la forma de
como los dibujos animados han sido incluidos en las herramientas disefiadas para aplicar en
estrategias pedagdgicas motivacionales positivas de las practicas educativas de los docentes.

La segunda, establecer y caracterizar la manera en que este tipo de herramientas pueden ser
adaptadas dentro de la estrategia pedagogica con la ayuda y soporte de las TIC, siendo estas una
fuente de conocimientos que permiten la vinculacion de la didactica con la informatica en una
dindmica para construir nuevos conocimientos durante el proceso de ensefianza y aprendizaje.

Finalmente, la tercera radica en identificar aquellos aportes tedricos que han hecho las
neurociencias con respecto a la creacion de entornos agradables para el aprendizaje que tengan
impacto en el proceso cognitivo del estudiante en cuanto a aprendizaje y memoria se refiere y de
esta manera lograr una optimizacién maxima del rendimiento académico a pesar de las maltiples
causas que abordan el problema expuesto.

Es asi como, para la construccién del estado del arte, que deriva del planteamiento del
problema: ;Cémo contribuye la creacion de un ambiente motivacional mediante la construccién
de dibujos animados en el rendimiento académico de los estudiantes de los grados décimo y
undécimo en la en la Institucion Educativa Nuestra Sefiora del Carmen de Barbosa? Se hizo una
busqueda en algunas bases de datos académicas como Sciencedirect, ProQuest, EBSCO y
Scopus, haciendo uso de las palabras claves: motivacion; ambientes positivos; dibujos animados
y educacién; neuroeducacién y neurociencias. Hay que mencionar, ademas que se hizo la revision

de articulos académicos e investigaciones doctorales a nivel nacional e internacional, centrando la
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atencion en el desarrollo de habilidades y destrezas basadas en el uso de los dibujos animados

como herramienta de percepcion visoespacial en la construccion del conocimiento.

5.1.1. Dibujos animados como estrategia pedagdgica.

El poder educativo que tiene la television presenta un contexto histérico que ha impactado
desde su aparicién en los nucleos familiares, en especial sobre los nifios y jovenes de edad escolar
quienes de manera tipica dedicaban gran parte de su tiempo a ser observadores como
televidentes. No obstante, con el advenimiento de las TIC, esto ha dado un vuelco trascendental
ya que ha convertido a la television, no solo en una herramienta de distraccion, sino también en
un instrumento con un gran potencial educativo que puede ser utilizado en entornos de ensefianza
y aprendizaje (Medrano, 2006).

Es asi como la primera aproximacion de los nifios y jévenes en edad escolar con la television
resulta en un encuentro directo con dibujos animados de multiples caracteristicas, que llaman su
atencion, los sumergen en profunda concentracién, evocan su memoria y los lleva a ejecutar
procesos superiores cognitivos dentro del aprendizaje, tales como la percepcidn visoespacial, el
juego y sobre todo la motivacion. Para ilustrar esto, es necesario reconocer como se ha utilizado,
implementado y analizado la elaboracién de los dibujos animados en el proceso de ensefianza y

aprendizaje bajo la estrategia de ambientes positivos.

5.1.2. La experiencia europea.
Los estudios que sostienen la inclusion de los dibujos animados como herramienta pedagdgica
que propende a la estimulacién de ambientes motivacionales positivos en Europa,

especificamente en Espafa, han sido muchos y variados. Con respecto a lo anterior, Marin y
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Latorre (2007) exponen en su trabajo de campo titulado Validez curricular en las series

animadas de television para la formacion de futuros maestros, que es muy pertinente incluir los
dibujos animados en las practicas docentes, especialmente para la ensefianza de algunos
contenidos académicos de los cursos de primaria. Argumentan que los cartoons -dibujos
animados- como herramienta pedagdgica tienden a propiciar climas positivos de aprendizaje al
incrementar la aprehension de los saberes que los docentes imparten en las aulas de clase.

Asi pues, llegan a la conclusion, gracias a una experiencia de campo en donde escogieron al
azar una serie animada que llevaba mas de cinco afos transmitiéndose en varios canales de la
television espafiola; notaron que varios de los capitulos presentaban caracteristicas propicias para
ensefar algunas normas de comportamiento y valores culturales, contenidos que se encontraban
en el curriculo de las instituciones educativas.

Asi mismo, Rajadell, Pujol y Violant (2005) encontraron en su estudio Los dibujos animados
como recurso de transmision de los valores educativos y culturales, que éstos efectivamente
representan una alternativa para la ensefianza y aprendizaje puesto que el nifio puede aprender
conceptos, procedimientos y normas a través de los héroes que observan en los dibujos animados
que proyectan en la television. Aungue resalta que en este proceso resulta indispensable la figura
de los padres o personas responsables como los maestros para guiarlos.

En consonancia con lo anterior, argumentan que los dibujos animados tienen, entre sus
caracteristicas, el no estar suscrito a un solo contexto geografico. Por el contrario, en su gran
mayoria son Vvistos en paises europeos, americanos y algunos asiaticos, permitiendo que los nifios
y jovenes a corta edad, estén abiertos a un constante intercambio cultural en simultanea bajo su

educacion como ciudadanos del mundo. Esta temprana apertura de los estudiantes, les permiten
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ser personas socializadas, dispuestas a contrastar sus vivencias con aquellas que les representan
los personajes de los dibujos animados.

En efecto, en los 30 minutos que en promedio dura cada episodio de una serie animada,
siempre denota que las situaciones giran en torno a un problema que los personajes se esfuerzan
en resolver. Ensayan varias alternativas hasta llegar al punto en donde el desenlace de la historia
ocurre en el momento en que se encuentra la mejor opcion para la resolucion del conflicto. Esta
estrategia de ensefianza a través de problemas incentiva la creatividad de los estudiantes, al
mismo tiempo que les provee herramientas de ensayo y error, siendo esta ultimas, las principales
caracteristicas del método cientifico.

Mas aun, estos hallazgos proponen que esta estrategia sea incluida dentro de los curriculos de
las instituciones educativas como parte del pensum al mostrar la pertinencia de incluir dibujos
animados para lograr la creacion de buenos estados motivacionales y asi mismo establecerse
como una herramienta eficaz para impartir contenidos tematicos pertinentes en las asignaturas.

Por otro lado, Llorent & Marin (2013) sefialan en su estudio La integracion de los dibujos
animados en el curriculo de educacion infantil que la inclusion de los dibujos animados como
herramienta para ensefiar algunos contenidos de las areas académicas podrian llegar a tal punto
de aplicacion, que generaria la posibilidad de hacerlos participes como parte establecido del
curriculo en la educacion infantil, en particular en la poblacién preescolar. Sustentan el hecho de
que este tipo de formato logra un impacto considerable en su forma de aprender, paralelo a tener
una gran influencia en el desarrollo psicomotor. Deseamos subrayar que una de las principales
evidencias que los investigadores usan para sostener esta tesis consiste en que los nifios leen 'y

comprenden con mayor facilidad con la ayuda de un dibujo.
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De manera similar a otras investigaciones, estos autores, utilizan series animadas que son

ampliamente difundidas en la television. Sus experiencias documentadas sefialan entre los
estudiantes, la capacidad de conocer su propio cuerpo y el de los otros. Sus posibilidades de
accion y aprender a respetar las diferencias y de igual forma, desarrollar sus capacidades
afectivas y habilidades comunicativas en diferentes lenguajes y formas de expresion.

Asi pues, Vilchez (2005) propone en su tesis doctoral Fisica y dibujos animados: una
estrategia de alfabetizacion cientifica y audiovisual en la educacion secundaria, que para
ensefar conceptos basicos del area de fisica, algunas series animadas podrian servir como
herramienta educativa, dado que proporcionan bases conceptuales como elementos pedagogicos
que incrementan la motivacion de la poblacion estudiantil. En el caso de la serie animada “Los
Simpsons” contiene varios capitulos cuyos contenidos propician el aprendizaje de algunos
elementos fundamentales de fisica, y asi mismo generan en los estudiantes un aumento de su
motivacion y agrado por el conocimiento.

En sintesis, todas estas investigaciones hacen evidente el grado de pertinencia de generar
aprendizaje en la construccion del conocimiento con la ayuda de los dibujos animados en los
distintos niveles de escolaridad. Esto es, cada una de ellas arroja resultados positivos y enfatiza la
manera de cdmo se estimula la creacidén de mejores procesos de ensefianza y aprendizaje
utilizando como principal herramienta los dibujos animados en climas motivacionales para los
estudiantes y profesores en el aula de clase.

Por tal razon, se destacan de estos trabajos basicamente dos aspectos: El primero de ellos es el
éxito que refleja el utilizar los dibujos animados como herramienta didactica para la creacion o
estimulacion de ambientes motivacionales altamente positivos; el segundo es la propuesta de

incluirla en el curriculo de las instituciones educativas; pretension que es ambiciosa si se tiene en
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cuenta que el curriculo es la principal construccion pedagdgica y a su vez direcciona todos los
procesos ludicos y académicos de los colegios. Sin embargo, su principal limitacion,
considerando los intereses de esta investigacion, es que estos estudios suscriben sus analisis solo
a la educacion preescolar y primaria, y cuando se incluye la secundaria lo hacen sélo en el campo

de la fisica 0 matematicas.

5.1.3. La experiencia en Colombia.

También se han hallado investigaciones relacionadas con el desarrollo del aprendizaje basado
en el uso de los dibujos animado en Colombia. Pongamos por caso a Bustamante (2012) quien
expone en su tesis de maestria Disefio e implementacion de una estrategia didactica para la
ensefianza y el aprendizaje de las Leyes de Newton en el grado décimo utilizando las nuevas
tecnologias TIC, el uso de los dibujos animados se establece como una estrategia pedagdgica en
la asignatura de fisica, en este caso, el investigador implementa su uso en estudiantes de 10° y
tiene como desafio ensefiar las leyes de Newton, de donde resulta que la experiencia arrojo
resultados positivos al conseguir que los alumnos se apropiaran de los saberes propuestos.

En efecto, Bustamante (2012) destaca que efectivamente a los alumnos no solo se les facilito
la aprehension conceptual de las leyes fisicas, sino también mostraron altos niveles de
motivacion; opinion que fue corroborada por los estudiantes al sostener que su experiencia al
participar del proyecto fue realmente motivadora y muy satisfactoria.

Por otra parte, teniendo en cuenta que a pesar de lo mucho que se ha escrito y probado en
cuanto a la eficacia de la implementacién de los dibujos animados como recurso pedagdgico, en

Colombia no abundan investigaciones que tengan como proposito estudiar el impacto que estos
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tienen en el enriquecimiento del curriculo y mucho menos para ensefiar conceptos importantes en
el area de filosofia o fortalecer las competencias de lectura.

Sin embargo, cabe destacar que existen estudios que relacionan la construccion del
conocimiento con la utilizacion de otras dinamicas que directa o indirectamente guardan relacion
con la dindmica de los dibujos animados, por ejemplo, la utilizacién de los videojuegos con
propdsitos pedagdgicos ha reportado de igual forma gran éxito.

En este sentido, Jaramillo y Castellon (2012) demostraron en su articulo Educacion y
videojuegos, que como recurso educativo los videojuegos tienden a desarrollar habilidades en los
estudiantes con mayor facilidad, si se compara con otros medios. Ademas, los elementos
narrativos y audiovisuales, como lo son las combinaciones y contrastes de colores y lo vivido de
los sonidos, logran motivar a los estudiantes; finalmente aclaran que este tipo de estrategia debe
atender propositos previamente asignados por los maestros.

De manera semejante, Papastergiou (2009) establece que los videojuegos usados
pedagdgicamente pueden abarcar los objetivos educativos propuestos en las asignaturas, ademas
cree que tienen el potencial de permitir que el aprendizaje se centre en el alumno, y por lo tanto
hacen al conocimiento facil, agradable e interesante.

En definitiva, la evidencia suministrada a través de la literatura determina que el impartir
clases mediante el uso de los dibujos animados, ya sea en proyeccion, elaboracion de los propios
estudiantes o mediante imagenes en movimiento -como sucede con los videojuegos- puede lograr
aumentar la motivacion de los estudiantes y a su vez facilitar la adquisicion de los conocimientos

propuestos en los planes de curso.



32
CREACION DE AMBIENTES MOTIVACIONALES POSITIVOS A TRAVES DE LOS DIBUJOS
ANIMADOS PARA LOS ESTUDIANTES DE LOS GRADOS DECIMO Y UNDECIMO DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA NUESTRA SENORA DEL CARMEN DE BARBOSA

5.1.4. La neurociencia como campo de estudio que propicia ambientes motivacionales.

Es preciso sefialar que son muchos y variados los trabajos que se han realizado en referencia a
los ambientes motivacionales positivos para los procesos de ensefianza y aprendizaje desde el
campo de las neurociencias. Es por esto por lo que el estudio tom6 como relevantes, aquellas
investigaciones neurocientificas que involucran las TICs como principal elemento motivador.

En este sentido, Falco (2017) considera en su estudio Reconsiderando las practicas
educativas: TICs en el proceso de ensefianza-aprendizaje, que las TIC han surgido como ayuda
didactica para la transmision de conocimiento, permitiendo la transformacion de los sistemas
educativos como un motor de cambio y crecimiento, entre tanto las neurociencias tienen como eje
principal dentro de la educacion estudiar la relacion entre la conducta y el aprendiz.

En este sentido, la neurociencia es vista hoy como un requerimiento cultural que permite
aumentar la comprension de los procesos educativos en todas las personas y mas aun si para su

exploracién e implementacion se utilizan las TICs. En efecto, Falco (2017) manifiesta que:

En la ensefianza tradicional, el empleo de las TICs despertaba el interés por el
tratamiento del contenido porque rompia con la rutina e incluso se constituia en un
factor motivacional. Otro enfoque era utilizarlas en un nivel ilustrativo, como medio
para ampliar informacién o darle un atractivo al tratamiento del tema. Ahora bien, el
gran numero de tecnologias existentes hacen que no se puedan utilizar todas en el
mismo espacio témporo-espacial o en el mismo curso, e incluso que a algunos

alumnos elijan utilizar unas, pero no otras. (p.44)
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En consonancia con lo anterior, la unién entre los atributos que se utilizan desde la
neurociencia y el uso de la TIC en el ambito educativo ha generado un impacto fundamental,
empezando porque hoy en dia se ha logrado desmitificar el hecho de que a determinada edad el
cerebro pierde su capacidad de aprender, por ejemplo. Al respecto, Martin-Loeches (2015) en su

estudio Neurociencia y educacion explica que:

Ya en las ultimas décadas, sin embargo y, sobre todo, en virtud de los avances en las
instalaciones computacionales, técnicas de imagen cerebral han transmitido un
impulso notable en el estudio de la vida, cerebro intacto, mientras que las personas
llevan a cabo cualquier tipo de operacion mental o cognitiva. La mejora ha sido tan
notable que muchos temas tradicionalmente considerados como "tab0d" en la
psicologia académica estan siendo ofrecidos por medio de estas técnicas y con gran
éxito. Las interacciones sociales, la conciencia, la religion, la moral, o artistica. (p.

67)

De ahi que en el siglo XXI se estdn multiplicando las investigaciones, confirmando que un
entorno estimulante -como con el uso de los dibujos animados- fortalece las conexiones entre
neuronas, la materia prima del aprendizaje. Asi, por ejemplo, Bonetto y Calderdn (2014)
determinan en su estudio La importancia de atender a la motivacion en el aula, que es un error el
considerar que los estudiantes no aprenden porque estan desmotivados, en su lugar sostienen que
lo adecuado es afirmar que lo ofrecido por los docentes no logra motivar a los alumnos de tal
manera que proponen que el cambio debe originarse en el que hacer del pedagogo como al crear

climas positivos de aprendizaje.
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Dicho lo anterior, MEN (2011) establece que una de las principales causas de la desercion

escolar es justamente las practicas pedagdgicas inadecuadas, por lo que se podria establecer una
relacion directa entre las altas cifras de desercion escolar en la Institucion Educativa Nuestra
Sefiora del Carmen de Barbosa, y la inadecuada ejecucion de la didactica de los maestros.

Al respecto, Gomez (2012) afirma en su estudio Motivacion y aprendizaje: contribuciones de
las neurociencias a la fundamentacion de las intervenciones educacionales, que se debe entender
la motivacion en una doble via; por una parte, como factor importante en los estudiantes, y en
segundo lugar como una causa determinante en los docentes, es decir, buenas practicas
pedagdgicas son efectuadas por profesores con un estado de &nimo elevado, que a su vez son
capaces de crear condiciones positivas en sus alumnos. Por otro lado, clarifica a su vez que es
posible generar buenos ambientes de aprendizaje en la medida que se hallan maestros altamente
motivados al demostrar que cuando un maestro agrado en su labor, lo empuja a proponer
experiencias innovadoras.

Otro punto que considerar dentro de la apreciacién de la motivacion de los estudiantes para
desarrollar un cerebro creativo y por ende el desarrollo de capacidades cerebrales es conocer
factores que estimulan la motivacion. Al respecto, Valdés y Antonieta (2011) caracterizan en su
articulo Cultura escolar: Motivacion y Neurociencia como minimos en los procesos de
ensefianza y aprendizaje a: el propoésito de la ensefianza; la calidad de las estrategias y medios
didacticos; el material de estudio, el establecimiento de metas y la retroalimentacion entre otros,
con la pretensién de despertar el interés de los estudiantes y con ello ser observado y evaluado
por parte de los docentes.

Lo dicho hasta aqui supone que estas condiciones muchas veces rebasan la labor pedagdgica

docente y, sin embargo, son indispensables para controvertir situaciones que pueden atentar
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contra los ambientes motivacionales positivos. Es por esto que el trabajo de los maestros no debe
limitarse a asistir a un aula de clases a impartir un sinnimero de saberes, sino que, a su vez deben
sefialar el por qué y el para qué de esos conocimientos, el valor e importancia de los materiales
usados en clases y mantener constantemente informados a los jovenes de sus avances y de esta
manera, si hay falta de motivacion, intervenir y hallar solucion, siempre que se quiera conocer
por qué y se esté decidido a realizar los cambios necesarios, tanto en la forma de pensar como en
el estilo de vida.

De ahi que es importante resaltar este Gltimo punto ya que los estudiantes objeto del estudio
aluden no ver el sentido practico o importancia de los saberes recibidos en los salones y por ello
no les parecen importantes.

Para concluir, Bacigalupe y Mancini (2012) plantean en su tesis de maestria Implementacion
de un ambiente abierto de aprendizaje en la ensefianza de la neuroanatomia que la motivacion es
el conjunto de estimulos que impulsan a alguien a realizar unas acciones concretas y a
mantenerlas para su culminacion e implica el analisis del conjunto de proceso cognitivos y
emocionales que determinan con qué fuerza se desencadena un impulso y en qué direccion se

encauza la energia que el activa el sistema de recompensa en el cerebro.

5.2. Marco Teorico

Este apartado retne los conceptos, las nociones y las aproximaciones que desde el punto de
vista tedrico sirven de base para responder la pegunta de investigacion: ;Como contribuye la
creacion de un ambiente motivacional, mediante la construccion de dibujos animados, en el
rendimiento académico de los estudiantes de los grados décimo y undécimo en la en la Institucion

Educativa Nuestra Sefiora del Carmen de Barbosa?
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Antes de examinar cada uno de los conceptos que enmarcan el ambiente de aprendizaje para
este estudio, es necesario exponer las principales bases teoricas sobre la cual se sustenta la
herramienta, el uso de dibujos animados y la adaptacion e integracion de estas a las
neurociencias, como son las TIC al intentar provocar un alto grado de motivacion en los
estudiantes en la construccidn del conocimiento en cada uno de los planes de curso.

Por lo anterior, Diaz (S/F) explica que, las TIC son herramientas computacionales e
informaticas que contribuyen tanto a recopilar informacion como a presentarla de acuerdo con los
requerimientos de los usuarios, y a su vez presentan ventajas y desventajas en su aplicacion como

se ilustran en la Tabla 1.

Tabla 1
Ventajas y desventajas de las TIC en la educacion.
Ventajas Desventajas Docentes Alumnos
Distractor X

Acceso a diferentes fuentes

de conocimiento para dictar X
las catedras

Permite dictar catedras sin

necesidad de contar con un X
espacio fisico

Permite mantener una

comunicacion mas fluida con X
los estudiantes

El proceso de evaluacion es

mas rapido.

Es facil de validar y evaluar

la efectividad de las

actividades y metodologias X
aplicadas

Mantener comunicacion

constante y fluida con otros X

profesores de la universidad
Permite tener acceso rapido a
la informacion méas
importante.
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Exige un

perfeccionamiento X
constante

Exige una inversion alta
de tiempo y dinero.
Tiene mayor exigencia.
En ocasiones el método
clasico exige menos X
compromiso, tiempo y
esfuerzo

En ocasiones, los
profesores son muy
dependiente de la
tecnologia, y si algo falla
no pueden desarrollar la
clase.

Acceso a multiples recursos
educativos para estudiar y

trabajar un determinado X
contenido.
Los estudiantes pueden
aprender en menos tiempo, en X
comparacioén con el
aprendizaje tradicional.
El trabajo es muy motivador,
porque el trabajar con X
tecnologia atrae y llama la
atencion
Existe una mayor cercania y X
comunicacion con el profesor.
Como se tiene acceso a
mucha informacion, es
muy facil que los
. o X
estudiantes se distraigan
en la basqueda de la
informacion.
Da lugar a que estudiantes
se aprovechen del X
aprendizaje colaborativo,
y no trabajen
El acceso a muchas
distracciones es conocido X

por todos que cuando un
estudiante esté trabajando
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Se conecta a diversas
redes sociales mientras X
trabaja

Fuente: Diaz (S/F)

5.2.1. Referente Disciplinar: Competencias de Lectura Critica.

Las pruebas Saber 11 anualmente evallan a todos los estudiantes que cursan el grado once, su
principal objetivo es monitorear, revisar y disefiar los aprendizajes de la educacion en Colombia.
Desde el afio 2014 el examen esta compuesto por cinco areas del conocimiento: Matematicas,
lectura critica, ciencias sociales, ciencias naturales e inglés y en todas ellas busca determinar el
nivel de competencias que los alumnos manejan.

En cuanto al area de lectura critica, se determind que estuviera compuesta por las asignaturas
de filosofia y lenguaje, la prueba la forma varios tipos de textos que tienen como principal
objetivo diagnosticar el grado de competencia de los alumnos como lectores criticos; en tal
sentido, el MEN (2006) entiende por competencia el conjunto de conocimientos, habilidades,
destrezas, actitudes, comprensiones y disposiciones especificas a un &mbito del saber.

En el caso especifico de la lectura critica, el ICFES (2016) determind tres competencias
principales a evaluar: textual, inferencial y critica; en su interpretacion establecio que los
estudiantes del grado once deben: primero, identificar y entender los contenidos locales que
conforman un texto; segundo, comprender cémo se articulan las partes de un texto para darle un
sentido global; y tercero, reflexionar a partir de un texto y evaluar su contenido.

Esto quiero decir, que aquellos quienes participan en la prueba deben en primer lugar, conocer
el significado de las palabra en el texto, comprender el sentido global de los parrafos y hallar el
sentido Idgico de cada una de las partes que lo componen, de igual forma, una vez alcanzado lo

antes descrito el lector competente esta en la capacidad de inferir informacion tanto explicita



39
CREACION DE AMBIENTES MOTIVACIONALES POSITIVOS A TRAVES DE LOS DIBUJOS
ANIMADOS PARA LOS ESTUDIANTES DE LOS GRADOS DECIMO Y UNDECIMO DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA NUESTRA SENORA DEL CARMEN DE BARBOSA

como implicita en el documento, en otras palabras, a través de las premisas que se le brinda poder
extraer la conclusiones validas. Por ultimo, se espera que, gracias al dominio de las dos
competencias anteriores, el estudiante pueda tomar postura, evaluar y valorar la informacion que
se les ha brindado.

Finalmente, la prueba es valorada de 1 a 100%, los estudiantes que mas puntajes saquen son
los que mejor desempefio han logrado; en el caso de la IENSECAB la maxima valoracion hasta el
afio 2015 fue de 43,49, para este mismo periodo el resultado a nivel nacional fue en promedio de

58.43 y en el municipio de Magangué de 50.10.

5.2.2. ¢Qué se entiende por motivacion?

La motivacion es un estado interno que excita, dirige y mantiene la conducta. Hay
basicamente dos tipos de motivacion: la intrinseca, que tiene que ver con el deseo de aprender por
el gozo de aprender mismo, por lo importante o interesante que es aquello que se va a aprender y
la extrinseca, es decir, externa, que esta asociado a evitar castigos o0 a conseguir premiso por el
acto de aprender. Es ese sentido, Dominguez y Pino (2014) sefialan que la motivacién intrinseca
tiene un locus de control interno, porque tiene que ver con los deseos, con la posibilidad de llegar
a esa meta y, por otro lado, la motivacion extrinseca tiene un locus de control externo, que evita
la frustracion, castigo y a su vez busca el logro.

Esta definicion del concepto de motivacion cuenta ya con una larga tradicion, y aun hoy,
estamos lejos de tener una version definitiva. Han sido muchos los autores y escuelas que han
emprendido esta tarea dejando como principal resultado la sensacidn de que aln es necesario

seguir investigando sobre él. Sin embargo, los aportes dados desde la multidisciplinariedad como
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la psicologia, sociologia de la educacion y neurociencias, se han convertido en referentes
ineludibles al momento de obtener una adecuada comprension del tema

Para empezar, la psicologia define a la motivacion con base en las necesidades como
principales motores del hombre. En este sentido, Maslow (1991) sostiene que los seres humanos
estan resueltos a solucionarlas, debido que estos son poseedores de una tendencia intrinseca al
crecimiento o a la perfeccién. En otras palabras, desde las necesidades mas elementales como las
fisioldgicas hasta las mas elevadas como la autorrealizacion, lo que no es otra cosa que el deseo
de transcender, se constituyen los factores motivaciones en el accionar humano.

Por lo que se refiere a la sociologia, se establece que las necesidades son el producto de la
interrelacion social. Segun esta postura, muchos de los estimulos que impulsan a los individuos,
son recibidos gracias a que hacen parte a su vez de un conjunto de personas que le han
compartido sus codigos culturales. Estos asi mismo, establecen que sélo seré aceptado en el
grupo en la medida en que los siga y por esto los procesos motivacionales tienen un origen social
(Huertas 1997).

Es asi como la sociologia, asocia la motivacion con varios factores, uno es la autoeficacia,
entendiéndose como la carencia en nuestra capacidad de poder aprender; de igual manera con las
intenciones, las metas y las expectativas. Enfatizan en el aprendizaje colaborativo, el sentido de
relacion y la construccion de comunidades de aprendizaje. De ahi que la motivacién es el
resultado de la necesidad de las personas por ser aceptadas y valoradas en los grupos sociales y
culturales donde se han formado, y es justamente ello lo que los estimula a concentrar sus
acciones para conseguir dicho fin.

Por otro lado, siendo los ambientes motivacionales positivos la base por la cual se generé esta

investigacion, las neurociencias han enriquecido notoriamente la caracterizacion del concepto de



41
CREACION DE AMBIENTES MOTIVACIONALES POSITIVOS A TRAVES DE LOS DIBUJOS
ANIMADOS PARA LOS ESTUDIANTES DE LOS GRADOS DECIMO Y UNDECIMO DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA NUESTRA SENORA DEL CARMEN DE BARBOSA
motivacion. En este aspecto, numeros estudios han probado con el uso de micro transmisores, la

presencia de altos niveles de dopamina que el cerebro humano libera cuando las personas sienten
que estan logrando los objetivos que se habian planteado. Estas mismas investigaciones resaltan
gue entre mas importante es la recompensa que se recibira, se logra mayor sensacion de
motivacion.
Existe una relacion directa entre la motivacion y la recompensa justificada hoy en dia de
manera objetiva desde la neurobiologia. En este sentido, Perret (2016) sostiene que:
Uno de los grandes descubrimientos del funcionamiento del cerebro deriva de que la
motivacion se encuentra regulada y controlada por una sustancia quimica particular
denominada dopamina. Este neurotransmisor se encuentra en un pequefio grupo celular
ubicado en el tallo cerebral. Estas neuronas dopaminérgicas estan presentes en varias zonas del
cerebro medio, cumpliendo muchas funciones que incluyen papeles importantes en el

comportamiento. La actividad motora, la motivacion y la recompensa. (p.58)

Con lo anterior se aprecia que la dopamina desempefia un extraordinario papel en el
aprendizaje y la memoria, ya que, necesitamos un alto tono de este neurotransmisor para que el
cerebro esté motivado y asi mantenga la atencién y fije conocimientos.

Es asi como, en los ultimos afios han proliferado los estudios que intentan enlazar los logros
alcanzados por las neurociencias y la educacion. Muchos investigadores han notado que los
procesos de ensefianza y aprendizaje se enriquecen cuando se cuenta con las solidas bases
cientificas acerca del comportamiento humano.

Al respecto, Ortiz (2011) establece en su libro Neurociencia y educacion que estas disciplinas

estan muy relacionadas puesto que el aprendizaje es el foco de interés en la etapa escolar y se
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trata de un periodo en el que el cerebro estd preparado para desarrollar diversas conexiones que

finalmente se convertiran en conocimiento, dando lugar a la memoria y anatomicamente, las
bases que determinan el comportamiento que resulta del aprendizaje se desarrolla, en promedio, a
los seis afios. A partir de alli evolucionan progresivamente en funcion de factores innatos y
adquiridos.

Por lo tanto, el aprendizaje implica la adquisicion de informacion y este a su vez relaciona la
conservacion y la recuperacion de la informacion. En este sentido, su impacto en la educacion
propende a brindarle al docente bases conceptuales que le permitan saber utilizar las herramientas
pedagdgicas con las que tradicionalmente ha contado para propiciar procesos de aprendizajes
altamente atractivos (Ortiz, 2011).

Asi mimo, la informacion por su novedad o significado personal tiene altas propiedades
motivacionales; motivos y conductas se incorporan en un flujo continuo de actividad cognitiva
(\VValdés y Antonieta 2011). Dado que resalta la importancia de la informacién impartida por los
docentes, o las estrategias que ellos utilizan para transmitir el conocimiento, manejar el concepto
de motivacion propicia que la informacidn distribuida en un saldn de clases se asimile de forma
significativa en los oyentes.

Con base en lo anterior, Marcovich (2015) se refiere a la motivacién como un proceso
multideterminado que activa, energiza y dirige el comportamiento en algunas direcciones y no en
otras; en tanto, Schunk (2012) complementa la definicion al argumentar que la motivacion es el
proceso mediante el cual se incitan y mantienen las actividades dirigidas a metas y las acciones
motivadas incluyen opciones de tareas, esfuerzo -fisico y mental-, perseverancia y logro. Por
consiguiente, es uno de los fendmenos mas visibles entre quienes tienen éxito, pues su fuerza le

ayuda a superar los obstaculos que se les presentan hasta alcanzar sus objetivos una y otra vez.
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Considerando que, a nivel cerebral, la satisfaccion asociada a la consecucion de las metas
activa el sistema de recompensas y libera un retransmisor, la dopamina, provoca una sensacion de
bienestar interior, placer y optimismo que se convierten en una especie de circulo virtuoso, ya
que renueva el entusiasmo y consecuentemente, refuerza la motivacion (Valdés y Antonieta,
2011).

Se debe agregar que, el abordaje de la motivacion y aprendizaje desde las neurociencias
permite tomar distancia de las posturas tradicionales proporcionadas por las mas importantes
escuelas pedagodgicas, las cuales carecen de los importantes aportes neurocientificos. Por

ejemplo, en caso de las teorias conductuales, Schunk (2012) afirma que:

La conducta motivada aumenta o las respuestas se repiten debido al reforzamiento.
Los estudiantes manifiestan una conducta motivada porque anteriormente fueron
reforzados por ella y debido a la presencia de reforzadores eficaces. Las teorias
conductuales no distinguen entre la motivacién y aprendizaje, sino que utilizan los

mismos principios para explicar toda la conducta. (p. 58)

A su vez, las teorias cognoscitivas no notaban el valor o importancia de la motivacion en los
procesos de ensefianza. Su opinién al respecto no brindaba el marco conceptual necesario para
propiciar ambientes positivos de aprendizaje al considerar que la motivacion y el aprendizaje se
encuentran poco relacionados, una persona puede estar motivada y no aprender, o bien, puede
aprender sin esta motivada para hacerlo. No obstante, es necesario que el docente tome en cuenta
que los efectos motivacionales de las practicas de instruccion y los factores del salén de clase,

asegura que los estudiantes mantengan su motivacion para aprender (Schunk, 2012).
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Como resultado del anélisis de las definiciones tradicionales de motivacion, el nuevo concepto
aqui planteado incluye los aportes dados por la neurociencia y nos lleva a ver que el producto
final de la motivacion en el proceso de aprendizaje corresponde a la recompensa y a los estados
motivacionales. De igual manera, con lo anterior se puede evaluar que la falta de motivacion se

caracteriza como causa del deterioro del aprendizaje, sobre todo en el escenario formal.

5.2.3. Ambientes Motivacionales Positivos.

Ante una sociedad que ha evolucionado, presentar la educacion como uno de los principales
agentes de cambio con el objeto de construir una sociedad mejor, el enfoque positivo plantea
generar ambientes motivacionales en las aulas que promueven el proceso de ensefianza y
aprendizaje, favoreciendo el desarrollo personal y emocional de los estudiantes, sin embargo,
aparece el interrogante: ¢qué es un ambiente motivacional positivo?

De ahi que, De la Barrera y Donolo (2009) sefialan que la motivacion es una reaccion
netamente emocional que es emanada del cerebro humano, y que, como ella existen muchas mas
que entran en juego al momento de activarse los procesos cognitivos. Es un motor
neurofisiologico que desencadena una conducta orientada a un fin, normalmente a conseguir un
logro o beneficio.

Por otro lado, Galanti (2016) establece una gran correlacion entre los ambientes positivos y la
potenciacién del rendimiento de los alumnos, por lo tanto, existen diversos factores que permiten
obtener o crear un espacio positivo entre los que se destacan:

e Laempatia
e Los vinculos

e El reconocimiento
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e Los Refuerzos no verbales

e Rutinas que aporten seguridad

e Estar conectados con la vida real

e Potenciar las fortalezas o virtudes de los alumnos, sus cualidades.
e Fomentar la participacion del alumno

e El sentido del humor del profesor

e EI Aprendizaje cooperativo

Los anteriores conceptos se esclareceran en lo que sigue: la empatia invita a los actores
implicados en el proceso de ensefianza y aprendizaje a ponerse en el lugar del otro, asi mismo, el
docente debe lograr desde el primer momento establecer vinculos efectivos con los estudiantes ya
que esto crea en ellos confianza. Ahora bien, al crear mejores ambientes de aprendizaje en el
aula, el profesor debe comprender que en el acto de comunicacion solo una parte de la
informacion procede de la palabra, el 80% restante lo forma las actitudes, los gestos, las miradas,
las expresiones y el volumen de voz; por tal motivo las expresiones corporales también se
constituyen como elementos para la ensefianza.

Hay que mencionar, ademas, que ciertas rutinas diarias ayudan a crear vinculos entre los
miembros de la comunidad educativa, al tiempo que infunde sentido de pertinencia en los
estudiantes. Pero uno de los hechos fundamentales para establecer ambientes positivos es la
capacidad que deben tener los docentes para conectar los conocimientos con la vida real;
mostrarle lo relevante del quehacer cotidiano y el conocimiento.

Mas aun, el potenciar las fortalezas o virtudes de los estudiantes es de vital importancia en el

proceso de ensefianza y aprendizaje en este mundo contemporaneo. Es necesario cambiar el
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paradigma en el que la educacién tradicional ha puesto su énfasis justamente en lo contrario:
subrayar o poner en relieve las fallas de los alumnos.

No menos importante es la necesidad que tiene el docente de fomentar la participacion de los
jovenes, haciendolos protagonistas de los procesos de ensefianza y aprendizaje; pero todo ello se
logra en gran medida si el profesor mantiene constantemente un buen sentido del humor, por
ejemplo. Finalmente, esta el aprendizaje cooperativo que invita a todos a aprender en comunidad,
conectar ideas diversas y adquirir competencias sociales fundamentales en el mundo de hoy,
entendiendo que todo este proceso solo es posible si encuentra enmarcado en el respeto y
asertividad.

Acorde con estos factores, el concepto cientifico de motivacion permitiria a los docentes
direccionar ciertas practicas educativas para fines deseados y ademas ayudaria a determinar el
tipo de recurso y su valor en el momento de activar el proceso de ensefianza y aprendizaje.

Ahora bien, segiin Nufiez (2009) se entiende por ambientes motivacionales positivo, dentro del
campo de la educacién, el perfecto equilibrio entre los componentes de valor, expectativa y
afectivo. El primero de ellos tiene que ver con los motivos, razones o propasitos por los cuales un
estudiante se involucra en la realizacion de una actividad, es la importancia o relevancia que se la
asigna a la ejecucién de una tarea, entre mas valor tenga para un alumno un trabajo mejor lo
efectuard; en resumen, este ambito responde a la pregunta: ¢por qué hago esta tarea?

Por otra parte, el componente de expectativa engloba las percepciones o creencias que tienen
de si mismo las personas acerca de sus capacidades para poder ejecutar las tareas asignadas. La
opinién que tenga un alumno de si mismo es un pilar fundamental en la motivacién académica;

en este sentido se responde a la pregunta: ¢soy capaz de hacer esta tarea?
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Por ultimo, el componente afectivo tiene que ver con los sentimientos, emociones y, en

general, con las reacciones de satisfaccion que produce el haber concluido una tarea; la
consecucion de las metas deseadas es un importante estimulo que los docentes deben ejercer
sobre los estudiantes; en este sentido este ambito responde a la pregunta: ¢cOmo me siento con
esta tarea?

En general, con los componentes antes descrito se deduce qué es un ambiente motivacional
positivo en un salon de clases, resultaria dificil que un estudiantes este motivado con las tareas
académicas que el docente le asigna sino le ha hecho creer que es él es capaz de abordarlas, o
ayudado a entender que esta en sus manos ejecutarla —expectativa-; de igual forma, se podria
pensar lo mismo si esta actividad no tiene ningun atractivo para €l —valor-, o si le provoca
ansiedad o aburrimiento —afectivo-.
5.2.3.1. Como propiciar ambientes motivacionales positivos.

Para propiciar ambientes motivacionales positivos, Valdés y Antonieta (2011) proponen que
se debe tener en cuenta por lo menos los siguientes momentos: contexto, propdésito, aspectos
previos, estrategias y evaluacién. Estas dimensiones, rebosan en la labor docente al impartir el
conocimiento, suponiendo que antes que el profesor enfrente a sus alumnos en un salén de clases,
ya las ha agotado.

Contexto.

Se entiende como tal a los elementos internos como externos que el profesor utiliza o estimula
y en donde el estudiante encuentra seguridad o mayor disposicidn para aprender. Este espacio
contiene las condiciones sobre las que se planifica la clase y de la cual se parte para ejercer el
proceso de ensefianza. En caso de que los estimulos internos, sean innatos a cada individuo, los

estimulos externos pueden encontrarse en el contexto.
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Proposito.

Para que realmente exista un adecuado ambiente motivacional en la ensefianza es importante
que el docente y los estudiantes estén dispuestos a caminar hacia las metas comunes. La finalidad
que establece ante la realizacion de una tarea se considera un fuerte mecanismo motivacional.
Segun lo expuesto, es fundamental que el estudiante esté consciente de los objetivos de las clases
y en la medida de lo posible que estos sean construidos en comun con el docente.

Aspectos previos.

La labor docente implica poder diagnosticar los conocimientos previos de los estudiantes y
lograr a su vez que estos puedan relacionarse con los nuevos. Por lo tanto, es sélo mediante este
aspecto como realmente se crea aprendizaje significativo. En este sentido, VValdés y Antonieta
(2011) sefialan que en ocasiones el estudiante desconoce la utilidad de algunos aprendizajes; por
lo tanto, es tarea del docente ayudarle a comprender el para qué del conocimiento, estimulando la
atraccion por el mismo. Tal afirmacion es comprensible cuando se considera la importancia que
tiene el profesor al demostrar que lo ensefiado, al igual que lo que ya saben, tiene mucha
relevancia para resolver casos practicos en el mundo.

Estrategias.

La implementacion de estrategias novedosas es una exigencia en la labor que los profesores
ejercen, e implica constante actitud de apertura para transformar o cambiar lo que se ha estado
utilizando. Los docentes deben ejecutar planes de accion que permitan la obtencién del
conocimiento de una forma préctica; y a su vez comprender que la repeticion y la rutina hacen
que los estudiantes pierdan la motivacion, lo cual provoca ambientes negativos y poca atraccion
para aprender contenidos académicos. Lo novedoso e innovador produce fuertes raciones

neuronales que por lo general son positivas.
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Evaluacion.

Se entiende no como el fin de la tarea docente, porque se supone que ha estado presente en
cada una de las anteriores dimensiones. La evaluacion entendida en el mas amplio sentido
permite diagnosticar el éxito o fracaso del proceso, sabiendo que si algo ha salido mal es porque
en algunas de las etapas, 0 en todas, la marcha ha tenido alguna fractura. La capacidad del
maestro de replantear las fases permite en gran medida mantener clases altamente motivadoras.

Estas dimensiones deben ser consideradas como requisitos minimos por los docentes al
preparar y presentar sus clases. Una vez que se tomen en cuenta deberia existir la carga de
motivacion necesaria para que el aprendizaje sea significativo, y como ya se ha mencionado, esto
implica que la labor docente sobrepase el solo hecho de impartir conocimientos de la forma
tradicional.

En concordancia, Bonetto y Calderdn (2014) argumentan, desde una fundamentacion
neurocientifica, la forma de utilizar herramientas pedagdgicas que puedan ayudar a propiciar
buenos estados motivacionales en los estudiantes; su principal tesis establece que en la mayoria
de los casos, es la praxis docente la que no incentiva los ambientes para un satisfactorio
aprendizaje, sostienen que no existen alumnos desmotivados sino practicas no motivadoras, por
lo tanto un elemento importante para los jovenes es el que hacer del maestro o las estrategias que
este emplea.

Es por ello por lo que, entre los objetivos de este estudio esta la caracterizacion que deben
tener dichas practicas pedagdgicas y si los dibujos animados cumplen con las mismas. En este
sentido, Bacigalupe y Mancini (2012) caracterizan los lineamientos bajo los cuales puede
entenderse la motivacion escolar. Ellas sostienen que toda praxis docente obligatoriamente se

caracterizara por moldear las capacidades de los estudiantes, entendiendo como tal, la virtud del
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profesor para incentivar al alumno a interiorizar y determinar autbnomamente la importancia de
los contenidos que esta recibiendo y que a su vez puedan desaprender aquellos conceptos que
obstruyen el nuevo proceso adquisitivo de conocimientos. Argumentan que en la marcha estos
cambios no resultaran traumaticos si el maestro puede lograr que estos se conviertan en algo
natural y enriquecedor.

En consecuencia, los estudiantes y cualquier persona en general tienden a comportarse en
funcién de una satisfaccion o beneficio esperado, y la magnitud de la recompensa que quieren
obtener determina el grado de motivacion. Cuando un estudiante no consigue lo que espera o
aquello por lo que tanto se ha esforzado, puede caer en un estado depresivo que suele ser

transitorio.

5.2.4. Material Educativo Digital.

Indiscutiblemente, lo relevante en esta investigacion es la intencién de integrar las TIC para
lograr ambientes positivos de aprendizaje en una comunidad educativa que, como se ha
demostrado, tiene graves problemas pedagdgicos. No es la primera vez que se ha intentado
obtener este objetivo en indagaciones similares, pero a diferencia de muchos otros, lo que
realmente se procura mostrar en este estudio es como los aportes tedricos de la neurociencia, con
referente a la motivacién, son compatibles con recursos educativos mediados por TIC, y estos a
su vez implementados en un contexto educativo de ensefianza y aprendizaje. En esta medida el
recurso sera evaluado por el impacto que provoque en la disminucién de la desercién escolar y
los buenos resultados que obtengan los estudiantes en las pruebas externas Saber 11.

Al respecto, Paredes y Diaz (2012) sefialan que la integracién de las TIC a la docencia ha

generado una gran motivacion en el proceso de ensefianza y aprendizaje. Los estudiantes cuentan
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con herramientas que les permiten recibir clases més interesantes, con una mejor presentacion

didactica y, ademas, con un aumento considerable en el intercambio de conocimientos gracias a
la reduccion de las barreras temporales y espaciales. De igual manera, incentiva la autonomiay la
facilidad del acceso a la informacion.

Es por ello que, una de las contribuciones de esta investigacion es proporcionar a los
educadores conocimientos acerca de la importancia de integrar las TIC como herramientas que
ayuden a despertar la iniciativa en los estudiantes, e involucrar a los maestros no solo en el
conocimiento del mundo digital, sino también a comprometerse a impartir el aprendizaje de
acuerdo con los requisitos que la actual sociedad exige. Esta pretension es valida al observar que
la gran mayoria de los alumnos hoy por hoy, viven inmersos en las tecnologias de la informacion
y la comunicacion.

Mas aun, la pretension de integrar las TIC en la educacién no nace de un capricho Segun el
informe de las Naciones Unidas por medio de la Comision Econdmica para América Latina y el
Caribe CEPAL. En este sentido, Claro (2010) revela que las comunidades con mayor retraso
tecnologico son las méas rezagadas en educacion e investigacion. Asi mismo sefialan que en las
sociedades donde se incluyen las TIC en los procesos de aprendizaje, el impacto educativo tiende
a ser significativo y evidencia tener un sistema con altos estandares de calidad.

Precisamente, esta investigacion pretendid, dentro del amplio espectro de recursos que ofrecen
las TIC, considerar el uso los dibujos animados como herramienta educativa, debido que, al igual

los videojuegos, han mostrado tener éxito al ser usado como estrategia pedagdgica.



52
CREACION DE AMBIENTES MOTIVACIONALES POSITIVOS A TRAVES DE LOS DIBUJOS
ANIMADOS PARA LOS ESTUDIANTES DE LOS GRADOS DECIMO Y UNDECIMO DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA NUESTRA SENORA DEL CARMEN DE BARBOSA

5.2.4.1. Los dibujos animados como herramienta en ambientes motivacionales positivos.

Para el alcance de un proceso satisfactorio e integral, los docentes deben ser conscientes de
que debe existir una predisposicion por parte de los alumnos para que se consiga la motivacion,
dado que esto es abstracto, no es tangible, no se encuentra en ningun lugar especifico para
activarlo y estimularlo. Es por eso que resulta imprescindible el uso de recurso y estrategias
motivadoras y atractivas adaptadas a las necesidades, preferencias e intereses de los estudiantes.

De ahi que, se planted contar con los dibujos animados como recurso pedagogico, no solo para
su incorporacion en las aulas de clases, sino también como parte estructural del curriculo de las
instituciones educativas. Uno de los puntos que favorecio esta tesis fue la gran popularidad con la
que cuentan hoy los medios audiovisuales y la gran aceptacion que tienen, principalmente en la
audiencia infantil. También ayudé la opinidn generalizada de que no todo lo que se presenta en
televisidn obstruye los procesos de aprendizaje. En este sentido, Marin y Latorre (2007) afirma
que:

Como ya se sefialo, no se debe considerar toda la programacién televisiva como algo

negativo; también hay programas (El club de las ideas del canal 2 de Andalucia, por

ejemplo) asi como algunas series de dibujos animados que poseen una alta calidad,

ademas de transmitir valores tanto didacticos como culturales. (p. 159)

Uno de los principales mitos que la cita anterior deja sin fundamento, es considerar a la
programacion televisiva como carente de contenidos formativos o nocivos para los procesos de
aprendizaje. En su lugar muestra sus ventajas ya que el equilibrio en horarios y tiempos puede ser
un buen comienzo para que los dibujos animados se conviertan en un recurso educativo; los

personajes de ficcion animada tienen influencia en los modos de comportamiento de los
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estudiantes, el asunto es, cOmo aprovechar esa influencia para reconocer conceptos claves y

llevarlos al terreno préctico.

En oposicion a la idea de ver a la television como perjudicial para los procesos de formacion
escolar, Marin y Latorre (2007) manifiesta: “En definitiva, los centros escolares deben apostar
por la ensefianza con el uso racional de la television, entrenando a los méas pequerios para ver de
forma critica este medio” (p.160).

En conclusion, para educar debemos aprovechar todo aquello que nos ayude a llegar a
nuestros estudiantes como en su propio lenguaje y ensefiarle a traducir y observar de forma critica
lo que hay a su alrededor, para que, de esta manera, pueda ser consciente de los mensajes
positivos y los referentes adecuados y de los que alin debemos cambiar. La integracion de los
dibujos animados en la programacién didactica, como entretenimiento y como fuente de
informacion, por parte de los estudiantes pueden favorecer la planificacion, desarrollo y
evaluacion de la ensefianza y el aprendizaje activo, motivante, reflexivo, critico y autobnomo.

A propdsito de esto, una de las series de dibujos animados que marco a la television
colombiana por el valor educativo que tuvo fue el popular Profesor Superd; trata la historia de un
afrodescendiente que luego de sufrir un accidente recibe poderes especiales para combatir, segin
su autor, Garzon (2009), al “villano mas atrevido de la humanidad: la ignorancia”, lo anterior en
sus inicios sélo hacia referencia a los malos usos del lenguajes o errores idiomaticos; sin
embargo, gracias al gran éxito y, dentro del marco del bicentenario en el pais, comenzo a tratar
temas obre la independencia de la nacion.

En cuanto a los aportes pedagdgico, lo anotado por Torres (2017) es importante, ella sugiere
que aungue el formato de la seria se puede considerar para un publico infantil, en realidad la

profundidad de los temas que trata puede educar a cualquiera sin restriccion de edad; ademas, el
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caracter comico de los personajes, como también la variedad de escenarios y sucesos que la

integran, ocasiona en los televidentes real interés, o en los términos de este trabajo, motivacion
por aprender las ensefianzas que transmite.

Dicho brevemente, la serie de dibujos animados profesor Super6 constituye una experiencia
exitosa de la utilizacion de este tipo de formato en el ambito de la educacion; sus personajes,
escenario e historias recrean situaciones cotidianas de donde los televidentes extraen importantes

ensefianzas que les permiten, entre otras cosas, desarrollar competencias comunicativas.
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6. DESCRIPCION DEL AMBIENTE DE APRENDIZAJE

6.1. Contexto Institucional

El entorno de aprendizaje busco propiciar ambientes motivacionales positivos, usando como
recurso pedagdgico el disefio y presentacion de dibujos animados a estudiantes de los grados
décimo y undécimo en la Institucion educativa Nuestra Sefiora del Carmen de Barbosa. Asi pues,
todo el proceso estuvo guiado por los aportes tedricos que proporciona la neurociencia desde un
escenario motivacional y desde una percepcion visuoespacial por parte de los alumnos.

Como ya se ha argumentado, los dibujos animados tienen el poder de atraer la atencién y la
concentracion de los nifios y jovenes, gracias a su formato, multiplicidad de colores y formas.
Siguiendo estas indicaciones, el ambiente de aprendizaje hizo uso de formatos en 2d y 3d, en
videos de corta duracion entre 5 a 7 minutos, y, fueron presentados en los computadores de la
institucidn. Este recurso educativo tenia como propdsito principal incentivar las competencias de
la lectura critica en los alumnos. Para ello se opt6 por incluir temas de las asignaturas de filosofia
y lenguaje que son, segun el Instituto Colombiano para la Evaluacién de la Educacion —ICFES-
(2016), las encargadas de desarrollar estas aptitudes.

El proceso se ejecutd en la sede principal de la institucion, la cual cuenta con una poblacion
estudiantil de 548 nifios que cursan desde el grado preescolar hasta la media secundaria, como se
ha indicado, la poblacion objeto en esta investigacion fueron los alumnos de los grados de 10° y
11° de la media, con una poblacién de 42 estudiantes en edades que oscilan entre los 14 a 18

anos.
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6.2. Poblacion
Los principales actores involucrados fueron:
e Profesores: Docentes de las areas de filosofia y lenguaje, encargados de aplicar el recurso y
promover la participacién de los estudiantes en las actividades propuesta.
e Estudiantes: Integrados por los alumnos de los cursos 10° 02 y 11° 01 que en total suman 42
jovenes, 21 de ellos son nifias y 21 son nifios.

e Acudientes: padres o personas responsables de los estudiantes.

6.3. Objetivos del ambiente de aprendizaje
6.3.1. Objetivo general.
Explorar el desarrollo de habilidades de lectura critica en lenguaje vy filosofia a través del

disefio e implementacion de dibujos animados mediados por TIC.

6.3.2. Objetivos especificos.
e Revisar los procesos de lectura en lenguaje y filosofia.
e Articular el disefio de dibujos animados con el uso de las TICs.
e Establecer niveles de argumentacién en lenguaje y filosofia mediante el disefio y
aplicacion de dibujos animados.
e Generar una propuesta que articule el desarrollo del pensamiento critico con el

rendimiento académico.

6.4. Competencias por desarrollar

Competencias del Saber y del Saber Hacer
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Generales: Segun el ICFES (2016) la prueba de lectura critica evalua tres competencias:
(1) identificar y entender los contenidos locales que conforman un texto; (2) comprender como se
articulan las partes de un texto para darle un sentido global; y (3) reflexionar a partir de un texto y
evaluar su contenido.
Especificas: Las dos primeras se refieren a la comprension del contenido de un texto, ya sea

local o global, y la tercera a la aproximacién propiamente critica.

6.5. Contenido del ambiente de aprendizaje

El ambiente de aprendizaje se disefid de tal manera que quedara enmarcada en un entorno
motivacional, cuya herramienta se basoé en el disefio e implementacion de dibujos animados de
indole educativo. Fueron los propios estudiantes, quienes crearon y animaron los contenidos de
las series que se les proyectaron en los computadores de la institucion.

La creacion y desarrollo de la estrategia fue asesorada por un ingeniero de sistemas ajeno a la
institucion, fue necesario hacer uso de varios softwares de cddigo abierto como: Crazy talk
animator, herramienta de animacion facial que literalmente hace hablar a las fotografias, ya sea
de personas o de animales ya que sincroniza movimientos de los labios con los archivos de
sonido; Iclone 6, software de representacion y renderizacion en 3D y animacion, que permite a
los usuarios realizar animaciones a modo de pelicula, animacion facial completa y esquelética de
las figuras humanas y animales; y finalmente, Quiz Creator, herramienta que ayuda a crear todo
tipo de cuestionarios, exdmenes y encuestas en linea.

Por otra parte, el enfoque pedagdgico que sustenta la estrategia didactica es el humanista. Al

respecto, Rodriguez (2013) afirma que:
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El humanismo considera que la naturaleza humana adolece de fallos internos, de modo que el

buen desarrollo humano solo se consigue mediante una ayuda externa estimativa, orientadora
y correctiva —dada por la educacion. La pedagogia humanista parte de una vision realista de
la naturaleza humana y entiende que ha de dejar desarrollarse libremente los aspectos

positivos del educando. (p.41)

En este sentido, la funcion principal del docente en este marco fue la de guiar, incentivar, y
mantener un clima de interés, al emplear recursos TIC a los contenidos curriculares con el objeto

de ser presentados de forma didactica y amena.

6.5.1. Descripcion de la estrategia
La implementacion de la estrategia constd de tres fases, cada una de ellas aglutind varias
sesiones de trabajo con el fin de lograr alcanzar los objetivos propuestos para cada fase. A

continuacion, la tabla 2 brinda la informacion al respecto.
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Tabla 2
Descripcion de las actividades a desarrollar en el proyecto.
Actividad Recurso Objetivo Descripcion  Evaluacion Med_ldas d(_a Papel de las Actores Tiempo
Contingencia TIC
Se organiza Docentes
reunion con Se hace . directivos de la
Seilustrancon .
Socializar la Iqs _ entrega del demos. el institucion
. directivos documento A (Rector y
. metodologia Por parte de funcionamiento ; .
Reunion de la donde se coordinadores) Primer
y alcances e los de los softwares .
con los institucion N expone el . . dia.
o del proyecto directivos seleccionados Lider del
directivos educativo para de I recursoy ara la _
docentes. explicar oee explica de P y proyecto: para
para generar dos | institucion. f | construccion de  exponer y
viabilidad todos los orma personal g dibujos responder las
' detalles del en caso de animados respe tudes d
proyecto aclaraciones. ' :nquwg u ets €
educativo 0s asistentes.
Explicacion Acudientes de
Fase 1- con claridad los estudiantes
divulgéci(’)n de la de los grados
del proyecto  Reunién Souallgar las metodologia Entrega del Presentacion del _10 y 1_1, de la
pretensiones  alos documento L institucion.
a todos los con los los alcances acudientes donde se video:
estamentos  acudientes >, .. ' Noaplica Desafiando Primer
del proyecto  ademas en expone el . .
de la . de los educativo lenariase  P°" cuanto recurso y se gigantes Lider del dia.
comunidad  estudiantes E” ensels | Sesocializa o é’e https://www.you -'9€T €€t
educativa que forman Establecer agres el proyecto. forpma ersonal tube.com/watch ~ Proyecto:
parte del P N P 2v=F5pbHSO9 ~ &XPONey
rovecto grupos de acompanant en caso de 1 responde las
proyecto. trabajo. es quienes aclaraciones. =4 inquietudes de

participaran
como
invitados en

los asistentes.



https://www.youtube.com/watch?v=F5pbHSO9_1g
https://www.youtube.com/watch?v=F5pbHSO9_1g
https://www.youtube.com/watch?v=F5pbHSO9_1g
https://www.youtube.com/watch?v=F5pbHSO9_1g
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las sesiones
de trabajo.
Socializar las . Los
- Se organiza .
pretensiones S Se entrega el . estudiantes de
una reunion Se ilustran con .
y los alcances . documento los grados 10
con los No aplica demaos, el A
del desarrollo . donde se : : y 11°de la
. estudiantes  por cuanto funcionamiento 7 .. T
Reunién de - presenta la institucion.
. de la se socializa . de los softwares
con los competencias . ... .. herramienta de . i
; . institucion  la . seleccionados Lider del Segundo
estudiantes  en literatura 'y ara metodoloaia trabajo y se ara la 0 dia
de 10°y 11° filosofia a para 913 explica de P g proyecto. para
, explicar del construccion de  exponer y
través de la forma personal o
-, todos los proyecto. los dibujos responder las
creacion de detalles del en caso de animados inquictudes d
dibujos reCUTSO aclaraciones. ' :nqwg l: ets €
animados. : 0s asistentes
. _ N . Medi Papel de | .
Actividad Recurso Objetivo Descripcion  Evaluacion eo! das d'.a apel de las Actores Tiempo
Contingencia TIC
Determinar Reunion Solicitar la Docentes de
los con los presenciay filosofia y
contenidos docentes de asesorias de lenguaje.
Sesiones de  tematicos a filosofia y pares
Fase 2- trabajocon  partirde los  lenguaje académicos 4
Creaci'én los docentes lineamientos  para No aplica. para No se utilizaron. semanas
socializac?:’)n de filosofia  curriculares  caracterizar enriquecer los Lider del
del recurso. Y lenguaje.  establecidos  los temas, contenidos proyecto
educativo por el MEN los tipos de tematicos que
que seran trabajo y se imparten en
impartidosa  evaluacion las areas de
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los enel filosofia'y
estudiantes. recurso. lenguaje.
Una vez Estudiantes
establecidos Cuando lideres que
los finaliza el - disefiaron y
. Se solicita la
contenidos  recurso, los . crearon el
. asesoria
educativos,  docentes de recurso.
. . permanente de  Uso, para el
los filosofia 'y : . o Lider del
estudiantes  lenguaje un Ingeniero d!ser_]o de
disefian evaliansi  Je sistemacon  dibujos proyecto que
animan % s este perfectos animados, de los  Supervisaba y
Sesiones de - conocimientos  softwares Crazy ~ asesoraba el
: I dibujos realmente . trabajo
trabajo con  Disefiar el . - de los talk animator, : 5%
animados es (til para
los recurso ) ! softwares Iclone 6, semanas.
. : en el impartir los .
estudiantes  educativo. . usados para la  QuizCreator.
lideres software contenidos creacion del iero d
' que cumple  que recUrso Ingeniero de
la funcion  establecidos ' sistema.
de recurso
educativo.
En una Docentes de
Socializara  reunion, se filosofia y
los docentes  muestray lenguaje.
de filosofiay explica a los
- lenguaje el profesores .
Socializar el Asesoria del .
royecto recurso restantes, No aplica ingeniero de No aplica Lider del 1 dia.
Eduzativo educativo que como usar plica. sisgtema P aer te
' no habian el recurso, y ' prc_)ye;c 0 que
participado alavez gmto gr_eunlon
en su estos € traba)o.
creacion. evallan si

cumple con
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los
objetivos
planeados
para sus
clases.
. _ N . Medidas de Papel de las .
Actividad Recurso Objetivo Descripcion  Evaluacién . ) P Actores Tiempo
Contingencia TIC
Caracterizac Docentes de
Los ion de la filosofia y
Implementar eficacia del lenguaje.
el recurso profesores recurso Asistir ante -
\ implementa . Recurso Estudiantes de
Implementa educativo en como cualquier : los grados 10° 10
. . ron el i . educativo
cion del las sesiones herramienta eventualidad, y 11° semanas.
recurso en L . elaborado por :
recurso. de clases pedagogica. las sesiones de :
. el desarrollo los estudiantes.
previamente de sus Evaluacion  clases. .
establecidas. oo emitida por Lider del
docentes.
Se Docentes de
entrevista a filosofia y
los docentes lenguaje.
. ara
. Entrevistar a P
Fase 3: . conocer sus .
Entrevistaa los docentes . . . . . 1 dia.
Implementa . . impresiones  No aplica No aplica No aplica
. docentes de filosofiay .
ciony lenguaie una vez Lider del
evaluacion guaje. aplicados proyecto.
del recurso los recursos,
educativo. Y, se

escucha su
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nivel de
satisfaccion.

Se _ Acudientes de
entrevista a los estudiantes
Entrevistara  los de 10°y 11°
los acudientes
acudientes de para
los conocer sus
Entrevistaa estudiantes impresiones Lider del 1 dia.
acudientes que para proyecto.
participan en  conocer su
el proyecto. nivel de
satisfaccion.
Se Estudiantes de
entrevista a los grados 10°
Entrevistara los y11°
] los estudiantes
Entrevistas . :
3 estudiantes para 1 dia.
) que conocer sus i
estudiantes. participan en  impresiones Lider dtel
el proyecto.  y su nivel proyecto.
de
satisfaccion.
Se
. Entrevistara  entrevista a
Entrevistas . . . . ,
. los directivos  los Directivos 1 dia.
a directivos A
docentes de directivos docentes
docentes. MY
la institucion.  docentes (rectory

para

coordinadores)
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conocer sus

impresiones

y su nivel

de

satisfaccion.

Fuente: Adaptado de Aldana (2015)



65
CREACION DE AMBIENTES MOTIVACIONALES POSITIVOS A TRAVES DE LOS DIBUJOS
ANIMADOS PARA LOS ESTUDIANTES DE LOS GRADOS DECIMO Y UNDECIMO DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA NUESTRA SENORA DEL CARMEN DE BARBOSA

Como se observa en la tabla, la primera columna contiene las distintas fases que
contemplaron en la construccién e implementacion del proyecto; seguida por otra columna
que expone las diferentes actividades que se desarrollaron con la finalidad de lograr cumplir
con los objetivos propuestos. Entre las actividades que destacan se encuentran: reuniones,

sesiones de trabajo, socializacién y evaluacion de la implementacion.

Fase uno: divulgacion del proyecto a todos los estamentos de la comunidad educativa.

Esta primera fase de la implementacion se ejecutd en tres sesiones, de dos horas cada una.
Tuvo como objetivo principal socializar cada uno de los componentes del proyecto, y se llevd
a cabo con todos los estamentos de la comunidad educativa como los directivos; acudientes;

docentes tanto de filosofia como de lenguaje y estudiantes como se aprecia en la Figura 1.

Figura 1. Divulgacion del proyecto a todos los estamentos de la comunidad educativa
Fuente: Elaboracion propia (2017)
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Sesion 1: Se llevé a cabo en el primer dia del proyecto y tuvo lugar con los directivos de la
institucion como son el sefior rector y el coordinador académico. Demor6 aproximadamente
dos horas y en ella el objetivo principal fue explicar los diferentes aspectos y alcances de la
investigacion; se inicié por exponer detalladamente los bajos niveles académico que estaban
reportando el colegio ante el Ministerio de Educacion, y, de igual manera se intentd
caracterizar las posibles causas y sus correspondientes soluciones.

En este sentido, se hizo énfasis en una solucion, dada por la propuesta de utilizar las TIC
mediante el disefio y creacion de dibujo animados. Al sugerir esta herramienta, se enfatizo en
los buenos resultados que ya se habia tenido en otras experiencias; de igual forma, se dieron a
conocer los softwares que se utilizarian enmarcando sus caracteristicas y las personas que
estarian a cargo de cada una de las sesiones de trabajo.

Por ultimo, la sesion termind con el compromiso expreso de los directivos en apoyar el
proyecto, comprometiéndose en prestar los equipos e instalaciones que fueran necesario para
la ejecucion de la investigacion, como también brindando los espacios requeridos para el
trabajo con los estudiantes.

Sesion 2: De igual manera se llevo a cabo en el primer dia del proyecto, en la que
participaron los estudiantes con sus acudientes. Ella se llevo a cabo con los acudientes de los
estudiantes, tuvo origen posteriormente de la reunieron los directivos, también demoro dos
horas, y al igual que la anterior, se sigui6 el mismo procedimiento y busco el mismo objetivo;
sin embargo, la principal diferencia fue en el tipo de compromiso que adquirieron los padres
de familia al asumir la responsabilidad de proporcionar los permisos y los consentimientos

informados para que los jovenes pudieran hacer parte del proyecto.
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Durante esta sesion, los acudientes eligieron en plenaria a seis padres acompariantes, l0s
cuales serian invitados a sesiones de trabajos, para que constataran el avance de los
estudiantes.

Sesion 3: Para esta etapa del proyecto, se trabajo con los estudiantes objeto para el estudio
de los grados 10° y 11°. Inici6 con la presentacién del video: Venciendo Gigantes

(https://www.youtube.com/watch?v=F5pbHSO9 1g.) con la intencién de generar conciencia

entre ellos de la necesidad imperiosa de asumir con responsabilidad su formacion.

Esta sesion se ejecuto el dia dos del proyecto y tuvo una duracion de dos horas
aproximadamente, y, a diferencia de las otras charlas, esta se caracterizo por infundirles a los
alumnos motivacion al tiempo que se les mostraba las ventajas de ser parte del proyecto. Se
indicé minuciosamente todas las posibles competencias que adquiririan al participar de la
investigacion y finalmente se les extendid la invitacion a involucrarse como se puede apreciar

en la Tabla 3. Es importante sefialar la positiva disposicion que manifestaron y el interés por

colaborar.
Tabla 3
Fase uno: divulgacion del proyecto a todos los estamentos de la comunidad educativa.
Caracteristicas generales Descripcion de la actividad
Objetivo Motivacion
Socializar las pretensiones y los alcances Tiempo 30 minutos.
del proyecto educativo. 1. Saludo.
2. Relajacion.
Tiempo 3. Presentacion del video: Desafiando
3 sesiones de 2 horas cada una. gigantes
https://www.youtube.com/watch?v=
Actores F5pbHSO9 1g¢.
Directivos, acudientes, estudiante, 4. Dialogo de reflexion acerca del video
profesores e investigador. y la importancia iniciar procesos de
cambios
Recursos Socializacion del proyecto

Video beam, computador, folletos, cartelera,

; Tiempo 40 minutos.
hojas de papel.



https://www.youtube.com/watch?v=F5pbHSO9_1g
https://www.youtube.com/watch?v=F5pbHSO9_1g
https://www.youtube.com/watch?v=F5pbHSO9_1g
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Papel de las TIC

Se usaron para hacer la presentacion y
socializacion del proyecto a través de
diapositivas, videos y juegos interactivos.

Papel de las neurociencias

La motivacion fue el principal elemento que
se destacé en cada una de las sesiones.
Incentivar que todos se involucraran en la
participacion actividades para lograr el
principal objetivo que era el mejor
rendimiento académico de los estudiantes y
la disminucion de la desercion académica.

Exposicion de cada uno de los componentes
del proyecto: alcances, objetivos, estrategias
y tiempos de ejecucion. También se fijaron

los compromisos de los actores del proyecto.

Espacio de preguntas y respuestas
Tiempo 20 minutos.

Los asistentes manifestaron sus quietudes las
cuales fueron respondidas de acuerdo a los
criterios del proyecto, ademas se
incorporaron a la estrategia de aprendizaje
las sugerencias y observaciones que los
participantes hicieron.

Actividad grupal

Tiempo: 20 minutos.

Talleres donde los asistentes compartian los
conocimientos que habian adquiridos.

Firma de actas de compromisos y
despedida

Tiempo 10

Cada actor, una vez que conocio el proyecto,
en actitud de compromiso firmo un acta
donde especificaba su firme intencion de
participar en el proyecto.

Fuente: Adaptado de Ordofiez (2017)

Es de resaltar que para este momento de la fase 1, se les dio a conocer el documento

correspondiente al consentimiento informado en donde se invitd a las personas a participar en

la investigacion. Entendiendo que la legislacion vigente establece que la participacion de toda

persona en un proyecto de investigacion y/o experimentacion requerira una previa y suficiente

informacion sobre el mismo, y, teniendo en cuenta de igual manera que el ordenamiento

juridico establece que cuando el sujeto sea menor de edad, la autorizacién sera prestada por

los padres y/o acudientes, quienes ejerza la patria potestad o, en su caso, el representante legal

del menor después de haber escuchado a éste si tiene, al menos doce afios cumplidos (Arroyo,

SIF) .
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A tal efecto, se socializaron con este documento los siguientes apartados: objetivos;
descripcién del estudio; posibles beneficios; posibles incomodidades y/o riesgo derivados del
estudio; preguntas e informacion y proteccién de datos, es decir, se les explicd que los datos
no podran ser vistos o utilizados por otras personas ajenas al estudio ni tampoco para
propositos diferentes a los que establece el mismo documento y finalmente se le informé
acerca de la posibilidad, si existiese, de retiro voluntario, sin que esta decision repercuta en la

atencion que recibe en la Institucién como se puede ver en la Figura 2 y el Anexo A.

Magangué-Bolivar, Agosto 7 del 2015.

Sefior acudiente.

Cordial saludo.

Por medio de la presente me dirijo a usted muy respetuosamente para informarle que en la actualidad
me.encu-entro adelantando estudios de maestria en Proyectos Educativos Mediados por las TIC con la
Umvetsxflad de la Sabana. Es por ello que me encuentro adelantando la investigacién titulada: Creacién
de ambl.entes motivacionales positivos a través de los dibujos animados como herramienta
pedagogica en la media académica de la Institucién Educativa Nuestra Sefiora del Carmen de
Barbou TIENSECAB- que tiene como principal objetivos impactar positivamente en las practicas de
aprendizaje de los estudiantes que hoy presentan un bajo porcentaje en las prucbas externas Saber 11.

Es por ello que le pido, en aras de facilitar la investigacién y con fines meramente académicos, que su
representado pueda presentar una serie de simulacros extracurriculares para conocer la situacién

académica y a su vez brindarles estrategias pedagdgicas que tiendan a mejorar las posibles deficiencias
que presenten.

Agradezco su importante apoyo y espero que esto redunde en beneficios para la institucién.

Att,

Lic. ardo M:‘urisDelaossa

C.C 8867.267.

Rkicia T ¢ sk e
il S e amilo Bemavidss D,

Nombre e identificacion del acudiente. Nomibre e identificacion del estudiante

‘ <2 33F 10524 a3T
Firma:

Figura 2. Consetimiento Informado diligenciado de Acudientes y Estudiantes
Fuente: Elaboracion propia (2015)
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Fase dos: Creacion y socializacion del recurso educativo.

La segunda fase de la implementacion promovi6 encuentros pedagdgicos entre los
estudiantes y docentes. Por una parte, los estudiaron disefiaron y crearon los dibujos
animados, con base en las competencias del curriculo, mientras que los docentes,
intercambiaban opiniones, sugerencias, comentarios e instrucciones al impartir los contenidos
del plan de curso. El proceso evidencié que en la medida que los alumnos trabajaban,
desarrollaban trabajo colaborativo en la construccion del conocimiento como se aprecia en la

Figura 3.

Figura 3. Creacion y socializacion del recurso educativo.
Fuente: Elaboracion propia (2016).

Para tal fin fue necesario ejecutar esta fase en tres periodos, cada uno de ellos estuvo
principalmente enmarcado en definir los contenidos, delimitar las tematicas y crear el recurso

educativo.
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Periodo uno: Con una duracién de cuatro semanas, con sesiones de dos horas semanales, el
lider del proyecto se reuni6 con el docente de filosofia y lenguaje para analizar las
competencias en lectura critica que el ministerio de educacion nacional ha determinado como
minimas para los estudiantes de los grados 10° y 11°.

En coherencia con lo anterior, se analizaron los documentos publicados por el MEN, ellos
son: mallas de aprendizaje, estandares basicos de competencias, derechos basicos de
aprendizaje y orientaciones pedagogicas. Este material ayudo para determinar la tematica que
se debia tratar y de igual forma permitio fijar los tiempos y el tipo de evaluacion a
implementar.

Para finalizar, en este primer periodo de la fase dos, quedé totalmente elaborado el material
de la temética que se iba a aplicar a los estudiantes a través del recurso educativo.

Periodo dos: Fue durante este periodo en donde se disefid y creo el recurso educativo. Una
vez que los docentes de filosofia y lenguaje habian proporcionado la tematica, los estudiantes
se reunieron durante cinco semanas y media, una hora en cada una de ellas y precedidas por el
lider del proyecto y asesorados por un experto en manejo de software que fue contratado para
tal fin.

El trabajo se dividio en cuatro grupos de estudiantes, con un promedio de diez jovenes en
cada uno de ellos, para optimizar el trabajo, cada conjunto de alumno seleccionaron
internamente un lider y vocal que se encargaban de direccionar las tareas, como también
presentar los informes y avances a los otros grupos; el primer grupo tuvo la responsabilidad
de disefiar los personajes que harian parte de los dibujos animados; el segundo los anim6 con
la ayuda de los softwares, proporcionandoles voces y movimientos; el tercer grupo estuvo
encargado de la edicion y entrega final del video y, finalmente, el tltimo grupo enlazé los
videos con cada una de las actividades que se realizarian en las aulas de clases, logrando que

las series fueran coherentes con la tematica a impartir.
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En tal sentido es importante sefialar que se usaron los softwares de codigo libre -Crazy talk
animator, Iclone 6 y QuizCreator- presentados en la fase 1 del proyecto, los cuales fueron
sugeridos e instruidos por el ingeniero de sistemas, quien iba citando durante cada semana el
grupo de jovenes que él consideraba necesario para el trabajo, es decir nunca durante esta fase
estuvieron los 42 jovenes reunidos al mismo tiempo.

Entre las principales caracteristicas de los softwares, se puede sefialar las siguientes: Crazy
talk animator es un programa que es descargable y ejecutable en equipos de computos, para
su funcionamiento no es necesario la conexion a internet y tiene como funcion la creaciéon y
animacion de dibujo en 2d, igualmente permite la recreacion facial de cualquier imagen. Al
final al renderizar y exportar los videos son en formato AVI o mp4 en una calidad de video de
1280 X 720.

De igual forma, Iclone 6 comparte todas las caracteristicas del Crazy talk animator, con la
diferencia que las animaciones son en formato de 3d y no permite las recreaciones faciales.

Por otra parte, QuizCreator cumple la tarea de trazar y concebir todo tipo de evaluaciones
—quiz, talleres, preguntas con opcion multiple, entre otros-, en este software se insertaban los
videos de los dibujos animados y se creaban las actividades, es decir, con él se disefi6 el
producto final del recurso educativo. Es un programa descargable y ejecutable en cualquier
computador, no necesita conexion a internet para funcionar y los archivo que exporta son en
formato de flash.

Periodo tres: Fue una sesion de una hora, en la que se les mostré a los docentes de
filosofia y lenguaje el producto final del recurso educativo y se les pregunto si estaban de
acuerdo con la forma como estaba disefiado, al tiempo que se les ensefiaba a manipularlo.

Los docentes manifestaron conformidad con el producto y se comprometieron a aplicarlo

en las clases como se aprecia en la Tabla 4.
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Tabla 4

Fase dos: Creacion y socializacion del recurso educativo

Caracteristicas generales

Descripcion de la actividad

Objetivo

Promover espacios de encuentro
pedagdgicos entre estudiantes y docentes a
través de la creacion de los dibujos
animados.

Tiempo
10 sesiones de 2 horas en promedio cada
una.

Actores
Estudiante, profesores, asesor e
investigador.

Recursos
Video beam, computadores, software.

Papel de las TIC:

Gracias a los equipos de computo, se
promovid el disefio y la creacién de los
dibujos animados en 2d con la ayuda del
software Crazy talk animator, mientras que
los otros dos disefiaban los de 3d usando el
software Iclone 6

Papel de las neurociencias

La motivacién fue el principal elemento que
se destacd en cada una de las sesiones.
Incentivar que todos se involucraran en la
participaciéon actividades para lograr el
principal objetivo que era el mejor
rendimiento académico de los estudiantes y
la disminucion de la desercion académica.

Motivacion
Tiempo 20 minutos.

1. Saludo.

2. Actividad de reflexion.
3. Indicaciones acerca de los objetivos
a alcanzar en cada sesion.

Trabajo colaborativo
Tiempo 90 minutos.

Para eficaz realizacion de esta fase se
formaron cuatro grupos de trabajo, cada
equipo contaba con cinco computadores.

Dos grupos se dedicaba a la creacién de los
dibujos animados en 2d con la ayuda del
software Crazy talk animator, mientras que
los otros dos disefiaban los de 3d usando el
software Iclone 6. Durante este trabajo
fueron continuamente asesorados por un
ingeniero de sistema y debido a la poca
destreza para la manipulacion de tipo de
tecnologia por parte de los alumnos, fue
necesario reiniciar el proceso varias veces.

Es igualmente necesario sefialar que los
docentes de filosofia y lenguaje estuvieron
en todos momentos atentos para contribuir
en con la calidad del tipo de contenido que
debian tener los dibujos animados; también
crearon las actividades evaluativas —talleres
y examenes- usando el software
QuizCreator.

Indicaciones finales y despida.

Tiempo 10 minutos.

Se asignaban responsabilidades adicionales
que los diferentes actores debian realizar
durante la semana antes de la fecha proximo
del encuentro, las cuales ayudan agilizar las
acciones durante cada sesion. Se terminaba
siempre con una oracion y una calurosa
despedida.

Fuente: Tomado de Ordofiez (2017) y modificado por elaboracién propia (2017)
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Fase 3: Implementacion y evaluacion de la actividad de aprendizaje.

Durante la tercera fase los estudiantes y docentes pudieron utilizar el recurso educativo
totalmente finalizado, cada uno de los componentes que se trabajaron por separado, ahora
estaban totalmente integrados y listo para ser usado durante las clases. El recurso fue disefiado
para ser ejecutado durante un periodo académico que consta de diez semanas, y se aplicé en el
cuarto periodo lectivo del 2016, se trabaj6 en promedio una hora de clases semanales en las

asignaturas de filosofia y lenguajes como se aprecia en la Figura 4.

Figura 4. Implementacion y evaluacién de la actividad de aprendizaje.
Fuente: Elaboracion propia (2016)

En este tiempo fue en donde se implementd y evalud el recurso educativo; consto de dos

periodos, uno de implementacion y otro de evaluacion, distribuido de la siguiente forma.
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Periodo uno: Fueron diez semanas, una hora cada una de ellas, donde los docentes de
filosofia y lenguaje desarrollaban sus clases apoyandose en el recurso pedagdégico; durante las
actividades los estudiantes participaban en las tareas que los profesores les proponian y de
esta forma entraban en contacto con el recurso, observaban los dibujos animados, realizaban
las evaluaciones que se les proponian durante el capitulo e interactuaban con el resto de sus
compafieros.

La clase por lo general se desarrollaba en una hora, cuya metodologia consistia
principalmente en dividirlas en tres momentos; el primero de ellos el docente presentaba los
temas a desarrollar y proponias las actividades acode a las competencias requeridas en lectura
critica, de esa forma en la segunda sesion, se presentaban los capitulos de los dibujos
animados seleccionados quienes introducian el tema, como también daban indicaciones o
ejemplificaban la problemaética a tratar.

Por ultimo, los docentes proponian la realizacion de tallares o evaluaciones que los
estudiantes desarrollaban con la Gnica finalidad de poner en practica las competencias
aprendidas, durante este espacio por lo general los alumnos trabajaban de forma cooperativa
con sus compafieros, aunque también se dio el caso que lo hacia individualmente.

Explorando un poco la idea acerca de los instrumentos de evaluacion usado por los
docentes, es pertinente subrayar que estos eran disefiados de acuerdo a la competencia que se
desarrollaban en la presentacion de las clases; por lo general eran textos que debian ser leido
por los estudiantes y que requeria que se le hiciera un andlisis textual o inferencial, o critico, o
si el caso lo ameritaba combinaciones entre ellas y en algunas situaciones un examen
incluyendo los tres niveles.

En resumen, fueron cinco clases de filosofia y el mismo nimero en lenguaje que se
impartieron a través del recurso, durante el cuarto periodo académico del afio 2016, en ellas se

observo participacion de los estudiantes y mucho interés por aprender.
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Periodo dos: Estuvo formado por cuatro sesiones de aproximadamente una hora cada una,
se buscaba a traves de una entrevista semiestructura conocer las impresiones y grado de
satisfaccion de cada uno de los miembros de la comunidad educativa que estuvo implicada en
el proyecto -docentes, directivos docentes, estudiantes y acudientes-.

En conclusion, fue este un espacio de evaluacion y reflexion donde se determiné los
aspectos tanto positivos como negativos de la investigacion, en particular la pertinencia de la

estrategia y los avances desde el punto de vista académico obtenidos por los estudiantes como

se aprecia en la Tabla 5.

Tabla 5.

Fase tres: Presentacion y evaluacion de la actividad de aprendizaje.

Caracteristicas generales

Descripcion de la actividad

Objetivo

Exponer las clases de filosofia y lenguaje
usando como herramienta educativa los
dibujos animados disefiados por los
estudiantes.

Evaluar la pertinencia del recurso educativo
y los avances académicos de los estudiantes
que participaron en el proceso.

Tiempo

10 sesiones de 1 horas en promedio cada
una.

Actores

Estudiante, profesores de filosofia y
lenguaje e investigador.

Recursos
Video beam, computadores, amplificador de
audio.

Papel de las TIC

Durante la presentacion de las clases de
filosofia y lenguaje, los docentes incluyeron
como ayuda pedagdgica la herramienta
disefiada por los estudiantes, lo cual implico
el uso de computadores para reproducir los
videos. Video-beam para expandir la
imagen y amplificador de sonido.

A. Clases de filosofia y lenguaje.
Motivacion
Tiempo 7 minutos.

1. Saludo.

2. Exposicién del objetivo de la clase

Presentacion de la clase

Tiempo 45 minutos.

Por lo general esta seccion de la clase estaba
dividida en tres momentos principales.

Primer momento: El docente hacia la
presentacion, proponia las actividades a
realizar, a la vez que daba una breve
explicacion del tema.

Segundo momento: El docente procedia a
mostrar el capitulo seleccionado del dibujo
animado; después de ello habria un espacio
para que los estudiantes dijeran sus
reflexiones y se produjera el debate, en todo
momento el profesor estaba direccionando la
actividad hacia a los objetivos propuestos.

Tercer momento: Siempre la discusion
terminaba en la realizacion de un trabajo de
caracter evaluativo, algunas veces individual
y otras grupal, de acuerdo con los objetivos
que el docente habia planificado.
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Papel de las neurociencias Indicaciones finales y despida
La motivacion fue el principal elemento que
se destacd en cada una de las sesiones.

Incentivar que todos se involucraranenla  Los docentes proponian actividades

Tiempo 7 minutos.

participacion actividades para lograr el adicionales y asignaban material de consulta,
principal objetivo que era el mejor gue en su mayoria estaban instados en los
rendimiento académico de los estudiantesy ~ computadores de la institucion, por lo que

la disminucion de la desercion académica.  los estudiantes hacian investigaciones

después de su jornada académica.

B. Sesiones para evaluar la
pertinencia del recurso y avances
académicos de los estudiantes.

El tiempo empleado para evaluar el
recurso en cuanto a su pertinencia y los
logros académicos alcanzado por los
estudiantes se ejecutd en cuatro sesiones:
una de ellas con los profesores, otra con
los estudiantes, de igual forma con los
acudientes y, por altimo, con los
directivos de la institucion.

La primero que se tuvo en consideracion
fue las observaciones recopilada por el
investigador en cada una de las sesiones
de trabajo, de igual manera se busco
conocer la opinién de cada uno de los
implicados en el proceso a través de
encuestas y entrevistas.

Fuente: Tomado de Ordofiez (2017) y modificado por elaboracion propia (2017)
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7. ASPECTOS METODOLOGICOS
7.1. Pregunta de investigacion
¢Cual es la relevancia de la implementacion de un ambiente motivacional positivo,
mediante la creacién de dibujos animados, como factor en la adquisicién de habilidades y
destrezas en la lectura critica en estudiantes de los grados décimo y undécimo de la

Institucion Educativa Nuestra Sefiora de Carmen de Barbosa?

7.2. Sustento Epistemoldgico

La investigacion titulada: Creacion de ambientes motivacionales positivos a través de los
dibujos animados para los estudiantes de los grados décimo y undécimo de la Institucion
Educativa Nuestra Sefiora del Carmen de Barbosa intento aportar las bases metodoldgicas
para la creacion de nuevo conocimiento educativo.

En ese sentido, la creacién del ambiente motivacional positivo busco analizar el aporte que
la construccion de dibujos animados mediante herramientas digitales gener6 en el desarrollo
de habilidades y destrezas en la lectura critica, a su vez, enfocado en una poblacion académica
que presenta indices de reprobacion y desercion escolar elevadas.

Es por esto por lo que la investigacion se construyo en el marco de la metodologia
cualitativa, pues intent6 acercarse a la realidad determinando la conceptualizacion, los
interrogantes formulados, los planteamientos teérico-practicos puestos en marcha y, de igual
manera, las conclusiones alcanzadas en esta aproximacion. Al respecto, Galeano (2004)
afirma: “La metodologia cualitativa atribuye lo interpretativo como una caracteristica de la
investigacion, basadas en la intuicion y observacidn de sucesos y acontecimientos que
resultan relevantes durante la interaccién de los individuos” (p.42).

Fue justamente la necesidad de interpretar la problematica de la IENSECAB la que dio

origen al proyecto, asi mismo en todo momento se mantuvo la interrelacién comunicativa con
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todos los participantes del estudio como Unica alternativa para dar con las posibles soluciones.
Se pretendié identificar las percepciones del grupo de estudiantes durante la implementacion
de una estrategia para, de esta manera, identificar las ventajas y desventajas que se presentan.

En este sentido, Rodriguez y Valldeoriola (2009) afirman que una de las virtudes del
enfoque sefialado es el deseo por conocer las vivencias concretas de las personas en su
contexto natural e historico, como también segun los autores, la metodologia intenta
considerar las interpretaciones y los significados que los individuos le atribuyen a su cultura -
o0 subcultura- en todo caso, siempre respetando los valores y sentimientos que le han dado
origen.

No es en vano que la investigacion haya identificado situaciones antagonicas como la
desmotivacion desde el punto de vista idiosincratico de la comunidad educativa, permitiendo
identificar que una de las raices del problema consiste en no ver en el proceso formativo,
opciones reales para un proyecto de vida.

Por ultimo, Monje (2011) sostiene que el enfoque cualitativo: “Da prioridad a la
comprension y al sentido, en un procedimiento que tienen en cuenta las intenciones, las
motivaciones, las expectativas, las razones, las creencias de los individuos. Se refiere menos a
los hechos que a la practica.” (p. 13). Es por eso por lo que otra intencion de este estudio fue
analizar el efecto de una intervencion en un grupo de estudiantes y observar las caracteristicas
e interacciones de cada uno de los cursos, y, de esta manera observar como evolucionaban en
la medida en que se iba aplicando la metodologia de disefiar y construir dibujos animados

como parte de un ambiente motivacional positivo.

7.3. Disefio de la investigacion
Bajo la perspectiva cualitativa, esta investigacion intento transformar la realidad, es decir,

deliberadamente se centré en un cambio educativo y con ello la transformacion social en la
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Institucion Educativa Nuestra Sefiora del Carmen de Barbosa. Por tanto, el disefio se ha
desarrollado en el marco de la Investigacion-Accion -1A-, enmarcado en el paradigma
sociocritico.

Segun los autores, Quintaba y Montgomery (2006) afirman que la comprension de una
realidad tiene que considerarse desde sus aspectos particulares, asi como también de su
proceso historico de construccion a partir de la légica y el sentir de sus protagonistas, es decir,
desde una perspectiva interna. Para ello, la I-A se orienta hacia la resolucion de problemas
mediante un proceso ciclico que va desde la actividad reflexiva a la actividad transformadora.

Los momentos que constituyen la investigacion accion se ubican en dos a saber: en un
primer momento constructivo, en donde mediante el discurso entre participantes se establece
la planificacion y, en ese mismo estadio, la practica en el contexto social que genera la accion.
Por otra parte, el segundo momento reconstructivo, en donde la practica en el contexto social
genera la observacion y el discurso entre los participantes genera la reflexion (Carr y Kemmis,
1988).

Tal y como comenta Pérez (2005), la I-A pretende estudiar la practica educativa tal y como
ocurre en su escenario natural, profundizando en la compresion de situaciones en las que esta
implicado el profesorado y que vive como problematicas y, por tanto, susceptibles de mejora.
Lo anterior reafirma la seleccidn de esta metodologia como ideal para esta investigacion pues
logra ofrecer respuestas practicas a situaciones reales de la Institucién educativa, tales como
la alta reprobacidn, falta de motivacion y desercion académica. Para ello interpreta lo que
ocurre desde el punto de vista de quienes interactlan en la situacién del problema, por
ejemplo: docentes y estudiantes o docentes y directivos.

Todavia cabe sefialar que los investigadores, en este tipo de metodologia, son las personas

implicadas en la realidad objeto de estudio. Es en este sentido, Lewin (1946) argumenta que:
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Una forma de cuestionamiento auto reflexivo, llevada a cabo por los propios
participantes en determinadas ocasiones con la finalidad de mejorar la racionalidad y
la justicia de situaciones, de la propia practica social educativa, con el objetivo
también de mejorar el conocimiento de dicha practica y sobre las situaciones en las

que la accién se lleva a cabo. (p.35)

Es asi como el docente en su propia labor también desarrolla una labor investigadora,
explorando, reflexionando y actuando sobre su propia practica. Indiscutiblemente, desde este
punto de vista, se puede decir que si el profesor, comprometido con su quehacer, investiga
sobre el proceso de ensefianza y aprendizaje dentro de su propia aula, puede mejorar su praxis
docente e ir buscando mejorias en la calidad de la educacion.

Finalmente, es de resaltar que esta investigacion difiere a cualquier otra actividad
investigadora o experiencia educativa por: el objeto de la I-A es la transformacion de la
practica educativa; hay una articulacion permanente de la investigacion, la accion y la
formacién a lo largo de todo el proceso; se da una manera particular de acceder a la realidad;
el protagonismo de los docentes-investigadores y que hay una interpelacion del grupo. Al

respecto, Rodriguez (2013) sostiene que:

La investigacidn-accion educativa se utiliza para describir una familia de actividades que
realiza el profesorado en sus propias aulas con fines tales como: el desarrollo curricular, su
autodesarrollo profesional, la mejora de los programas educativos, los sistemas de
planificacion o la politica de desarrollo. Estas actividades tienen en comun la identificacion
de estrategias de accidn que son implementadas y méas tarde sometidas a observacion,
reflexion y cambio. Se considera como un instrumento que genera cambio social y
conocimiento educativo sobre la realidad social y/o educativa, proporciona autonomia y da

poder a quienes la realizan. (p. 3)
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Para el desarrollo del estudio, se estableci6 una organizacion desde categorias de
investigacion y los objetivos especificos, todo en total integracion a los momentos

establecidos en el marco de la IA como se ilustra en la Tabla 6.

Tabla 6
Momentos de la Investigacién-Accion
Momentos de la Categorias de Obijetivos Especificos
1A Analisis del Proyecto

Obijetivo de la investigacion:

Explorar el desarrollo de habilidades y destrezas en lectura critica en estudiantes de
lenguaje v filosofia a través del disefio e implementacion de dibujos animados
mediados por TIC.

Fase de Planificacion Habilidades y Identificar las
destrezas en lectura habilidades y destrezas
critica. de lectura critica en

estudiantes de lenguaje
y filosofia, a partir del
diagnéstico del
Proyecto Educativo.

Fase de Accién Ambientes Disefio de una
motivacionales herramienta educativa
positivos digital desde las

habilidades y destrezas
de lectura critica en
estudiantes de lenguaje
y filosofia, a partir de
la estrategia de
aprendizaje de

ambientes
motivacionales
positivos.
Material Educativo Analizar las fortalezas
Digital y debilidades de la

implementacion del
disefio y construccion
de dibujos animados
desde las reflexiones
de los estudiantes,
docentes y acudientes,
entorno a la
adquisicion de
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habilidades y destrezas
de lectura critica.

Fuente: Elaboracion propia (2018).

Como resultado, esta estructuracion de la investigacion permitié el desarrollo del
enfoque constructivo-reconstructivo que remarca los rasgos esenciales como la
obtencion de un conocimiento que mejora la intervencion educativa y asi poder

evaluarla.

7.4. Muestra

Al identificar las unidades de andlisis segun las caracteristicas diferenciadoras y
significativas para la problematica abordada, las unidades son sujetos: docentes, alumnos y
acudientes. Ahora bien, como docente-investigador, se definio una poblacidn naturalmente
destinataria de la investigacion, integrantes de la comunidad educativa. Con esto, la seleccion
de la muestra se baso en el criterio de representacidn interna, pues responde al interrogante:
¢cudles son las unidades de analisis que se deben estudiar para comprender esta realidad?
(Sagastizabal y Perlo, 2006).

Entendiendo que desde el paradigma cualitativo, la generalizacion se realiza a través de la
comparabilidad, traducibilidad y aplicabilidad externa de los resultados y a su vez, que el
muestreo siempre contenga tres criterios: representatividad, comprensién y construccion
tedrica basados en la relevancia que poseen las caracteristicas de las unidades de analisis, en
esta investigacion predomina el criterio de representatividad con respecto al total de la
poblacion estudiada, por tanto, la modalidad de muestreo fue el Exhaustivo.

Con respecto al criterio de representatividad Exhaustivo, se seleccioné a toda la poblacion
implicada en la problemaética y no una muestra, que, para este caso, fueron todos los docentes
y alumnos del curso de lenguaje y filosofia en los grados décimo y undécimo y, de esta

manera, se caracterizaron asi:
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e 2 directivos,

e 2 docentes,

e 36 acudientes

e 42 estudiantes, en edades que oscilan entre los 14 a 18 afios de los grados 10° y 11° de
la media

Para un total de 82 personas.

Conviene subrayar que la seleccion y muestreo cualitativo no se guia por cuantos, sino por
cuéles, por este motivo es dinamico, flexible y progresivo. Por esta razon, los alumnos que
participaron como la poblacion objeto de estudio son de los grados de la media académica -
10° y 11°- cuyas edades en promedio son de 16 afos. En tanto, solo participaran dos de los
seis cursos que hoy existen en la institucion, los cuales estan ubicados en la sede principal y,

donde se trabajara especificamente en las areas de Lenguaje y Filosofia.

7.5. Consideraciones éticas

Esta es una investigacién con minimo riesgo pues su principal objetivo es la evaluacion de
una herramienta pedagdgica y, por tanto, no se realiz6 ninguna intervencion fisica. Los datos
conservaran su caracter confidencial, y se manejaron respetando principios fundamentales
como la dignidad de las personas, la justicia y el beneficio comun de la sociedad.

Respeto a la Dignidad: Las personas que participaron en el proyecto fueron informados
por escrito y su participacion fue voluntaria (Anexo A), la informacién fue andnimay en
ningun caso se escribieron nombres o formas de identificacion personal.

Justicia: Este principio se mantuvo gracias a que los datos, resultados del estudio, se
utilizaron en beneficio de la misma poblacion objeto; a su vez, este esfuerzo debe redundar en
mejoras de los procesos de aprendizaje y ensefianza especificamente en los estudiantes de los

grados en mencioén.
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Beneficio comun de la sociedad: Las conclusiones del proceso de investigacion ha sido
socializado a la comunidad académica y los hallazgos han sido utilizados en la mejoria

continua de los procesos educativos de la Institucion y de los estudiantes.

7.6. Métodos, técnicas e instrumentos

En el momento de la recoleccidn de datos, se seleccionaron, adaptaron y construyeron
instrumentos, que en realidad suponen métodos y técnicas. Complementariamente, Kemmis y
McTaggart (2005) especifican algunas de las caracteristicas de la I-A como son el proceso
social, participativa, practica y colaborativa, emancipatoria, critica y reflexiva; mientras Carr
y Kemmis (1988) comentan que la I-A contiene principios ideologicos; que a diferencia del
planteamiento de Desroche (1981) los criterios de la I-A se basan en objetos cientificos y
niveles de participacion; sin embargo, para efectos de esta investigacion, se acogieron los tres
modelos que sefiala Grundy (1991) como son: el técnico, el practico y el critico o
emancipador.

Con base en esta Ultima teoria, se disefiaron e implementaron tres técnicas de recoleccion
de informacion que logran dar respuesta a los tres intereses de la investigacion:

Interés Técnico: Observacion sobre la accion, produce conocimiento instrumental, de
magnitudes observables y Gtil para la manipulacion y control del mundo fisico y social
(Habermas, 1982). El instrumento Diario de Campo se utiliz6 para este interés y de esta
manera sirvio para establecer un diagndstico de la situacion a la que sirviera de base.

Interés Practico: El pensar sobre la accion, entendiéndose como la interaccidn con otros
seres humanos, aprendiendo a interpretar correctamente el significado de sus acciones, por lo
gue suponen un proceso de indagacién y desarrollo de la investigacion a la luz de sus fines
(Habermas, 1982). Al responder a este segundo interés, se busco aportar al desarrollo de la

lectura critica en el interior del material educativo digital basado en dibujos animados se opt6
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por una encuesta como ejercicio final para obtener los resultados y con este se busco
consolidar la informacion obtenida en el desarrollo de los dibujos animados.

Interés Emancipatorio: La accion por la accion, produce el conocimiento critico y de la
accion, fundamental en las ciencias sociales. Busca hacer a los seres humanos méas
conscientes y que sean los forjadores de su propio destino (Habermas, 1982). Este ultimo
interés responde a caracterizar aquellos cambios en el desarrollo de la lectura critica en
Filosofia y Lenguaje en los estudiantes, por ello, se implementd un cuestionario y como
técnica una entrevista semiestructurada para la obtencion de resultados.

Llegados a este punto, se hace una descripcion de los instrumentos y las técnicas de

recoleccion de datos implementadas durante la investigacion.

7.6.1. Diario de Campo. Instrumento Pre-Implementacion.

Con el objeto de dar inicio al proceso investigativo, se identificaron situaciones explicitas
en el interior del ambiente de aprendizaje, con lo cual, el Diario de Campo fue el instrumento
seleccionado. El Diario de Campo es un instrumento utilizado por los investigadores para
registrar aquellos hechos que son susceptibles de ser interpretados. En este sentido, este
instrumento es una herramienta que permite sistematizar las experiencias para luego analizar
los resultados (Martinez, 2007).

Ahora bien, partiendo de que la participacion pone el énfasis en la experiencia vivida por el
investigador, apuntando a su objetivo de estar dentro de la sociedad estudiada, se utiliz6 la
técnica de Observacion Participante como registro de aspectos que surgieron durante el
desarrollo del proyecto educativo creacion de ambientes motivacionales positivos a través de
los dibujos animados para los estudiantes de los grados décimo y undécimo de la Institucién

Educativa Nuestra sefiora del Carmen.
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7.6.2. Encuesta. Instrumento Implementacion.

Entendiendo a la encuesta como la técnica de recoleccion de datos mediante el uso de
cuestionarios aplicados a un grupo representativo para detectar tendencias de comportamiento
y otros objetivos (Sampieri, 2006). Para este estudio se llevd acabo con preguntas cerradas
aplicadas a los diferentes estamentos de la comunidad educativa involucrados en la
investigacion. El principal objetivo radico en determinar, desde las diferentes perspectivas de
los encuestados, lo que consideraban como principales problemas educativos en la institucion
y sus posibles soluciones como se puede apreciar en la Tabla 7.

Tabla 7

Principales objetivos al aplicar la encuesta a los diferentes actores de la comunidad
educativa.

Técnica Objetivo Muestra
Determinar los
principales problemas Directivos
Encuesta educativos y también Docentes
posibles soluciones. Acudientes

Estudiantes

Fuente: Elaboracion propia, 2017

A diferencia de los estudiantes, los padres de familia fueron visitados a sus hogares, se les
explicé el proyecto y sus alcances; luego se les pidié que la diligenciaran. Todas ellas se
efectuaron durante la fase 1 de diagndstico del proyecto.

Por Gltimo, estan los directivos de la institucion, que fueron abordados de forma particular.
Ademas de diligenciar la encuesta, se les dio a conocer los pormenores y objetivos del
proyecto de investigacion, de igual forma entregaron los permisos correspondientes que
habilitaron a los investigadores para realizar la labor dentro de las instalaciones. Al igual que

la comunidad educativa, se efectud durante la fase del diagnéstico del proyecto.
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7.6.3. Entrevista. Instrumento Post Implementacion.

Las entrevistas realizadas fueron de tipo semi-estructuradas, las cuales fueron aplicadas a
los diferentes estamentos de la comunidad educativa involucrados en la investigacion. El
principal objetivo del instrumento radicé en determinar, desde las diferentes perspectivas de
los entrevistados, lo méas relevante de la experiencia, si los objetivos se habian cumplido y el
estado de satisfaccion después de haber participado en el proyecto como se observa en la
Tabla 8.

Tabla 8
Principales objetivos al aplicar la entrevista a los diferentes actores de la comunidad

educativa.

Instrumento Objetivos Muestra
- ldentificar los principales elementos de
informacion levantes. Docentes,
Entrevista - Determinar hasta donde se cumplieron los Administrativos,
objetivos presupuestados. Acudientes y

- Conocer el nivel de satisfaccion de los diferentes Estudiantes.
agentes que participaron en el proyecto.

Fuente: Elaboracion propia, 2017

7.6.4. Categorizacion

Romero (2005), define a la categorizacion como: “El procesar y organizar la informacion
en topicos epistémicos y contextualizados desde un problema real” (p. 8). En tanto, Cisterna
(2005) manifiesta que como es el investigador quien le concede el significado a los resultados
de la investigacion, debe tener en cuenta unos elementos béasicos para la elaboracion y
distincion de topicos a partir de los que se recoge y organiza la informacion. Para ello se debe
tener en cuenta las categorias y subcategorias, siendo las primeras los topicos en si mismo y
las segundas las que detallan el significado de dichos topicos.

Precisamente es que antes de poder a conocer el analisis de los datos obtenidos, se

enuncian nuevamente las categorias de investigacion, con las cuales, se baso el proyecto de
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investigacion y que fueron establecidas de igual manera en el marco tedrico y sintetizadas en

la Tabla 9.

Tabla 9
Categorias de Analisis de la Investigacion

Categorias de Analisis Fundamentos Teoricos

Referente Disciplinar: Habilidades de
Lectura Critica.

Ambientes Motivacionales Positivos | De la Barrera y Donolo (2009) sefialan que la
motivacion es una reaccion netamente emocional
que es emanada del cerebro humano, y que, como
ella existen muchas mas que entran en juego al
momento de activarse los procesos cognitivos.
Galanti (2016) establece una gran correlacién entre
los ambientes positivos y la potenciacion del
rendimiento de los alumnos, por lo tanto, existen
diversos factores que permiten obtener o crear un
espacio positivo.

Para propiciar ambientes motivacionales positivos,
Valdés y Antonieta (2011) proponen que se debe
tener en cuenta por lo menos los siguientes
momentos: contexto, proposito, aspectos previos,
estrategias y evaluacion. Estas dimensiones,
rebosan en la labor docente al impartir el
conocimiento, suponiendo que antes que el
profesor enfrente a sus alumnos en un salon de
clases, ya las ha agotado.

Material Educativo Digital Al respecto, Paredes y Diaz (2012) sefialan que la
integracion de las TIC a la docencia ha generado
una gran motivacion en el proceso de ensefianza y
aprendizaje.

Se planted contar con los dibujos animados como
recurso pedagdgico, no solo para su incorporacion
en las aulas de clases, sino también como parte
estructural del curriculo de las instituciones
educativas.

La integracién de los dibujos animados en la
programacion didactica, como entretenimiento y
como fuente de informacion, por parte de los
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estudiantes pueden favorecer la planificacion,
desarrollo y evaluacion de la ensefianza y el
aprendizaje activo, motivante, reflexivo, critico y
auténomo.

Fuente: Elaboracion Propia (2018)

De esta manera, se presentan los resultados obtenidos y los analisis desarrollados

relacionados a estas categorias en el siguiente capitulo.

8. Analisis de resultados

La investigacion se llevo a cabo en la Institucion Educativa Nuestra Sefiora del Carmen de
Barbosa, a una poblacion de 42 estudiantes, 36 acudientes, 2 docentes y 2 directivos. Se
aplicaron tres instrumentos, los cuales, fueron disefiados para recoger datos durante el proceso
enunciado en las fases 1, 2 y 3; para la construccion del analisis se hizo una triangulacion de
datos entre la informacion que arrojaron los tres instrumentos con respecto a las categorias de

investigacion.

8.1. Resultados Instrumentos
8.1.1. Resultados Diarios de Campo.

En concordancia a lo expuesto en la descripcion de la estrategia, se presentan los
resultados obtenidos durante el desarrollo de las tres fases con el instrumento Diario de
Campo:

8.1.1.1. Diario de Campo N. 1.

Lugar: Barbosa-Bolivar
Fecha: 18 de enero del 2016.

Hora de inicio; 8 am
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Hora finalizacion: 10 am
Actividad: Fase 1: Divulgacion y socializacién del proyecto. Sesion 1

Obijetivo: Socializar la metodologia y alcances del proyecto educativo para generar
viabilidad.

Participantes: Rector, coordinadores y lider del proyecto.

Recursos: Computador, video beam, fotocopias

Descripcion de la actividad: Una Interpretacion y analisis: Los
reunion donde se socializaron los objetivos directivos estuvieron interesados en los
del proyecto, metodologia y recursos a usar planteamientos del proyecto; brindaron su
con los directivos de la institucion. apoyo y disponibilidad para suministra los

equipos, espacios y personal requerido.

Fortalezas: El apoyo expresado por los Debilidades: En la institucion existe
directivos, como la disponibilidad para pocos equipos de computos, y los que hay
facilitar lo fue requerido. en su mayoria carecen de las caracteristicas

minimas para instalar los softwares -Tarjeta

grafica, memoria RAM, entre otras-.

Oportunidades: Entre los compromisos | Amenazas: La disponibilidad de equipos o
establecidos con los directo quedo el el estado de los mismo al momento de la
compromiso por parte de ellos de hacerles el | ejecucion del proyecto.
mantenimiento requerido a los equipos; de
igual forma el ingeniero de sistema puso a
disposicién de su uso personal para la

ejecucion del proyecto.

Conclusiones: Los directivos de la institucion-rector y coordinador se mostraron
satisfechos con las pretensiones del proyecto y explicitamente manifestaron sus deseos de
apoyarlo con el préstamo de los equipos, espacios, y, brindando los permisos necesarios al
personal que se requiera —estudiantes y docentes de lenguaje v filosofia-.
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Por otra parte, surgi6 la necesidad de adecuar los equipos de computos de acuerdo a las

caracteristicas minimas que exigen los softwares para su eficiente funcionamiento.

8.1.1.2. Diario de Campo N. 2.

Lugar: Barbosa-Bolivar
Fecha: 18 de enero del 2016.
Hora de inicio: 10: 00 am

Hora finalizacion: 12: 30 am

Actividad: Fase 1: Divulgacion y socializacion del proyecto. Sesion 2.

Objetivo: Socializar las pretensiones y los alcances del proyecto educativo para establecer

grupos de trabajo

Participantes: Acudientes y lider del proyecto.

Recursos: Computador, video beam, fotocopias

Descripcion de la actividad: Una
reunion donde se socializo los objetivos del
proyecto, metodologia y recursos a usar con
los acudientes; ademas se le mostraron las
virtudes de hacer parte de esta experiencia y
los posibles logros que podrian alcanzar los
estudiantes. Por altimo, se les explicaron sus
responsabilidades y la necesidad de
brindarles los permisos y/o autorizaciones a

los alumnos.

Interpretacion y anélisis: La
explicacién del proyecto mantuvo
despierta la atencion de los acudientes
quienes expresaron estar de acuerdo que
sus representados hicieran parte de la
actividad, ademas dijeron estar de acuerdo
con brindar los permisos y/o

autorizaciones requeridas.

Fortalezas: El apoyo expresado por los
acudientes, como la disponibilidad para da

dar los permisos.

Debilidades: A la reunion no asistieron
en promedio un 11% de los acudientes, por
lo que no se pudo saber su opinion o
disponibilidad para que sus representados

hicieran parte del proyecto.
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Oportunidades: Se acord6 hacer visitas
personalizadas en los hogares de aquellos

acudientes que no asistieron a la reunién.

Amenazas: La posibilidad que algin
acudiente no esté dispuesto a brindar el
apoyo requerido para que su representado no

haga parte del proyecto.

Conclusiones: La reunion dejé buenos resultados en cuanto a la aceptabilidad y

disponibilidad de apoyo por parte de los acudientes al proyecto. La Unica preocupacion fue la

no asistencia del 100% de los padres.

8.1.1.3. Diario de Campo N. 3.

Lugar: Barbosa-Bolivar
Fecha: 19 de enero del 2016.
Hora de inicio: 9 am

Hora finalizacion: 11 am

Actividad: Fase 1: Divulgacion y socializacién del proyecto. Sesion 3.

Objetivo: Socializar las pretensiones y los alcances del desarrollo de competencias en

literatura y filosofia a través de la creacion de dibujos animados

Participantes: Estudiantes y lider del proyecto.

Recursos: Computador, video beam, fotocopias

Descripcion de la actividad: Se organiza
una reunién con los estudiantes de la
institucion para explicar todos los detalles
del recurso, se les muestra las bondades o
beneficios de participar y se les pide su

apoyo.

Interpretacion y andlisis: La
asistencia de los estudiantes fue masiva,
estuvieron de acuerdo en la importancia
de prepararse para las pruebas Saber 11y
les gusté mucho la idea de participar en el
disefio, creacion y animacion de los

dibujos.
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Fortalezas: la totalidad de los alumnos
estuvieron dispuestos hacer parte del

proyecto.

Debilidades: Es espacio donde se
efectuo la reunidn, a raiz del corte del fluido
eléctrico, no fue lo suficientemente

agradable -caluroso -

Oportunidades: Se acordo6 hacer repetir

nuevamente la reunion para terminar de

explicar el funcionamiento de los softwares.

Amenazas: Debido que algunas actividades
fueron extracurriculares, los estudiantes
debian asistir en jornada distinta a la
académica, lo cual para algunos era un
obstaculo porque se encontraban se
encontraban realizando actividades

laborales.

Conclusiones: La reunion, a pesar de algunos factores externo como el corte del fluido

eléctrico, se puede considerar que fue exitosa porque los estudiantes comprendieron y

aceptaron con entusiasmo por lo menos dos de las principales posturas: la primera fue la

necesidad que tenian que asumir con responsabilidad la preparacién de las pruebas Saber 11

y, en segundo lugar, el deseo de participar en la disefio, creacion y animacion de los dibujos

animados.

La dificulta del corte del fluido eléctrico fue superado con una nueva reunion en donde

solo se explicd lo que quedo pendiente de los softwares.

8.1.1.4. Diario de Campo N. 4.

Lugar: Barbosa-Bolivar
Fecha: 2 de febrero del 2016.
Hora de inicio: 2 pm

Hora finalizacion: 4 am

Actividad: Fase 2. Periodo 1: Sesidn de trabajo con los docentes de filosofia y lenguaje.

Objetivo: Determinar los contenidos tematicos a partir de los lineamientos curriculares

establecidos por el MEN que seran impartidos a los estudiantes.

Participantes: Docentes de lenguaje vy filosofia y lider del proyecto.
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Recursos: Computador, fotocopias

Descripcion de la actividad: Sesion de
trabajo con los docentes de lenguaje y
filosofia, donde se repasaron los
lineamientos curriculares y competencias
que evalta el ICFES en lectura critica; a
partir de ello se determinaron los temas y
contenidos que debia tener el recurso
educativo y el tipo de estrategia que se
utilizaria para hacer competentes a los

estudiantes en la prueba ya mencionada.

Interpretacion y analisis: En la
reunién se observo que los docentes
manejaban las tematicas y mostraban
competencias al respecto, sus aportes
fueron fundamentales en cuanto a
contenido del recurso, ademas
determinaron la forma como se abordarian
los temas y el tipo evaluacidn que se

usaria.

Fortalezas: Buen manejo por parte de
los docentes de los temas y componentes de
las competencias de lectura critica. Ademas,
se conto con suficiente material publicado
por el ICFES y el MEN

Debilidades: Las ocupaciones de los
docentes impide tenerlo reunidos con mas
regularidad, al igual con las discrepancias de
los horarios hace dificil que coincidan para

los encuentros.

Oportunidades: Ambos docentes
manifestaron estar dispuesto a trabajar en
contra jornada, lo cual no le impide ser un

obstaculo para las actividades laborales.

Amenazas: Ambos docentes son
provisionales —en cualquier momento
pueden ser removidos del cargo-, lo cual
podria afectar si uno de ellos se debe ir de la
institucion porque implicaria un nuevo

proceso con el que venga a reemplazarlo.

Conclusiones: Los aportes de los profesores fueron fundamentales para establecer los
contenidos del recurso. Se mostraron dispuestos a colaborar y manifestaron estar satisfechos
con la posibilidad que el recurso pueda disefiarse y ejecutarse; es por ello que se

comprometieron aplicarlo en sus practicas docentes una vez esté terminado.

8.1.1.5. Diario de Campo N. 5.

Lugar: Barbosa-Bolivar
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Fecha: Del 8 de febrero al 10 de marzo del 2016.

Hora de inicio: 3 pm

Hora finalizacion: 5 pm

Actividad: Fase 2. Periodo 2: Sesiones de trabajo con los estudiantes para disefiar y animar

el recurso educativo.

Objetivo: Disefiar el recurso educativo.

Participantes: Estudiantes de los grados 10° y 11°, ingeniero de sistemas y lider del

proyecto.

Recursos: Computadores, video beam, softwares, fotocopias y equipos de audio.

Descripcion de la actividad: Durante las
sesiones de trabajos los estudiantes, en
asesoria permanente del ingeniero, se
dedicaron a crear, disefiar y animar el
proyecto educativo. Para tal fin se formaron
grupos de 10 estudiantes, cada uno de ello

fue citado una vez a la semana.

Las funciones fueron diferentes para cada
grupo: el primero se dedicé a crear los
personales de los dibujos, el segundo a
animarlos, el tercero en editar los videos y el
cuarto en insertar los videos en las

actividades y entregar el producto final.

Interpretacion y analisis: Esta etapa
permitio que los estudiantes aprendieran
haciendo, a través de la préctica pudieron
integrarse en la manipulacion de algunos
elementos de las TIC y a su vez se
familiarizaron con los conceptos de la
lectura critica como lo fueron las

competencias de esta area.

De igual forma el trabajo colaborativo
a traves de los grupos fomento valores
como el trabajo en equipo y la
cooperatividad.

Fortalezas: La integracion y cooperacion
que los grupos manifestaron, como también
la destreza que adquirieron en el manejo de
los softwares y también, la familiaridad con

las competencias de la lectura critica.

Debilidades: Algunos estudiantes no
pudieron asistir a por lo menos una sesion
de trabajo, argumentando que tenian

ocupaciones en la casa.

Oportunidades: Los estudiantes

manifestaron el deseo de querer seguir en el

Amenazas: Para la aplicacion del recurso es

indispensable el funcionamiento del fluido
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proyecto, e involucrar otras areas —

matematicas-

eléctrico, el corte recurrente de este servicio
se constituy6 una de las principales

amenazas.

Conclusiones: Los resultados esperados en esta etapa superaron las expectativas, la

creacion, disefio y animacion de los dibujos animados motivo a los estudiantes y notaron lo

importante de manejar las destrezas de las TIC.

Por otra parte, las sesiones sirvieron para que los estudiantes se familiarizaran con las

competencias de la lectura critica lo cual ayudo que estuvieron mejores resultados cuando se

les evalud.

8.1.1.6. Diario de Campo N. 6.

Lugar: Barbosa-Bolivar
Fecha: 14 de marzo del 2016.
Hora de inicio: 2 pm

Hora finalizacion: 3 pm

Actividad: Fase 2. Periodo 3: Socializar el producto final del proyecto educativo con los

docentes de lenguaje y filosofia.

Obijetivo: Socializar a los docentes de filosofia y lenguaje el recurso educativo.

Participantes: Docentes de lenguaje y filosofia, ingeniero de sistemas y lider del proyecto.

Recursos: Computadores, video beam, fotocopias y equipos de audio.

Descripcion de la actividad: Se realizo
una reunion para mostrarle a los docentes el
producto final del recurso educativo para
gue estos evaluaran lo pertinente del mismo,

como también aprendieran a manipularlo.

Interpretacion y analisis: El resultado
de la socializacion del recurso con los
docentes fue importante porque permitio
enriquecer algunos vacios que este
conservaba, de igual forma los profesores
se familiarizaron con él y pudieron hacer

uso eficiente en las clases.
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Fortalezas: La disponibilidad y
compromisos de los docentes para aplicar el

recurso.

Debilidades: Debido al caracter
informativo e instructivo de la reunién no se

observaron debilidades

Oportunidades: La eficiente aplicacion

del recurso.

Amenazas: Aquellas que pudieran dificultar
la aplicacion del recurso, como podria ser la

ya menciona del fluido eléctrico.

Conclusiones: La reunion tuvo principalmente un caracter informativo; ayudo a los

docentes a conocer la forma como debian manipular el recurso educativo.

8.1.1.7. Diario de Campo N. 7.

Lugar: Barbosa-Bolivar

Fecha: del 18 julio hasta 9 de diciembre del 2016

Duracién: 10 semanas

Actividad: Fase 3. Periodo 1. Implementacién del recurso en las clases de lenguaje y

filosofia.

Obijetivo: Implementar el recurso educativo en las sesiones de clases previamente

establecidas.

Participantes: Docentes de lenguaje y filosofia, estudiantes y lider del proyecto

Recursos: Computadores, video beam, fotocopias, equipos de audio y video, recurso

educativo.

Descripcion de la actividad: Durante
diez semanas, que equivalieron al cuarto
periodo académico del 2016, los docentes de
lenguaje y filosofia aplicaron una vez a la
semana cada uno el recurso educativo para
la ejecucion de sus clases. A través de él

abordaron tematicas de sus asignaturas y

Interpretacion y analisis: Durante el
desarrollo de las diferentes clases, donde
se implementd el recurso, se evidencio
que los estudiantes estuvieron motivados,
se identificaron con el recurso y pudieron
superar las competencias que los docentes

les exigian.
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propiciaron el desarrollo de las

competencias de la lectura critica.

De igual forma para los docentes el
recurso fue una excelente ayuda didactica,
manifestaron que les facilito el trabajo y
les permitié impartir de forma mas

agradable las clases.

Por ultimo, se evidencio que los
alumnos superaron algunas dificultades
académicas y obtuvieron mejores

desempefios en las pruebas Saber 11

Fortalezas: El recurso se aplico sin
mayores contratiempos, se lograron los
objetivos y fue aprovechado tanto para

docentes como para estudiantes.

Debilidades: Debid haber sido aplicado
con mas tiempo, sélo un periodo académico-
que consta de tres meses- fue insuficiente

desde la opinidn de docente y estudiantes.

Oportunidades: Futuras experiencias
pudieran comprender para su aplicacion méas
periodos académicos, debe ser un recurso
que sea aplicado sin interrupcién durante

todo el afo escolar.

Amenazas: Las amenazas descritas en los
diarios de campo 4 y 5, que durante este
tiempo eran latentes, no surgieron efecto se
contd con la fortuna que el fluido eléctrico
no falto y los docentes no fueron

trasladados.

Conclusiones: La experiencia fue muy significativa, los docentes y alumnos que

participaron en ella se mostraron motivados y dieron buen testimonio del recurso. De igual

forma se observd que las clases se desarrollaron de forma didactica y participativa, tantos

profesores como estudiantes se sintieron identificados con el recurso y eso ayudo a que se

implementara sin mayores contratiempos.

8.1.1.8. Diario de Campo N. 8

Lugar: Barbosa-Bolivar

Fecha: 12 de diciembre del 2016
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Hora de inicio: 8 am

Hora finalizacion: 9 am

Actividad: Fase 3. Periodo 2: Entrevistas a docentes que participaron en la actividad.

Objetivo: Entrevistar a los docentes de filosofia y lenguaje para conocer sus impresiones

finales acerca del recurso.

Participantes: Docentes de lenguaje v filosofia y lider del proyecto

Recursos: Fotocopias, lapiceros y grabadora de audio.

Descripcion de la actividad: Se
entrevistaron a los docentes para conocer
sus impresiones una vez aplicados los
recursos, y, se escucharon sus opiniones

acerca de la satisfaccion.

Interpretacion y andlisis: Durante la
entrevista los docentes se mostraron
satisfechos con el recurso, sostuvieron
que les ayudo para el desarrollo de sus
clases y les permitid tener una
herramienta alternativa para la ensefianza;
de igual forma objetaron que fue muy
corto el tiempo de ejecucion del proyecto
y sugirieron que para proximas
experiencias se desarrollen con mas

tiempo.

Fortalezas: La disponibilidad de los
profesores para evaluar el recurso y los

aportes objetivos que al respecto dieron.

Debilidades: Dado el caracter de la

actividad este aspecto no se evidencio.

Oportunidades: La principal ensefianza,
de acuerdo con el aporte de los docentes, fue
repetir la experiencia con mayor tiempo de

aplicacion del recurso.

Amenazas: El no poder lograr que el
proyecto se institucionalice puede constituir
un factor para que este se olvide y no vuelva
aplicarse, por lo que es necesario volverlo a
ejecutar hasta que se vuelva una cultura

institucional.

Conclusiones: Las evaluaciones hechas por los docentes arrojaron resultados positivos, es

importante incluir entre las mejoras mayor tiempo de ejecucién del recurso.
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8.1.1.9. Diario de Campo N. 9.

Lugar: Barbosa-Bolivar

Fecha: 12 de diciembre del 2016
Hora de inicio: 8: 30 am

Hora finalizacion: 10:30 am

Actividad: Fase 3. Periodo 2: Entrevistas a los acudientes de los estudiantes que participan

en el proyecto.
Objetivo: Entrevistar a los acudientes de los estudiantes que participan en el proyecto.
Participantes: Acudientes y lider del proyecto

Recursos: Fotocopias, lapiceros y grabadora de audio.

Descripcion de la actividad: Se Interpretacion y analisis: La
entrevista a los acudientes para conocer sus entrevista ayudo para que los acudientes
impresiones y para saber su nivel de expresaran sus opiniones e impresiones
satisfaccion acerca de la experiencia. del proyecto; todos los participantes de la
actividad estuvieron de acuerdo que les
gustd la forma como vieron que se
involucraron sus representados, ademas
sugirieron que observaron avances

académicos de los estudiantes.

Por ultimo, el investigador observo que
los acudientes estaban satisfechos y
dispuestos a seguir apoyando estas

actividades.

Fortalezas: La disponibilidad de los Debilidades: Dado el caracter de la

acudientes para evaluar el recurso y expresar | actividad este aspecto no se evidencio.

el grado de satisfaccion de este.
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Oportunidades: La disponibilidad que Amenazas: Dado el caracter de la actividad

los acudientes manifestaron de seguir este aspecto no se evidencio.

apoyando proyecto como el aqui se planteo.

Conclusiones: El proyecto encontré aceptacion entre los acudientes, ello se debe a gran
medida a los buenos resultados que este reporto en la formacion académica de los estudiantes.
De igual forma, el grado de satisfaccién fue muy positivo, lo cual se evidencia en la

disponibilidad de los acudientes de seguir apoyando este tipo de iniciativas.

8.1.1.10. Diario de Campo N. 10

Lugar: Barbosa-Bolivar

Fecha: 13 de diciembre del 2016

Hora de inicio: 7:30 am

Hora finalizacion: 9:30 am

Actividad: Fase 3. Periodo 2: Entrevistas a los estudiantes que participan en el proyecto.
Objetivo: Entrevistar a los estudiantes que participan en el proyecto.

Participantes: Estudiantes y lider del proyecto

Recursos: Fotocopias, lapiceros y grabadora de audio.

Descripcion de la actividad: Se
entrevistaron a los estudiantes que
participaron en proyecto para conocer sus
impresiones y su nivel de satisfaccion. La
actividad se llevo a cabo en un mismo dia

durante dos horas y media.

Interpretacion y andlisis: A través de
las entrevistas los estudiantes
manifestaron estar satisfechos de haber
participado en la experiencia, sostuvieron
que aprendieron mucho y agregaron que
en muchos aspectos este fue el mejor
proyecto del que hicieron parte durante su

estancia en el colegio.

De igual forma, el investigador

observo que en la mayoria de las veces
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cuando se referian al proyecto lo hacian

de forma muy positiva.

Fortalezas: La disposicion de los
estudiantes de evaluar el recurso educativo y
las buenas opiniones que este tuvo a través

de los jovenes.

Debilidades: Dado el caracter de la

actividad este aspecto no se evidencio.

Oportunidades: Se plantea que los
estudiantes del grado 10° que hicieron parte
del proyecto y que por lo tanto seguian el
proximo afio en la institucion pudieran ser

los lideres que replicaran la experiencia.

Amenazas: Debido que los estudiantes del
grado 11° se graduaban y por lo tanto se
marchaban de la institucion, podia suceder
que el proyecto al quererse implementar
nuevamente debia nuevamente empezar

desde cero.

Conclusiones: Los estudiantes fueron muy euféricos al hablar sobre las virtudes del

proyecto, se observé motivacion y buena disposicién por lo experimentado, de igual forma le

atribuyen a la investigacion los buenos resultados académicos.

8.1.1.11. Diario de Campo N. 11

Lugar: Barbosa-Bolivar
Fecha: 13 de diciembre del 2016
Hora de inicio: 10 am

Hora finalizacion: 11 am

Actividad: Fase 3. Periodo 2: Entrevistas a directivos docentes.

Objetivo: Entrevistar a los directivos docentes de la institucion para conocer sus

impresiones y valoracion del proyecto.

Participantes: Directivos docentes y lider del proyecto.

Recursos: Fotocopias, lapiceros y grabadora de audio.
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Descripcion de la actividad: Se Interpretacion y analisis: La
entrevistaron a los directivos docentes-rector | entrevista permitio que los directivos
y coordinador académico- para conocer las expresaran lo que pensaban acerca la

impresiones y su nivel de satisfaccién de la ejecucion del proyecto; en todo momento

ejecucion del proyecto. Tal actividad se ellos manifestaron estar muy complacido
realizd en un mismo dia durante una hora por el trabajo realizado. Se observo que
aproximadamente. consideraban que en parte las mejorias

académicas se debian a la experiencia.

Por otra parte, se observo que algunos
detalles el proyecto no eran lo
sufrientemente manejados por los
directos, lo cual se debe a que ellos no se
involucraran como se esperaba en la

investigacion.

Fortalezas: La disposicion de los Debilidades: Dado el caracter de la
directivos en evaluar el recurso educativoy | actividad este aspecto no se evidencio.

las buenas opiniones que este tuvo a través

de ellos.

Oportunidades: Poder lograr que los Amenazas: Al no poder involucrar de forma
directivos en futuras aplicaciones de la mas comprometida a los directivos de la
experiencia puedan ser involucrados de institucién, ello puede configurarse que el
forma mas comprometida con el proyecto. proyecto no se institucionalice y por lo tanto

sea olvidado en el tiempo.

Conclusiones: La actividad dejé como principal conclusién involucrar de forma mas

comprometida en futuras aplicacién de la experiencia a los directivos de la institucion.

8.1.2. Resultados Encuestas.
Como se ha mencionado, la metodologia de esta investigacion es de caracter cualitativa y

se rige bajo los parametros establecidos en el disefio de la Investigacion-Accion, cuyo campo
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de accion son los estudiantes de la media académica- alumnos de 10°y 11°- de la Institucion
Educativa Nuestra Sefiora del Carmen de Barbosa a quienes se les aplico la encuesta de tipo
cerrada y con 5 preguntas:

¢ Cuales de los siguientes problemas considera usted que son los tres principales que
afronta la institucion?

Si usted pudiera disefiar un proyecto para intentar buscar solucién a uno de los problemas
planteados anteriormente ¢en cuél de ellos lo desarrollaria?

¢ Cuadl de los siguientes temas cree usted que amerita la capacitacion por parte de
personal profesional a la comunidad educativa?

¢Cudles de los siguientes considera usted que es la principal fortaleza de la institucion?

¢Cree usted que hay oportunidades de mejorar los posibles problemas de tiene la
institucion educativa?

Con lo cual, se presentan los resultados obtenidos.
8.1.2.1. Encuestas a docentes.

La encuesta se aplico a 15 docentes y en la Tabla 10 se presentan los resultados.

Tabla 10
Resultados encuesta docente

Pregunta Respuesta

¢Cuales de los siguientes problemas considera usted 13 docentes respondieron: que infraestructura
que son los tres principales que afronta la institucién?

10 docentes respondieron: escases de recursos
didacticos y técnicos (TIC) para la ensefianza

Si usted pudiera disefiar un proyecto para intentar 8 docentes respondieron: Escases de recursos
buscar solucion a uno de los problemas planteados didacticos y técnicos (TIC) para la ensefianza

anteriormente ¢en cual de ellos lo desarrollaria? . -
3 docentes respondieron: Infraestructura

¢Cual de los siguientes temas cree usted que amerita 7 docentes respondieron: Gestion y correcta
la capacitacion por parte de personal profesional ala  aplicacion de las TIC en la institucion educativa
comunidad educativa?

6 docentes respondieron: Did&ctica y pedagogia
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¢Cudles de los siguientes 3 items considera usted que 13 docentes respondieron: Personal docente

son las principales fortalezas de la institucion? . .
12 docentes respondieron: Buenas relaciones con los

estudiantes

1 docente respondio: Equipamiento y uso de las TIC

¢Cree usted que hay oportunidades de mejorar los 15 docentes respondieron: Si
posibles problemas de tiene la institucion educativa?

Fuente: Elaboracion propia, 2017

Los docentes de la Institucion Educativa Nuestra Sefiora Del Carmen de Barbosa
identificaron que entre las principales dificultades que se hacen evidente se encuentran:
escases de recursos TIC en un 66%, si bien no ocupd el primer lugar en la encuesta, si
muestra que la mayoria trabajaria en la posibilidad de mejorar este aspecto en un posible
proyecto formulado y ejecutado por ellos — 80% -. Postura que se reafirma en la tercera
pregunta al ocupar el primer lugar la necesidad que tiene la institucion de recibir capacitacion
por parte de personal profesional en el campo de las TIC- 46% -. Es tan clara la postura que la
mayoria de ellos no la considera una de las tres principales fortalezas del colegio — 1% - como
lo muestra la tabulacion en el Anexo C.
8.1.2.2. Encuesta a directivos docentes

La encuesta se le aplico a 3 directivos docentes, fue de tipo cerrada y consto de 5

preguntas. En la Tabla 11, se resume la informacion obtenida.

Tabla 11
Resultados encuesta directivos docentes
Pregunta Respuesta
¢Cudles de los siguientes problemas considera usted que son 3 directivos docentes respondieron: que
los tres principales que afronta la institucion? infraestructura

2 directivos docentes respondieron: Recursos
econdmicos, al igual que docentes

Si usted pudiera disefiar un proyecto para intentar buscar 3 directivos docentes respondieron: Falta de
solucién a uno de los problemas planteados anteriormente sen  profesores
cudl de ellos lo desarrollaria?
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¢Cudl de los siguientes temas cree usted que amerita la

capacitacion por parte de personal profesional a la comunidad

educativa?

¢Cudles de los siguientes 3 items considera usted que son las

principales fortalezas de la institucion?

¢Cree usted que hay oportunidades de mejorar los posibles

problemas de tiene la institucion educativa?

1 directivo docente respondi6: Gestiény
administracion de recursos econémicos.

1 directivo docente respondi6: Temas para tener una
sana convivencia

1 directivo docente respondid: Otro

2 directivos Docentes respondieron: personal
administrativo y buenos procesos educativos

1 directivo docente respondid: Equipamiento y uso
delas TIC

3 directivos docentes respondieron: Si

Fuente: Elaboracion propia, 2017

Llama la atencién que el personal directivo de la institucion no identifica entre las

principales necesidades del colegio la que tiene que ver con el uso y equipamiento de las TIC,

ya que para ellos lo mas importante es la necesidad de infraestructura y falta de docente. En

ninguno de los items manifiestan interés por proyectos pedagdgicos que involucren las

tecnologias de informacion y la comunicacién como muestra la tabulacion en el Anexo D.

8.1.2.3. Encuestas a acudientes.

La encuesta se les aplicd a 20 acudientes, fue de tipo cerrada y consté de 5 preguntas. En la

Tabla 12 se resume la informacién obtenida.

Tabla 12
Resultados encuesta acudientes

Pregunta

Respuesta

¢Cuales de los siguientes problemas considera usted
que son los tres principales que afronta la institucién?

Si usted pudiera disefiar un proyecto para intentar
buscar solucion a uno de los problemas planteados
anteriormente ¢en cual de ellos lo desarrollaria?

17 acudientes respondieron: Que infraestructura

13 acudientes respondieron: Escases de recursos
didacticos y técnicos (TIC) para la ensefianza

12 acudientes respondieron: Falta de profesores

3 acudientes respondieron: Escases de recursos
didacticos y técnicos (TIC) para la ensefianza

11 acudientes respondieron: Gestion y administracion
de recursos econémicos.
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¢Cudl de los siguientes temas cree usted que amerita 6 acudientes respondieron: Didactica y pedagogia
la capacitacion por parte de personal profesional a la

muni iva? N -
comunidad educativa 1 directivo docente respondid: Otro

¢Cudles de los siguientes 3 items considera usted que 17 acudientes respondieron: Personal docente

son las principales fortalezas de la institucion? 14 acudientes respondieron: Compafierismo y sana
convivencia y buena relacion con los docentes

1 acudiente respondié: Equipamiento y uso de las TIC

¢Cree usted que hay oportunidades de mejorar los 20 acudientes respondieron: Si
posibles problemas de tiene la institucién educativa?

Fuente: Elaboracién propia, 2017

Es de destacar el resultado que arrojo la encuesta a los padres de familia de la Institucion
Educativa, ya que mas de la mitad -65%- reconoce que el segundo gran problema es el que
esta relacionado con las TIC. Es de resaltar por el hecho que sélo el 30% alcanzo a terminar la
primaria, y de ellos tnicamente el 35% logro cursar por lo menos un grado de la secundaria,
hecho que muestra un analfabetismo tecnoldgico que no impide reconocer la necesidad que
tienen sus hijos de integrar las TIC en su educacion y a su vez reconocerlo como el segundo
gran problema que en la actualidad afrontan sus representados como muestra la tabulacién en
el Anexo E.
8.1.2.4. Encuestas a estudiantes.

La encuesta se aplico a 30 estudiantes; fue de tipo cerrada y consté de 5 preguntas. En la

tabla 13 se resume la informacién obtenida.

Tabla 13
Resultados encuesta estudiantes
Pregunta Respuesta
¢ Cudles de los siguientes problemas considera usted 19 estudiantes respondieron: Que infraestructura

gue son los tres principales que afronta la institucion?

15 estudiantes respondieron; Escases de recursos
didacticos y técnicos (TIC) para la ensefianza

Si usted pudiera disefiar un proyecto para intentar 13 estudiantes respondieron: Escases de recursos
buscar solucién a uno de los problemas planteados didécticos y técnicos (TIC) para la ensefianza
anteriormente ¢en cual de ellos lo desarrollaria?

9 estudiantes respondieron: Sana Convivencia
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¢Cual de los siguientes temas cree usted que amerita la 14 estudiantes respondieron: Recursos tecnolégicos
capacitacién por parte de personal profesional a la

comunidad educativa? ) ) )
11 estudiantes respondieron: Salidas a otros lugares y

escenarios
¢ Cuales de los siguientes 3 items considera usted que 11 estudiantes respondieron: Equipamiento y uso de las
son las principales fortalezas de la institucion? TIC

8 estudiantes respondieron: Personal docente

1 acudiente respondié: Equipamiento y uso de las TIC

¢ Cree usted que hay oportunidades de mejorar los 30 estudiantes respondieron: Si
posibles problemas de tiene la institucion educativa?

Fuente: Elaboracion propia, 2017

El andlisis al resultado de los estudiantes merece atenta revision, ofrece conclusiones
relevantes como contradictorias. En primer lugar, muestran que las TIC es uno de los
principales problemas que afronta la institucion -50%-, ademas lo incluye como primer
criterio para que una clase sea divertida -46%-, pero a su vez indican que es justamente este
aspecto una de las principales fortalezas que tiene la institucion -36% -. Dato orienta a
analizar la vision que ellos tienen de las TIC y las formas como esta deberian integrar en su

aprendizaje como se evidencia en la tabulacion que muestra el Anexo F.

8.1.3. Resultados Entrevistas.

En lo que toca al analisis de los resultados de las entrevistas, es pertinente aclarar que esta
fue aplicada al total de los docentes -dos- Y directivos docentes —dos- que participaron en la
implementacion del proyecto; no fue asi con los estudiantes -8 entrevistados- ni con los
acudientes -6 entrevistados- ; entre las razones por la que se optd no tomar el total de estas
dos ultima poblaciones esta el argumento de Martinez (2012), quien sostiene que una de las
caracteristicas de la investigacion cualitativa esta en valorar mas la calidad de la informacion

en lugar de la cantidad; afirma, que siendo la entrevista un importante instrumento para
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recolectar informacion, esta debe estar direccionada hacia a las opiniones, sensaciones,
razones Yy valoraciones que tienen los sujetos acerca de una experiencia, es decir, a través del
dialogo que se entabla el investigador puede llegar a reconocer motivaciones que las
estadistas o tabulaciones pueden obviar.

Ahora bien, Segin Martinez (2012) existe una profunda diferencia entre los participantes
que se escogen en el estudio cualitativo y el muestreo probabilistico usado en las
investigaciones cuantitativas; mientras que el primero puede trabajarse con un nimero
relativamente pequefio de unidades de observacidn, incluso en ocasiones con un unico caso,
estos son seleccionados cuidadosa e intencionalmente por su posibilidad de ofrecer

informacion profunda y detallada acerca del tema; en conclusion, afirma Martinez (2012) que:

El interés fundamental no es aqui la medicion, sino la comprension de los fenémenos y los
procesos sociales en toda su complejidad. Muchas de las preguntas que se plantean giran

en torno al significado que éstos tienen para los sujetos que los protagonizan. (p. 615)

Lo que pretende lograr, gracias a la muestra, es recolectar informacion que sea lo méas
amplia posible sobre los valores del parametro de estudio.

En coherencia con lo anterior, Mendieta (2015) enumera por lo menos dos criterios para
escoger las unidades de observacion en las investigaciones cualitativas; el primero de ellos es
elegir informantes segun el conocimiento del tema, y el segundo, identificar quienes tienen un
conocimiento particular del problema a tratar.

Dicho esto, los estudiantes escogidos como unidades de observacion fueron aquellos
quienes sus comparieros eligieron como representantes y voceros de cada grupo; como se ha
mencionado, durante la ejecucion del proyecto el nimero total de alumnos se dividio en

cuatro, cada uno de ellos cumplieron un rol durante la elaboracién y ejecucion del proyecto,
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pero, para optimizar el trabajo, cada conjunto de alumnos seleccionaron internamente un lider
y vocal que se encargaba de direccionar las tareas, como también presentar los informes y
avances a los otros grupos. Dado que estos cumplian con las condiciones expuestas por
Mendieta (2015), quedaron para la realizacion de las entrevistas, fueron en total 8 jovenes.

En el caso de los acudientes, fueron seleccionados aquellos que durante la plenaria hecha
para la socializacion, fueron elegidos por el resto como padres acomparfiantes; es importante
sefialar que estas personas estuvieron en varias sesiones acompafiando a los estudiantes en las
jornadas de elaboracion y ejecucion del proyecto.
8.1.3.1. Entrevistas a docentes

La entrevista fue semi-estructura, se aplico a los docentes de filosofia y lenguajes y las
preguntas estuvieron enmarcadas en las categorias de analisis de esta investigacion, tal como

lo muestra la tabla 14.

Tabla 14
Entrevista a docentes
Categorias Preguntas
Referentes disciplinar: habilidades de lectura ¢Cree que el recurso educativo cumplio las
critica expectativas de los estudiantes?

¢Considera que los estudiantes realmente
aprovecharon el recurso educativo?

¢Como fueron las notas de los alumnos en su
area después de la implementacion del
proyecto? Y en comparacion a las que se tenian
antes ¢ Se avanzd, se mantuvo igual o se
retrocedio?

Ambientes motivacionales positivos ¢Cree que se cumplio el principal objetivo del
proyecto, que consistia en la creacion de
ambientes positivos para mejorar el rendimiento
académico de los estudiantes?

Material educativo digital ¢COmo le resulto el uso y manipulacion del
recurso educativo?

¢El recurso educativo cumplio sus expectativas?
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¢Durante la ejecucién del proyecto entendio
cabalmente los objetivos y finalidad del
proyecto?

¢Cbémo le ha parecido el disefio e
implementacion del proyecto?

Fuente: Elaboracion propia, 2017
El anélisis de resultados de la entrevista al docente de filosofia en la categoria de referentes
disciplinar: habilidades de lectura critica arrojé el siguiente resultado:
Docente de filosofia:
“Creo que esa pregunta se la deben hacer a ello, desde mi perspectiva creo que si, l0s vi

muy emocionados... en clases, para las tareas era muy complicado. Aun asi, fue muy

provechoso tanto para mi como para los estudiantes... Sin vi mejoria en cuanto a notas se

refiere, pero alin sigue habiendo dificultades académicas en algunos estudiantes™

REVISION

En sus respuestas el profesor de filosofia informa que sus estudiantes durante la ejecucién
del proyecto obtuvieron mejores notas, es decir, en cuanto al aspecto cuantificable del
rendimiento académico en esta area da a entender que fue positivo; sin embargo, sefiala que
aun persisten dificultades en este sentido en algunos estudiantes. Por otra parte, menciona que
el recurso fue mucho mas practico cuando se usé durante el desarrollo de las clases, no siendo
lo mismo cuando se asignaban tareas para realizar en casa. Es igualmente importante resaltar
que el docente vinculo el aspecto motivacional cuando con el rendimiento académico de los
jovenes.

INTERPRETACION

Entre los criterios que tiene la prueba Saber 11 para evaluar el conocimiento de los
alumnos en lectura critica se encuentra el aspecto cuantitativo. Cuando el docente de filosofia
afirma que los estudiantes han mejorado en cuanto a notas, significa que el recurso en parte

cumplio el objetivo por el que fue disefiado; siguiendo esta idea, puede asegurarse que el otro
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aspecto que fue tenido en cuenta para analizar el avance de los referentes disciplinarios, la
aprobacion de las asignaturas, también fue positivamente catalogado por el profesor al
sostener que han superado las dificultades.

Por otra parte, el énfasis puesto en el aspecto motivacional que el recurso lograba en los
estudiantes puede resultar relevante en este punto, cuando se recuerda que el conocimiento es
posible si se despierta el deseo por aprender, habra mejores lectores criticos en la medida que
existan personas que les apasione la adquisicion de tales competencias. Sin embargo, no hay
que olvidar que el saber, en cuanto a procesos que demoran afos, no puede ser agotado con
una experiencia ni mucho menos solo en un periodo de tres meses.

CONCLUSION

A partir de los criterios establecidos para analizar la adquisicion de habilidades de lectura
critica en los estudiantes, a saber, rendimiento académico y resultados de la prueba Saber 11;
se puede asegura que lo afirmado por el docente de filosofia fue positivo.

El analisis de resultado de la entrevista al docente de filosofia en la categoria de ambiente
motivacional positivo arrojo el siguiente resultado:

Docente de filosofia:

“Pienso que si, los estudiantes en todo momento estuvieron animados y muy activos, les

gusta mucho las clases. Ademas, se evidenciaron progresos académicos”

REVISION

El profesor de filosofia asegura que percibi6 a los estudiantes durante los desarrollos de sus
clases animados Y activos, afirma que estos no fueron episodios aislados, sino que estuvo
presente en todo tiempo y relaciona este hecho con el buen rendimiento académico.

INTEPRETACION

Como se ha dicho, la motivacion es una reaccion a estimulos cerebrales, en nifios y

jovenes, se despierta principalmente a través de la vista y los oidos; esta informacion usada en
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el campo de la educacion he establecido que los docentes deberian usar recursos ricos en
contraste de colores y formas, pero ademas, con sonidos vividos y atrayentes.

Ahora bien, al considerar la opinidn del docente acerca del permanente estado de
motivacion manifiesto en los estudiantes durante sus clases certifica que el recurso conto con
las caracteristicas descritas en el parrafo anterior y por ello género el ambiente deseado.

CONCLUSION

A partir de la informacion suministrado por el profesor se puede concluir que el recurso
genero ambientes motivacionales positivos.

El analisis de resultado de la entrevista al docente de filosofia en la categoria del material
educativo digital arroj6 el siguiente resultado:

Docente de filosofia:

“Realmente fue muy sencillo. No tuve ningln problema cuando lo use en clase, creo

que la induccion previa fue fundamental...Si, tuvo actividades acordes a las tematicas que

debia elaborar, ademas me permitid presentar de forma mas didactica mis clases... Si,

sabia que el objetivo del proyecto era mejorar el rendimiento académico de los alumnos

mediante la creacion de ambientes motivacionales positivos, lo cual se pretendia ver

reflejado entre otras cosas en las pruebas Saber... Bueno, como lo he sostenido antes me

gusto participar y conocer la riqueza del proyecto.”

REVISION

El docente de filosofia asegura que la manipulacion del recurso le resulto sencillo, segin
sus palabras, se debi6 a la sesion de induccién; de igual forma reconoce que esté le sirvio para
la ejecucion de sus clases porque su contenido era acorde a las tematicas disciplinares de su

area.
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Por otra parte, manifiesta conocer el objetivo del proyecto y asocia la motivacion con
buenos resultados de las pruebas Saber; por Gltimo, dice haberle dado gusto haber participado
en la experiencia.

INTERPRETACION

Como es sabido, los recursos educativos tienen como funcion el facilitar la labor docente
en la transmision del conocimiento, para lograr este objetivo debe contar por lo menos con
dos aspectos: el de forma y contenido.

El de forma, busca que la manera como se presenta la informacion sea agradable e
impactante a los sentidos, mientras que el de contenido, trata de que los temas sean profundos,
oportunos y especifico, de acuerdo al area y edad de los estudiantes.

En tal sentido el material educativo digital, desde la perspectiva del profesor de filosofia,
cumplio la tarea de facilitar la labor docente, en conclusion, cont6 con los dos aspectos
deseado en un recurso educativo.

CONCLUSION

El material educativo digital estuvo de acorde a los propositos por el que fue disefiado,
ademas, fue pertinente al desarrollar las competencias de lectura critica:

Docente de lenguaje:

“Considero que si, mostraron mucho interés y su rendimiento mejoro mucho... En mi

caso lo aprovecharon mucho, el problema fue cuando debian hacer las actividades
asignadas en casa porque en las tardes no tenian acceso a los equipos del colegio... Bueno

eso fue relativo, es dificil que en tan poco tiempo se note una mejoria total. Algunos

estudiantes avanzaron, otros no tanto y hubo otros gue, debido a multiples circunstancias,

como la inasistencia, no avanzaron.”

REVISION
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El docente de lenguaje afirma que se evidenciaron avances académicos, aungue este no
fue uniforme en todos los estudiantes; resalta que el recurso le ayudd en el ejercicio de sus
clases, pero critica que no pudo asignar trabajos extracurriculares porque los computadores
no siempre estaban disponibles; de igual forma, comenta que la formacion es una cuestion
de tiempo y por lo tanto, no se pueden esperar resultados inmediatamente.

INTERPRETACION

Dentro de los referentes disciplinares en el desarrollo de las competencias de lectura
critica, se contemplo el rendimiento académico como un indicador de estar alcanzando los
logros, en tal sentido el avance de algunos estudiantes muestra que el recurso tuvo un
impacto positivo, mas aun cuando se constata que el Unico que no tuvo buenas
calificaciones se debi6 a que no asistid a clases durante ese periodo.

Es importante resaltar que la adquisicion y perfeccion de habilidades son ejercicio de
toda una vida, por lo tanto, el desarrollo de las competencias en lectura critica no pudo
quedar acabada en un solo periodo académico, sin embargo, los resultados han mostrado
que por esa ruta se podrian dar mejores frutos.

CONCLUSION

Los estudiantes que participaron en el proyecto tuvieron avances el mejoramiento en las
competencias de lectura critica, aunque este no fue uniforme.

El analisis de resultado de la entrevista al docente de lenguaje en la categoria de
ambiente motivacional positivo arrojo el siguiente resultado:

Docente de lenguaje:

“Si, por lo menos en mis clases se notd importantes avances académicos, y ademas

observe buen clima motivacional”

REVISION
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El docente certifica haber observado un buen clima motivacional durante los ejercicios de
sus clases, al tiempo que sentencia que durante este tiempo pudo notar importantes avances
académicos en el &rea.

INTERPRETACION

La creacion de ambientes motivacionales positivos se da por la combinacién de muchos
factores, entre ellos, el buen disefio y aplicacion de los recursos educativos; desde esta
perspectiva la opinién de la profesora acredita el posible éxito de la experiencia aqui tratada.

Por otra parte, la relacion entre rendimiento académico y climas motivacionales positivos
se valida en la medida que un cerebro esta en mas disposicion de lograr sus metas.

CONCLUSION

El buen rendimiento académico manifiesto en los estudiantes es una de las causas de
climas motivacionales positivos evidenciado dentro de los salones de clases.

El analisis de resultado de la entrevista al docente de lenguaje en la categoria de material
educativo digital arroj6 el siguiente resultado:

Docente de lenguaje

“No tuve problema, me fue fécil aplicarlo. Solo que a veces se ponia lento... Si mucho, en

lenguaje realmente no se encuentran muchos recursos tan innovadores como el visto en este

proyecto... Claro, durante el proceso de socializacion del proyecto se nos hizo especial

énfasis en lo que pretendia integrar la neurociencia y las TIC para mejorar el rendimiento

académico de los estudiantes... Muy bien, el proyecto realmente estuvo bien encaminado y
dirigido a que los estudiantes mejoraran su rendimiento académico.”

REVISION

El docente de lenguaje acepta que la manipulacién del recurso educativo no le ocasiono
mayores problemas, al tiempo que resalta lo innovador del proyecto en su area ya que, segln

él, no abunda este tipo de estrategias. Al ser consultado acerca del objetivo de la experiencia
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dice que fue la pretension de integrar neurociencias y TIC y que ello se viera reflejado en un
buen rendimiento académico de los estudiantes.

Por Gltimo, exalta lo bien encaminado que, a su criterio, estuvo el proyecto,
evidenciandose en los buenos resultados académicos.

INTERPRETACION

Los procesos educativos muchas veces son revolucionarios cuando se incluyen para su
desarrollo recursos innovares, entre mas asequibles y facil de manipular sean estos, pueden
lograr mayor aceptacion dentro de la comunidad; desde esta perspectiva, el haberle brindo al
docente de lenguaje una herramienta, para €l nueva en su area de conocimiento, promovio un
importante valor motivacional, por supuesto esta actitud fue contagiada a los estudiantes.

COCLUSION

El caracter innovador del recurso para el docente de lenguaje le imprimio a él una buena
dosis de motivacion que luego fue transmitida a los estudiantes.
8.1.3.2. Entrevistas a directivos docentes

Siguiendo la metodologia descrita en el apartado de docentes, estas entrevistas fueron
aplicadas a los directivos de la institucion -rector y coordinador académico-, fue de caracter
semi-estructurada y las preguntas se formularon de acuerdo con las categorias de

investigacion. Tal como se observa en la tabla 15.

Tabla 15
Entrevista a directivos docentes
Categorias Preguntas
Referentes disciplinar: habilidades de lectura  ¢Piensa que se logro el objetivo planteado en el
critica proyecto?

¢Considera que el proyecto genero algin tipo de
impacto en la comunidad educativa y como
evalula este impacto?

Ambientes motivacionales positivos ¢Permitiria que en el futuro se implemente
proyecto que esté mediado por las TIC y
propendan en la motivacién estudiantil, en su

_institucion educativa?
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Material educativo digital ¢Como cataloga el recurso?

¢De todo de los que conoce del recurso, qué
destaca del mismo?

¢Siempre estuvo de acuerdo que el proyecto se
gjecutara en su institucion? ;Por qué?

Fuente: Elaboracion propia, 2017

El analisis de resultado de la entrevista al rector en la categoria de referentes disciplinares:
habilidades de lectura critica, arrojé los siguientes resultados:

Rector:

“En lo que nos presentd el directo del proyecto inicialmente, creo que si. Se pudo

implementar el proyecto usando las TIC a pesar de las adversidades que podemos tener en

este contexto... Por lo que he visto y me han comentados lo docentes genero un impacto

positivo en los grados de 10 y 11, de igual forma en los docentes implicados en la ejecucion

de este”

REVISION

El directivo docente al ser consultado acerca del impacto del proyecto y el cumplimiento
de los objetivos de este, de forma indirecta responde que desde su perspectiva la investigacion
si cumplié con lo presupuestado; asegura que los informes que le han llego certifican que los
estudiantes de los grados 10° y 11° han sido impactado positivamente, igualmente ve que los
docentes han sido igualmente beneficiados.

INTERPRETACION

Los informes que los directivos habian reportado desde el afio 2015 en cuanto al
desempefio de los estudiantes de 11 en las pruebas Saber, como se ha evidenciado, no era el
deseable, en todos ellos se informaba que los promedios de los jovenes estaban muy por
debajo de los estdndares deseado; por supuesto el componente de lectura critica hacia parte de

esta lamentable situacion.
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Lo importante de la declaracién del rector es que informa, después de mucho tiempo, que
existe un avance en los resultados de la prueba Saber 11, tal hecho evidencia que el recurso
usado de alguna forma contribuyo a fortalecer las competencias de lectura critica en los
estudiantes. Igualmente, no es dato menor que los profesores sean reconocidos como otra
poblacion impactada por el proyecto, entre las multiples interpretaciones al hecho, una sugiere
que la existencia y uso de recursos educativos facilita inevitablemente la labor docente.

CONCLUSION

Después de muchos afios, las competencias que evalla la prueba Saber 11 experimento
significativos avances y en parte el hecho es reconocido a la implementacion del proyecto
educativo.

El analisis de resultado de la entrevista al rector en la categoria de ambientes
motivacionales positivos arrojo los siguientes resultados:

Rector:

“Claro, como he indicado antes todo proyecto gue propenda en el mejoramiento de la

calidad educativa siempre tendra cabida en esta institucion; ademas es importante trabajar la

motivacion de los estudiantes y docentes.”

REVISION

La opinidn del directivo docente deja ver que la implementacion del proyecto le dejo la
sensacion que volveria apoyar iniciativas educativas que propendieran a mejorar la
motivacion de los estudiantes lo cual para él es importante.

INTERPRETACION

Los directivos docentes, segun la legislacién educativa (Ley N° 115, 1994), deben velar
para que en las instituciones se preste un servicio incluyente, oportuno y eficaz; para tal
objetivo se les recomienda adecuar el curriculo con diferentes tipos de actividades, logros y

metas donde todos los miembros de la comunidad encuentren cabida. De acuerdo con lo
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anterior, este proyecto que fue valorado por el rector como positivo, cumplié con lo
establecido en la legislacion debido que para él es posible tal experiencia se siga replicando.

CONCLUSION
El rector, como directivo docente, ve viable que proyectos similares a este siga replicAndose
en la institucién, tal accion responde a los requerimientos de la legislacion en la educacion
colombiana.

El andlisis de resultado de la entrevista al rector en la categoria de material educativo
digital arrojo los siguientes resultados:

Rector:

“Es un muy buen recurso, combate una de las principales deficiencias de la institucién...

El ambiente generado en los estudiantes y profesores... Si, todo lo que propenda en el

mejoramiento de la calidad educativa tiene cabida en esta institucion. El proyecto, tal como

nos fue planteado, mostraba interesantes objetivos y pretendia combatir una de las mayores

deficiencias que tenemos aca.”

REVISION

Segun se puede apreciar en las respuestas del rector, considera que el recurso fue muy
bueno, el cual combatia una de las mayores deficiencias académica de la institucion y que
genero un buen ambiente en los estudiantes y profesores. Reafirma su compromiso en apoyar
aquellos proyectos que propendan en el mejoramiento de la calidad educativa.

INTERPRETACION

Los recursos educativos en su disefio, elaboracion y ejecucion deben contar con objetivos
que los guie, esto es, tienen que nacer a partir de una necesidad que ha sido diagnosticada y
reconocida por aquellos que estan a cargo del direccionamiento.

En tal sentido, como se ha demostrado, los directivos de la IENSECAB habian reconocido

como problema el bajo nivel académico de los estudiantes, y sabian que tal situacion debia
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intervenirse; es por ello que la propuesta de este proyecto surgié como respuesta a una
dificultad institucional, y que la respuesta del recto devela que contribuy6 a mejorar.

CONCLUSION

El recurso educativo fue pertinente, y contribuyo a solucionar un problema académico
institucional.

El andlisis de resultado de la entrevista al coordinador académico en la categoria de
referentes disciplinares: habilidades de lectura critica, arrojé los siguientes resultados:

Coordinador academico:

“En lo que nos presento el director del proyecto inicialmente, creo que si. Se pudo
implementar el proyecto usando las TIC a pesar de las adversidades que podemos tener en

este contexto... Por lo que he visto y me han comentados lo docentes genero un impacto

positivo en los grados de 10 y 11, de igual forma en los docentes implicados en la ejecucion

de este.”

REVISION

Segun el directivo docente, ve positivo el haber podido implementar un proyecto educativo
con el uso de las TIC en el contexto de la institucién el cual €l considera muy adverso.
Considera que se gener6 un impacto positivo en los estudiantes de los grados de 10°y 11° e
igualmente a los docentes que participaron en la experiencia.

INTERPRETACION

Las competencias de lectura critica, como habilidades fundamentales para el desarrollo de
los estudiantes, deben ser estimulada en todos los jovenes del pais independientemente del
lugar; la respuesta del directivo docente muestra que la implementacion del recurso supero las
barreras que imponian el contexto y logré contribuir para fortalecer las debilidades que los
alumnos tenian en lecto-escritura.

CONCLUSION
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Las barreras que muchas veces los contextos imponen no deberian ser un motivo que
impidan la formacién integrar de los estudiantes.

Coordinacién académica:

El andlisis de resultado de la entrevista al coordinador académico en la categoria de
ambientes motivacionales positivos arrojo los siguientes resultados:

“Si, después que cuente con la organizacion y objetivo claro como este proyecto, tendria en

mi un apoyo. Es gratificante ver como los estudiantes son motivados”

REVISION

El coordinador académico opina que esta dispuesto a seguir apoyando los proyectos que
cuenten con la organizacion y objetivos de este porque le causa gratificacion ver a los
estudiantes motivados.

INTERPRETACION

Como se ha demostrado en el marco teorico de esta investigacion, la motivacion juega un
papel fundamental en los procesos de ensefianza y aprendizaje, se probd que los procesos
educativos son mas eficientes cuando el docente o la estrategia educativa genera entusiasmo
en los estudiantes. A partir de lo anterior, se considera un logro lo alcanzado por el proyecto.

CONCLUSION

Partiendo que el proyecto tenia entre sus objetivos la generacion de ambientes
motivacionales positivos, la opinién del coordinador académico podria interpretarse como un
logro alcanzado.

El anélisis de resultado de la entrevista al coordinador académico en la categoria de
material educativo digital arrojé los siguientes resultados:

Coordinador académico:

“Muy bueno, me gustaria que la experiencia se extienda a 4reas como matematicas... Sin

lugar a duda el buen rendimiento académico de los estudiantes y grandes resultados de las
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pruebas Saber vy el clima motivacional... Por supuesto que si, el recurso me gustdé mucho.

Ademas, el hecho de pretender mejorar el rendimiento académico de los estudiantes me
interesa como coordinador académico.”

REVISION

En opinion del coordinador, le gustaria que el éxito logrado en la experiencia se trasladara
a otras areas, él sugiere matematicas. De igual forma devela que el material educativo digital
logrd: mejorar el rendimiento académico, incrementar el puntaje de las pruebas Saber 11y
propiciar clima motivacional; y desde su valoracion sostiene que el recurso le gusto.

INTERPRETACION

Fue importante, desde que se formulo el proyecto, que el material educativo digital pudiera
propiciar ambientes motivacionales positivos que se vieran reflejados en el buen rendimiento
académico de los estudiantes, se establecid que un indicador que determinaria que ello se
lograra seria el resultado de las pruebas Saber 11.

Desde esta perspectiva, se determind que la opinién del coordinador académico certifica
que el material educativo digital logo alcanzar lo presupuestado.

CONCLUSION

El material educativo digital logré alcanzar el objetivo por el que fue disefiado, ello es
propiciar la creacion de ambientes motivacionales positivos que mejoraran el rendimiento
académico, lo cual se viera reflejado en las pruebas Saber 11.
8.1.3.3. Entrevista a acudientes

La entrevista fue semi-estructura, se aplico a los 5 acudientes que fueron elegidos padres
lideres por el resto de los asistentes a la sesion de socializacion; las preguntas estuvieron

enmarcada en las categorias de analisis de esta investigacion, tal como lo muestra la tabla 16.
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Tabla 16
Entrevistas a acudientes.
Categorias Preguntas
Referentes disciplinar: habilidades de lectura ¢Sabe lo que se pretende conseguir con el
critica proyecto?

¢Como evaluaria el rendimiento del estudiante a
partir del momento que hace parte del proyecto?

¢ Cree que el proyecto ha incidido en el
rendimiento académico de su estudiante?

Ambientes motivacionales positivos ¢Qué actitud ha observado en el estudiante en
cuanto el interés académico desde que hace
parte del proyecto?

Material educativo digital Desde su conocimiento del recurso ¢Cémo lo
catalogaria?

Fuente: Elaboracion propia, 2017

El analisis de resultado de la entrevista al entrevistado N°1 en la categoria de referentes
disciplinar: habilidades de lectura critica arrojé el siguiente resultado:

Entrevistado N° 1:

“El profe nos dijo que se queria ayudar a nuestros hijos a mejorar las notas y prepararlo

para las pruebas ICFES... Bueno...bien como ya le dije, los profes me dicen que ha mejorado

mucho... Claro que si”

REVISION

El acudiente reconoce que, segun la socializacion que recibido, el proyecto ayudaria a los
estudiantes a mejorar el rendimiento académico, de igual forma los prepararia para las
pruebas Saber; ademas, informa que los docente indican que su hijo ha mejorado mucho.

INTERPRETACION

El rendimiento académico de los estudiantes es un buen referente para determinar el
resultado de las pruebas Saber, en la medida en que se les desarrolla las competencias en las

aulas de clases, se vera inevitablemente buen desempefio en el examen de estado. El reporte
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del docente segun el cual el joven ha mejorado en su area seria un buen indicador acerca de lo
que le espera en el examen del ICFES.

CONCLUSION

Los informes docentes que indican avances académicos de los estudiantes en las aulas de
clases, es un excelente indicador que presagia buenos resultados en las pruebas Saber 11.

El andlisis de resultado de la entrevista al entrevistado N°1 en la categoria de ambientes
motivacionales positivos arroj6 el siguiente resultado:

Entrevistado N°1

“A él lo veo animado, como le cuento esta pendiente de lo que va a hacer y los profesores

me han dicho que le ha ido bien en el colegio”

REVISION

La percepcion que tiene el padre del estudiante es que lo ve animado, afirma que el joven
estd pendiente de cumplir con sus obligaciones, e informa que los reportes recibido por parte
de los docentes indican que le esta hiendo en su desempefio académico.

INTERPRETACION

Entre las manifestaciones de la motivacion esta el placer o gusto para realizar ciertos tipos
de acciones, es decir, una persona motivada energiza sus acciones hacia unas direcciones y no
en otras; es por ello que la opinidn del acudiente al ver a su hijo “animado” indica que en el
entorno de aprendizaje es positivo.

CONCLUSION

El clima motivacional se ve reflejado en el estudiante en su estado de animo que lo
energiza a realizar las actividades académicas.

El analisis de resultado de la entrevista al entrevistado N°1 en la categoria de material
educativo digital arroj6 el siguiente resultado:

Entrevistado N°1:
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“Muy bueno, el nifio estuvo pendiente siempre de hacer las cosas. Ademas, el colegio nos

informa gue se subi6 el nivel de las pruebas ICFES”

REVISION

Para el acudiente el recurso fue bueno, sostiene que el estudiante estuvo atento de hacer
siempre sus actividades académicas y recibe con gratitud la informacién que su hijo le fue
bien en el resultado de la prueba Saber 11.”

INTERPRETACION

Los recursos educativos tienen como objetivo mostrarle formas alternativas de adquirir
conocimiento a los estudiantes, este en especial pretendio ayudar en el resultado de las
pruebas Saber 11, por lo que la respuesta del acudiente evidencia el cumplimiento de esta
pretension.

CONCLUSION

Una de las principales razones por el que fue creado el recurso educativo, el mejoramiento
de las pruebas Saber 11, se le pudo constatar su cumplimiento.

El analisis de resultado de la entrevista al entrevistado N° 2 en la categoria de referentes
disciplinar: habilidades de lectura critica arrojo el siguiente resultado:

Entrevistado N°2:

“Tengo entendido que era, por medio de programas de computadores, ayudar a los

estudiantes en las pruebas... Muy bien, a veces me la “monta” con el proyecto ese... Seguin

me han contado los profes, creo que si”

REVISION

El acudiente manifiesta saber que el proyecto tenia la pretensién, a través del uso de
programas computacionales, ayudar en obtener un buen resultado en las pruebas Saber 11, y
considera, gracias al testimonio de los profesores, que a su hijo le ha ido bien en el desarrollo

de la experiencia.
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INTERPRETACION

Entre los resultados més reconocido por los acudientes, gracias a la implementacion del
recurso, se encuentra el desempefio obtenido en las pruebas Saber 11, relacionan el uso de las
TIC con el buen rendimiento académico; es por ello que una de las conclusiones que quedan,
gracias a la opinién generalizada de los acudientes, es que el material ayudo en desarrollar las
habilidades de lectura critica.

CONCLUSION

Se reconoce que la experiencia ayudo en el buen desarrollo de las habilidades e la lectura
critica.

El analisis de resultado de la entrevista al entrevistado N°2 en la categoria de Ambientes
motivacionales positivos arrojo el siguiente resultado:

Entrevistado N°2:

“Si lo conocia, en todo momento mi hija me informaba y el profe me mandaba los

permisos para que los firmara... Muy bien, la veo contenta y haciendo las tareas.”

REVISION

El acudiente manifiesta haber conocido el proyecto, informa que su hija le llevaba
permisos que ella firmaba y agrega, que ve a la estudiante contenta y cumpliendo con sus
obligaciones académicas.

INTERPRETACION

El deseo por cumplir eficazmente obligaciones es una muestra de una motivacion
positivamente estimulada; es por ello que el testimonio de la acudiente se interpreta como la
evidencia que existié durante la implementacion del proyecto ambientes agradables para el
aprendizaje.

CONCLUSION

Se evidencié durante la implementacion del proyecto ambientes motivacionales positivos.
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El andlisis de resultado de la entrevista al entrevistado N°” en la categoria de material
educativo digital arrojé el siguiente resultado:
Entrevistado N°2

“Excelente, la nifia me dice que le gustd mucho y saco buenas notas en castellano y

filosofia”

REVISION

Para el acudiente, el material educativo digital resulto ser excelente, se basa en la opinion
de su estudiante segun la cual dice que le gustd mucho y ademas le atribuye el haber sacado
buenas notas en las areas de filosofia y lenguaje.

INTERPRETACION

El recurso educativo es asociado al buen desempefio académico de los estudiantes en las
areas de filosofia y lenguaje; los estudiantes expresaron sentirse satisfecho de la experiencia
en sus hogares, lo cual significa que marco su expectativa de aprendizaje e implico que lo
experimentado fue innovador para ellos.

CONCLUSION

El contenido educativo digital fue asociado al buen desempefio de académico de los
estudiantes y fue una experiencia innovadora para ellos.

El analisis de resultado de la entrevista al entrevistado N° 3 en la categoria de referentes
disciplinar: habilidades de lectura critica arrojo el siguiente resultado:

Entrevistado N° 3:

“Hacer que los estudiantes mejoren su rendimiento académico... Excelente, buenos

resultados académicos... Si, estoy contenta con lo que mi hijo aprendido”

REVISION
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El acudiente manifiesta que el objetivo del recurso era logra que los estudiantes tuvieran
buenos resultados académicos, lo cual se vio reflejado al final; de igual forma dice estar
contenta por los logros académicos alcanzado por su hijo.

INTERPRETACION

El buen desarrollo de las habilidades de lectura critica son valoradas por los docentes desde
una apreciacion cuantitativa y otra cualitativa, el hecho que haya sido positiva indica que su
rendimiento fue el deseable. Ahora bien, los resultados también fueron evidenciados por los
acudientes, lo cual significa que lo aprendido supero las barreras del salon de clases.

CONCLUSION

Las valoraciones emitidas por los docentes, y ratificados por los acudientes, indican que el
recurso impacto positivamente el desarrollo de las habilidades de lectura critica,

El analisis de resultado de la entrevista al entrevistado N° 3 en la categoria de referentes
disciplinar: habilidades de lectura critica arrojo el siguiente resultado:

El analisis de resultado de la entrevista al entrevistado N° 3 en la categoria de ambientes
motivacionales positivos arrojo el siguiente resultado:

Entrevistado N°3:

“Si, hubo una reunion donde se nos cité a los padres de familia... Este periodo no me

perdi6 materia, vy saco buenos resultados en las pruebas”

REVISION

El Acudiente dice conocid el proyecto gracias a una reunion de padre de familias, y
manifiesta que durante el periodo que se ejecutd el recurso el estudiante no perdié materia,
ademas obtuvo buen resultado en las pruebas Saber.

INTERPRETACION

En la justificacion de esta investigacion se establecio que la falta de motivacion

ocasionaba el bajo rendimiento académico en los estudiantes, ahora bien, durante la entrevista



131
CREACION DE AMBIENTES MOTIVACIONALES POSITIVOS A TRAVES DE LOS DIBUJOS
ANIMADOS PARA LOS ESTUDIANTES DE LOS GRADOS DECIMO Y UNDECIMO DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA NUESTRA SENORA DEL CARMEN DE BARBOSA

se ha notado que los participantes han establecido una relacion entre lo mucho que les gusto el
proyecto y el buen desempefio que obtuvieron los alumnos.

De acuerdo con lo anterior, el proyecto propicio ambientes motivacionales positivos que se
reflejo en el rendimiento académico de los estudiantes.

CONCLUSION

Se evidencio en varios de los miembros de la comunidad educativa motivacion que en
parte se debi6 a la implementacidon del proyecto.

El analisis de resultado de la entrevista al entrevistado N° 3 en la categoria de material

educativo digital arrojo el siguiente resultado:

Entrevistado N°3:

“Bueno, él siempre estuvo atento de todo, y a mi eso me gusta. Los dibujos animados son

su debilidad vy por eso le gusto lo que hicieron agui en el colegio”

REVISION

Segun la opinion del acudiente, el estudiante estuvo involucrado en sus actividades de
formacion. Sugiere que la causa por la que el joven fue impacto por el recurso se debi6 a que
se usé una de sus debilidades, ello es, el gusto por los dibujos animados.

INTERPRETACION

Durante la justificacion del proyecto se establecio que entre las razones por la que se
optaba por los dibujos animados como recurso educativo fue porque estos tienen muchas
influencias en los estudiantes. Al parecer, segun la opinién del acudiente, la estrategia tuvo
sus frutos, logré que algunos alumnos se motivaran e involucraran decididamente en sus
procesos de formacién.

CONCLUSION

Los dibujos animados, como recurso educativo, logré estimular la motivacién de algunos

estudiantes lo que se vio reflejado en el rendimiento académico.
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El andlisis de resultado de la entrevista al entrevistado N° 4 en la categoria de referentes
disciplinar: habilidades de lectura critica arrojo el siguiente resultado:
Entrevistado N° 4:

“Avyudar a los estudiantes en el rendimiento académico v en las pruebas ICFES, usando

programas en computadores... Muy bien, me siento contenta con lo que ha logrado... Si, el

me lo ha dicho”

REVISION

Para el acudiente el objetivo del recurso fue contribuir a mejorar el rendimiento académico
y las pruebas Saber 11; dice sentirse satisfecha por lo que ha logrado el alumno y cree, gracias
a lo que le ha dicho el estudiante, que el proyecto si cumplio el proposito por el que fue
ejecutado.

INTERPRETACION

Los acudientes establecen una relacion entre el recurso educativo y el buen rendimiento
académico; consideran que gracias a la implementacion se produjo buenos resultados en la
prueba Saber. En el caso que aqui compete —lectura critica- , los resultado del estado reflejan
que el mejor puntaje cuando se comparan con el recto de areas.

CONCLUSION

Los avances en el manejo de las habilidades de lectura critica se evidencio en los
resultados de las pruebas Saber 2016, lo que podria indicar un buen impacto del proyecto.

El analisis de resultado de la entrevista al entrevistado N°4 en la categoria de ambientes
motivacionales positivos arrojo el siguiente resultado:

Entrevistado N° 4:

“Claro, me acuerdo de que el profesor nos pidié que firmaramos unas actas y unos

permisos... Lo veo muy animado, contento y haciendo sus tareas”

REVISION
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De acuerdo con la opinion del acudiente informa que fue informado del proyecto, ademas
recuerda haber firmados actas y permisos referentes al mismo. De igual forma, dice percibir al
estudiante animado, contento y cumpliendo sus compromisos académicos.

INTERPRETACION

Adjetivos como: “animados”, “contento” solo son comprensible en marco de un estado
motivacional positivo; ahora, cuando es asociado al cumplimiento a de compromisos
académicos puede inferirse que existen las condiciones ideales para los procesos de ensefianza
y aprendizajes. En tal sentido, puede afirmarse que la estrategia utilizada fue eficiente.

CONCLUSION

Varios acudientes afirman haber visto que los estudiantes efectivamente estuvieron
motivados durante la implementacion del proyecto.

El analisis de resultado de la entrevista al entrevistado N° 4 en la categoria de material
educativo digital arrojo el siguiente resultado:

Entrevistado 4:

“Excelente, después que haya proyectos que ayuden a nuestros hijos, siempre seran

buenos”

REVISION

El acudiente cataloga como excelente el material educativo digital, y valora que el recurso
haya ayudado a su hijo.

INTERPRETACION

La percepcion de los acudientes es que el material educativo digital ayudo en el desempefio
de los estudiantes. Nuevamente establecen una relacion entre avance en las habilidades de
lectura critica y recurso educativo.

CONCLUSION



134
CREACION DE AMBIENTES MOTIVACIONALES POSITIVOS A TRAVES DE LOS DIBUJOS
ANIMADOS PARA LOS ESTUDIANTES DE LOS GRADOS DECIMO Y UNDECIMO DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA NUESTRA SENORA DEL CARMEN DE BARBOSA

Los materiales educativos digitales fueron valorados como ayudadores en el buen
desempefio académico de los estudiantes.

El andlisis de resultado de la entrevista al entrevistado N° 5 en la categoria de referentes
disciplinar: habilidades de lectura critica arrojo el siguiente resultado:

Entrevistado N°5

“Que los estudiantes puedan saber usar todo lo que tenga que ver con la computacion... Mi

nieta la felicitan mucho en el colegio, eso me tiene contenta”

REVISION

El acudiente valora que los estudiantes pueden manejar las competencias de las TIC,
informa que la nieta la han felicitado los docentes por los buenos resultados en su rendimiento
académico y, por lo tanto, se siente contenta.

INTERPRETACION

El rendimiento académico estaba asociado al desarrollo de las competencias de lectura
critica, el reconocimiento de los docentes al acudiente manifiesta que en efecto el recurso
ayudo en el buen rendimiento de la estudiante.

CONCLUSION

Los estudiantes recibieron reconocimiento de los docentes por su buen rendimiento
académico y, por lo tanto, por el desarrollo de las competencias de lectura critica.
8.1.3.4. Entrevistas a estudiantes

La entrevista fue semi-estructura, se aplico a 8 estudiantes que fueron elegidos como
lideres y voceros de cada grupo por el resto de sus compafieros; las preguntas estuvieron
enmarcada en las categorias de andlisis de esta investigacion, tal como lo muestra la tabla 17.

Tabla 17
Entrevistas a estudiantes

Categorias Preguntas
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Referentes disciplinar: habilidades de lectura ¢C6omo evaluarias tu rendimiento académico a
critica partir del momento que hace parte del proyecto?

¢Qué actitud haz tenido en cuanto el interés
académico desde que hace parte del proyecto?

Ambientes motivacionales positivos ¢Sabe lo gque se pretende conseguir con el
proyecto?
Material educativo digital Desde su conocimiento del recurso ;Cémo lo

catalogaria?

Fuente: Elaboracion propia, 2017

El analisis de resultado de la entrevista al estudiante N°1 en la categoria de referentes
disciplinar: habilidades de lectura critica arrojo el siguiente resultado:

Estudiante N° 1:

“Bien, el proyecto me ayud6 mucho... He aprendido mucho, las TIC eran para mi casi que

desconocidas, pero con el proyecto he aprendido a manejar el software, y me gust6”

REVISION

El estudiante expresa haberle gustado la ejecucion del proyecto, gracias a €l considera
haber aprendido, y resalta como las TIC eran para él desconocidas y debido a la ejecucion del
proyecto conocid el uso de algunos programas, lo cual finaliza diciendo que le gusté mucho.

INTERPRETACION

La programacion y animacion de los dibujos animados en este proyecto no era el fin, fue
el medio para alcanzar el desarrollo de las competencias en lectura critica; por lo tanto, se
organizaron las actividades para que los estudiantes en la medida que usaban las TIC como
herramienta se fueran familiarizando con los contenidos tematicos de las areas de filosofia y
lenguaje.

CONCLUSION:

A medida que los estudiantes se involucraban en la manipulacion de las TIC, los concepto
que iban aprendiendo eran aquello que exige la lectura critica, por lo tanto, el medio que se

uso logré su objetivo.
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El andlisis de resultados de la entrevista al estudiante N°1 en la categoria de ambiente
motivacionales positivos arroj6 el siguiente resultado:
Estudiante N° 1:

“Si, ayudarnos en las pruebas Saber. Para que tuviéramos mejores resultados.”

REVISION:

El principal objetivo del proyecto, segun el estudiante, fue ayudarlo para que su
rendimiento en las pruebas Saber 11 mejorara.

INTERPRETACION:

El objetivo del proyecto era propiciar la creacion de ambientes motivacionales positivos,
para ello se opto por la creacion de una herramienta educativa que estuviera mediada por las
TIC, la idea fue que los resultados se manifestaran en el buen rendimiento acadéemico en las
areas de filosofia y lenguaje y por supuesto en los reportes de las pruebas Saber 11.

Dada la respuesta de los estudiantes, se notara que ellos se concentraron mas en los
resultados que en aquello que lo propicio; una posible interpretacion es que el concepto de
motivacion no es tangible y para ellos juega un papel secundario.

CONCLUSION:

Los estudiantes solian confundir los resultados del proyecto con los moviles que lo
produjeron; la intencion fue la creacion de ambientes motivacionales positivo se manifestara
en el buen rendimiento académico.

El analisis de resultado de la entrevista al estudiante N°1 en la categoria material educativo
digital arrojo el siguiente resultado:

Estudiante N°1:

“Muy bueno, he aprendido mucho gracias a él. Ademas, me gusto la integracién de las

IC”

REVISION:
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La version del estudiante sostiene que le pareci6 bueno el material educativo digital, afirma
que gracia este aprendié mucho; en definitiva, le gusté la integracion de las TIC en la
experiencia.

INTERPRETACION:

Hasta la implementacion del proyecto la experiencia de los estudiantes con las TIC era
poco, Yy en algunos casos nulo, es por ello que esta investigacion logro que los jovenes se
acercaran al amplio mundo de las tecnologias y sintieran en ello satisfaccién y gusto por
seguir aprendiendo; al finalizar la ejecucion algunos alumnos dijeron estar interesados en
estudiar carreras afines a las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

CONCLUSION:

Gracias a la implementacion de este proyecto los estudiantes adquirieron destrezas en las
competencias TIC, ademas ellas ayudaron que se afianzaran las habilidades de lectura critica.

El analisis de resultado de la entrevista al estudiante N°2 en la categoria referentes
disciplinares: habilidades de lectura critica, arrojo el siguiente resultado:

Estudiante N° 2:

“No me iba muy bien en filosofia, gracias al proyecto me ha ido mejor... Mis notas han

mejorado mucho en castellano vy filosofia”

REVISION:

El estudiante reflexiona acerca de sus resultados académicos antes y después de la
implementacion del proyecto; concluye que este le ayudo a superar sus deficiencias en el area
de filosofia y lenguaje.

INTERPRETACION:

Como fue sefialado, el rendimiento académico de un alto porcentaje de estudiantes en la
IENSECAB no ha sido el mejor; esta investigacion nacio justamente con la pretensién de

impactar positivamente este indicador, es asi que el reconocimiento explicito de mejorias en
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este sentido por parte de los alumnos indica que unos de los propdsitos logré cumplirse y por
lo tanto, las competencias de lectura critica fueron desarrolladas.

CONCLUSION:

Existen los testimonios explicitos de los estudiantes que evidencias que el instrumento

logré mejorias académicas en la experiencia de algunos de ellos.

El andlisis de resultado de la entrevista al estudiante N°2 en la categoria ambientes
motivacionales positivos, arrojé el siguiente resultado:

Estudiante N° 2:

“Si sefior, ayudarnos a mejorar nuestro rendimiento, obtener buenos resultados en las

pruebas Saber”

REVISION:

Desde la perspectiva del alumno, el proyecto pretendio ayudarlo en su rendimiento
académico y por ello, en los resultados de las pruebas Saber 11.

INTERPRETACION:

Continua evidenciandose la confusion entre los resultados del proyecto, con los medios
que lo produjeron; lo que evidencia que la experiencia produjo en los estudiantes la
percepcion de la necesidad de mejorar su rendimiento académico.

CONCLUSION:

La principal percepcion que los estudiantes tuvieron del proyecto fue que este estaba
interesado en ayudarlos a mejorar su rendimiento académico.

El analisis de resultado de la entrevista al estudiante N°2 en la categoria material educativo
digital, arrojo el siguiente resultado:

Estudiante N° 2:

“Excelente, ha sido el mejor proyecto donde he participado; antes hasta pensaba prender un

computador”
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REVISION:

Segun el andlisis del estudiante, concluye que es el mejor proyecto de los que ha
participado, entre las razones que sefiala esta que antes de este sus conocimientos y
manipulacion de los recursos tecnoldgico era practicamente ninguno.

INTERPRETACION:

En cuanto a los materiales educativos digitales, cumplieron una doble funcion, por un lado,
le ayudo a los estudiantes a desarrollar competencias en el uso y manipulacion de las TIC,
pero también funcionaron como herramientas para profundizar las habilidades de lectura
critica.

CONCLUSION:

Los estudiantes destacan que gracias a la experiencia lograron adquirir conocimientos
tecnologicos que antes no poseian.

El analisis de resultado de la entrevista al estudiante N°3 en la categoria referentes
disciplinares: habilidades de lectura critica, arrojo el siguiente resultado:

Estudiante N° 3:

“Muy bien, creo que he mejorado mucho... He aprendido mucho, me gustaria que mas

clases sean como las del proyecto”

REVISION:

Desde la percepcion del estudiante, considera que su rendimiento académico ha mejora
cuando compararlo con otros periodos; sugiere que ha aprendido y desea que mas clases se
implemente usando la metodologia del recurso.

INTERPRETACION:

Los niveles acadéemicos de los estudiantes son un indicador del desarrollo de las

habilidades de lectura critica, segun la opinion generaliza, los jévenes manifiestan haber



140
CREACION DE AMBIENTES MOTIVACIONALES POSITIVOS A TRAVES DE LOS DIBUJOS
ANIMADOS PARA LOS ESTUDIANTES DE LOS GRADOS DECIMO Y UNDECIMO DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA NUESTRA SENORA DEL CARMEN DE BARBOSA

tenido mejores notas, lo que significa que las competencias buscadas fueron positivamente
estimuladas.

CONCLUSION:

Los estudiantes fueron impactados positivamente en las habilidades de lectura critica,
segun el informe académico de los docentes.

El andlisis de resultado de la entrevista al estudiante N°3 en la categoria ambientes
motivacionales positivos, arrojé el siguiente resultado:

Estudiante N° 3:

“Por lo que hemos visto el proyecto tiene como propo6sito ayudarnos a conocer el mundo

de las TIC, mientras que profundizamos las pruebas Saber”

REVISION:

Segun la informacion recibida por el estudiante, el principal propdsito del proyecto fue
darles a conocer y desarrollar las competencias TIC, al tiempo que se iban capacitando en las
pruebas Saber 11.

INTERPRETACION:

Nuevamente en la respuesta del estudiante esta ausente los ambientes motivacionales
positivos, mientas que hace mencion indirecta de las otras dos categorias; se evidencia el
interés por el rendimiento académico y por el conocimiento y manejo de las TIC.

CONCLUSION

El mayor interés de los estudiantes que se evidencia en la ejecucion del proyecto fueron el
rendimiento académico y el conocimiento y manejo de las TIC.

El andlisis de resultado de la entrevista al estudiante N°3 en la categoria material
educativo digital, arrojo el siguiente resultado:

Estudiante N° 3:

“Me gusté mucho, mis notas aumentaron mucho”
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REVISION:

El estudiante afirma haberle gustado el proyecto, y concluye que gracias a él sus notas en
las areas de filosofia y lenguaje fueron mucho mejor.

INTERPRETACION:

El material educativo digital tenia como expectativa ayudar a disminuir el mal indice
académico de los estudiantes en las areas de filosofia y lenguaje; es por ello que de acuerdo a
lo manifestado por los estudiantes se concluye que la pretension se materializo.

CONCLUSION:

En efecto el recurso educativo pudo ayudar para que los estudiantes tuvieran un mejor
desempefio acadéemico.

El analisis de resultado de la entrevista al estudiante N°4 en la categoria referentes
disciplinares: habilidades de lectura critica, arrojo el siguiente resultado:

Estudiante N° 4:

“Creo que si me ayudo el proyecto, estoy contenta... Bien profe, me han gustado mucho

las clases”

REVISION:

La estudiante reconoce que el proyecto realmente le ayudo, lo cual la tiene muy feliz;
ademas, valora que gracias a €él le han parecido mejor las clases de filosofia y lenguaje.

INTERPRETACION:

En el marco teorico se establecio que el buen clima motivacional durante la ejecucion de
las clases inevitablemente impactara en el rendimiento académico de los estudiantes, es por
ello que el hecho que la joven manifiesta sentirse agradada en las clases sugiere que los
conocimientos que ahi se desarrollaron fueron positivamente recibidos.

CONCLUSION:
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Durante el ejercicio de las clases se reflejaron buenos estados motivacionales positivos, 1o
cual contribuyo en el buen desarrollo de las habilidades de lectura critica.

El andlisis de resultado de la entrevista al estudiante N°4 en la categoria ambientes
motivacionales positivos, arrojé el siguiente resultado:

Estudiante N° 4:

“Desea ayudarnos a consequir mejores resultados en las areas de castellano v filosofia”

REVISION:

La opinion de la estudiante, el proyecto pretendio ayudarlos en mejorar el rendimiento
académico en las areas de filosofia y lenguaje”

INTERPRETACION:

De acuerdo al andlisis que hasta ahora se ha hecho en cuanto a la categoria de ambiente
motivacionales positivos, persiste la misma respuesta y por lo tanto los mismo criterios de
interpretacion hasta ahora expuestos.

CONCLUSION:

Las conclusiones expuestas en el analisis de los otros estudiantes son igualmente
pertinentes en este.

El analisis de resultado de la entrevista al estudiante N°4 en la categoria material educativo
digital, arrojo el siguiente resultado:

“Fue excelente, disefar los dibujos animados me gustd mucho”

REVISION:
El material educativo digital le pareci6 excelente al estudiante, y concluye que la
experiencia del disefio de los dibujos animados le gusté mucho.
INTERPRETACION:
Los dibujos animados fueron el principal recurso educativo digital; se ha argumentado

que la etapa de disefio de ellos cumplié la funcion pedagogica de acercar a los estudiantes a
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los principales conceptos de la lectura critica; por lo tanto, el gusto que los jovenes
encontraron en ello, implico buena aprehension de las teméticas de filosofia y lenguaje.
CONCLUSION:

Los recursos educativos digitales evidentemente marcaron a los estudiantes en el doble
proposito que se planed: durante la etapa de disefio y cuando se implement6 como material
educativo.

El andlisis de resultado de la entrevista al estudiante N°5 en la categoria referentes
disciplinar: habilidades de lectura critica, arrojo el siguiente resultado:

Estudiante N° 5:

“Gracias al proyecto he obtenido buenos resultados en las pruebas Saber... Como le decia

el resultado de mis pruebas han sido muy bueno”

REVISION:

El estudiante le atribuye a la ejecucion del proyecto los buenos resultados que ha obtenido
en las pruebas saber 11.

INTERPRETACION:

Las pruebas Saber 11 anualmente evalGan las competencias de cinco de las principales
areas del conocimiento: matematicas, ciencias sociales, ciencias naturales, inglés y lectura
critica; fue esta ultima precisamente a la que el proyecto intento impactar; por lo que el
testimonio del estudiante certifica que el recurso educativo tuvo algun efecto para estimular
las habilidades que pide la lectura critica.

CONCLUSION:

El recurso educativo estimulo positivamente las habilidades de lectura critica, segun el
testimonio de los estudiantes.

El anélisis de resultado de la entrevista al estudiante N°5 en la categoria ambientes

motivacionales positivos, arrojé el siguiente resultado:
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Estudiante N° 5:

“Si, pretende mejorar el resultado de nuestras pruebas y que obtengamos mejor

rendimiento académico”

REVISION:

Segun el estudiante, el principal objetivo del proyecto fue ayudarlos a mejorar los
resultados de las pruebas Saber, de igual forma sostiene que también tenia como pretension
apoyar el rendimiento académico de los alumnos.

INTERPRETACION:

Hasta ahora la constante en esta categoria ha persistido, los estudiantes no ven la creacion
de ambiente motivacionales positivos como el objetivo del proyecto; por el contrario lo
asocian al rendimiento académico y los resultados de las pruebas Saber.

CONCLUSION:

La categoria de ambientes motivacionales positivos no fue valorada por la gran mayoria
de los estudiantes.

El analisis de resultado de la entrevista al estudiante N°5 en la categoria material educativo
digital, arrojo el siguiente resultado:

Estudiante N° 5:

“Estuvo muy bueno, los resultados de mis pruebas fueron muy buenas”

REVISION:

El material educativo digital es valorado por el estudiante como muy bueno,
inmediatamente lo asocia a los destacados resultados de las pruebas saber que ha obtenido.

INTERPRETACION:

En su mayoria los estudiantes asocian los buenos resultas, tanto académicos como de las
pruebas Saber, a la existencia del material educativo digital.

CONCLUSION:
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El material educativo digital ayudo a impactar el rendimiento académico y los buenos
resultados de las pruebas Saber 11.

El andlisis de resultado de la entrevista al estudiante N°6 en la categoria referentes
disciplinares: habilidades de lectura critica, arrojo el siguiente resultado:

Estudiante N° 6:

“Me he mantenido en mis notas, y he tenido buenos resultados... Muy bien, el proyecto me

ayudé mucho”

REVISION:

El estudiante manifiesta que su buen rendimiento académico se ha mantenido pero,
también manifiesta que ha tenido buenos resultados, por lo tanto, sostiene que el proyecto le
ha ayudado mucho.

INTERPRETACION:

Las competencias de lecturas criticas, como habilidades evaluadas del MEN, deben ser
desarrolladas en todas las instituciones del pais, es por ello que las asignaturas de filosofia y
lenguaje asumen dentro de sus componentes tematicos la responsabilidad de ejecutar
actividades que logren este objetivo. Dada la opinién de los alumnos segun la cual su
rendimiento durante la ejecucion del recurso fue muy bueno, se puede concluir que el
proyecto en este aspecto tuvo resultados positivos.

CONCLUSION:

La implementacion del proyecto permitio desarrollar las competencias de lectura critica en
los estudiantes del grado 11 de la IENSECAB.

El analisis de resultado de la entrevista al estudiante N°6 en la categoria ambientes
motivacionales positivos, arrojo el siguiente resultado:

Estudiante N° 6:

“Como nos ha dicho el profesor, es ayudarnos a obtener mejores resultados académicos”
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REVISION:

El estudiante manifiesta que el prop6sito del proyecto fue ayudarlos en conseguir buenos
rendimientos académicos.

INTERPRETACION:

De acuerdo al analisis que hasta ahora se ha hecho en cuanto a la categoria de ambiente
motivacionales positivos, persiste la misma respuesta y por lo tanto los mismos criterios de
interpretacion hasta ahora expuestos.

CONCLUSION:

Las conclusiones expuestas en el analisis de los otros estudiantes son igualmente
pertinentes en este.

El analisis de resultado de la entrevista al estudiante N°6 en la categoria material educativo
digital, arrojo el siguiente resultado:

Estudiante N° 6:

“Profe lo defino, en una palabra: jexcelente!”

REVISION:

La definicion del recurso educativo digital para el estudiante fue excelente.

INTERPRETACION:

Aunque el concepto de motivacion no hace parte del vocabulario de los estudiantes, si se
refleja en ellos cuando se refieren al recurso y en general, a la experiencia que tuvieron con el
proyecto.

CONCLUSION:

La experiencia del recurso educativo digital resulto para los estudiantes muy motivador.

El analisis de resultado de la entrevista al estudiante N°7 en la categoria referentes
tedricos: habilidades de lectura critica, arrojé el siguiente resultado:

Estudiante N° 7:
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“Muy bien, senti que este periodo fue mucho més fécil ganar castellano y filosofia... Me

ayudd mucho, el proyecto me incentivo el habito por la lectura y la escritura”

REVISION:

El estudiante manifiesta que gracias a la implementacion del proyecto pudo aprobar las
asignaturas de filosofia y lenguaje, ademas los habitos de lectura y escritura fueron adquiri6
durante este periodo.

INTERPRETACION:

Como se ha establecido, las asignaturas de filosofia y lenguaje componen lo que se conoce
como lectura critica, es por ello que el buen desempefio de ambas contribuye a formar lectores
que reflexionen y propongan a partir de un texto.

CONCLUSION:

La experiencia permitio que los estudiantes adquirieran las competencias de la lectura
critica.

El analisis de resultado de la entrevista al estudiante N°7 en la categoria ambientes
motivacionales, arrojo el siguiente resultado:

Estudiante N° 7:

“En mi caso, profe, el proyecto logro gue me entusiasmara con nuevos conocimientos y

destrezas; la cuestion de los dibujos animado fue lo que mas me gusto”
REVISION:
El estudiante manifiesta haber entusiasmado por participar en el proyecto especialmente
por los conocimientos y destrezas adquirido durante él. De todo, resalta los dibujos animados.
INTERPRETACION:
La actitud mostrada en el estudiante es la tipica de una persona motiva, por lo tanto,

aunque este concepto no esté explicito en ello, no significa que tal objetivo no se haya
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cumplido, por el contrario, las entrevistas manifiesta el alto grado de motivacion que
obtuvieron gracias a la implementacion del recurso.

CONCLUSION:

La implementacién del proyecto logré motivar a los estudiantes que participaron en él.

El andlisis de resultado de la entrevista al estudiante N°7 en la categoria material educativo
digital, arrojo el siguiente resultado:

Estudiante N° 7:

“Muy bueno, nunca antes habia recibido clases con recursos creado por mi mismo”

REVISION:

Entre lo que el estudiante destaca del recurso esta el hecho que él participo en el disefio,
creacion y animacion del material que después sirvio para recibir sus clases.

INTERPRETACION:

Entre los ingredientes novedoso de la experiencia destaco que los estudiantes estuvieran
como participantes activos en la creacion del material educativo digital; es decir, no
estuvieron pasivo recibiendo informacién, sino que ayudaron a construirla y por lo tanto,
apropiarse de esta desde el inicio del proceso de formacion.

CONCLUSION:

Entre los aspectos destacados del recurso educativo digital estuvo que los estudiantes
estuvieron en el proceso de produccién del mismo.

El analisis de resultado de la entrevista al estudiante N°8 en la categoria referentes
tedricos: habilidades de lectura critica, arrojo el siguiente resultado:

Estudiante N° 8:

“Mis notas fueron las mejore si las comparo con el resto de los periodos en este afio...

Excelente, muy bueno. Me gusté mucho lo que nosotros creamos y como se Vio después

durante las clases”
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REVISION:

Segun la reflexion del estudiante, durante la implementacion del recurso sus notas en
filosofia y lenguaje mejoraron; destaca que entre las cosas que le gusto fue habar participado
en la creacién de los dibujos animado.

INTERPRETACION:

La IENSECAB, segun los informes de los directivos, durante el periodo 2011 al 2015
habia tenido altos indices de reprobacion académica; por lo que el proyecto nace como un
intento por disminuir este nimero. Es por ello que el reporte de la mejoria académica de un
estudiante es un dato no menor, porque justamente indica que se cumplié el objetivo
propuesto.

CONCLUSION:

Segun la informacion recolecta, se evidencia la mejoria académica de algunos estudiantes.

El analisis de resultado de la entrevista al estudiante N°8 en la categoria ambientes
motivacionales, arrojé el siguiente resultado:

Estudiante 8:

“Entre las cosas que yo entendi fue que el proyecto buscaba que nosotros pudiéramos tener
mejores resultados en las pruebas Saber, ya que en otros afios nos habia ido muy mal”

REVISION:

Desde la percepcion del estudiante, el proyecto pretendi6 ayudar a superar los problemas
que se habian presentado en las pruebas Saber 11.

INTERPRETACION:

De acuerdo al analisis que hasta ahora se ha hecho en cuanto a la categoria de ambiente
motivacionales positivos, persiste la misma respuesta y por lo tanto los mismo criterios de
interpretacion hasta ahora expuestos.

CONCLUSION:
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Las conclusiones expuestas en el anélisis de los otros estudiantes son igualmente
pertinentes en este.

El andlisis de resultado de la entrevista al estudiante N°8 en la categoria material educativo
digital, arrojo el siguiente resultado:

Estudiante N° 8:

“Excelente, fue muy divertido ver como los dibujos animados hacian y decian lo que uno
queria”

REVISION:

El material educativo digital al estudiante le parecid excelente, destaca de €l la experiencia
de haber participado en la creacion de este.

INTERPRETACION:

El papel desempefiado por los estudiantes durante la creacion de los dibujos animados fue
quizas el aspecto que mas destacaron en su experiencia en el proyecto.

CONCLUSION:

El aspecto que mas destacan los estudiantes del recurso educativo digital fue el haber

participado del disefio, creacién y animacion de los dibujos animados.

8.2. Analisis de datos a partir de la triangulacion de instrumentos

El impacto del recurso educativos fue analizado de acuerdos a las categorias ya
establecidas, que como se recordaran han sido: Referentes disciplinares: habilidades de
lectura critica, ambientes motivacionales positivos y material educativo digital.
8.2.1. Referentes disciplinar: Habilidades de lectura critica.

La implementacion del recurso educativo busco fortalecer las habilidades de lectura critica

en los estudiantes de la IENSECAB; para determinar si tal objetivo fue realmente alcanzado
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se establecieron dos criterios, ellos fueron: rendimiento académico en las areas de filosofia y
lenguaje y resultad y el resultado de las pruebas Saber 11.
8.2.1.1. Rendimiento académico en las areas de filosofia y lenguaje
El rendimiento académico de los estudiantes se establece a través de las notas que los
docentes asignan al finalizar cada periodo, ellas indican si aprobaron o reprobaron las
asignaturas. En este coso se determind realizar el analisis con las areas de filosofia y lenguaje
porque segun los lineamientos del MEN son estas las que en el curriculo estimulan las
habilidades de lectura critica.
Para precisar el nivel de aprobacion en las areas de lenguaje vy filosofia de los 42
estudiantes que participaron en el proyecto fue necesario contrastar las notas obtenidas antes y

después de la ejecucion del proyecto, es decir en el primero y segundo semestre del 2016;

para ello se elaboro la siguiente figura 5.

ESTUDIANTES QUE APROBARON
POR SEMESTRES

Lenguaje EFilosofia

41 41

40

39

38

37

36

Primer semestre 2016

Segundo semestre 2016

Figura 5. Comparativo del rendimiento académico | y Il semestre del 2016
Fuente elaboracion propia (2017)



152
CREACION DE AMBIENTES MOTIVACIONALES POSITIVOS A TRAVES DE LOS DIBUJOS
ANIMADOS PARA LOS ESTUDIANTES DE LOS GRADOS DECIMO Y UNDECIMO DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA NUESTRA SENORA DEL CARMEN DE BARBOSA

Como se observa en la figura, las columnas azules muestran la cantidad de estudiantes que
aprobaron la asignatura de lenguaje, mientras que las anaranjadas refleja aquellos que
superaron la de filosofia.

Segun lo expuesto, en el primer semestre del 2016 —cuando aun no se habia implementado
el recurso- un total de 4 estudiantes reprobaron la asignatura de lenguaje, mientras que 5 les
paso lo mismo en filosofia. En contraste a esto, la figura expone que en el segundo semestre
solo un alumno no obtuvo buenos resultados académico en ambas; como se sabe fue durante
ese periodo cuando se ejecutd el proyecto.

Ante la reprobacion del estudiante en el segundo periodo, los docentes sefialaron que dicho
joven fue retirado de la institucién durante esa fecha debido que presento problemas de salud
de indole neuroldgico que le impedia seguir con normalidad su proceso formativo.

Por otra parte, las observaciones recolectadas y expuesta en los diarios de campo durante
cada una de las sesiones de clases, evidenciaron la forma como los estudiantes manejaban con
destrezas los conocimientos impartidos, respondian con prontitud los problemas que los
docentes les planteaban y estaban dispuesto a aplicar a situaciones practicas cada una de las
competencias de las asignaturas de lenguaje y filosofia. También se pudo constatar que
muchas de las habilidades manifestadas se adquirieron durante el proceso de creacion y
animacion de los dibujos animados.

En tal sentido, los docentes en las entrevistas al ser consultados respecto al rendimiento
académico de los estudiantes opinaron (Anexo G) que hubo mejoria académica, aunque
reconocen que aun persisten algunas dificultades, pero se lo atribuyen al poco tiempo que
hubo para aplicar la herramienta.
8.2.1.2. Resultados de las pruebas Saber 11

Segun el informe entregado por el ICFES (2015) el resultado de las pruebas Saber del afio

2015, ubicaba a la IENSECAB en el puesto 20 entre los 20 colegios publicos del municipio
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de Magangué. Este ultimo lugar reflejaba el bajo nivel mostrado por los estudiantes del grado
11°; sin embargo, es importante resaltar que este hecho no habia cambiado desde hacia 5
anos.

Con el fin de cambiar la situacion antes descrita y contribuir a mejorar las competencias de
lectura critica que evalla el examen, los directivos docentes permitieron usar como
instrumento de preparacion a la prueba el recurso educativo propuesto en esta investigacion;
segun el informe del ICFES (2016), la experiencia arrojo los resultados expuesto en la figura

6.

50 1

30 A
m 2016

20 1 ® 2015

Lec. Critica Matema. Socia. Y Cien. Natu. Ingles
Ciudada.

Figura 6. Comparativo resultado pruebas Saber 11 -2015-2016-, ICFES (2016).
Fuente: Elaboracion propia.

Segun la figura 6, las columnas anaranjadas son los resultados de cada una de las areas de
la prueba en el afio 2015, mientas que las azules son la del 2016; como se evidencia hubo una
mejoria en casi todas —excepto inglés-, incluyendo las competencias de lectura critica. Ahora
bien, la tabla 18 muestra el porcentaje que se avanz0.

Tabla 18
Comparativo resultado prueba Saber 11, 2015-2016

Afio Lectura Mateméticas Ciencias Ciencias Inglés

Critica Sociales Naturales




154
CREACION DE AMBIENTES MOTIVACIONALES POSITIVOS A TRAVES DE LOS DIBUJOS
ANIMADOS PARA LOS ESTUDIANTES DE LOS GRADOS DECIMO Y UNDECIMO DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA NUESTRA SENORA DEL CARMEN DE BARBOSA

2016 48, 06 43,14 43, 81 49, 14 41, 85
2015 43, 49 40, 52 37,97 41, 85 43, 36
DIFERENCIA 4,57 2,62 5, 84 7,29 -1,51

Fuente: Elaboracion propia, 2017

Aunque la tabla 18 muestra avances en todas las areas, es importante resaltar los obtenido
en lectura critica porque fue donde el recurso educativo pretendié impactar, en tal sentido, se
observa que fue el segundo mejor promedio, mostrando un avance con referencia al afio
anterior del 4, 57%.

En este aspecto es pertinente resaltar que durante la ejecucion del proyecto los alumnos
tuvieron, gracias al recurso, situaciones problemas que se asimilaban, tanto en su contenido
como en su forma, a los implementados por el ICFES en su prueba estandarizada. Se pudo
observar que los estudiantes adquirieron habilidades que luego le permitieron afrontar el
examen de estados de forma més cualificada.

Por otra parte, los directivos quienes fueron los que mas énfasis dieron en la necesidad
de superar este problema, al ser consultados sobre el conocimiento del proyecto y lo que
destacaria del mismo; afirmaron que destacarian el ambiente generado en los estudiantes y
profesores y el gran avance que se obtuvo en las pruebas Saber 11.

Segun lo expuesto, se evidencia que en cuanto al objetivo de impactar el rendimiento
académico de los estudiantes en dos aspecto como lo era la aprobacién de las areas de
lenguaje y filosofia y en el resultado de las pruebas Saber 11; no sélo fue alcanzado sino que
superd las expectativas, debido que segln el reporte del indice Sintético de la Calidad
Educativa — ICSE - la institucion alcanzo a estar entre los cuatro mejores colegios del
municipio de Magangué (Gomez, lensecab 2016-2017) ocupando el primer lugar; por lo tanto
contribuyo a mejorar uno de las principales consecuencias de la desmotivacion escolar, tal

como lo planteaba la pregunta de investigacion.
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8.2.2. Ambientes motivacionales positivos

De acuerdo con la categorizacion, la motivacion que generara el recurso era uno de los
criterios establecidos para su posterior evaluacion y por lo tanto para tener en cuenta para los
analisis de resultados. En tal sentido se recurrid a la opinidn de los principales actores
involucrados en el proyecto —a través de las entrevistas- y, a las observaciones recogida en
cada una de las sesiones en los diarios de campo.
8.2.2.1. Percepcion docente acerca de los ambientes motivacionales positivos

De acuerdo con la entrevista a los docentes de filosofia y lenguaje (Anexo G) acerca de su
percepcion de los ambientes motivacionales positivos durante la implementacion del proyecto
las opiniones de ambos sugieren que efectivamente los estudiantes estuvieron involucrados e
interesados en las diferentes actividades que se desarrollaron en las clases.

Al ser consultados los docentes acerca del impacto del proyecto en la motivacion de los
estudiantes y si creian que se habia cumplido el principal objetivo del recurso, el cual
consistia en la creacion de ambientes positivos para mejorar el rendimiento académico de los
estudiantes; el profesor de lenguaje respondio afirmativamente, manifestando que los
estudiantes en todo momento estuvieron animados, muy activos y les gustaba mucho las
clases. Ademas, se evidenciaron progresos.

Asi mismo el docente de filosofia coincidié en afirmar que por lo menos se noto
importantes avances, y también observé buen clima motivacional; sostuvo que partiendo de
las respuestas tan positiva de los alumnos se puede asegurar que el proyecto cumplio el
principal objetivo por el que fue formulado.
8.2.2.2. Percepcidn de los directivos docentes acerca de los ambientes motivacionales
positivos

Asi mismo, segun la entrevista (Anexo G), la pregunta a directivos docentes sobre ;qué

destaca del proyecto?, el rector respondi6 que el ambiente generado en los estudiantes y
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profesores; mientras que el coordinador resalté el buen rendimiento, los buenos resultados de
las pruebas Saber y el clima motivacional. En este sentido concuerdan en afirmar que el
recurso cumplié el principal objetivo por el que fue formulado; que en su opinion era crear
mejores ambientes motivacionales, el cual debia verse reflejado principalmente en el
aprovechamiento académico.

A partir de estas opiniones, que no se alejan de las expresadas por los docentes, se puede
afirmar que la implementacion de las TIC, en este caso a través de los dibujos animados,
puede propiciar mejores ambientes para el aprendizaje que se ve reflejado, por lo general, en
buenos desempefios academicos.
8.2.2.3. Percepcion de los acudientes acerca de los ambientes motivacionales positivos

De otro lado, a partir de la pregunta a los acudientes sobre ¢Qué actitud ha observado en el
estudiante en cuanto el interés académico desde que hace parte del proyecto? (Anexo G), los
entrevistados coincidieron en afirmar que los han notado animados, pendientes de lo que van
a hacer y, ademas, segun ellos los profesores les han comentado en diferentes reuniones que a
los jovenes les ha ido bien en el colegio; sostienen, que se encuentran satisfechos porque
durante el periodo los alumnos no perdieron materias, por el contrario, observaron buenos
resultados en las pruebas, percibieron mayor interés por la realizacion de las tareas y
reconocen los avances académicos, motivacionales y en el resultado de las pruebas saber y se
lo atribuyen al proyecto.
8.2.2.4. Percepcidn de los estudiantes acerca de los ambientes motivacionales positivos

Finalmente, respecto a la pregunta a estudiantes: Desde su conocimiento del proyecto
¢Como lo catalogaria? (Anexo G), una parte lo como muy bueno, mientras que otros observan
que han aprendido mucho gracias a él y en su mayoria, terminan coincidiendo que les gusto la

integracién de las TIC en su proceso de formacion.
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Por otra parte, los jovenes cuando se refieren a la experiencia hacen alusién con
satisfaccion al mejoramiento de las notas y los resultados de las pruebas Saber, de igual
forma, hay que resaltar que los estudiantes lo consideran como uno de los mejores proyectos
en los que han participado, calificandolo de excelente por la facilidad que dan los dibujos
animados para el aprendizaje.

A partir de estas apreciaciones, se podria afirmar que los estudiantes fueron lo mas
impactado por el proyecto. Manifiestan mucho entusiasmo cuando se refieren a él y prueban
que la estrategia propuesta dio los resultados planteados en los objetivos, por lo tanto, al igual
que los otros actores de la comunidad educativa concuerdan que el recurso educativo dio
respuesta a la pregunta de investigacion.
8.2.2.5. Observaciones recolectadas en las diferentes sesiones de trabajo

A partir de la informacion recolectada en las entrevistas (Anexo G) se puede afirmar que el
100% de los docentes expresan textualmente que el proyecto ayudo a mejorar la motivacion,
en lo que concuerdan en igual porcentaje con los directivos docentes. Los acudientes en un
60% incluyen algin término — animado, contento — que involucran buenos estados para el
aprendizaje, y el 83% de los estudiantes expresan su satisfaccion con el proyecto y los
resultados que produjo.

Todas estas opiniones se pudieron constatar en cada una de las sesiones en que se usaba el
recurso, se reflejaba climas motivacionales que incentivaban el aprendizaje, el
comportamiento de los estudiantes por lo generar era de concentracion y atencion a las
diferentes actividades que se desarrollaba en el aula de clases y en la mayoria de los casos
atendian de forma positiva a las instrucciones que los docentes les impartian.

De igual forma, se notd que los estudiantes se identificaron con las situaciones problemas
que los docentes les planteaban, lo que les permitia sentirse mas relacionado con los

conocimientos y por ellos encontrarlo Utiles en sus vidas practicas; lo que a opinion de esta
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investigacion fue quizas el principal ingrediente que ayudo a incentivar a los jovenes. Por lo
tanto, al igual que lo sostenido por los diferentes actores que estuvieron involucrados en la
investigacion; las observaciones realizadas en cada sesién dieron cuenta que el recurso pudo
cumplir con los objetivos propuesto y dio resultados positivos.

8.2.3. Material educativo digital

De la misma forma como se analizaron los resultados en la categoria de ambientes
motivacionales positivos, fue necesario hacerlo en la pertinencia del material educativo
digital, la Gnica opcion posible para saber si los resultados eran los esperados estuvo en
constatar con los diferentes actores que participaron en el proyecto; de igual forma estas
opiniones estuvieron confirmada por las observaciones que se realizaron en las diferentes
sesiones de trabajo.

De acuerdo con las entrevistas a docentes (Anexo G) y respecto a la pregunta ¢El recurso
educativo cumplid sus expectativas?, estos respondieron en forma afirmativa, sostuvieron que
tuvo actividades acordes a las tematicas que debia abordar y ademas, les permitio presentar de
forma mas didactica sus clases. En este sentido el profesor de filosofia dijo que en su area
“realmente no se encuentran muchos recursos tan innovadores como el visto en este proyecto”
al tiempo que satisfacia sus expectativas; destacaron ambos educadores que la herramienta le
facilité la practica y ademas, es innovadora.

En cuanto a los resultados de la entrevista realizada a directivos docentes (Anexo G) y
frente a la pregunta ¢ Piensa que se logro el objetivo planteado en el proyecto?, estos
manifestaron que se pudo implementar el recurso usando las TIC a pesar de las adversidades
que podemos tener en este contexto, que realmente se refleja el buen rendimiento académico
de los estudiantes y que el proyecto si cumpli6 con el objetivo por lo que fue formulado.

Asi mismo, respecto a la entrevista a acudientes (Anexo G), al formularseles la pregunta:

desde su conocimiento del proyecto (Cémo lo catalogaria?, estos respondieron: Muy bueno,
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los jovenes estuvieron pendiente siempre de hacer las cosas. Ademas, estaban satisfechas
porque el colegio les informd que se subi6 el nivel de las pruebas ICFES. Por otra parte,
expresaron mucho gusto que los estudiantes sacaron buenas notas en castellano y filosofia.

En general los acudientes destacan positivamente el proyecto, resaltan de él los resultados
de las pruebas, el buen rendimiento académico y la motivacion de los estudiantes, pero
ninguno nombra explicitamente al recurso.

Finalmente, las entrevistas a los estudiantes (Anexo G) arrojaron resultados muy positivos
respecto a la pregunta: Desde su conocimiento del proyecto ;Como te parecié el recurso
educativo? Manifestaron que fue muy novedoso, hicieron las clases mucho mas divertidas y
les gustd mucho porque permitié mejorar las notas de una forma muy didactica; ademas,
manifestaron que a la interaccion con los computadores permitieron mejorar el aprendizaje a
partir del disefio de dibujos animados, que ademas fue una forma muy diferente de recibir las
clases.

Segun el analisis, se concluye que el 100% de los docentes reconocen que el recurso
ayuda a presentar los temas de los planes de curso de forma novedosa y les brinda nuevos
materiales para el desarrollo de las clases. En caso de los directivos, el rector expresamente
resalta las bondades de haber usado las TIC en la institucién, mientras que el coordinador
valora el rendimiento académico y no hace ninguna referencia al instrumento.

Todas estas opiniones no estan alejadas de lo observado no sélo en las clases, cuando el
recurso fue implementado, sino también durante la creacion y animacion de los diferentes
capitulos de los dibujos animados. Se evidencio que la incorporacién de los recursos TIC
incentivo a los estudiantes, pero lo mas importante para este apartado, el uso de los mismo fue
pertinente debido que estuvo coherente con las dificultades del contexto y fue de facil

manipulacion por docentes y estudiantes.
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De igual forma, se constatd que el poder audiovisual del recurso efectivamente despertd en
los estudiantes las neuronas de la concentracion; como también la manipulacion de los
diferentes softwares que usaron para la edicion y animacion de los dibujos animados produjo
en ellos destrezas que no s6lo ayudo a aprender de forma inconsciente los contenidos
curriculares, sino también les abrio el cocimiento a otros saberes, como el de programacion,
que les permitié descubrir un mundo desconocido.

Es por lo anterior, que se puede concluir que el recurso TIC fue pertinente, tanto por el
hecho que tuvo en cuenta el contexto donde fue aplicado, como también porque permitio que
el objetivo por el que fue formulado este proyecto pudiera ser cumplido. De esta forma, desde

esta categoria, se establece una respuesta satisfactoria a la pregunta de investigacion.
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9. CONCLUSIONES
Como se ha establecido, la metodologia de la investigacion es de tipo cualitativo, se rigio
bajo los parametros del disefio de la Investigacién-Accion, y su campo de estudio fueron los
alumnos de la media académica- grados 10° y 11°- de la Institucién Educativa Nuestra
Sefiora del Carmen de Barbosa. La intencién del trabajo fue determinar de quée forma la
creacion e implementacion de dibujos animados propiciaba ambientes motivacionales
positivos, los cuales debian reflejar en el buen rendimiento académico.

Para tal fin, se debid considerar circunstancias adversas para el uso eficiente de algunas
aplicaciones TICs como lo fueron: el fluido eléctrico y el internet, fue necesario elaborar
material didactico que por lo menos no dependiera de la conexion a la red y a su vez pudiera
ser usado, en caso de fallas eléctrica, a traves de la carga de las baterias de los computadores.
En tal sentido la propuesta estuvo enmarcada en la creacién de dibujos animados que fueron
disefiados por software de codigo abierto y no exigian para su funcionamiento el servicio de
internet.

Ahora bien, segun los analisis de los datos recolectados, la experiencia arrojé resultados
positivos cuando ellos se constatan con el objetivo general de esta investigacion, como ya se
sabe, este pretendia determinar el efecto que lograria producir la creacion de ambientes
motivacionales a través de dibujos animados en el rendimiento académico de los estudiantes
de decimo y once; para tal fin se tomaron dos aspectos fundamentales a analizar, ellos son:
niveles de aprobacion de las areas de lenguaje y filosofia y el resultado de las pruebas Saber
11.

En coherencia con el primer aspecto, niveles de aprobacion de las areas de lenguajes y
filosofia, se evidencié que mientras en el primer semestre del 2016, cuando aun no habia sido

aplicado el recurso, reprobaron siete estudiantes entre las dos asignaturas, en el mismo afio,
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pero en el segundo semestre cuando se ejecutd el proyecto, el nivel de perdida académica fue
de cero.

De igual forma, cuando se analiz6 el segundo aspecto, resultado de las pruebas Saber 11, la
evidencia arrojo que la competencia de lectura critica tuvo una mejoria de 4,57% cuando se
hace el comparativo entre los afios 2015 y 2016. En tal sentido la produccién de dibujos
animados, en el caso de la IENSECAB, impacto positivamente en la creacién de ambientes
motivacionales, reflejado en el buen rendimiento académico de los estudiantes de los grados
decimo y once.

Una de las razones para explicar el impacto positivo que reflejo el buen desempefio
académico de los estudiantes fue quizas el ingrediente novedoso que el proyecto incluyo,
como ya se expuso en toda la literatura citada, todas las experiencia que tomaron los dibujos
animados como recurso didactico partieron del analisis y escogencia de serias ya producidas
por empresas dedicadas al entretenimiento, en tal sentido los investigadores solo se dedicaron
a evaluar el material ya existen y que iban a aplicar.

A diferencia de ellos, esta investigacion creyo importante empoderar a los estudiantes y
docentes desde el inicio con el sélo objetivo de construir el conocimiento e identificar el
proceso por el cual se llega al pleno desarrollo de las competencias; esta postura quiso
rebelarsele a la opinion que concibe a los estudiantes como simple receptores de
conocimiento, pero también intento darle al docente el poder de disefiar, crear o en todo caso
de influir en el contenido que desea impartir a sus alumnos.

En tal sentido, se contempl6 que fue justamente durante la segunda fase del proyecto —
disefio, creacion y animacion del recurso- donde se generaron el desarrollo de muchas
competencias, los estudiantes aprendieron destrezas en el manejo de recursos informaticos y
los docentes se apropiaron de los referentes de calidad publicados por el MEN; pero lo

realmente significativo fue que cuando el recurso fue mostrado durante de las clases ya los
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alumnos manejaban con mucha facilidad los principales concepto de la lectura critica, gracias
a que se familiarizaron con ellos durante el proceso de elaboracion del instrumento; tal
experiencia se puedo resumir en la frase de Denwey (2010): aprender haciendo.

Por otra parte, este proyecto ayudo a desmitificar la opinion que sostiene que la falta de
conectividad a internet o la escasez de recurso tecnoldgicos impiden aplicar las TICs en los
procesos de ensefianza y aprendizaje, en tal sentido son ya muchas las experiencias que han
probado que las tecnologias de la informacion y la comunicacién han moldeado casi todas las
esferas de la existencia humana y han penetrado en remoto lugares a tal sentido que muchos
de los comportamiento humanos son moldeado por ellas; es por esto que el educador tiene
infinitas herramientas a la mano a las que les puede dar un buen uso pedagdgico.

En consideracion a lo expuesto anteriormente, este proyecto sélo conto para su
funcionamiento con 15 computadores, un video beam y un reproductor de audio; todos ellos
materiales que la institucion ya poseia, el resto fueron softwares descargados e instalado en
equipos que no necesitaban de conexidn para poder funcionar; es por ello que una de las
ensefianzas que ha dejado esta investigacion es que mas que la cantidad de recurso con lo que
se cuente, lo que realmente importa es usar eficaz y eficientemente aquellos que ya existen.

Siguiendo la linea que ha demostrado lo alcanzado en esta investigacion, es importante
decir los aportes de la neurociencia en cuanto a la creacion de ambientes motivacionales
positivos, llegando a este punto fue evidente que las consideraciones que indican la necesidad
de involucrar aquellos elementos que despiertan e incentivan el interés son fundamentales en
los procesos de aprendizaje.

Dicho lo anterior, durante la investigacion se expusieron algunos elementos que la
neurociencia ha descubierto como necesarios en los procesos de ensefianza y aprendizaje, uno
de ellos es el que tiene que ver con aquellos efectos audiovisuales que despiertan y mantienen

las neuronas de la atencion y concentracion, al respeto se argumento que el cerebro humano
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responde a estimulos o sensaciones y que estos a su vez son captados por los sentidos,
primordialmente por el de la vista y el oido, en consecuencia se probé que los dibujos
animados, gracias al contrate de colores y lo vivido de los sonidos produce en los nifios y
adolescente mucho cautiverio, al punto que en promedio pasan entre dos y cuatro horas
diarias frente a la pantalla de un dispositivo de audio y video, lo cual equivale a media jornada
en un colegio.

Indiscutiblemente estos elementos se evidenciaron durante la implementacién del proyecto,
se observo como los estudiantes estuvieron atento a las clases cuando fue usado el recurso,
ademas captaron con mas rapidez los conceptos o temas que los docentes les proponian, esta
misma opinion la sostuvieron los profesores de lenguaje y filosofia cuando dijeron que el
recurso le ayudo mucho al impartir sus clases.

A pesar de los buenos resultados del proyecto y de la amplia aceptacion de muchos de los
miembros de la comunidad educativa, este no se logré institucionalizar para que se ampliara a
otras areas, si bien se socializaron los resultados, no fue posible que se abrieran los espacios
para que otros docentes continuaran la experiencia, al respecto quedo el deseo de los
profesores de lenguaje y filosofia de querer seguir aplicAndolo y extender el tiempo de
ejecucion en mas de un periodo académico.

En tal caso, se plantea como hipétesis la resistencia que existe en un grupo de docente por
involucrar las TIC en los procesos pedagdgico, en muchos aspectos su vision de la educacién
aun sigue marcada por el concepto de la educacién tradicional y por el desconocimiento de las
muchas posibilidades que se les abre con los nuevos recursos de la tecnologia.

Habria que decir también, que una de las contribuciones que podrian seguir futuras
investigaciones es la inclusion de la filosofia como area fundamental en el desarrollo de las
competencias de la lectura critica, en otras palabras, aunque es ampliamente reconocida esta

asignatura por sus aportes al desarrollo del pensamiento critico, los recursos didacticos que se
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utilizan en ella en muchos aspecto se condicionan al aprendizaje memoristico o repetitivo, por
lo general las clases se basan en complejas lecturas que los estudiantes ven poco agradables, o
en el peor de los casos, poco Utiles en la cotidianidad y/o proyecto de vida.

Con la inclusion de contenidos filosoficos en series de dibujos animados, esta area del
conocimiento adquiere la posibilidad de ser presentada a los jovenes bajo un formato que por
lo general a ellos les atrae, por lo cual se les facilitaria su compresion, aceptacion y aplicacion

en los espacios donde sea requerida.
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10. PROSPECTIVAS Y RECOMENDACIONES

Como se ha demostrado, el uso de los dibujos animados como estrategia pedagdgica cuenta
con muchas investigaciones que sustentan las conclusiones expuestas; sin embargo, si se
busca el ingrediente innovador en este estudio podria afirmarse que fue la experiencia donde
los mismos profesores y estudiantes participaron en el disefio, programacion y animacion del
recurso educativo.

En tal sentido, la principal ensefianza que quedo una vez ejecutado este proyecto, y por lo
tanto una de las recomendaciones que se le da a aquellos que quieran seguir explorando este
camino es que entre mas participen los estudiantes en la concepcion y creacion del recurso,
sin lugar a dudas, mas seran impacto por el mismo; en otras palabras, se trata de olvidar la
viaja practica de ocultar los contenidos culturales a los alumnos y sélo revelarselos para
transmitirselos como receptores pasivos.

Por otra parte, tampoco deberia desanimar el contexto o la escases de herramientas para
animarse a implementar proyectos educativos mediados por las TIC; como se ha demostrado
a lo largo de este investigacion, se pueden hacer uso efectivo de los recurso que hoy abundan,
teniendo en cuenta que gran cantidad de ellos son de cédigo libre y no necesitan de uso de
internet para su funcionamiento; en tal sentido, en mucho de estos casos sélo es indispensable
un computador que puede ser de caracteristicas basicas.

En coherencia con lo anterior, la adversidad del contexto es justamente el principal motivo
que deberia animar a explorar la implementacion de las TIC como recurso educativo, debido
que la experiencia ha probado que mas que el resultado lo que realmente impacta a los
estudiantes es el participar en el proceso.

Por ultimo, hay dos invitaciones que se hacen a aquellos que encuentren algun interés en
este trabajo, ellas son, en primer lugar, explorar mas detalles en las relaciones que puedan

existir entre la motivacion estudiantil y los proyectos educativos mediados por TIC y, en
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segundo lugar, el posible uso, con las caracteristicas expuesta en este trabajo, de los dibujos
animados en otras areas del saber.

En cuanto a la primera invitacion, se ha argumentado que la motivacion es uno de los
temas que ha estado presente desde siempre en las mas clasicas teorias pedagdgicas, sin
embargo, gracias a las neurociencias, se han descubierto campos hasta entonces inexplorados
y todos ellos respaldados por las técnicas cientificas mas avanzadas. Es justamente este
aspecto el que se debe profundizar desde la dptica de los mas variados recursos, ya no sélo los
dibujos animados. En cuanto a esto, lo hecho por las investigaciones que han propuesto los
videojuegos como herramienta educativa podria ser otro buen ejemplo de lo que se trata de
decir.

En segundo lugar, aquellos que participaron en esta experiencia les quedo la sensacion que
debia explorarse lo expuesto hasta aqui en otras areas, especificamente matematicas, los
mismo estudiantes, docentes, directivos y acudientes asi lo pidieron; por lo tanto, este seria un

excelente terreno de futuras investigaciones.



168
CREACION DE AMBIENTES MOTIVACIONALES POSITIVOS A TRAVES DE LOS DIBUJOS
ANIMADOS PARA LOS ESTUDIANTES DE LOS GRADOS DECIMO Y UNDECIMO DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA NUESTRA SENORA DEL CARMEN DE BARBOSA

11. Referencias

Aldana, R. (2015). Implementacion de un ambiente abierto de aprendizaje en la ensefianza de
la neuroanatomia (tesis de maestria). Universidad de la Sabana, Chia, Colombia.

Arrollo, R. (2001). El consentimiento informado en la investigacion cientifica. Marco
juridico. Revista Neurol6gica Argentina, 75-77.

Bacigalupe, M. y Mancini, V. (2012). Motivacién y Aprendizaje Contribuciones de las
Neurociencias a la Fundamentacion de las Intervenciones Educacionales. DIDAC, 59
(1), 44-49.

Bonetto, V. A. y Calderdn, L. L. (2014). La importancia de atender a la motivacion en el
aula. PsicoPedia Hoy, 16(1). Disponible en: http://psicopediahoy.com/importancia-
atender-a-la-motivacion-en-aula.

Burgos, G. (2007). Brecha educativa entre la poblacion rural y urbana en Colombia (Tesis de
pregrado), Universidad del Valle, Santiago de Cali, Colombia.

Bustamante, E. (2012). Disefio e implementacion de una estrategia didactica para la
ensefianza y el aprendizaje de las Leyes de Newton en el grado décimo utilizando las
nuevas tecnologias TIC: Estudio de caso en el grado 10° de la Institucion Educativa
Julio Cesar Garcia del municipio de Medellin (tesis de Maestria), Universidad Nacional
de Colombia, Bogota, Colombia.

Campos. L, y Guevara. G. (2009). Influencia de las Practicas Pedagdgicas Frente a las
Dificultades de Aprendizaje en Estudiantes de Quinto Grado del Colegio Ciudad de
Bogota (tesis de pregrado), Universidad de la Salle, Bogota, Colombia.

Carr, W. y Kemmis. S. (1988). Teoria critica de la ensefianza. La investigacién-accion en la

formacion del profesorado. Martinez Roca, Barcelona.


http://psicopediahoy.com/importancia-atender-a-la-motivacion-en-aula
http://psicopediahoy.com/importancia-atender-a-la-motivacion-en-aula

169
CREACION DE AMBIENTES MOTIVACIONALES POSITIVOS A TRAVES DE LOS DIBUJOS
ANIMADOS PARA LOS ESTUDIANTES DE LOS GRADOS DECIMO Y UNDECIMO DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA NUESTRA SENORA DEL CARMEN DE BARBOSA

Centro Latinoamericano para el desarrollo Rural Rimisp. (2010). La pobreza rural en
Colombia. Recuperado de: http://www.rimisp.org/wp-
content/files_mf/1366386291DocumentoDiagnosticoColombia.pdf

Christakis, D. y Zimmermann, F.J. (2004). Television, video and computer game usage in
children under 11 years of age. The Journal of Peditrics, 145(5), 652-656.

Colombia aprende. (2017). Experiencias educativas con el uso pedagdgico de las TIC.
Bogota, Colombia. Recuperado de:
http://aprende.colombiaaprende.edu.co/ckfinder/userfiles/files’Comunicacion%20Selecc
ionados_s.pdf

Claro. M. (2010). Impacto de las TIC en los aprendizajes de los estudiantes. Estado del arte.
Naciones Unidas (Cepal), Santiago, Chile.

Conectores logicos. (s,f). Recursos. Recuperado de:
https://programadeescritura.uniandes.edu.co/images/Recursos/conectores/Guia_conecto
res 201202.pdf

Cisterna, F. (2005). Categorizacion y triangulacion como procesos de validacion del
conocimiento en investigacion cualitativa. Theoria, vol. 14, nim. 1, 2005, pp. 61-71
Universidad del Bio Chillan, Chile. http://www.redalyc.org/articulo.0a?id=29900107

De la barrera, M y Donolo, D. (2009). Neurociencias y su importancia en
contextos de aprendizaje. Revista Digital Universitaria. Recuperado de

http://www.revista.unam.mx/vol.10/num4/art20/art20.pdf.

Desroche, H. (1981). La recherche coopérative comme recherche — action. En Actes u
Colloque recherte —action, Chicoutimi, UQAC (9 — 48), octubre 1981.

Dewey, J. (2010). Experiencia y educacion, Costa Rica: Universidad Nacional de Costa Rica


http://aprende.colombiaaprende.edu.co/ckfinder/userfiles/files/Comunicacion%20Seleccionados_s.pdf
http://aprende.colombiaaprende.edu.co/ckfinder/userfiles/files/Comunicacion%20Seleccionados_s.pdf
https://programadeescritura.uniandes.edu.co/images/Recursos/conectores/Guia_conectores_201202.pdf
https://programadeescritura.uniandes.edu.co/images/Recursos/conectores/Guia_conectores_201202.pdf
http://www.revista.unam.mx/vol.10/num4/art20/art20.pdf

170
CREACION DE AMBIENTES MOTIVACIONALES POSITIVOS A TRAVES DE LOS DIBUJOS
ANIMADOS PARA LOS ESTUDIANTES DE LOS GRADOS DECIMO Y UNDECIMO DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA NUESTRA SENORA DEL CARMEN DE BARBOSA

Diaz, D. TIC en Educacion Superior: Ventajas y desventajas. TIC en Educacion Superior:

Ventajas y desventajas. Recuperado de: file:///C:/Users/Usuario/Downloads/Dialnet-

TICEnEducacionSuperior-5072156.pdf.

Dominguez, J. y Pino, M. (2014). Motivacion intrinseca y extrinseca: analisis en adolescentes
gallegos. International Journal of Developmental and Educational Psychology, 1(1),
349-358.

Falco, Mariana. (2017). Reconsiderando las practicas educativas: tics en el proceso de
ensefianza-aprendizaje, N° 29, 2016, tomada de:

https://revistas.uam.es/tendenciaspedagogicas/article/download/7084/7450.

Galeano, M. (2004). Disefio de proyectos en la investigacion cualitativa. Colombia: Fondo
editorial Universidad EAFIT.
Garcia Carrasco, J. y Juanes Méndez, J. A. (2013). El cerebro y las TICS. Revista
Teoria de la Educacion: Educacion y Cultura en la Sociedad de la Informacion.
14(2), 42-84

http://campus.usal.es/~revistas trabajo/index.php/revistatesi/article/view/10213/10623.

Garzon, L. (25 de abril del 2009). Profesor Superd, cuatro afios al frente de la justicia
idiomatica. El Pais. Recuperado de

http://historico.elpais.com.co/paisonline/notas/Abril252009/justiciaidio.html.

Galanti, A. (2016). Como generar ambientes positivos y motivantes en el aula. Recuperado
de:

http://fido.palermo.edu/servicios_dyc/publicacionesdc/vista/detalle_articulo.php?id_libro=59
7&id_articulo=12454.

Giraldo L y Mosquera Y. (2011). Relacién entre los dibujos animados en el proceso de

aprendizaje por descubrimiento de los nifios y nifias del grado cuarto de la institucion


file:///C:/Users/Usuario/Downloads/Dialnet-TICEnEducacionSuperior-5072156.pdf
file:///C:/Users/Usuario/Downloads/Dialnet-TICEnEducacionSuperior-5072156.pdf
https://revistas.uam.es/tendenciaspedagogicas/article/download/7084/7450
http://campus.usal.es/~revistas_trabajo/index.php/revistatesi/article/view/10213/10623
http://historico.elpais.com.co/paisonline/notas/Abril252009/justiciaidio.html
http://fido.palermo.edu/servicios_dyc/publicacionesdc/vista/detalle_articulo.php?id_libro=597&id_articulo=12454
http://fido.palermo.edu/servicios_dyc/publicacionesdc/vista/detalle_articulo.php?id_libro=597&id_articulo=12454

171
CREACION DE AMBIENTES MOTIVACIONALES POSITIVOS A TRAVES DE LOS DIBUJOS
ANIMADOS PARA LOS ESTUDIANTES DE LOS GRADOS DECIMO Y UNDECIMO DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA NUESTRA SENORA DEL CARMEN DE BARBOSA

educativa suroriental de pereira. (Tesis de grado). Tecnoldgica de Pereira, Pereira,
Colombia.

Gomez lensecab. (2016-2017). Estudio de permanencia escolar. Magangué, Colombia.:
recuperado de http://iensecab.weebly.com/

Gomez lensecab. (2016-2017). ICSE 2017. Magangué, Colombia.: recuperado de
http://iensecab.weebly.com/

Gomez. T. (2012). Motivacién y Aprendizaje Contribuciones de las Neurociencias a la
Fundamentacion de las Intervenciones Educacionales. DIDAC, 59 (1), 2-3.

Grundy, S. (1991). Three modes of action research. En Kemmis, S. y McTaggart, R. (ed.)
(353 - 364): The Action Research Reader (3% ed.), Victoria: Deakin University.

Habermas, J. (1982). Conocimiento e Interés, Madrid: Taurus.

Hernandez, R., Fernandez, C. y Baptista, P (1997). Metodologia de la investigacion, Bogota,
Colombia: McGRAW — HILL.

Huertas, J. (1997). Motivacion querer aprender, Buenos aires, Argentina: Aigue grupo
editorial S.A.

Instituto Colombiano para la Evaluacion de la Educacién. (2015). Resultado Saber 11.
Recuperado de:

http://www.icfesinteractivo.gov.co/resultadosSaber/resultadosSaber11/index.htm.

Instituto Colombiano para la Evaluacion de la Educacion. (2016). Modulo de Lectura critica

Saber Pro 2016-2. Recuperado de: http://www.icfes.gov.co/docman/estudiantes-y-

padres-de-familia/saber-pro-estudiantes-y-padres/estructura-general-del-

examen/modulos-saber-pro-2016-2/modulos-primera-sesion-competencias-genericas-

12/2336-guia-de-orientacion-modulo-de-lectura-critica-saber-pro-2016-2/file?force-

download=1.


http://iensecab.weebly.com/
http://iensecab.weebly.com/
http://www.icfesinteractivo.gov.co/resultadosSaber/resultadosSaber11/index.htm
http://www.icfes.gov.co/docman/estudiantes-y-padres-de-familia/saber-pro-estudiantes-y-padres/estructura-general-del-examen/modulos-saber-pro-2016-2/modulos-primera-sesion-competencias-genericas-12/2336-guia-de-orientacion-modulo-de-lectura-critica-saber-pro-2016-2/file?force-download=1
http://www.icfes.gov.co/docman/estudiantes-y-padres-de-familia/saber-pro-estudiantes-y-padres/estructura-general-del-examen/modulos-saber-pro-2016-2/modulos-primera-sesion-competencias-genericas-12/2336-guia-de-orientacion-modulo-de-lectura-critica-saber-pro-2016-2/file?force-download=1
http://www.icfes.gov.co/docman/estudiantes-y-padres-de-familia/saber-pro-estudiantes-y-padres/estructura-general-del-examen/modulos-saber-pro-2016-2/modulos-primera-sesion-competencias-genericas-12/2336-guia-de-orientacion-modulo-de-lectura-critica-saber-pro-2016-2/file?force-download=1
http://www.icfes.gov.co/docman/estudiantes-y-padres-de-familia/saber-pro-estudiantes-y-padres/estructura-general-del-examen/modulos-saber-pro-2016-2/modulos-primera-sesion-competencias-genericas-12/2336-guia-de-orientacion-modulo-de-lectura-critica-saber-pro-2016-2/file?force-download=1
http://www.icfes.gov.co/docman/estudiantes-y-padres-de-familia/saber-pro-estudiantes-y-padres/estructura-general-del-examen/modulos-saber-pro-2016-2/modulos-primera-sesion-competencias-genericas-12/2336-guia-de-orientacion-modulo-de-lectura-critica-saber-pro-2016-2/file?force-download=1

172
CREACION DE AMBIENTES MOTIVACIONALES POSITIVOS A TRAVES DE LOS DIBUJOS
ANIMADOS PARA LOS ESTUDIANTES DE LOS GRADOS DECIMO Y UNDECIMO DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA NUESTRA SENORA DEL CARMEN DE BARBOSA

Instituto Colombiano para la Evaluacion de la Educacion. (2016). Resultado Saber 11.
Recuperado de:

http://www.icfesinteractivo.gov.co/resultadosSaber/resultadosSaber11/index.htm.

Jaramillo, O. y Castellon, L. (2012). Educacién y videojuegos (Portada). En Chasqui Revista
Latinoamericana de Comunicacién. TIC y educacion, Quito: CIESPAL, (no. 117, marzo
2012): pp. 11-19. ISSN: 1390-1079.

Jorge Rodriguez Cavazos. (2013). Una mirada a la pedagogia tradicional y humanista. Afio 3
No. 5 Enero-junio. Recuperado de:

http://eprints.uanl.mx/3681/1/Una mirada a la pedagog%C3%ADa tradicional vy h

umanista.pdf.

Kemmins, S. y McTaggart, R. (2005). "Participatory Action Research™. En: N. K. Denzin; Y.
S. Lincoln (eds.). The Sage Handbook of Qualitative Research (3.2 ed.) (pags. 559
603).Londres.

Lewin, K. (1946) Action research and minority problems. Journal for Social Issues, 2(4), 34-
46.

Ley N°115. Ley general de educacion, Bogota, Colombia, 8 de febrero de 1994.

Llorent, V; y Marin, V (2013). La integracion de los dibujos animados en el curriculo de
Educacion Infantil. Una propuesta tedrica. REICES, 12 (1), 73-82.

Maslow, A. (1991). Motivacion y personalidad. Madrid, Espafa: Diaz de Santo, S.A.

Marin, V; y Latorre, M (2007). Validez Curricular en las Series Animadas de Television para
la Formacion de Futuros Maestros: Una experiencia de Trabajo. Contextos Educativos,
155-68.

Martin-Loeches, M (2015). Neuroscience and education: We already reached the tipping

point. Sicologia educative, 21, 67-70.


http://www.icfesinteractivo.gov.co/resultadosSaber/resultadosSaber11/index.htm
http://eprints.uanl.mx/3681/1/Una_mirada_a_la_pedagog%C3%ADa_tradicional__y_humanista.pdf
http://eprints.uanl.mx/3681/1/Una_mirada_a_la_pedagog%C3%ADa_tradicional__y_humanista.pdf

173
CREACION DE AMBIENTES MOTIVACIONALES POSITIVOS A TRAVES DE LOS DIBUJOS
ANIMADOS PARA LOS ESTUDIANTES DE LOS GRADOS DECIMO Y UNDECIMO DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA NUESTRA SENORA DEL CARMEN DE BARBOSA

Martinez, L. (2007). La Observacion y el Diario de Campo en la definicion de un tema de
investigacion. Perfiles Libertadores. Institucion Universitaria Los Libertadores, 73-80.

Martinez, C. (2012). EI muestreo en investigacion cualitativa. Principios basicos y algunas
controversias. Ciéncia & Saude Coletiva, 17(3), 613-619.

Marcovich, A. (2015). (You tube) (2015, Octubre, 22) Neurociencias: La motivacion en el
aula. Tomado de:
https://www.youtube.com/watch?v=EyRaTYgA5PQ&feature=youtu.be.

Mendieta, I. (2015). Informantes y muestreo en investigacion cualitativa. Investigacion
Andina, 17 (30), 1148-1150.

Medrano, C. (2006). El poder educativo de la television. Revista de psicoldgica. Recuperada
de: http://www.redalyc.org/pdf/175/17514747007.pdf.

Ministerio de Educacion Nacional. (2006). Estandares basicos de competencias en lenguaje,
matematicas, ciencias y ciudadanas. Recuperado de

https://www.mineducacion.gov.co/1621/articles-340021 recurso 1.pdf.

Ministerio de Educacion. (2009). Fundamentaciones y orientaciones para la implementacion
del Decreto 1290 de 2009. Recuperado de:

https://www.mineducacion.gov.co/1621/articles-213769 archivo pdf evaluacion.pdf

Ministerio de Educacion Nacional. (2011). EI ABC de la decepcion, Colombia. Recuperado
de http://www.mineducacion.gov.co/1621/articles-293659 archivo_pdf abc.pdf.

Ministerio de Educacion Nacional. (2015). Saber 11 calendario A resultados agregados.
Recuperado de: http: http://www.mineducacion.gov.co/cvn/1665/articles-
354565 _archivo_pdf.pdf.

Monije, C. (2011). Metodologia de la investigacion cuantitativa y cualitativa guia didactica.

Neiva: Universidad Surcolombiana.


https://www.youtube.com/watch?v=EyRaTYgA5PQ&feature=youtu.be
http://www.redalyc.org/pdf/175/17514747007.pdf
https://www.mineducacion.gov.co/1621/articles-340021_recurso_1.pdf
https://www.mineducacion.gov.co/1621/articles-213769_archivo_pdf_evaluacion.pdf
http://www.mineducacion.gov.co/1621/articles-293659_archivo_pdf_abc.pdf
http://www.mineducacion.gov.co/cvn/1665/articles-354565_archivo_pdf.pdf
http://www.mineducacion.gov.co/cvn/1665/articles-354565_archivo_pdf.pdf

174
CREACION DE AMBIENTES MOTIVACIONALES POSITIVOS A TRAVES DE LOS DIBUJOS
ANIMADOS PARA LOS ESTUDIANTES DE LOS GRADOS DECIMO Y UNDECIMO DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA NUESTRA SENORA DEL CARMEN DE BARBOSA

Naranjo, M. (2009). Motivacion: perspectivas tedricas y algunas consideraciones de su
importancia en el &mbito educativo educacion [en 174inea] 2009, 33 (Sin mes): [Fecha
de consulta: 20 de junio de 2016] Disponible
en:<http://www.redalyc.org/articulo.0a?id=44012058010> ISSN 0379-7082.

Novo Dominguez S. (2014), Validez Curricular en las Series Animadas de Television para la
Formacion de Futuros Maestros. Recuperado de:

https://reunir.unir.net/bitstream/handle/123456789/2717/novo%20dominquez.pdf?seque

nce=1.

Nufiez, J. (2009). Motivacion, aprendizaje y rendimiento académico, X Congresso
Internacional Galego-Portugués de Psicopedagogia. Braga. Congreso llevado a cabo en
Braga, Portugal.

Organizacién para la Cooperacion y el Desarrollo Econdmico, OCDE. (2012). Resultadosde
PISA 2012 en foco lo que los alumnos saben a los 15 afios de edad y lo que pueden
hacercon lo que saben. Tomado de:

https://www.oecd.org/pisa/keyfindings/PISA2012 Overview ESP-FINAL.pdf.

Ortiz, T. (2011). Neurociencia y educacion. Madrid: Alianza Editorial.

Papastergiou, M. (2009). Digital Game-Based Learning in high school Computer Science
education: Impact on educational effectiveness and student motivation. Computers &
Education 52. 1-12.

Paredes, J. y Diaz, R. (2012). La motivacion del uso de las TIC en la formacién de
profesorado en educacion ambiental. Ciéncia & Educacdo, 18 (2), 353-368. Recuperado

de: http://www.scielo.br/pdf/ciedu/v18n2/a08v18n2.pdf.

Perret, R. (2016). El secreto de la motivacion, Ciudad de México, México.
Pérez, A. (2005). La investigacion accién en educacién. Ediciones Morata. Quinta edicion.

Recuperado de:


https://reunir.unir.net/bitstream/handle/123456789/2717/novo%20dominguez.pdf?sequence=1
https://reunir.unir.net/bitstream/handle/123456789/2717/novo%20dominguez.pdf?sequence=1
https://www.oecd.org/pisa/keyfindings/PISA2012_Overview_ESP-FINAL.pdf
http://www.scielo.br/pdf/ciedu/v18n2/a08v18n2.pdf

175
CREACION DE AMBIENTES MOTIVACIONALES POSITIVOS A TRAVES DE LOS DIBUJOS
ANIMADOS PARA LOS ESTUDIANTES DE LOS GRADOS DECIMO Y UNDECIMO DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA NUESTRA SENORA DEL CARMEN DE BARBOSA

https://books.google.es/books?hl=es&Ir=&id=eG5xSY GsdvAC&o0i=fnd&pg=PA9&dqg

=investigaci%C3%B3n+acci%C3%B3n&ots=qSi5doe3n7&sig=7FHI 0PMUgMcfHd1

hDE-

1npLJdI#v=0nepage&a=investigaci%C3%B3n%?20acci%C3%B3n&f=falseRajadell

Pineda, M. (2007). Los cuentos infantiles como estrategia didactica para favorecer el
desarrollo del lenguaje oral mediante la resolucién de problemas en nifios y nifias de 4 y
5 afios. (Tesis de grado). Universidad de Manizales, Manizales, Colombia.

Rajadell, N., Pujol, M.A. & Violant, V. (2005). The television’s cartoons as transmision’s
resource of educative and cultural values. [Los dibujos animados como recurso de
transmision de los valores educativos y culturales]. Comunicar, 25.

Quintana, A. y Montgomery, W. (Eds.) (2006). Psicologia: Topicos de actualidad. Lima:
UNMSM.

Resolucion N° 8430. Ministerio de Salud de Colombia, Bogota, Colombia, 4 de Octubre sw
1993.

Rivera et al. La desmotivacion escolar, combatiendo una realidad, Colombia. Recuperado
dehttp://www.esparzaproducciones.com/liceoantoniotoledo.com/images/PDF/MESAS.p
df.

Rocillo, C. (2014). El uso de elementos audiovisuales en la ensefianza del inglés. (Tesis de
grado). Universidad de Valladolid, Soria, Espafia.

Rodriguez, D y Valldeoriola, J. (2009). Metodologia de la investigacion. Barcelona: Eureca
Media, SL.

Rodriguez, Gil y Garcia. (1996). Introduccion a la investigacion cualitativa. Granada:
Ediciones Aljibe.

Rodriguez, J. (2013). Una mirada a la pedagogia tradicional y humanista. Afio 3 No. 5 Enero-

junio. Recuperado de:


https://books.google.es/books?hl=es&lr=&id=eG5xSYGsdvAC&oi=fnd&pg=PA9&dq=investigaci%C3%B3n+acci%C3%B3n&ots=qSi5doe3n7&sig=7FHl_0PMUgMcfHd1hDE-1npLJdI#v=onepage&q=investigaci%C3%B3n%20acci%C3%B3n&f=falseRajadell
https://books.google.es/books?hl=es&lr=&id=eG5xSYGsdvAC&oi=fnd&pg=PA9&dq=investigaci%C3%B3n+acci%C3%B3n&ots=qSi5doe3n7&sig=7FHl_0PMUgMcfHd1hDE-1npLJdI#v=onepage&q=investigaci%C3%B3n%20acci%C3%B3n&f=falseRajadell
https://books.google.es/books?hl=es&lr=&id=eG5xSYGsdvAC&oi=fnd&pg=PA9&dq=investigaci%C3%B3n+acci%C3%B3n&ots=qSi5doe3n7&sig=7FHl_0PMUgMcfHd1hDE-1npLJdI#v=onepage&q=investigaci%C3%B3n%20acci%C3%B3n&f=falseRajadell
https://books.google.es/books?hl=es&lr=&id=eG5xSYGsdvAC&oi=fnd&pg=PA9&dq=investigaci%C3%B3n+acci%C3%B3n&ots=qSi5doe3n7&sig=7FHl_0PMUgMcfHd1hDE-1npLJdI#v=onepage&q=investigaci%C3%B3n%20acci%C3%B3n&f=falseRajadell

176
CREACION DE AMBIENTES MOTIVACIONALES POSITIVOS A TRAVES DE LOS DIBUJOS
ANIMADOS PARA LOS ESTUDIANTES DE LOS GRADOS DECIMO Y UNDECIMO DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA NUESTRA SENORA DEL CARMEN DE BARBOSA

http://eprints.uanl.mx/3681/1/Una mirada a la pedagog%C3%ADa tradicional vy h

umanista.pdf.

Romero, C. (2005). La categorizacion un aspecto crucial en la investigacion cualitativa.
Cesmag, (11), 113-118.

Sampieri, H., Fernandez, C. y Baptista, P. (2006). Metodologia de la Investigacion, Mexico
DF: 4ta Edicion. McGraw Hill.

Sagastizabal, M. y Perlo, C. (2006). La investigacion-accién como estrategia de cambio en las
organizaciones, Buenos Aires, Argentina: Editorial STELLA y Ediciones La Crujia.

Schunk, D. (2012). Teorias del aprendizaje (62 ed.). México D.F.: Pearson Educacion.

Torres, Y. (2017). Andlisis pedagogico de las teleclases de 1970 y la serie el profesor super o,
desde las politicas de television educativa (tesis de postgrado). Universidad pedagdgica
nacional, Bogota, Colombia.

UNA, (s.f) Capitulo 7: Medios, Instrumentos, Técnicas y Métodos en la Recoleccion de Datos
e Informacién. Compilacion Cerda, H. (1991). Los elementos de la Investigacion.
Bogota: EI Buho. Recuperado de:
http://postgrado.una.edu.ve/metodologia2/paginas/cerda7.pdf

UNA. (s.f). Investigaciones. Recuperado de:

https://www.uam.es/personal_pdi/stmaria/jmurillo/InvestigacionEE/Presentaciones/Curso_10/
Inv_accion_trabajo.pdf.

Valdés, E. y Antonieta, M. (2011). Cultura escolar: Motivacién y Neurociencia: Algunas
Implicaciones Educativas accion pedagégica, N°20/Enero-Diciembre, 201

1-p.104-100.


http://eprints.uanl.mx/3681/1/Una_mirada_a_la_pedagog%C3%ADa_tradicional__y_humanista.pdf
http://eprints.uanl.mx/3681/1/Una_mirada_a_la_pedagog%C3%ADa_tradicional__y_humanista.pdf
http://postgrado.una.edu.ve/metodologia2/paginas/cerda7.pdf
https://www.uam.es/personal_pdi/stmaria/jmurillo/InvestigacionEE/Presentaciones/Curso_10/Inv_accion_trabajo.pdf
https://www.uam.es/personal_pdi/stmaria/jmurillo/InvestigacionEE/Presentaciones/Curso_10/Inv_accion_trabajo.pdf

177
CREACION DE AMBIENTES MOTIVACIONALES POSITIVOS A TRAVES DE LOS DIBUJOS
ANIMADOS PARA LOS ESTUDIANTES DE LOS GRADOS DECIMO Y UNDECIMO DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA NUESTRA SENORA DEL CARMEN DE BARBOSA

Vilchez, J. (2005). Fisica y Dibujos Animados: Una estrategia de alfabetizacion cientifica y
audiovisual en la educacion secundaria (tesis doctoral), Universidad de Granada,
Granada, Espana.

Universidad del Rosario, (s,f). p.4). Resolucién N° 008430 de 1993. Consentimiento
Informado. Recuperado de:
http://www.urosario.edu.co/EMCS/Documentos/investigacion/resolucion_008430_1993

XpanssionKSTL. (Publicado el 18 ago. 2011). Obtenido de:

https://www.youtube.com/watch?v=F5pbHS09 1g.

12. ANEXOS

Anexo A. Formato Consentimiento Informado


http://www.urosario.edu.co/EMCS/Documentos/investigacion/resolucion_008430_1993
https://www.youtube.com/watch?v=F5pbHSO9_1g

178
CREACION DE AMBIENTES MOTIVACIONALES POSITIVOS A TRAVES DE LOS DIBUJOS
ANIMADOS PARA LOS ESTUDIANTES DE LOS GRADOS DECIMO Y UNDECIMO DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA NUESTRA SENORA DEL CARMEN DE BARBOSA

MNagangué-Bolivar, Agosto 7 del 2015.

Sefior acudiente.

Cordial saludo.

Por medio de la presente me dirijo a usted muy respetuosamente para informarle que en la actualidad
me encuentro adelantando estudios de maestria en Proyectos Educativos Mediados por las TIC con la
Universidad de la Sabana. Es por ello que me encuentro adelantando la investigacion titulada: Creacidn
de ambientes motivacionales positivos a través de los dibujos animados como herramienta
pedagdgica en la media académica de la Institucion Educativa Nuestra Sefiora del Carmen de
Barbosa TENSECAB- que tiens como principal objetivos impactar positivamente en las practicas de
aprendizaje de los estudiantes que hoy presentan un bajo porcentaje en las pruebas externas Saber 11.

Es por ello que le pido, en aras de facilitar la investigacion v con fines meramente académicos, que su
representado pueda presentar una serie de simulacros extracurriculares para conocer la situacidn
académica v a su vez brindarles estrategias pedagogicas que tiendan a mejorar las posibles deficiencias

que presenten.

Agradezco su importante apoyo v espero que esto redunde en beneficios para la institucion.

Alt.

Lic. Leonardo Mauris De la ossa
C.C 8.8a7.267.

Nombre e identificacion del acudiente. Nombre e identificacion del estudiante

Anexo B. Formato encuesta

1. ¢Cuales de los siguientes problemas considera usted que son los tres principales que afronta la institucién?
A) Infraestructura
B) Sana Convivencia
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C)
D)
E)
F)
G)
H)

Escases de recursos didécticos y técnicos (TIC) para la ensefianza
Recursos econdémicos

Falta de docentes

Capacitacion al personal docente

Gestion administrativa

Otro ¢Cual?

2. Si usted pudiera disefiar un proyecto para intentar buscar solucion a uno de los problemas planteados
anteriormente ¢en cuél de ellos lo desarrollaria?

A)
B)
C)
D)
E)
F)
G)
H)

Infraestructura

Sana Convivencia

Escases de recursos didacticos y técnicos (TIC) para la ensefianza
Recursos econdmicos

Falta de docentes

Capacitacién al personal docente

Gestion administrativas

Otro ¢Cual?

3. ¢Cual de los siguientes temas cree usted que amerita la capacitacion por parte de personal profesional de la
comunidad educativa?
A) Gestidn y administracidn de recursos econémicos
B) Gestion y correcta aplicacion de las TIC en la institucion educativa
C) Temas para tener una sana convivencia
D) Didactica y pedagogia
E) Otro ¢Cual?

4.

¢Cuales de los siguiente considera usted que es la principal fortaleza de la institucién?

A) Personal administrativo

B) Personal docente

C) Infraestructura

D) Recursos econémicos

E) Buenos procesos educativos

F) Buena relacion con los estudiantes

G) Equipamiento y uso de las TIC

H) Compafierismo y sana convivencia

I) Buena relacion con los padres de familias
J) Otro ¢Cual?

5.

¢Cree usted que hay oportunidades de mejorar los posibles problemas de tiene la institucién educativa?

A) Si
B) No

Anexo C. Tabulacién de encuesta a docentes
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PREGUNTA RESPUESTA CANTIDAD
13

éCudles de de los siguientes problemas considera usted que |a) |nfraestructura
. )
son los tres principales que afronta la institucion? ) Seire Eemyivende

C) Escases de recursos didacticos y técnicos (TIC) para la ensefianza 10)
D) Recursos econémicos

7|

E) Falta de docentes 4
F) Capacitacion al personal docente 6)
5

G) Gestion administrativa
H) Otro ¢Cual?

Anexo D. Tabulacion de encuesta a directivos
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N° PREGUNTA RESPUESTA CANTIDAD
1 |éCudles de de los siguientes problemas considera usted |A) Infraestructura 3
que son los tres principales que afronta la institucién? B) Sana Convivencia
C) Escases de recursos didacticos y técnicos (TIC) para la ensefianza 1]
D) Recursos econémicos 2|
E) Falta de docentes 2|
F) Capacitacion al personal docente
G) Gestion administrativa
H) Otro ¢Cudl? 1]

Anexo E. Tabulacién resultados encuesta acudientes
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N° PREGUNTA RESPUESTA CANTIDAD
1

2 |Si usted pudiera disefar un A) Infraestructura 12|
proyecto para intentar buscar B) Sana Convivencia
solucién a uno de los problemas C) Escases de recursos didacticos y técnicos (TIC) para la ensefianza 2|
planteados anteiormente ¢en cual |D) Recursos econémicos
de ellos lo desarrollaria? E) Falta de docentes 1
F) Capacitacion al personal docente 3|
G) Gestién administrativa 2|

H) Otro ¢éCual?

Anexo F. Tabulacion encuesta estudiantes
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PREGUNTA RESPUESTA CANTIDAD

Si usted pudiera cambiar algiin problema que hay |A) Infraestructura

lainstitucién ¢cual seria? B) Sana Convivencia 9
C) Escases de recursos didacticos y técnicos (TIC) parala ensefianza 13|
D) Recursos econémicos
E) Falta de docentes 8|

F) Capacitacion al personal docente
G) Gestion administrativa
H) Otro ¢Cual?

¢Cudles de los siguiente considera usted que son |A) Personal administrativo
las tres principal fortaleza de la institucion? B) Personal docente 8
C) Infraestructura

D) Recursos econémicos

E) Equipamiento y uso de las TIC 11
F) Compafierismo y sana convivencia
G) Buenos procesos educativos 2|
H) Buena relacién con los estudiantes
1) Buenas relacion con los padres de familias 9
J) Otro ¢Cual?

¢Cree usted que hay oportunidades de mejorar  |A) Si 30

los posibles problemas de tiene la institucion B) No
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Anexo G. Categorizacion de entrevistas

CATEGORIZACION DE ENTREVISTA A DOCENTES

clases.

Categoria Subcategoria Entrevistado Entrevistado Conclusiones
N° 1 N° 2
Motivacién ¢Cree que se Pienso que Si, por lo Partiendo de
cumplio el si, los menos en mis las respuestas
principl objetivo | estudiantes en clases se notd de los docentes
del proyecto, todo momento | importantes se puede
que consistiaen | estuvieron avances asegurar que el
la creacion de animados y muy | académicos, y proyecto
ambientes activos, les ademaés observe | cumpli6 el
positivos para gusta mucho las | buen clima principal
mejorar el clases. Ademads, | motivacional. objetivo por el
rendimiento se evidenciaron que fue
académico de progresos formulado.
los estudiantes? | académicos.
Pertinencia ¢Como le Realmente No tuve A partir de la
del recurso TIC | resultoelusoy | fue muy problema, me opinion dada
manipulacion sencillo. No fue facil por los docentes
del recurso tuve ningun aplicarlo. Solo | de castellano y
educativo? problema que a veces se filosofia, que
cuando lo use ponia lento fueron los que
en clase, creo aplicaron el
que la induccion recurso
previa fue educativo, se
fundamental puede concluir
que el recurso
no presenta
dificultad en su
manipulacion
¢El recurso Si, tuvo Si mucho, en Los docentes
educativo actividades filosofia manifiestan que
cumplio sus acordes a las realmente no se | el recurso
expectativas? tematicas que encuentran cumplié con sus
debia elaborar, | muchos expectativas,
ademas me recursos tan ademas
permitio innovadores destacan que
presentar de como el visto en | facilita la
forma mas este proyecto. practica docente
didactica mis y es innovador.
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¢Durante la Si, sabia que Claro, Las
ejecucion del el objetivo del durante el respuestas de
proyecto proyecto era proceso de los docentes
entendid mejorar el socializacion evidencian que
cabalmente los | rendimiento del proyecto se | estos conocen
objetivos y académico de nos hizo los objetivos y
finalidad del los alumnos especial énfasis | finalidad por el
proyecto? mediante la en lo que que fue creado
creacion de pretendia. el proyecto
ambientes Integrar la
motivacionales | neurocienciay
positivos, lo las TIC para
cual se mejorar el
pretendia ver rendimiento
reflejado entre | académico de
otras cosas en los estudiantes
las pruebas
Saber
¢Cémo le ha Bueno, como Muy bien, el El andlisis de
parecido el lo he sostenido | proyecto las respuestas
disefio e antes me gusto | realmente permite concluir
implementacion | participar y estuvo bien que los
del proyecto? conocer la encaminado y profesores
riqueza del dirigido a que aprobaron el
proyecto. los estudiantes | disefio e
mejoraran su implementacion
rendimiento del proyecto, y
académico. que ademas
reconocen su
importancia en
la comunidad
educativa.
Rendimiento ¢Cree que el Considero Creo que esa Desde la
académico recurso que si, pregunta se la perspectiva de
educativo mostraron deben hacer a los docentes, la
cumplié las mucho interésy | ello, desde mi expectativa de
expectativas de | su rendimiento | perspectiva creo | los estudiantes
los estudiantes? | mejoro mucho. | que si, los vi si estuvo
muy satisfecha.

emocionados.
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¢Considera En mi caso S6lo en Por las
que los lo aprovecharon | clases, paralas | respuestas de
estudiantes mucho, el tareas eramuy | los docentes, el
realmente problema fue complicado. recurso solo fue
aprovecharon el | cuando debian | Aun asi fue muy | aprovechado en
recurso hacer las provechoso las clases y no
educativo? actividades tanto para mi para los trabajos
asignadas en como para los asignados para
casa porque en | estudiantes. la casa, ello se
las tardes no debe a que los
tenian acceso a estudiantes
los equipos del carecen de
colegio. equipos y los
del colegio no
prestan
servicios en la
tarde.
;Como Bueno eso Sinvi Los
fueron las notas | fue relativo, es | mejoria en profesores
de los alumnos | dificil que en cuanto a notas | expresan
en su area tan poco tiempo | se refiere, pero | adelantos
después de la se note una aun sigue académicos en
implementacion | mejoria total. habiendo los estudiantes,
del proyecto? Y | Algunos dificultades lo cual se
en comparacion | estudiantes académicas en | manifiesta en
a las que se avanzaron, otros | algunos sus notas, aun
tenian antes ;Se | no tanto y hubo | estudiantes. asi son
avanzo, se otros que conscientes que
mantuvo igual o | debido a la mejoria no
se retrocedio? maltiples fue total y de
circunstancias, forma
como la homogenea en
inasistencia, no los alumnos. En
avanzaron. algunos, que fue
la mayoria, el
recurso
educativo
impacto
positivamente.




187

CREACION DE AMBIENTES MOTIVACIONALES POSITIVOS A TRAVES DE LOS DIBUJOS
ANIMADOS PARA LOS ESTUDIANTES DE LOS GRADOS DECIMO Y UNDECIMO DE LA

INSTITUCION EDUCATIVA NUESTRA SENORA DEL CARMEN DE BARBOSA

CATEGORIZACION DE ENTREVISTA A DIRECTIVOS DOCENTES

qué destaca del
mismo?

profesores

Categoria Subcategoria Entrevistado Entrevistado Conclusiones
N° 1 N° 2
Motivacién ¢Permitiria Claro, como Si, después Destaca la
que en el futuro | he indicado que cuente con | disponibilidad
se implemente | antes todo la organizacién | de ambos
proyecto que proyecto que y objetivo claro | directivos
esté mediados propendaenel | como este docentes de
por las TIC en mejoramiento proyecto tendria | seguir
su institucion de la calidad en mi un apoyo | permitiendo la
educativa? educativa implementacion
siempre tendra de proyecto que
cabida en esta estén mediados
institucion por las TIC
Pertinencia ¢Coémo Es un muy Muy bueno, Las
del recurso TIC | cataloga el buen proyecto, | me gustaria que | respuestas
proyecto? combate una de | la experiencia muestran que el
las principales | se extienda a proyecto es muy
deficiencias de | areas como bien catalogado
la institucion matematicas por los
directivos de la
institucion. En
el caso del
coordinador
académico
sugiere que la
experiencia se
extienda al area
de matematicas
¢De todo de El ambiente Sin lugar a Se nota
los que conoce | generado en los | duda el buen concordancia
del proyecto, estudiantes y rendimiento con la respuesta

académico de
los estudiantes y
grandes
resultados de las
pruebas Saber y
el clima
motivacional

anterior, en lo
que destacan en
esta pregunta ya
se ha sefialado
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creo que si. Se
pudo
implementar el
proyecto usando
las TIC a pesar
de las
adversidades
que podemos
tener en este
contexto

¢Siempre Si, todo lo Por supuesto Ambos
estuvo de que propenda en | que si, el directivos han
acuerdo que el | el mejoramiento | proyecto me notado las
proyecto se de la calidad gustoé mucho. ventajas de
ejecutaraensu | educativatiene | Ademas, el ejecutar el
institucion? cabida en esta hecho de proyecto, por lo
¢Por qué? institucion. El pretender que han
proyecto, tal mejorar el manifestado que
como nos fue rendimiento siempre han
planteado, académico de estado de
mostraba los estudiantes | acuerdo en la
interesantes me interesa ejecucion del
objetivos y como mismo.
pretendia coordinador
combatir una de | académico
las mayores
deficiencias que
tenemos aca.
Rendimiento ¢Piensa que En lo que Si, realmente El
académico se logro el nos present6 el | se refleja el coordinador
objetivo directo del buen académico no
planteado enel | proyecto rendimiento solo sefiala que
proyecto? inicialmente, académico de el proyecto si

los estudiantes

cumplié con el
objetivo por lo
que fue
formulado, sino
que también lo
cita y muestra
conocerlo.
Mientras que el
rector sefiala
como relevante
entre los
objetivos
cumplido en el
proyecto el
hecho que se
haya podido
usar como
herramienta
educativa las
TIC
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¢Considera Por lo que he Entre los En ambas
que el proyecto | visto y me han | impactos que opiniones se
genero algun comentados lo | puedo destacar | destacan como
tipo de impacto | docentes genero | del proyecto fue | impactos
en la comunidad | un impacto el rendimiento | elementos que
educativa y positivo en los | académico de pueden ser
cémo evalla gradosde 10y | los alumnos y considerado

este impacto?

11, de igual
forma en los
docentes
implicados en la
ejecucion del
mismao.

evidentemente
los resultados
de las pruebas
saber 11
realmente
mejoraron

COmo positivos:
el buen
rendimiento
académico de
los estudiantes,
los buenos
resultados de las
pruebas Saber
11y el buen
impacto
generado a los
docentes y
estudiantes
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CATEGORIZACION ENTREVISTA A ACUDIENTES
Categ Subca Entrev Entre Entre Entre Entre Concl
oria tegoria istado N° | vistado | vistado | vistado | vistado | usiones
1 N° 2 N° 3 N°5 N° 5
Motiv Como Silo Silo Si, Claro, Sise En
acion acudient | conozco, | conocia, | hubo una | me nos todas las
e, el profe | entodo | reunion |acuerdo |informd | respuesta
¢conoce | nos habia | moment | donde se | de que el | que el s de los
el reunidoy | o mi hija | noscitdé | profesor | profesor | entrevista
proyecto | contadoa | me alos nos pidié | pretendia | dos se
del cual |todoslo | informab | padres que ayudar a | evidencia
hace que ayel de firmaram | nuestros | que si
parte el | pretendia | profe me | familia | osunas | hijosa conocian
(1a) con los mandaba actas 'y mejorar | el
estudiant | estudiant | los unos las notas | proyecto.
e que es, lo que | permisos permisos Ademas,
usted me para que en su
represent | parecio los mayoria
a? En muy firmara sostienen
caso de | bueno que fue
ser por
positiva medio de
la una
respuesta reuniony
¢Por qué permisos
medio lo que ellos
conocio? firmaban
para
conceder
la
autorizaci
on
¢Qué Acél Muy Este Lo Mi Los
actitud lo veo bien, lo | periodo | veo muy | nieta fue | acudiente
ha animado, | veo no me animado, | una de S
observad | como le | contento | perdid contento | las reconoce
oenel cuento y materia, |y mejores | navances
estudiant | esta haciendo | y saco haciendo | en las académic
een pendiente | las tareas | buenos | sus pruebas | os,
cuanto el | de lo que resultado | tareas que le motivaci
interés vaa sen las hicieron. | onalesy
académic | hacery prueba Osea que | en el
odesde | los le haido | resultado
que hace | profesore bien de las
parte del | s me han pruebas
proyecto | dicho saber y se
? que le ha lo
ido bien atribuyen
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enel al
colegio proyecto
Pertin Desde Muy Excel Buen Excel Yo Todos
encia del | su bueno, el | ente,la | o, él ente, siento los
recurso | conocimi | nifio nifia me | siempre | después | que el acudiente
TIC ento del | estuvo dice que | estuvo que haya | proyecto |s
proyecto | pendiente | le gusté | atento de | proyecto | estuvo destacan
¢Cémo siempre | muchoy |todo,ya |sque muy positivam
lo de hacer | saco mi eso ayuden a | bueno, ente el
catalogar | las cosas. | buenas me gusta | nuestros | mi nieta | proyecto,
ia? Ademas, | notasen hijos, saco un | destacan
el castellan siempre | buen de él
colegio oy seran resultado | resultado
nos filosofia buenos | enlas de las
informa pruebas | prueba, el
que se que buen
subio el presenta | rendimie
nivel de el nto
las colegio | académic
pruebas oyla
ICFES motivaci
on de los
estudiant
e
Rendi ¢Sabe El Teng Hacer Ayud Que Los
miento loquese | profenos | o quelos |aralos | los acudiente
académi | pretende | dijo que | entendid | estudiant | estudiant | estudiant | s reflejan
co consegui | se queria | 0 que es esenel |es a grandes
rconel |ayudara |era, por | mejoren |rendimie | puedan | rasgos
proyecto | nuestros | medio de | su nto saber que
? hijos a program | rendimie | académi | usar todo | entendier
mejorar | as de nto coyen |loque on los
las notas | computa | académi | las tenga motivos
y dores, co pruebas | que ver | por el
prepararl | ayudar a ICFES, |conla que fue
o0 para las | los usando | computa | ejecutado
pruebas | estudiant program | cion el
ICFES. esen las asen proyecto:
pruebas computa Brindarle
dores a los
estudiant
es la
oportunid
ad de
mejorar
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su
rendimie
nto
academic
oe
impactar
positivam
ente las
pruebas
Saber 11.
De
alguna
forma
tambien
dejan
notar que
las TIC
estarian
involucra
das.
¢Com Bueno Muy Excel Muy Mi La
0 ...bien bien, a ente, bien, me | nietala | evaluacio
evaluaria | comoya | veces me | buenos | siento felicitan | n dada
el le dije, la resultado | contenta | mucho por los
rendimie | los “monta” | S conlo en el acudiente
nto del profes con el académi | que ha colegio, |ses
estudiant | me dicen | proyecto | cos logrado | eso me positiva,
e a partir | que ha ese tiene considera
del mejorado contenta | n que el
momento | mucho proyecto
que hace ha
parte del contribui
proyecto do a que
? los
estudiant
es
mejoren
académic
amente
¢Cree Claro Segln Si, Si, el Si, La
que el quesi... | mehan | estoy me lo ha | mucho respuesta
proyecto contado | contenta | dicho “si” de
ha los conlo todos los
incidido profes, que mi acudiente
en el creo que | hijoa S muestra
rendimie Si aprendid clarament
nto 0 e que
académic siente
0 de su que el
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estudiant proyecto
e? ha
contribui
do para
que los
estudiant
es hayan
rendido
académic
amente
CATEGORIZACION ENTREVISTA A ESTUDIANTES
Cate Subc Entr Entr Entr Entr Entr Entr Conc
goria ategoria | evistad | evistad | evistad | evistad | evistad | evistad | lusiones
ON°1 |oN°2 |oN°3 |oN°4 |oN°5 |o0N°6
Moti ¢Sab Si Si, Por Dese Si, Com Los
vacion | eloque | sefior, |ayudarn|loque |a pretend | 0 nos estudian
se ayudarn | os en hemos | ayudarn | e ha tes
pretend | osa las vistoel | osa mejorar | dicho el | manifies
e mejorar | pruebas | proyect | conseg | el profeso | tan
consegu | nuestro | Saber o tiene | uir resultad | r, es conocer
ir con el | rendimi como mejores | o de ayudarn | los
proyect | ento, propési | resultad | nuestra | os a objetivo
0? obtener to 0s en S obtener | s del
buenos ayudarn | las pruebas | mejores | proyecto
resultad 0s a areas y que resultad | .
0s en conocer | de obtenga | 0s Coincid
las el castella | mos académ | enen
pruebas mundo | noy mejor | icos que eran
Saber de las | filosofi | rendimi mejorar
TIC, a ento los
mientra académ resultad
s que ico os de las
profund pruebas
izamos Saber y
las aumenta
pruebas rel
Saber rendimi
ento
académi
co. No
destaca
creacion
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de
ambient
es
motivaci
onales
Perti Desd Muy Exce Me Fue Estu Prof A
nencia | esu bueno, | lente, gustd excelen | vomuy |elo partir de
del conoci | he ha sido | mucho, | te, bueno, | defino, | las
recurso | miento | aprendi | el mis disefiar | los enuna | respuest
TIC del do mejor | notas los resultad | palabra: | as,
proyect | mucho | proyect | aument | dibujos | os de iexcele | podriam
0 gracias | o donde | aron animad | mis nte! 0S
¢Cémo | ael. he mucho | osme | pruebas afirmar
lo Adema | particip gusto fueron que los
catalog | s, me ado mucho | muy estudian
aria? gusto la buenas tes
integrac fueron
ion de lo més
las TIC impacta
do por
el
proyecto
Manifie
stan
mucho
entusias
mo
cuando
se
refieren

aél
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Ren
dimient
0
académ
ico

¢Co Bien No Muy Creo Grac Me Los
mo , el me iba | bien, que, si | iasal he estudian
evaluari | proyect | muy creo me proyect | manteni | tes

astu 0 me bienen |quehe |[ayudo |ohe doen reconoc

rendimi | ayudé | filosofi | mejora | el obtenid | mis en que

ento mucho | a, do proyect |0 notas, y | el
academ gracias | mucho | o, estoy | buenos | he proyecto
ico a al content | resultad | tenido | si

partir proyect a 0s en buenos | permitio

del 0 me ha las resultad | que el

moment ido pruebas | os rendimi

0 que mejor Saber ento

hace académi

parte co

del mejorar

proyect a,

0? algunos
le dan
valor al
hecho
que
ganaron
materias
donde
no les
iba bien,
otros le
reconoc
en que
gracias
aél
tuvieron
buenos
resultad
os en las
pruebas
Saber
11

¢Qué He Mis He Bien Com Muy Segu
actitud | aprendi | notas aprendi | profe, ole bien, el | nlas
haz do han do me han | deciael | proyect | respuest
tenido | mucho, | mejora | mucho, | gustado | resultad | 0 me as los
en las TIC | do me mucho | ode ayudd | estudian
cuanto | eran mucho | gustaria | las mis mucho | tessi

el parami | en que clases | pruebas reconoc

interés | casi castella | mas han en que

académ | que noy clases sido el
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ico
desde
que
hace
parte
del
proyect
0?

descon
ocidas,
pero
con el
proyect
0 he
aprendi
doa
manejar
el
softwar
e, yme
gusto
mucho

filosofi
a

sean
como
las del
proyect
0

muy
bueno

proyecto
de
alguna
forma
insidio
ensu
rendimi
ento
académi
co.
Destaca
n
aspectos
como
mejores
notas en
las areas
correspo
ndientes
y
pruebas
saber




