
PRUEBA GENERAL DE USABILIDAD 

Gracias por participar de esta prueba general de usabilidad. No hay respuestas correctas o              
incorrectas, el objetivo es que, desde su experiencia en videojuegos, brinde un aporte             
evaluativo del producto que a continuación se presentará. 

 

Agradecemos la sinceridad de sus respuestas, sus comentarios son muy importantes, ya que             
este producto es realizado como un aporte a la conservación de las lenguas indígenas. 

 

PARTE A: EXPLORACIÓN 

 

Antes de ingresar al sistema, por favor responda: 

 

1. ¿A qué se dedica? (Profesión/Actividad) 
 
 

 
 
 

2. ¿Qué experiencia considera que tiene en videojuegos? 
 
- Poca 
- Moderada 
- Mucha 

 



 

 
3. ¿Qué tan habitualmente juega? 

 
- No juego todas las semanas 
- Entre 1 y 3 veces a la semana 
- Entre 4 y 7 veces a la semana 

 

 

 
4. ¿A qué tipo de juegos accede habitualmente? 

 
- Arcade 
- Deportivos 
- Estrategia 
- Rol 



- Simulación 
- Otro. ___________________ 

 

 

PASOS PARA ACCEDER: 

1. Por favor ingrese a la plataforma a través de         
http://lms.sincap.co/moodle/login/index.php. 
 

2. En el campo de usuario digite alguna de las siguientes opciones (las tres dirigen al               
mismo sistema):  

Usuario 1: kankuamo  

Usuario 2: kankuamo 1 

Usuario 3: kankuamo 2 

 

3. En el campo de contraseña digite PruebaKua1* (para cualquiera de los tres            
usuarios). 
 

4. Encontrará como único curso matriculado el de “Reviviendo la lengua          

kakachukua”. Dé clic en curso. 

5. Ingrese al sistema. 

6. Antes de comenzar a interactuar en este, por favor responda la parte B del test. 

7. Una vez finalizada, interactúe con el sistema y a continuación responda la parte C              

http://lms.sincap.co/moodle/login/index.php


del test. 

 

PARTE B: ENTORNO 

 

1. Cuando ve la portada, ¿qué cree que puede encontrar al avanzar? 

 

2. ¿Qué elemento gráfico o de texto considera que le ayudó a entender de qué se trata? 



 

3. ¿Relaciona las imágenes con una comunidad indígena? 

- Sí 
- No 

 

 
4. ¿Qué considera que está fuera de lugar o no pertenece al contexto del sistema              

presentado? 



 

5. ¿Hacia qué tipo de audiencia cree que está dirigido esta plataforma?, ¿por qué? 
 

 
 

PARTE C: CONTENIDO 

 

1. Gráficamente, considera que el juego está: 
 
- Equilibrado 
- Muy simple 
- Recargado 



 

2. ¿Se puede percibir que hay un objetivo definido? 

 

- Si 
- No 

 

 
 

3. Si la anterior respuesta fue afirmativa, indique cuál cree que es. 
 
 
 

4. ¿Qué tan cercano a la realidad considera que está el juego? Por favor justifique su               
respuesta. 
 



 
 

5. ¿Qué tan motivado se siente de seguir jugando una vez esté finalizado? 

- Bastante 

- Mucho 

- Poco 

- Nada 



 

6. ¿Le pareció fácil de jugar y entender el sistema? 
 

 
 

7. ¿Cuál cree que es la estrategia para ganar el juego? 
 



 
 

8. ¿Algún comentario adicional que desee brindar? 
 

 

 

https://goo.gl/forms/Ta9jR9uYZR8jgdjM2  

https://goo.gl/forms/Ta9jR9uYZR8jgdjM2

