Informacién Importante

La Universidad de La Sabana informa que el(los) autor(es) ha(n) autorizado a
usuarios internos y externos de la institucion a consultar el contenido de este
documento a través del Catdlogo en linea de la Biblioteca y el Repositorio
Institucional en la pagina Web de la Biblioteca, asi como en las redes de
informacion del pais y del exterior con las cuales tenga convenio la Universidad de

La Sabana.

Se permite la consulta a los usuarios interesados en el contenido de este
documento para todos los usos que tengan finalidad académica, nunca para usos
comerciales, siempre y cuando mediante la correspondiente cita bibliografica se le

de crédito al documento y a su autor.

De conformidad con lo establecido en el articulo 30 de la Ley 23 de 1982 y el
articulo 11 de la Decisién Andina 351 de 1993, La Universidad de La Sabana
informa que los derechos sobre los documentos son propiedad de los autores y
tienen sobre su obra, entre otros, los derechos morales a que hacen referencia los

mencionados articulos.

BIBLIOTECA OCTAVIO ARIZMENDI POSADA
UNIVERSIDAD DE LA SABANA
Chia - Cundinamarca



ROL PRODUCTOR DE CONTENIDOS EDUCATIVOS DIGITALES DOCENTES:
PRODUCCION DE VIDEOS EDUCATIVOS COMO ESTRATEGIA EN LA UDEC

LUZ ADRIANA VARGAS ESCOBAR

Trabajo Investigativo para optar por el titulo de Magister en Proyectos Educativos Mediados por
TIC

UNIVERSIDAD DE LA SABANA
Centro de Tecnologias para la Academia
Maestria en Proyectos Educativos Mediados por TIC
Chia, Colombia
2017



ROL PRODUCTOR DE CONTENIDOS EDUCATIVOS DIGITALES DOCENTES:
PRODUCCION DE VIDEOS EDUCATIVOS COMO ESTRATEGIA EN LA UDEC

LUZ ADRIANA VARGAS ESCOBAR

Trabajo Investigativo para optar por el titulo de Magister en Proyectos Educativos Mediados por
TIC

*PhD. Andrea Ximena Castafio Sanchez

UNIVERSIDAD DE LA SABANA
Centro de Tecnologias para la Academia
Maestria en Proyectos Educativos Mediados por TIC
Chia, Colombia
2017

* Profesora Asesora



Dedicatoria

A Dios Unoy Trino

Por su infinita misericordia, al permitirme participar de esta maestria, por su sabiduria y
fortaleza para llevar a feliz término este proceso de aprendizaje. Por colocar en mi camino una
familia tan especial y por todas las personas que contribuyeron de muchas formas en este

proceso educativo.

A mi esposo

Por su permanente oracion, compafiia, comprension, dedicacion y apoyo.

A mis padres
Por su ejemplo y por cada uno de los esfuerzos realizados para impulsarme y guiarme en el

recorrido de la vida.

A la Sagrada Familia

Por cuidar de la mia, especialmente en el tiempo dedicado al estudio de la maestria.



Agradecimientos

Al equipo administrativo y docente del Centro de Tecnologias para la Academia de la
Universidad de la Sabana, los docentes y asesores que acompafaron este proceso educativo.



Tabla de Contenido

RESUMEBIN. ...ttt s b e e et e e R e e e b e e e he e e b e e e be e e b e e nneeanreennneere e 9
PAlADaS CIAVE. .......c.eiiieeicee bbb bbbt 9
N 011 = Tod RSP PRPPR 9
[T o USSR 10
Justificacion y ANAliSiS del CONEXIO........uiiiieierieieie e 14
FOrmulacion del PrODIEIMA. ..ot 16
OBJBEIVOS ...ttt bbb bbbt b e R bRt E ettt bbb n e ne s 19
(1= T | OSSR 19
ODJEtiVOS ESPECITICOS. .. ..uviivieiiciie sttt sttt s re e be e sre e te e e e sneennas 19
o To (01 [=] N (= USSR 19
Abordaje de la Problemética en el Contexto NacCional ............cccceevieiiiieieeieiece e 24
MarCO RETEIENCIAL........ccuiiiiiieciee e e e e e reenreeteeneenneeneeas 25
Referente PEdagOQICO ........couiiiiiiiieieiee ettt ettt 26
Referente TIC €N EAUCACION .........c.ciiiiieiieieieee ettt et sresneene e 30
RefErente DISCIPIINGT .......ccviiiiiiece et e e be e te b e sreesteereeneesaeereas 31

Implementacion del Proyecto Docentes Productores de Contenidos Educativos Digitales en

FOrmato Video — YO PrOUUZCO .......ocuiiviiiiiiieiieieee ettt 33
Diagnostico del Macro-problema Educativo y su Relacion con el PEI ... 33
Definicion del problema dUCALIVO ..........cuiiiiriiiieec s 33
Impacto de la Problematica en el PEI ..o 35
Formulacion del Problema EQUCALIVO..........ccuuiiiiiieie i 36
Nombre del Proyecto EQUCALIVO. ...........coviiiiiiiicie ettt 36
Descripcion del Micro Problema Abordado en la Investigacion ............cccoccevvveveieiiccc e 37
Relevancia de la Mediacion TIC al Problema EAUCALIVO .........ccoevereiiiiiiciseee e 37
Descripcion de las Herramientas Mediadoras...........cvciveveiieieeiie et 37
/oo |- PSPPSR 37
SCIEENCAST-O-IMALIC. ... ittt sttt e e bbb e e e ne e e 38
GOOGIE DIOCS. ...ttt bbbt bbb bbb bRttt bbb b b re s 38

Y OULUDIE e, 38



[ 1= Tol o ISR PP PRI 39
Justificacion del Uso de la Herramienta Mediadora..........ccoviereiiiiiineneieeseseeescse e 39
Impacto del Uso TIC en el Problema Educativo Planteado............c.ccoovviiieiiiciencienccesee 40
El pilotaje: Objetivo y Acciones para Abordar el Problema Educativo ............cccccccoeveviiieinennnns 41
Objetivos del Proyecto EAUCALIVO..........ccviiiiiiiieiciseee e 41
(G120 | PSPPSR 41
ESPECITICOS ..ttt bbbt bttt a s 41
Descripcion del Ambiente de Aprendizaje Implementado en el Pilotaje ..........ccccooceevriiiincnnne. 42
Descripcion de la Implementacion del Proyecto Educativo Y0 Produzco ........ccccceeeveeecviinneen, 43
Planteamiento de la IMPIEMENTACION ..........ccoiviiiiiiice e 43
Evaluacion del Proyecto EQUCALIVO .........cccciiieiiiiieiiie e s 47
Impacto/Aporte de la Investigacion en el Proyecto Educativo Institucional ..............cccccoeeveneee. 51
CoNCIUSIONES TEI PIlOTAJE ... .cveevieieiciie ettt e ae e e e anas 53
Cronograma de IMpPIemMENTACION ..........cc.eiiiie ettt nas 54
ASPECLOS MELOUOIOGICOS ...ttt ettt bbbt st nne s 55
Sustento EPIStEMOIOQICO. .......c.ocviiieie et re e nas 55
Disefio de 1a INVESTIGACION ..........ccviiieiieie ettt e e be e e sae e e 58
y oo oI IOV 1] 1o TSRS 59
Muestra de 12 PODIACION ............ciiiiiiie ettt re e ne e 60
Variables A8 ANGIISIS ......c.viieieieecee ettt r e e ens 60
Técnicas de ReCOIECCION & DALOS..........cviirieieieiieieieeie et 62
CONSIAEIACIONES ETICAS .....v.voeceeveceeeeceeeee sttt en st es st as e en et en s ennentnens 62
FASES UEI PIOYECTO.......eiivieiicteecie ettt st et e s et e e st e e s be e e e ansesteeseeneesreenraas 63
Resultados de 1a INVESTIGACION..........c.oiiiiiiiieee et 66
CONCIUSIONES Y PrOSPECTIVAS......cuviviiiiiiitietieiete sttt bbbttt nbe st b nneeneas 73
PIOSPECLIVAS ...ttt ettt ettt et e s h e et e e e be e e be e s as e et e e e bt e e steesbeeenbeeareeenteenneeanes 75

Referencias BiDHOGIATICAS ........ccoiiiiiiii e 76



Lista de Tablas

Tabla 1. Objetivos de aprendizaje de cada modulo del curso virtual en produccion de videos

BUUCALIVIOS. ... vttt sttt ettt bbbt b bt e s et e b e b e e bt bt e bt e bt e b e e st e st et e nbenbesbesneareas 45
Tabla 2. Equipo de trabajo del proyecto educativo mediado por TIC. .......ccoovveeiiiiniieiiennnene 46
Tabla 3. Instrumentos de recoleccion de datos para analizar resultados del pilotaje. .................. 46
Tabla 4. Modelo de Evaluacion de GUSKEY ..........ccecveueiieiieie e 48
Tabla 5. Elementos centrales de la evaluacién del proyecto educativo mediado por TIC Yo

o (010 11 oo USROS 49
Tabla 6. Indicadores para evaluacion de VIdeogramas ..........cccceoeirereerenenieniniesesieesesieseseseeneas 57
Tabla 7. Variables de 1a INVESHIGACION. ........cccecueiieiecie e 61
Tabla 8. Experiencia del docente en el curso con la realizacion de videos educativos................. 72

Lista de Figuras

Figura 1. Cronograma de actividades Yo Produzco Elaboracién propia, Fusagasugé, 2016. ...... 44

Figura 2. Comparacion de registro de visitas realizadas por usuario de youtube con diferencia de

A L TSSOSO 53
Figura 3. Diagrama de Gantt del Proyecto Educativo mediado por TIC Yo Produzco................ 55
Figura 4. Fases del pilotaje. Elaboracion propia, Fusagasugd, 2016. ..........cccceoveereiencreiiennnenn 55

Figura 5. Distribucion del género del personal docente inscrito en curso virtual — produccion de
VIOEOS BUUCALIVOS ... ..ttt ettt sttt e sttt e st et e bt bt et e e e nbesbenbenreenes 67
Figura 6. Distribucion del género del personal docente matriculado en plataforma para dar inicio
al curso virtual — produccion de Videos edUCALIVOS ..........cccveverieerieriesieseeie e 67
Figura 7. Distribucion del género del personal docente que finalizo el curso virtual — produccién
dE VIAEOS BAUCALIVOS. ...ttt sttt sb et e et st e sbe e e ene e e 68
Figura 8. Dinamica de participacion de docentes en formacion en el proceso del curso virtual.. 68
Figura 9. Dindmica de participacion de docentes en formacion en actividades de aprendizaje del

CUISO VITEUAL. . 69



Figura 10. Comparacion de resultados del cuestionario de autoevaluacion — Competencia
QLT 110 ] (oo oF: USSR 69

Figura 11. Comparacion de resultados del cuestionario de autoevaluacion — Competencia

=0 = To o o [ o USSP 70
Figura 12. Comparacion de resultados del cuestionario de autoevaluacion — Competencia

COIMUNICALIVAL ...ttt bbbt h e s et e b e bbbt b e e st e st e st e benbenbesbesbeareas 70
Figura 13. Resultados de evaluacion de videos educativos producidos por los docentes ............ 71

Lista de Anexos

Anexo A. descripcion del ambiente de aprendizaje implementado en el proyecto Yo Produzco 82

Anexo B. Interaccion dada entre el (los) estudiante(s) Y tULOr(ES) ....eveververieererierneneriereeeseens 84
Anexo C. Estructura en la plataforma VIrtual ............cocooeiiiiiiniieeee s 85
Anexo D. Formatos de consentimiento informado para docentes participantes............cc.ccocvevenne. 86

Anexo E. Formatos de consentimiento informado para el jefe de la oficina de educacién virtual y

A distancia de 1a UDEC ........cooiiiiiiiceee ettt bbb eneas 88
Anexo F. Tablas de reporte de participacion en las actividades...........ccccovveveveeveresieiess e 90
Anexo G. Tabla reporte cuestionario Momentos (inicial) ..o 91
Anexo H. Tabla reporte cuestionario Momentos (final) ..o, 92
Anexo |. Resultados respuestas cuestionario momentos (inicial y final) ...........c.ccccceevivieieennn, 93

Anexo J. Resultados de aplicacion de planillas de criterios de evaluacién de videos finales ...... 94



Rol productor de contenidos... 9

Resumen
En la Universidad de Cundinamarca- UDEC se identifica como problema a resolver la necesidad
de proporcionar nuevas oportunidades, que se desarrollen y/o fortalezcan competencias
articuladas a la produccion de contenidos educativos digitales por parte de los docentes,
mediante una formacidén mediada por Tecnologias de Informacion y Comunicacion-TIC y mismo
tiempo observar la resolucion demostrada para lograr los objetivos propuestos respondiendo al
interrogante sobre ¢ Cuales cambios se manifiestan en los estandares de competencia pedagdgica,
tecnoldgica y comunicativa en TIC para docentes participantes en un curso virtual de produccion
de videos, como acercamiento al rol de creador de contenidos educativos digitales? En este
sentido se desarrolla una investigacién mixta que arroja como principal resultado la variacién en
el desarrollo de los niveles de competencia expuestos por el Ministerio de Educacion Nacional-
MEN, concluyendo que el proyecto se identifica en la base conceptual y en los objetivos
planteados, avanzando en concordancia plena a través de la consolidacion de aportes
representativos en aspectos como el desarrollo de las competencias TIC en los docentes de la
UDEC, contribuyendo al fortalecimiento de los procesos educativos de la institucion.
Palabras clave. Rol docente, produccion de contenidos educativos digitales, competencias

docentes, Tecnologias de informacion y comunicacion-TIC.

Abstract
At the University of Cundinamarca, UDEC identifies, among others, as a problem to solve the
need to provide new opportunities, through a training mediated by Information and
Communication Technologies (ICT), so as to develop and / or strengthen competencies

articulated to the Production of digital educational contents by teachers, while observing the
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resolution demonstrated to achieve the objectives proposed by answering the question about
What changes are manifested in the standards of pedagogical, technological and communicative
competence in ICT for teachers participating in A virtual course of video production, as an
approach to the role of creator of digital educational content? In this sense, a mixed research is
developed that shows as main result the variation in the development of the levels of competence
exposed by the Ministry of National Education-MEN, concluding that the project is identified in
the conceptual base and the objectives set, advancing In full agreement through the consolidation
of representative contributions in aspects such as the development of ICT skills in UDEC
teachers, contributing to the strengthening of the educational processes of the institution.
Keywords. Teaching roles, production of digital educational contents, teaching competences,

Information and communication technologies-ICT.
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Aunque la Universidad de Cundinamarca (UDEC)" cuenta con una oficina de formacion virtual y
a distancia desde hace cuatro afios aproximadamente, se nota una carencia de programas de
formacion docente en aspectos que les permitan producir y usar herramientas tecnoldgicas para
desarrollar de forma mas eficiente su rol como parte de una comunidad del conocimiento regida
por avances en esta materia, y que ademas les permitan llevar de forma mas eficiente los
conocimientos a sus estudiantes.

Resaltando la importancia o incidencia actual de las Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion (TIC)* en la educacion, el cambio del rol del docente y su aporte
en la adquisicién de competencias para mejorar conocimientos a través de las TIC, es posible
afirmar que los desafios planteados por la sociedad del conocimiento en el &mbito educativo
deben ser considerados por el profesorado en el ejercicio de su actividad de ensefianza pues, a
partir de dichos desafios se advierten cambios, de acuerdo con la propuesta de Pedraja (2012),
en los “... roles que los profesores, deben asumir para ser efectivos en su labor formadora en la
sociedad actual” (p. 136)

En el contexto de la Universidad de Cundinamarca (UDEC), encaminada hacia la
integracion de las TIC en su labor formativa destacandose la estimulacion en la produccion de
contenidos educativos digitales producidos por docentes, la cual desempefia un papel estratégico
por las ventajas que ofrece al utilizarse de manera adecuada en los ambientes educativos tales
como variar la forma de comunicar los contenidos académicos y usar herramientas pedagdgicas
acordes a la época actual. Por lo tanto, el propdésito del estudio es realizar un anélisis de la

dinamica de participacion de los docentes en la produccion de videos educativos como medio de

T La sigla UDEC, las expresiones “Universidad” o “Universidad de Cundinamarca se usa indistintamente a lo
largo del documento para identificar la institucion en la cual se desarrolla el estudio investigativo.

t En adelante, se pueden encontrar en la redaccion del documento las expresiones “Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion”, “Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion-TIC” o la sigla TIC
simplemente para referirse a ellas.
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integracion de las TIC en el contexto educativo, comparando su coherencia con lo propuesto por
autores contemporaneos en lo relacionado con el rol del docente productor de contenidos
educativos en formato digital.

Es relevante contar con este tipo de contenidos para incrementar la calidad en la
formacion con herramientas que encaminen el desarrollo de las teméticas de manera que sea lo
maés cercana posible a la realidad cotidiana. En este sentido, de acuerdo a lo expuesto por
diferentes autores contemporaneos tales como Cabero Almenara (2004, 2005, 2014); Martinez
Sanchez (2007); Bravo (2000); Coll (2014); Dellepiane (2012); Said Hung et al. (2015); Salinas
(1999, 2004); Hennig Manzuoli (2014), Ramirez Montoya (2013), Gonzalvez Pérez, Garcia-
Ruiz, & Aguaded-Gomez (2014); Schalk Quintanar (2010); Cebrian de la Serna (2007),
UNESCO (2008) y Vistrain (2016), la labor docente debe considerar la elaboracion de
contenidos y materiales que consoliden su rol como productor de “material didactico-
tecnoldgico, conforme a las necesidades y caracteristicas de los alumnos, redisefio del mismo
segun las sugerencias de los alumnos, etc.” (Hennig Manzuoli, 2014, p. 30).

Por otra parte la Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, la
Ciencia y la Tecnologia (UNESCO) en el afio 2008 present6 un informe sobre los estandares de
competencias en Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién (TIC) para los docentes en el
cual afirma, entre otros aspectos que:

Hoy en dia, los docentes en ejercicio necesitan estar preparados para ofrecer a sus
estudiantes oportunidades de aprendizaje apoyadas en las TIC; para utilizarlas y
para saber como éstas pueden contribuir al aprendizaje de los estudiantes,
capacidades que actualmente forman parte integral del catalogo de competencias
profesionales basicas de un docente” (UNESCO, 2008, p. 2).

En el mismo documento se afirma que:
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Escuelas y aulas (...) deben contar con docentes que posean las competencias y
los recursos necesarios en materia de TIC (...), integrando al mismo tiempo en su
ensefianza conceptos y habilidades de estas. Las simulaciones interactivas, los
recursos educativos digitales y abiertos (REA), los instrumentos sofisticados de

recoleccion y andlisis de datos son algunos de los muchos recursos que permiten a

los docentes ofrecer a sus estudiantes posibilidades (...), para asimilar conceptos”

(UNESCO, 2008, p. 2).

Estos contextos permiten reconocer el interés de realizar el estudio que se presenta
en este documento.

Teniendo en cuenta lo expresado, la investigacion formaliza un proceso de
observacién en busqueda de identificar las manifestaciones de respuesta obtenidas con un grupo
de docentes -invitados a inscribirse voluntariamente- al participar en un curso virtual en
produccion de videos educativos, teniendo en cuenta que, de acuerdo con Cabero referenciado
por Vistrain “cuando el docente hace diversas aplicaciones de los recursos audiovisuales
demuestra, fortalece y desarrolla sus competencias en el manejo de la informacion, creatividad e
innovacion, pensamiento critico y resolucion de problemas, comunicacién y colaboraciéon”
(Vistrain, 2016, Introduccién)

De esta forma y a través de la observacion se compara la coherencia entre las
respuestas del grupo de docentes intervenido y la necesidad de desarrollar -o fortalecer- el rol
docente como productor de contenidos educativos en formato digital, a partir de aportes teérico-
conceptuales de los autores seleccionados para fundamentar el estudio. Con éste objetivo en
mente el documento presenta un primer capitulo en el cual, luego de analizar el contexto que
incluye los antecedentes, la formulacion del problema y la exposicion de aportes, limitaciones,
alcances; y presentar los objetivos del estudio, se construye el marco referencial que contiene el

estado del arte del problema investigado y el marco tedrico conceptual que incluye referentes
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pedagogicos, referentes de las tecnologias de la informacion y la comunicacion en educacion y
referentes disciplinares.

A continuacion se encuentra el capitulo dedicado a presentar la implementacion
del proyecto denominado “Docentes Productores de Contenidos Educativos Digitales en Formato
Video: Yo produzco”, el cual se encuentra el diagnéstico del macro-problema educativo y su
relacion con el PEI institucional, se define y formula el mismo, se expone la relevancia de la
mediacion de las TIC en el problema educativo y se describe la forma en que se desarrollé el
pilotaje.

El siguiente capitulo, se dedica al aspecto metodoldgico de la investigacion en el
cual se presenta inicialmente el sustento epistemoldgico de la misma que contiene la seleccion de
la muestra, se presentan las categorias o variables del estudio, se describe el disefio con
referencia a aspectos relacionados con el acceso al campo, las técnicas e instrumentos de
recoleccion y andlisis de la informacion, A continuacion se encuentra el capitulo con los
resultados obtenidos y anélisis de los mismos y el aprendizaje alcanzado con el estudio

desarrollado, para finalmente presentar las conclusiones obtenidas y prospectiva del mismo.

Justificacion y Analisis del Contexto
La investigacion busca evidenciar el cambio que experimentan los docentes en su dindmica
laboral y en las competencias TIC requeridas en el entorno de la sociedad del conocimiento,
seleccionando el rol de productor de contenidos educativos digitales como punto de referencia.
Con base en lo expuesto en el enunciado previo se organizan los esfuerzos de los
docentes participantes de la UDEC, partiendo de su vocacion y experiencia para
complementarlas con estrategias orientadas al desarrollo de las competencias TIC pedagogica,

tecnoldgica y comunicativa, seleccionadas para el estudio de las propuestas por el Ministerio de
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Educacion Nacional (MEN, 2013, p.8), permitiéndoles adelantar su trabajo educativo con nuevas
caracteristicas tecnoldgicas y con una sélida base pedagogica, favoreciendo la construccion del
conocimiento en sus alumnos.

Asi mismo se pretende, realizar el analisis de las respuestas dadas por un grupo de
docentes participantes, de manera voluntaria, en el curso virtual, es una oportunidad de gran
valor para obtener pardametros especificos que le suministren a la institucién datos precisos y
atiles al momento de tomar decisiones para el disefio, la implementacion y la evaluacion de
estrategias encaminadas a proyectar el rol de los profesionales que conforman su cuerpo docente.

El estudio aporta al proceso de mejora docente enmarcandose en la dindmica
académica (como base para la constante construccion de la sociedad local, regional y nacional),
al ser ésta la primera iniciativa relacionada con el desarrollo y/o fortalecimiento del rol productor
de contenidos educativos digitales que se ejecuta en la institucién desde la oficina de educacion
virtual y a distancia, siendo relevante por ser este el ente encargado de liderar el proceso de
integracion de TIC a nivel institucional. Las limitaciones del estudio estan dadas por la
disponibilidad, el interés y la constancia que tengan los docentes para reconstruir los procesos
gue manejan en la actualidad en su ejercicio profesional por voluntad propia.

A su vez es importante reflexionar a partir de los resultados de la investigacion,
para aceptar la invitacién de diferentes investigadores contemporaneos que proponen, respecto al
rol docente en el contexto de la integracion de TIC, que:

(...) los conocimientos no se deben centrar Unicamente en los contenidos a
desarrollar, o en los que se sea especialista, sino que ademas debe tener
conocimientos sobre tecnologia, que le permitan seleccionar y manejar las
herramientas y recursos de la Web 2.0 para poder desarrollar los contenidos que

desee llevar a cabo en las aulas. (Moya L6pez, 2013, p. 4)



Rol productor de contenidos... 16

Es por estas razones, y teniendo en cuenta la eleccion del video educativo como
elemento central en la tematica del curso virtual aplicado en esta investigacion, es pertinente
tener en cuenta que un medio en el cual se adelanta un proceso de integracion de TIC en el
ambito educativo puede considerarse como un universo lleno de posibilidades para la proyeccion
del estudio como aporte directo en la formacion de individuos autonomos, requeridos en los
ambientes de educacion superior presentes y futuros.

Es en este contexto, de acuerdo con Johnson, Levine y Smith (2008), se destaca
un elemento engafiosamente simple como lo es el video, formato fortalecido inesperadamente
dentro del ambiente consumidor de contenidos digitales y conquistador de un lugar importante
en el ambito educativo, identificandose:

... al video en Internet como una de las tecnologias emergentes de adopcion a
corto plazo en el proceso ensefianza y aprendizaje a nivel superior, representando
un nuevo reto para las universidades e instituciones educativas en el uso y
creacion de conocimiento dindmico, producto de la creciente demanda de servicio
personalizado, y trabajo colaborativo con los estudiantes. (www.scoop.it, 2012)
Teniendo en cuenta las exigencias de la sociedad del conocimiento y el creciente
uso de un recurso digital como el video, es importante adoptarlo dentro del sistema educativo
institucional como facilitador de la transmision de informacion con fines educativos y promover

la elaboracion de estos contenidos por parte de los docentes como estrategia para la dinamizacién

de su rol como productor de contenidos educativos en el contexto actual.

Formulacion del Problema
Diferentes entidades y autores como el MEN (2010); Sanchez, Boix y Jurado (2009), la
Organizacién de Estados Iberoamericanos (OEI, 2016) sefialan que actualmente el proceso

educativo ha sufrido transformaciones en su contexto y que la dinamica de la sociedad del
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conocimiento como escenario en el que los actores y componentes interactian toman relevancia
para el estudio centrandose en dos de ellos, los cuales se funden en uno gracias a su relacion,
denominéandose rol docente como productor de contenidos educativos digitales.

Siendo este un aspecto determinante en el proceso de integracion de TIC en las
instituciones educativas, dada la relevancia que tiene la existencia y uso adecuado de contenidos
educativos en formato digital, enmarcados en el contexto que caracteriza a cada una de ellas, se
sefiala el rol de los docentes como productores de contenidos educativos digitales, como una
funcion inherente a la labor educativa de estos actores en el escenario presente y futuro. Hay que
tener en cuenta que entidades internacionales como la UNESCO establecen politicas que
empoderan al docente como un profesional que debe estar preparado para potenciar a los
estudiantes con las ventajas que les aportan las TIC.

Al considerar estos factores se manifiesta que:

Escuelas y aulas —ya sean presenciales o virtuales— deben contar con docentes
que posean las competencias y los recursos necesarios en materia de TIC y que
puedan ensefiar de manera eficaz las asignaturas exigidas, integrando al mismo
tiempo en su ensefianza conceptos y habilidades de estas. Las simulaciones
interactivas, los recursos educativos digitales y abiertos (REA), los instrumentos
sofisticados de recoleccién y analisis de datos son algunos de los muchos recursos
que permiten a los docentes ofrecer a sus estudiantes posibilidades, antes
inimaginables, para asimilar conceptos. (UNESCO, 2008, p. 2)

Varias afirmaciones similares que exponen la importancia del rol docente como
productor de contenidos educativos digitales, junto con los beneficios que trae esta actividad al

contexto educativo y a la sociedad del conocimiento, se encuentran a lo largo del documento

generando una dinamica, local y global, que amplia las posibilidades para que los individuos
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accedan al conocimiento, gracias al formato digital de los contenidos educativos y a su gestion
por internet.

En este sentido, y al advertir esta dindmica en la labor del docente, es éste quien
en determinados escenarios de formacion puede llegar a perder vigencia para realizar su labor
educativa al no involucrarse en la dindmica propuesta por la integracion de las Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacién TIC y los retos que esta supone, (Chiape Laverde, 2016).

Es necesario, por tanto analizar si a los docentes en el contexto institucional
especifico de la UDEC, al tener la oportunidad de participar en escenarios de formacion
mediados por TIC, se les faculta para incrementar o fortalecer las competencias relacionadas
con las tecnologias de la informacion y la comunicacion, reforzando su desarrollo profesional en
contextos educativos en los que se usan las tecnologias mencionadas para la ensefianza; si
cuentan con la disposicion requerida para el logro exitoso de los objetivos planteados en la
propuesta de formacion mencionado, permitiendo encontrar docentes con la disposicion
necesaria para ofrecer en sus estudiantes oportunidades de aprendizaje apoyadas en las
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion TIC.

En consecuencia, se plantea como pregunta de investigacion ¢Cuéles cambios se manifiestan en
los docentes participantes en un curso virtual de produccion de videos, teniendo en cuenta los
estandares de competencia pedagdgica, tecnoldgica y comunicativa en TIC, para el acercamiento

al rol de creador de contenidos educativos digitales?
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Objetivos

General

Analizar el desarrollo y/o fortalecimiento de las competencias TIC pedagdgica, tecnoldgica y
comunicativa en los docentes de la UDEC relacionandolas con el rol de productor de contenidos
didacticos en formato digital mediante el seguimiento de la participacion y resolucion para
alcanzar los objetivos propuestos en un curso virtual a manera de pilotaje como herramienta para

la integracion de las TIC en el contexto educativo.

Objetivos Especificos

Comparar los nivel inicial y final percibido por los docentes en formacién, con
respecto a sus competencias pedagogica, comunicativa y tecnoldgica para la integracion de las
TIC en su labor educativa en el contexto del curso virtual en produccion de video educativo
mediante la aplicacion del cuestionario momentos del MEN (2013).

Estimar el desarrollo y/o fortalecimiento de las competencias TIC docentes
seleccionadas mediante la evaluacion de los contenidos didacticos en formato digital producidos
al finalizar el pilotaje por medio de las planillas de evaluacién de videogramas de Bravo Ramos
(2000).

Analizar la dindmica de participacién y resolucion de los docentes de la UDEC

matriculados en el curso virtual de formacion en produccién de videos educativos.

Estado del Arte
En el marco del presente estudio, se realiza una detallada revision documental relacionados con
el tema propuesto, aportando en su construccion de modo que permiten identificar avances y

vacios, determinando aspectos relevantes a tener en cuenta en el desarrollo del mismo, con base
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en la experiencia de los autores que han abordado la misma cuestion como objeto de estudio y se
mencionan mas adelante. Se realiza este ejercicio de observacién y consulta para ubicar la
investigacion en un contexto especifico, seleccionando prioritariamente los aportes de autores
como: Cabero Almenara (2004, 2005, 2014); Martinez Sdnchez (2007); Bravo (2000); Coll
(2014); Dellepiane (2012); Said Hung et al. (2015); Salinas (1999, 2004); Hennig Manzuoli
(2014), Ramirez Montoya (2013), Gonzéalvez Pérez, Garcia-Ruiz, & Aguaded-Gomez (2014);
Schalk Quintanar (2010); Cebrian de la Serna (2007), UNESCO (2008) y Vistrain (2016).

Teniendo en cuenta una variedad de planteamientos de autores que hacen
referencia a la importancia de la creacién de contenidos educativos digitales en el proceso de
integracion de TIC, para, de acuerdo con JesUs Salinas (2004) “promover experiencias
innovadoras en procesos de ensefianza-aprendizaje apoyados en dichas tecnologias” (p. 5);
premisa a partir de la cual se hace un Ilamado a las universidades a mejorar su calidad a través
del fortalecimiento de procesos de innovacion docente, fundamentada en las TIC, contexto en el
que se visualiza al docente como gestor de un conjunto de recursos de aprendizaje, acentuando
su rol de orientador y mediador; proyectandolo como productor de sus propios contenidos
educativos digitales. En un documento, acerca del rol del profesorado universitario ente los
cambios de la era digital propone que:

En los sistemas de ensefanza flexible para las universidades (...) el profesor debe
participar, (...) en los tres ambitos que hemos descrito (disefio y produccion de
nuevos materiales; sistema de informacion y distribucion de dichos materiales, y
sistema de comunicacién). No es un agente externo al que se le puede pedir que
solamente juegue el papel de creador de contenido. El profesor, (...) debe
responsabilizarse del proceso global de ensefianza-aprendizaje, [que] se desarrolle
este en ambientes convencionales, u otros mas flexibles. Ademas de la

responsabilidad del contenido, el profesor ha de participar en el proceso de disefio
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y elaboracion de los materiales de aprendizaje, en los procesos de distribucion de
los mismos y en los procesos interactivos de intercambio de informacion,
opiniones y experiencias o en las tutorias, asi como en la actualizacion y mejora

de los materiales. (Salinas, 1998, p. 9)

El contexto y sus exigencias, identificadas ya por Salinas, son claras y requieren
medidas por parte de los involucrados en el proceso educativo universitario, que se complementa
observando el cambio de rol docente a través de procesos de capacitacion, haciendo mencion de

la produccion de manera especifica, cuando Cabero Almenara plantea que:

(...) la capacitacion del docente en TIC debe incorporar diferentes tipos de
dimensiones como son: instrumental, semioldgica/estética, curricular, pragmatica,
psicoldgica, productora/disefiadora, seleccionadora/evaluadora, critica,
organizadora, actitudinal, e investigadora; (...) que para su puesta en accion (...)
[debe] asumir una serie de principios: el valor de la practica y la reflexion sobre la
misma, contemplar problemas reales para los docentes (...), la participacion (...)
en su construccion y determinacion, su disefio como producto no acabado,
centrarse en los medios disponibles, situarse dentro de estrategias de formacion
mas amplias que el mero audiovisualismo y (...) alcance en consecuencia de
dimensiones mas amplias como la planificacion, disefio y evaluacién, su

desarrollo en contextos naturales de ensefianza. (2014, p. 113)

Por otra parte Gonzalvez Pérez, Garcia-Ruiz, & Aguaded-Gdémez (2014) se
refieren a la imperativa necesidad de la formacion y de la capacitacion en competencias
mediaticas por parte del profesorado universitario, como respuesta a una exigencia necesaria en
las sociedades del conocimiento, pero sobre todo como una recomendacion de tipo ético y

deontoldgico relacionada con el principio de la responsabilidad de las profesiones educativas

(p.20); concordando con las propuestas de otros autores citados y manifestando la necesidad de
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asumir nuevas funciones por parte de los docentes, relacionadas con los medios como un bien
interno en el contexto de la educacion superior®.

En concordancia con este estudio se encuentran supuestos de contenidos para la
formacion de futuros docentes como los que sefiala Cebrian de la Serna:

El futuro docente deberia poseer criterios validos para la seleccidén de materiales,

asi como, conocimientos técnicos suficientes para permitirle rehacer y estructurar

(...) los materiales existentes en el mercado para adaptarlos a sus necesidades. Y

cuando se den las condiciones - tiempo, disponibilidad de recursos, dominio

técnico... -crear otros totalmente nuevos. (...) Saber elaborar (...) materiales
desde y para diferentes soportes. Muchos de los procesos se van a virtualizar, no
sabemos hasta qué nivel, pero si sabemos que deberan saber qué dejamos para lo
presencial y qué para estos nuevos espacios virtuales, para este segundo caso

necesitara saber elaborar materiales para la red (2003, p. 79).

Continuando el rastreo bibliografico para ayudar en la construccion del estado del
arte se sefiala la importancia de una “cultura académica que considere la necesidad de incluir las
TIC como forma de insercion en la practica del cuerpo docente, en linea con las demandas de la
Universidad y dentro del contexto de la Sociedad de la Informacion y del Conocimiento”
(Dellepiane, 2012, p. 1). Al tiempo que se manifiesta la necesidad de desarrollar competencias
cognitivas, sociales, pedagogicas, técnicas e investigativas por parte del docente universitario “a
través de procesos guiados y ejecutados desde la institucion educativa” (Dellepiane, 2012, pag.
4).

En armonia con los autores relacionados, y a partir de la importancia del video

educativo para esta investigacion, Bravo Ramos (2000) opina que:

§ La educacion superior en Colombia se imparte en dos niveles pregrado y posgrado, el primero dividido en
programas técnicos profesionales, tecnoldgicos o profesionales; en tanto que el segundo referido a especializaciones
de los programas de pregrado, maestrias y doctorados. Con esta base la UDEC ofrece programas profesionales y de
posgrados hasta maestrias en algunos de sus carreras.
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Para que los alumnos valoren la informacién que les suministra esta herramienta
didactica deben identificar el contenido con el programa de la asignatura, de
forma que le otorguen la categoria de oficial y, si ademas advierten que el
profesor ha participado en la realizacion del video su apreciacion e interés sera
mucho mayor. (p. 20).

Por su parte Dominguez Noriega (2010) concluye:

... es claro que las tecnologias de video viven un momento importante debido,

entre otros factores, a su masiva inclusion y uso de los mismos en la web actual,

habiendo llegado a ser un elemento tan comun y accesible como una imagen o un

hipervinculo” (p. 12)

Otro antecedente del estudio, se relaciona con el papel que juega el docente como
productor de contenidos educativos en formato digital, el cual tiene que ver con la
implementacién de un proceso de desarrollo y/o fortalecimiento de competencias requeridas para
el adelanto de dicho rol, a través de un espacio de aprendizaje enfocado a la produccion de
videos educativos.

Apoyado en Vistrain, se confirma la pertinencia de dicha estrategia para lograr el
objetivo de esta, cuando sefialan que “la investigacion [desarrollada por ella] demostré que al
elaborar video educativo el docente fortalece sus competencias digitales ademas de ejercitar
habilidades de observacion, extraccion de informacion, y codificacion de saberes” (Vistrain,
2016, Resumen), gracias al proceso que se adelanta en cada una de las fases involucradas en la
elaboracién de un video educativo, partiendo desde la identificacion de aspectos claves del
ambiente institucional, hasta los aspectos a tener en cuenta para su finalizacion y aplicacién
adecuada.

En concordancia con la informacién recopilada es posible observar afinidades

entre los conceptos expuestos por los autores relacionados, sefialando una direccion analoga
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sobre la importancia y la necesidad de contar con un docente con capacidad de producir
contenidos educativos en formato digital, como parte de la transformacion de su rol, en el
contexto de la dindmica educativa que ha adquirido un nuevo ritmo, con la integracion de las
TIC, expresado en palabras de Herndndez Suarez, Gamboa Suarez, & Ayala Garcia (2014),
cuando declaran:

Bajo esta perspectiva, la labor educativa actualmente exige que los docentes
desarrollen multiples competencias enmarcadas en la capacidad de disefar
experiencias de aprendizaje significativas, en las que los estudiantes sean el punto
central del proceso “ensefianza-aprendizaje” a través de la utilizacion de las TIC y
la implementacion de la cultura digital dentro del proceso educativo; resaltando
que la competencia TIC o digital es una de las competencias basicas para el siglo
XXI, entendida como las habilidades y conocimientos basicos en el uso de las TIC
para hacer frente a los nuevos retos de la sociedad, por lo tanto es basica para
cualquier ciudadano pero es muy necesaria para la actuacion del docente”. (p. 4)
Abordaje de la Problemética en el Contexto Nacional
La importancia de contar con docentes dotados de competencias especificas en la ejecucion de
una funcidn estratégica, con capacidad de realizar aportes significativos para el crecimiento de la
sociedad actual es un proposito que el Ministerio de Educacion Nacional ha buscado cubrir a
través de diferentes estrategias, entre las que se encuentra el disefio de politicas para “el
desarrollo profesional y la innovacion educativa [que] tiene como fin preparar a los docentes
para aportar a la calidad educativa mediante la transformacion de las practicas educativas con el
apoyo de las TIC” (MEN, 2013, p. 8), complementado con una gestion decidida para lograr la
dinamizacién del uso y la produccion de contenidos educativos digitales de alta calidad, como

elemento estratégico en el proceso de integracion de TIC, propendiendo por fortalecimiento de la

calidad de la oferta educativa nacional, con el apoyo de dichos recursos.
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En este contexto, y como parte de dicha gestion, se cuenta con dos documentos
que dejan evidencia de la labor realizada en una direccién unificada, favoreciendo de esta forma
que las instituciones de educacion superior del contexto nacional, cuenten con informacién
valiosa y estratégica de primera mano para el disefio y la ejecucidn de sus planes y proyectos
locales, a partir de la vision nacional propuesta para la integracion de TIC de manera adecuada
para cada caso, pero con una meta unificada como pais. Estos documentos basicos para estudio
realizado son:

o Competencias TIC para el desarrollo profesional docente. (MEN, 2013)
o Recursos Educativos Digitales Abierto. (MEN, 2012)

Conviene resaltar la pertinencia del proyecto educativo mediado por TIC
propuesto, el cual coincide con lo planteado por el gobierno nacional a través del MEN en el afio
2013, cuando proyecta “educar con pertinencia para la innovacién y la productividad, el
gobierno hace énfasis en la necesidad de contar con mas y mejores contenidos educativos
virtuales, fortalecer procesos de formacion docente en el uso de las nuevas tecnologias” (MEN,
2013), gestionando contenidos educativos estandarizados, de alta calidad, para su uso educativo
en escenarios como Internet; a través del “desarrollo profesional docente, para incentivar el
mejoramiento de las préacticas educativas que hacen uso de las TIC y fortalecen las competencias

de los docentes” (MEN, 2013., p. 16)

Marco Referencial
El marco referencial, recopila y presenta elementos tedrico-conceptuales concernientes al tema
de estudio, a partir de referentes pedagdgicos, disciplinares, y de las TIC en la educacién, en
coherencia con el contexto que identifica esta investigacion, tanto en su origen como en su

desarrollo.
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Referente Pedagogico

El referente pedagdgico, es analizado a partir de la pertinencia e importancia de los recursos
educativos en formato digital como componente clave en el proceso de integracion de TIC en el
ambiente educativo.

Para iniciar se revisa el concepto de contenido educativo digital compartido por
algunos autores como Lopez Curiel (2014); Guardia, Mas & Girona (2005); Coll (2014); Cabero
Almenara (2004. 2005, 2014), Cazau (2004); y Martha M. Perea Robayo.

En primer lugar, Hernandez Liebano (2011) cita al Ministerio del Poder Popular
para la Educacién Universitaria, Ciencia y Tecnologia de Venezuela, con el cual la investigadora
esta de acuerdo cuando conceptualiza que:

Los Contenidos Educativos Digitales (CED), son materiales de caracter didactico,
basados en la investigacién documental, experiencial o de ambas fuentes,
originados del tratamiento pedagdgico de la temética seleccionada y constituida
en guion instruccional para su conversion en formato multimedia. Desde el punto
de vista técnico los CED son unidades de significado en formato multimedia
(video, audio, texto e imagen) o hipermedia (multimedia interactivo), que
estructuradas en objetos tematicos cumplen un propoésito informativo y didactico.
Los CED son recomendables como herramientas que favorecen los procesos de
aprendizaje y la socializacién de los saberes populares, cientificos y tecnoldgicos,
su aplicabilidad se adapta a las necesidades de los usuarios y en manos de las
comunidades se convierten en medios para el empoderamiento colectivo hacia la

transformacion social. (secc., Definamos...)

En segundo lugar, Lopez Curiel (2014) define los recursos educativos digitales
basandose en la oferta de la UNESCO (2007) con base en la iniciativa de la Fundacion Hewlett,

Open Educational Resources (Recursos Educativos Abiertos-RAE en Espafiol) que dice que son:
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“Recursos para ensefianza aprendizaje e investigacion que residen en un sitio de dominio publico
(...) que permite a otras personas su uso libre” clasificandolos en:

o Contenidos educativos (cursos completos, materiales para cursos, médulos de contenido,
materiales multimedia como texto, sonido, video, etc.);

o Herramientas (Software para apoyar la creacion, entrega, uso y mejoramiento de
contenidos educativos abiertos; y,

o Recursos de implementacion (Licencias de propiedad intelectual que promueva la
publicacién abierta de materiales, principios de disefio, adaptacién y localizacion de contenido y
otros).

Con base en lo presentado se adopta el concepto formal de contenidos educativos
digitales a partir del cual se desarrolla el estudio, identificandolos como los que “posibilitan la
adquisicion de conocimiento, mas alla de solo reservar [la] informacién. A traves de ellos se
logra tener un uso didactico con el proposito de generar aprendizaje” (Said Hung et al., 2015, p.
376), estos contenidos cuentan con varias caracteristicas, entre las cuales resalta su flexibilidad,
respecto a la capacidad que tienen de “satisfacer los diferentes estilos de aprendizaje de los
estudiantes” (Sangra, Guardia, Mas, & Girona, 2005, p. 51). En este punto, en concordancia con
Coll, se entienden las TIC como un:

“medio, una herramienta, al servicio de una dindmica educativa que las
transciende, las engloba y determina en buena medida la concrecién y el alcance
de las posibilidades que ofrecen a profesores y alumnos para mejorar el
aprendizaje y la ensefianza” (Coll, 2014, p. 4).

Es importante aclarar que los contenidos educativos digitales son medios a través

de los cuales se atienden necesidades de los estudiantes con respecto a sus estilos de aprendizaje,

entendiendo asi la importancia de fortalecer en los docentes de la Universidad de Cundinamarca
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competencias a través de las cuales se afiance su rol como “disefiadores y productores de
recursos adaptados a las necesidades de sus estudiantes” (Cabero Almenara, 2004, p. 3).

En este punto es fundamental revisar el concepto de estilos de aprendizaje, debido
a que el concepto es muy variado en distintas investigaciones, en las que se encuentran
definiciones de igual variedad de autores (Dunn R., Dunn K. & Price G, 1979: 41; Hunt, 1979:
27; Schmeck, 1982: 80; Gregorc, 1979; Claxton y Ralston, 1978: 1; Riechmann, 1979: 2; Butler,
1982; Smith, 1988: 24; Kolb, 1984; etc.); sin embargo el estudio toma como referente conceptual
lo expresado por Alonso, Gallego y Honey (1997), quienes lo definen al expresar: “los estilos de
aprendizaje son los rasgos cognitivos, afectivos y fisiologicos, que sirven como indicadores
relativamente estables, de como los discentes perciben, interaccionan y responden a sus
ambientes de aprendizaje” (p. 44).

Por otra parte, es necesario tener en cuenta, de acuerdo con lo expresado por
Cazau, que:

El término ‘estilo de aprendizaje’ se refiere al hecho de que cada persona utiliza
su propio método o estrategias a la hora de aprender (...), cada uno tiende a
desarrollar ciertas preferencias o tendencias globales(...) cada persona aprende de
manera distinta a las demas: utiliza diferentes estrategias, aprende con diferentes
velocidades e incluso con mayor o menor eficacia incluso aunque tengan las
mismas motivaciones, el mismo nivel de instruccion, la misma edad o estén

estudiando el mismo tema. (Cazau, 2004, p. 2)
Martha M. Perea Robayo (2003), citada en Cazau (2004), realiza una propuesta de
integracion de los modelos de aprendizaje logrando que confluyan los modelos teoricos de

estilos de aprendizaje propuestos en su momento por Felder y Silverman, Kolb y Hermman, los

cuales resume en cuatro categorias:
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Seleccion de la informacion o tipos de estimulos que generan mayor atencion,

clasificados en estilos visual, auditivo y kinestésico.

Tipo de informacidn desde la cual se elige iniciar el proceso, clasificadas en
experiencias directas y concretas, estilo intuitivo y activo; y, experiencias

abstractas, estilo sensitivo y tedrico.

Procesamiento de la informacion o forma de organizarla, relacionarla y
comprenderla, que contempla el estilo secuencial, y predominancia cortical y

limbica izquierda; y, el estilo global con predominancia cortical derecha.

La forma de trabajar con la informacidn, de la cual se desprenden el estilo activo y

pragmatico y el estilo tedrico y reflexivo. (Perea Robayo, 2003, p. 4)

Los contenidos educativos digitales y sus caracteristicas se relacionan de manera
directa con cada categoria mencionada en el parrafo anterior, siendo en la primera de estas en la
cual enfatiza el estudio, respaldada por autores como Felder y Silverman y los representantes de
la teoria de programacion neurolinguistica. Se caracteriza por proyectar las preferencias
sensoriales de los estudiantes para la seleccion de la informacién en formatos que despiertan
estimulos que generan mayor atencion.

Es posible advertir la relacion especifica de las categorias presentadas con los
atributos de los contenidos educativos digitales; elementos que, en su propoésito de desarrollar
tematicas para el alcance de objetivos de aprendizaje a partir de un disefio metodoldgico, ofrecen
una variedad de formatos (textos, audios, videos, animaciones, simulaciones, entre otros) que
logran atender los diferentes estilos de aprendizaje de los estudiantes, contexto en el que segun lo
referido por Cazau, “cuando a los alumnos se les ensefia segin su propio estilo de aprendizaje,

aprenden con mas efectividad” (Cazau, 2004, p. 2).
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Mas adelante en éste documento se encuentran elementos de la teoria
constructivista, cuya “idea central (...) reside en que la elaboracion del conocimiento constituye
una modelizacion mas que una descripcion de la realidad” (Sanabria, 2006, p. 1). En esta linea y
en correspondencia con Piaget el cual se afirma que “la idea de la asimilacion es clave, ya que la
nueva informacion que llega a una persona es ‘asimilada’ en funcién de lo que previamente
hubiera adquirido” (Sanabria, 2006, p. 2), el disefio de las actividades involucradas, inicia la
activacion de conocimientos previos y avanza a partir de otras caracteristicas centrales de esta

teoria de aprendizaje.

Referente TIC en Educacion

El referente TIC en educacién, relacionado con los estilos de aprendizaje y los beneficios que se
alcanzan en el contexto educativo, el estudio parte del aporte de Said Hung y otros (2015), al
sefalar:

La relacién que existe entre las TIC y los estilos de aprendizaje ain no permiten
hablar de generalizaciones concretas. Por ello, autores como Fraile (2011) avalan
los grandes aportes que las tecnologias agregan a las instituciones educativas, en
especial a la metodologia docente, debido a que hacen posible la creacion de
entornos virtuales de aprendizaje, y favorecen la participacion activa de los
estudiantes segun sus estilos de aprendizaje. Las TIC median como tutores
impersonales, sin discriminar un estilo propio, al brindar la ventaja de incorporar
situaciones que incluyan diversas habilidades cognitivas, en estilos personales,
desarrollando competencias al ritmo propio de los estudiantes, un alto grado de

flexibilidad y autorregulacion en el aprendizaje. (Hung et al., 2015, p. 78)

En dicho proceso de integracion de las TIC intervienen varios factores y

diferentes actores, de los cuales en el contexto del estudio se reconoce como actor principal al
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docente. Es importante aclarar que esta mencion se hace como reconocimiento del papel

estratégico, lejos de dejar toda la responsabilidad del proceso a su cargo.

Referente Disciplinar
Dentro del referente disciplinar, es necesario mencionar al Ministerio de Educacién Nacional
(MEN) que, en su gestion, ha sefialado el desarrollo profesional docente como estrategia para
incentivar el mejoramiento de las practicas educativas haciendo uso de las TIC y fortaleciendo
las competencias de los docentes, apuntando como segundo objetivo del Plan Sectorial de
Educacion “Educar con pertinencia e incorporar innovacion en la educacion” (MEN, 2013, p.
15), dentro del proceso de consolidacion del Sistema Nacional de Innovacion Educativa, cuyo
proposito es “mejorar la capacidad de los establecimientos educativos y las entidades prestadoras
del servicio educativo, para fortalecer la capacidad de sus practicas educativas y responder a las
necesidades locales, regionales y nacionales” (Ministerio de Educacion Nacional-MEN, 2013, p.
15).

En el documento del MEN Competencias TIC para el Desarrollo Profesional
Docente (2013), se hace referencia a las competencias requeridas en la actualidad por los
profesores en medio del proceso de integracion de TIC en la educacion a nivel nacional. Se
definen cinco competencias de las cuales se seleccionan para fundamentar la investigacion a las
competencias: pedagdgica, tecnoldgica y comunicativa, consideradas por la autora de mayor
relevancia para la produccion de contenidos educativos en formato digital, atendiendo a un nivel
béasico, al ser este un ejercicio de acercamiento de los docentes de la UDEC a la tarea de producir
contenidos educativos en el formato digital. Las competencias en este trabajo de investigacion,

son descritas de la siguiente forma:
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1.  Competencia Tecnoldgica: Capacidad para seleccionar y utilizar de forma
pertinente, responsable y eficiente una variedad de herramientas
tecnoldgicas entendiendo los principios que las rigen, la forma de
combinarlas y las licencias que las amparan.

2.  Competencia Comunicativa: Capacidad para expresarse, establecer contacto
y relacionarse en espacios virtuales y audiovisuales a través de diversos
medios y con el manejo de multiples lenguajes, de manera sincronica y
asincronica.

3.  Competencia Pedagdgica: Capacidad de utilizar las TIC para fortalecer los
procesos de ensefianza y aprendizaje, reconociendo alcances y limitaciones
de la incorporacién de estas tecnologias en la formacién integral de los
estudiantes y en su propio desarrollo profesional (...) En consecuencia, la
competencia pedagdgica se constituye en el eje central de la practica de los
docentes potenciando otras competencias como la comunicativa y la
tecnoldgica para ponerlas al servicio de los procesos de ensefianza y
aprendizaje (MEN, 2013, pp. 31-32)

En concordancia con lo formalizado por el MEN se encuentran afirmaciones de
tedricos acerca de las competencias requeridas por los docentes en la actualidad. En este punto
volvemos a encontrar a Said Hung y otros, (2015) quienes apuntan:

Para lograr el auge del profesor 2.0 (sic), en los términos destacados por Gisbert y
Cabero (2007), se requiere un cambio en su perfil y en su accion formativa y una
renovacion de las practicas pedagdgicas que realice. Este nuevo tipo de docente
debe estar en capacidad de abordar las nuevas situaciones de aprendizaje y
promover espacios de utilizacién de las TIC. Todo esto desde el desarrollo de
habilidades o competencias digitales basicas que incluyan aspectos cognitivos,
metodologicos, organizativos, nuevos modelos de ensefianza (Jones & O"Shea,
2014) y el disefio de estrategias didacticas mediadas por las tecnologias. (Correo
et al., 2000; Hron et al., 2000; Orantes, 1998; Salinas, 2004). (Said Hung, et al.,
2015, p. 46).
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Si bien es cierto que el docente no es el Unico responsable del avance de un
proceso de integracion de TIC en un ambiente educativo, es importante considerar sus acciones
como estratégicas, teniendo en cuenta la autonomia utilizada para su realizacion , la cual le
permite abrir o cerrar las puertas a los beneficios encontrados en el uso de los contenidos
educativos digitales, para este caso, favoreciendo el aprendizaje de parte de sus estudiantes,

reconociendo y atendiendo los diferentes estilos de aprendizaje presentes en cada grupo.

Implementacion del Proyecto Docentes Productores de Contenidos Educativos Digitales en
Formato Video — Yo Produzco

En éste capitulo se tratan temas relacionados con el diagndstico inicial del macro problema
educativo y su relacion con el PEI de la UDEC que permite definirlo, describiendo el impacto
que se presenta en el aporte, produccién y administracion del conocimiento que propone el
marco orientador del sistema de ciencia, tecnologia e innovacion institucional. Posteriormente se
aborda la problematica en el contexto nacional; se formula el problema educativo describiéndolo;
se presentan y justifican los aspectos que permiten determinar la relevancia de la mediacion de
las TIC y el impacto (esperado y alcanzado) en el problema educativo. Finalmente, en el capitulo

se describe el pilotaje realizado con los elementos que lo componen.

Diagnostico del Macro-problema Educativo y su Relacion con el PEI

A continuacion, se presentan los elementos del diagndstico realizado al problema educativo a

nivel general, relacionandolo con el Proyecto Educativo de la Universidad de Cundinamarca.
Definicidn del problema educativo. En el propdésito de integrar las TIC en el

proceso de ensefianza-aprendizaje de una institucion de educacion superior, como la Universidad

de Cundinamarca, dentro de varios aspectos estratégicos involucrados en dicho fin, en el
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presente estudio se sefiala la relevancia de los contenidos educativos digitales y su integracién a
las aulas que, se hace cada vez mas evidente.

El proyecto se desarrolla en la Universidad de Cundinamarca, institucion de
educacion superior oficial que inici6 a partir del afio 2012 el proceso de integracion de TIC en su
labor educativa, por medio de la creacion de la oficina de educacion virtual y a distancia;
extension desde la cual se han gestado estrategias adecuadas a las caracteristicas del entorno.

En este sentido se han realizado acciones de socializacion para promover la
integracion de TIC en el proceso educativo. Hasta la fecha se ha mantenido la posibilidad de
contar con participantes voluntarios de la comunidad educativa, pues no existen politicas
institucionales que comprometan a los docentes de la institucion en la adquisicion o certificacion
de competencias TIC, que le permitan a la universidad contar con un perfil base a este respecto
en su cuerpo profesoral.

Contar con contenidos que garanticen la calidad en la formacién, buscando que el
desarrollo de las tematicas sea lo mas cercana posible a la realidad de los estudiantes, es un
aspecto de gran importancia, en este escenario es en el cual el rol docente tiene el protagonismo,
tanto para la seleccién, como la adaptacion y/o produccién de dichos materiales educativos y su
integracion estratégica en el aula.

Teniendo en cuenta lo expuesto se requiere que la Universidad de Cundinamarca,
al haber iniciado de manera formal un proceso decidido de integracion de TIC, cuente con acceso
a un conjunto de contenidos educativos en formato digital, o se integre a una dindmica propia de
produccion de dichos contenidos, para ser compartidos y utilizados en los procesos de ensefianza
—aprendizaje. A su vez al carecer la universidad de una gran cantidad de los contenidos

mencionados, en las diferentes areas de todas las carreras, se identifica la necesidad de generar
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escenarios conducentes al desarrollo y fortalecimiento de competencias necesarias para el
tratamiento adecuado de la informacion, dirigidos a los docentes, a partir de criterios claros para

la produccion de contenidos educativos digitales.

Impacto de la Problematica en el PEI
El Consejo académico de la Universidad de Cundinamarca (2016) ha definido en el Proyecto
Educativo Institucional:

El marco orientador y estructura del sistema de ciencia, tecnologia e innovacion

en la UDEC, esta disefiado para contribuir a crear y gestionar conocimiento, y es

susceptible de ajustes acordes con la evolucidn y con el cambio institucional, asi

como también, con la dinamica del conocimiento en el entorno global. (p. 7)

Siendo esta una de las afirmaciones que el PEI concede (a la gestion del
conocimiento a través de estrategias innovadoras a partir del contexto institucional proyectado al
mundo) un alto nivel de importancia dentro del universo educativo que se gesta desde la
universidad; contexto en el que los contenidos educativos digitales son contenedores de
conocimiento y de gestion dinamica gracias a sus componentes y formatos, con la capacidad de
abordar variados ambientes de formacion, haciendo un aporte especifico para cada caso a partir
de la estrategia metodoldgica en la que se articule.

En el escenario institucional investigado, se detecta la ausencia de una dindmica
de produccion de contenidos educativos en formato digital por parte de docentes, lo cual es una
condicion que, ademas de traer grandes desventajas al escenario particular y general, impacta de
manera directa y negativa lo planteado en el Proyecto Educativo Institucional, construido bajo
cuatro preceptos, de los cuales sobresale para el interés del estudio: “Concebir al profesor como

sujeto libre, transformador, colaborativo, gestor de conocimiento, quien hace posible la
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universidad publica del siglo XXI...” (Consejo Académico Universidad de Cundinamarca, 2016,
pag. 2).

Asi mismo, a partir del ambiente de aprendizaje del curso virtual presentado en el
pilotaje una propuesta a los docentes, donde a partir del disefio, desarrollo y creacion de
ambientes digitales, desarrollen y fortalezcan competencias TIC en el manejo de la informacion,
creatividad e innovacion, pensamiento critico y resolucion de problemas, comunicacion y
colaboracion como lo propone Vistrain (2016). Al considerar estos factores, se puede afirmar
que el marco del PEI de la Universidad de Cundinamarca se ha contemplado de manera central
esta propuesta, al vislumbrar al docente como se describié al mencionar el precepto bajo el cual
se construya.

De esta forma y a través del curso virtual en produccion de videos educativos, el
grupo objetivo estara en capacidad de elaborar videos educativos que cuenten con caracteristicas
pedagogicas, tecnoldgicas y comunicativas que favorezcan el cumplimiento de los objetivos
educacionales. Asi, los participantes que culminen el curso, habran realizado la produccion y
entrega de videos educativos, confirmando que estan en la capacidad de producir sus propios
contenidos educativos digitales en formato de video, fortaleciendo las competencias necesarias

para el desarrollo del rol docente en el contexto institucional.

Formulacion del Problema Educativo
El problema educativo tratado en el estudio desarrollado se expone teniendo en cuenta los
acapites que siguen.

Nombre del Proyecto Educativo. Docentes Productores de Contenidos

Educativos Digitales en Formato Video — Yo Produzco



Rol productor de contenidos... 37

Descripcion del Micro Problema Abordado en la Investigacion. Importancia
de contar con docentes que cumplan el rol de productores de contenidos educativos en formato
digital a partir de principios basicos, con el fin de dinamizar el proceso de integracion de TIC en
la labor educativa institucional, desde el aporte que estos contenidos realizan en el contexto

mencionado.

Relevancia de la Mediacion TIC al Problema Educativo

Descripcion de las Herramientas Mediadoras. Para el disefio, la ejecucion y la
evaluacion del proyecto Yo Produzco se ha hecho uso de herramientas tecnologicas que forman
parte del contexto institucional de la Universidad de Cundinamarca, logrando un mejor uso de
los recursos disponibles, alinedndolos para el logro de los objetivos del proyecto y potenciando
los espacios propios, obteniendo mayor credibilidad por parte de sus gestores y usuarios.

De esta manera el curso virtual en produccion de videos educativos, se ha
gestionado por medio de las siguientes herramientas tecnoldgicas:

Moodle. Sistema de gestion de contenidos virtuales (LCMS por sus siglas en
inglés) Moodle institucional que en el caso de la UDEC es llamado Udecvirtual. Esta
herramienta cuyo nombre Moodle originalmente es un acrénimo de Modular Object-Oriented
Dynamic Learning Environment (Entorno de Aprendizaje Dindmico Orientado a Objetos y
Modular), construido con base en la pedagogia social constructivista, donde la comunicacion
tiene un espacio relevante en el camino de la construccion del conocimiento, con el proposito de
generar una experiencia de aprendizaje enriquecedora. Moodle es un software con licencia
publica GNU (GPL) que permite ser utilizado sin pagar “licencias” conformando un sistema

permanentemente activo, seguro y en constante evolucion. (Entornos educativos, s.f.)
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Screencast-O-Matic. Aplicacion web que en su version gratuita se encuentra
disponible para trabajar en linea o a través de su instalacion en el equipo. Permite realizar
grabaciones hasta de 15 minutos de video, capturando la pantalla del computador o de lo que
capta la WebCam, proporciona la opcion de alojamiento hasta un méximo de 15 minutos para
cada grabacién o la posibilidad de subir las grabaciones en el canal de Youtube HD del usuario,
ademas de la opcion de guardar las grabaciones en formato: mp4, avi, flv o como gif animado.
(Gobierno de Espaiia, s.f.)

Google Docs. Herramienta web formada por editores de documentos, hojas de
calculo, presentaciones, dibujos y formularios de Google. Permite la creacion, consulta y edicion
de documentos en linea alojados en la nube y ofrecen funciones de colaboracion en tiempo real.
(Universidad Popular Auténoma del Estado de Puebla, s.f.)

Youtube. Sitio web en el que los usuarios encuentran, ven y comparten videos,
con el tiempo se ha convertido en uno de los iconos de referencia en la web social, en donde los
usuarios pueden interactuar, obtener informacion e inspirar a otras personas de todo el mundo, y
sirve de plataforma de distribucién para creadores de contenido original y para anunciantes
grandes y pequefios. YouTube es una empresa de Google. (Google, s.f.)

Moovly. Software en linea con version gratuita, disefiado para la creacion de
videos educativos, lecciones en linea atractivas y presentaciones, a partir de elementos de la
biblioteca del sitio o elementos importados (iméagenes y audios) por el usuario, para lograr una
composicion a través del uso de una linea de tiempo, permitiendo la edicion y sincronizacion de
componentes en el escenario en forma paralela. Ofrece la opcion de descarga de videos hasta de
10 minutos, asi como su publicacion en facebook o en el canal de youtube del usuario. (Moovly,

s.f.)
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Udeco. Aplicacion web creada por el area de produccion de recursos educativos
digitales de la oficina de educacion virtual y a distancia de la Universidad de Cundinamarca, con
el objetivo de construir actividades de aprendizaje a partir de videos alojados en youtube. Esta
herramienta permite a los usuarios programar la aparicion de preguntas de seleccion mdaltiple con
Unica respuesta sobre la linea de reproduccion del video, ademas de entregar una realimentacion
con el texto considerado oportuno por el docente para ser compartido con sus estudiantes para el
refinamiento del aprendizaje. La realimentacion puede darse de forma positiva o negativa. Udeco
le permite al docente hacer de su video educativo una herramienta de aprendizaje enfocando la
atencion de sus estudiantes por medio de la ubicacion estratégica de preguntas durante el tiempo
de reproduccion del video, ademas de tener la posibilidad de llevarlas a su aula virtual en
Moodle, para consolidar su estrategia de ensefianza disefiada para su asignatura.

Es asi como a partir de la seleccion de herramientas tecnoldgicas propias o de
acceso gratuito se ha construido el ambiente virtual de aprendizaje, enriquecido con contenidos
educativos digitales producidos para la ejecucion del proyecto educativo Yo Produzco tanto los
videos educativos, las lecturas centrales y los formatos incluidos para la implementacion del
proceso de aprendizaje. Dando orden y viabilidad al proyecto a través del uso de recursos
disponibles y de facil acceso para el uso requerido por parte de todos los usuarios involucrados

en cada una de las fases del proyecto Yo Produzco.

Justificacion del Uso de la Herramienta Mediadora

En el disefio del proyecto se ha determinado hacer uso de un aula virtual en Udecvirtual,
herramienta que ofrece opciones de configuracion adecuadas para el desarrollo del curso virtual
en produccion de videos educativos, dentro de un espacio compartido por los participantes del

proyecto, quienes, ubicados en diferentes puntos geogréaficos del departamento de Cundinamarca
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(radio de accidn principal de la UDEC), contaron con la oportunidad de integrarse al proyecto,
democratizando el acceso, ofreciendo una cobertura del mismo nivel sin diferenciar entre la sede
principal y las seccionales o extensiones ubicadas en ocho puntos del departamento. Estrategia
que, ademas, ofrece una respuesta a los innecesarios desplazamientos a la sede principal de la
UDEC, para tener acceso a diferentes programas o actividades institucionales, optimizando los
recursos de tipo financiero, de tiempo y las labores relacionadas.

Teniendo en cuenta lo expuesto es importante observar que el curso virtual en
produccion de videos educativos, al desarrollarse dentro de Udecvirtual, ha venido alcanzando
un nivel de reconocimiento como plataforma institucional para la creacion de aulas virtuales,
logrando de esta forma consolidar un escenario de formacion con la formalidad requerida para

entregar a los docentes un proceso con respaldo tecnoldgico e institucional.

Impacto del Uso TIC en el Problema Educativo Planteado
En el LCMS institucional, se ha gestionado el curso virtual en produccion de videos educativos,
aprovechando sus beneficios e importancia en el contexto, gestionando tematicas de cada uno de
los moédulos, haciendo uso de videos educativos producidos con los componentes, estructura y
herramientas propuestas a lo largo del recorrido del ambiente de aprendizaje, con el animo de
ofrecer a los docentes una experiencia formativa, identificando la utilidad y la efectividad de este
tipo de contenidos integrados en el ambiente de aprendizaje institucional, evitando la abstraccion
de los videos con efectos especiales y producciones especializadas, para consolidar un producto
de buena calidad.

A traveés de los contenidos del curso virtual en produccion de videos educativos,
se desea demostrar al docente en formacion la importancia que tienen los componentes:

informacion de contexto y contenido tematico, los cuales, presentados a partir de estrategias
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propias del area de conocimiento, mediante el uso de la creatividad, los lleva a la construccion de
contenidos para ofrecer a los alumnos a través de videos educativos (producidos o seleccionados
por el docente), ubicandolo como aportante de conocimiento estratégico.

De esta forma se pretende que, a través de la practica y el ejercicio sensato de
produccion del docente, se consoliden diferentes tipos de contenidos educativos en formato
digital, gracias a las competencias adquiridas en el desarrollo de las actividades involucradas en
el rol de docente productor de contenidos educativos digitales. De esta forma y a través de la
estrategia descrita, se puede identificar cbmo el uso de las herramientas TIC seleccionadas
aportan a los docentes en la experiencia dentro del ambiente virtual de aprendizaje, en la forma
de entregarle los contenidos y el desarrollo del curso y en el recorrido temético establecido para

alcanzar el objetivo del mismo.

El pilotaje: Objetivo y Acciones para Abordar el Problema Educativo

Objetivos del Proyecto Educativo

General

Acompafiar a un grupo de docentes de la Universidad de Cundinamarca en un proceso de
acercamiento al rol de productor de contenidos educativos en formato digital, a través del curso

virtual en produccion de videos educativos “Yo produzco”.

Especificos

o Construir un concepto claro sobre Video Educativo, desde una optica pedagdgica y
tecnoldgica.

o Operacionalizar los conocimientos adquiridos por parte de los docentes en formacién

acerca de la creacion de guiones para la realizacion de videos educativos.
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o Identificar por parte de los docentes en formacion las herramientas indicadas (Screen
Cast, Videos animados y Grabacion Real) aplicando de forma critica los conocimientos
obtenidos en el curso en torno a criterios (pedagogicos y tecnoldgicos), al momento de
seleccionar una herramienta para la realizacion de un video educativo.

o Aplicar por parte del docente-estudiante los conocimientos alcanzados para la planeacion,
produccion y gestion de sus propios videos educativos, entendidos como herramientas de apoyo

para la construccion de conocimientos en sus estudiantes.

Descripcion del Ambiente de Aprendizaje Implementado en el Pilotaje
De acuerdo con Herrera Bautista (2006) “un ambiente de aprendizaje constituye un espacio
propicio para que los estudiantes obtengan recursos informativos y medios didacticos para
interactuar y realizar actividades encaminadas a metas y propositos educativos previamente
establecidos” (p. 2)

A partir de la conceptualizacidn de este autor se realiza la correspondiente
descripcion del ambiente de aprendizaje implementado en el proyecto Yo Produzco en el cual,

en términos generales, se distinguen cuatro elementos esenciales:

o Espacios de interaccion o comunicacién entre sujetos;

o Grupo de herramientas 0 medios de interaccion;

o Contenidos tematicos, y;

o Entorno para el desarrollo de actividades (ver anexo A).

Por otra parte, se organiza el ambiente virtual de aprendizaje teniendo en cuenta la
interaccion dada entre el (los) estudiante(s) y tutor(es), mediada por la informacién del contexto,
una guia de estudiante, los contenidos, los videos educativos, las lecturas, las actividades, las

rubricas de evaluacidn, con la intervencién en foros sobre: presentacion y activacion de
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conocimientos previos, de consulta de inquietudes, y de reflexion sobre los conocimientos

nuevos (ver anexo B).

Descripcion de la Implementacion del Proyecto Educativo Yo Produzco

Planteamiento de la Implementacién

La situacion descrita origina variadas posibilidades en el escenario del proyecto
educativo propuesto, al plantear la formacion de los docentes de la UDEC en produccién de
contenidos educativos digitales en formato de video, proceso en el cual, segun lo plantea Cabero
en el 2007, los docentes, implementan “diversas aplicaciones de los recursos audiovisuales,
fortalecen y desarrollan sus competencias en el manejo de la informacion, creatividad e
innovacion, pensamiento critico y resolucion de problemas, comunicacion y colaboracion”
(Vistrain, 2016, p. 3) logrando de esta forma enriquecer los ambientes de aprendizaje
institucionales a través de los beneficios y las ventajas propios de estos recursos al ser utilizados
estratégicamente.

La implementacion de las actividades identificadas en el marco l6gico del
proyecto educativo sera supervisada, junto a los componentes del mismo de forma holistica e
integral, para asegurar el cumplimiento de los objetivos establecidos, contribuyendo en parte a la
solucion parcial del problema identificado. La implementacion tendra una duracién total
aproximada de 36 dias, durante los cuales se ejecutaran las actividades disefiadas en el contexto
de un LCMS gracias a la modalidad virtual en la que se desarrollara (ver la figura 1), esto de
acuerdo a las condiciones de los actores y el contexto institucional involucrado. Los recursos

econdmicos requeridos para la implementacion no exigen nuevos presupuestos, gracias a que el
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disefio se realiza haciendo uso de recursos con los que ya cuenta la Institucion Educativa en la

actualidad para su funcionamiento normal.

Actividad: Cuestionario Diagnéstico Inicial 1 Dia Lunes Septiembre 28
Foro de Presentacion 1 Dia
Qué es el Video Educativo 2 Dias M le cartanbre 203
Componentes del Video Educativo 2 Dias Domingo Octubre 4
Actividad: Cuestionario 1Dia
~ mWéowo2
Diligenciamiento Guion para Video Educativo 4 Dias

Lunes Octubre 5 a

Actividad: Guion de Video 1Dia Lz b J2

Herramientas Tecnologicas para la

produccion de Video: 2 Dias
Screen Cast - Moovly - Grabacién Real Miércoles Octubre 14 a
Lunes Octubre 19
Actividad:

Seleccion y Preparacion de material 4 Dias

Produccion y Publicacion de video en Youtube 6 Dias
. Martes Octubre 20 a
Actividad: 1Di Lunes Octubre 26
Entrega de Link de Publicacion =]
Flipped Classroom 3 Dias
UDECO 3 Dias Martes Octubre 27
a Lunes Noviembre 02
Actividad: 1Di
Entrega Link de Actividad UDECO H
Actividad: Cuestionario Diagnéstico Final 4 Dias SEMEEI L TIEIE,

a Viernes Noviembre 08

Figura 1. Cronograma de actividades Yo Produzco Elaboracién propia, Fusagasugé, 2016.
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En cada mddulo expuesto en la figura anterior se plantea alcanzar un objetivo

formativo (ver la tabla 1).

Tabla 1. Objetivos de aprendizaje de cada modulo del curso virtual en produccion

de videos educativos.

Modulo 1

Modulo 2

Modulo 3

Modulo 4

Construir un concepto
claro de lo que es un
Video Educativo
desde una dptica
pedagbgica y
tecnolégica.

Lograr que el docente
conozca y aplique los
conocimientos
construidos en torno a
la creacion de guiones
para la realizacion de
videos educativos
(modulo 1y 2)

Lograr que el docente
en formacién conozca
las herramientas
(Screen Cast, Videos
animados y Grabacion
Real) y aplique los
conocimientos
construidos en el
curso en torno a
criterios (pedagdgicos,
tecnologicos y
tematicos) de forma
critica, al momento de
seleccionar una
herramienta para la
realizacion de un
video educativo.

Lograr que el docente
en formacidn aplique
los conocimientos
construidos en el
Ccurso para planear,
producir y gestionar
sus propios videos
educativos, entendidos
como herramientas de
apoyo para la
construccién de
conocimientos en sus
estudiantes.

Fuente: Elaboracion propia, Fusagasuga, 2016.

Cada uno de los mddulos presentados, se estructuran en la plataforma virtual,
abarcando inicialmente un texto de bienvenida, y ofreciendo pestafias con hipervinculos que los
Ilevan a ingresar al foro de presentacion, la guia del estudiante, los contenidos tematicos, la
evaluacion mediante un cuestionario, y el ingreso a un foro de consulta de inquietudes (ver anexo
C).

La implementacion de cada una de las fases del proyecto Yo Produzco demanda la
consolidacion de un equipo de trabajo, con sus respectivas funciones, el cual se presenta en la

tabla 2.
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Tabla 2. Equipo de trabajo del proyecto educativo mediado por TIC.

Perfil Funcion

Lider del proyecto Propender por el cumplimiento de los objetivos del proyecto, en el
desarrollo de las actividades correspondientes a cada uno de los roles
involucrados a través del seguimiento del plan de trabajo.

Disefiador Instruccional Consultor, disefiador, arquitecto y en ocasiones como consejero al
momento de adoptar y poner en practica las técnicas necesarias para el
disefio de experiencias educativas que faciliten el aprendizaje.

Experto tematico Elaboracion de contenidos educativos digitales para ser implementados
en el curso de acuerdo a disefio pedagogico.

Productor de contenidos Encargado de producir los contenidos tematicos en formatos digitales,
aptos para ser utilizados en la plataforma educativa virtual
institucional.

Administrador de Encargado de realizar montaje de materiales educativos digitales y de

plataforma estructurar el ambiente virtual de aprendizaje de acuerdo a estrategia
pedagdgica disefiada para el curso virtual.

Tutor Ejecucion de estrategia educativa en plataforma virtual.

Acompaiiamiento y direccionamiento de estudiantes del curso virtual e
produccion de videos educativos.

Fuente: Elaboracion propia
Paralelamente se adaptan y aplican instrumentos de recoleccion de datos para
analizar los resultados obtenidos con la aplicacién del pilotaje desarrollado (ver la tabla 3).

Tabla 3. Instrumentos de recoleccion de datos para analizar resultados del pilotaje.

Actor que Momentos en los que
Indicador Instrumento suministra la se aplico el
informacion. instrumento.
Nivel de satisfaccion Video - opinién de Docente Al finalizar el
manifestada por cada experiencia y (estudiante) proyecto.
docente estudiante que conocimiento nuevo.
culming el proceso
propuesto en el
proyecto.
Momento en el que se  Cuestionario: Docente Dos momentos:
perciben los docentes -  Momentos, niveles de  (estudiante) a. Al inicio de la
estudiantes respectoa  competencia ejecucion del proyecto.
las competencias (Ministerio de b. Al finalizar la
desarrolladas o Educacion Nacional, ejecucion del proyecto.
fortalecidas en el 2013)

proyecto, al final del
mismo.




Rol productor de contenidos... 47

Tabla 3 (continuacidon)

Actor que Momentos en los que
Indicador Instrumento suministra la se aplico el

informacion. instrumento.
Porcentaje de logro de Cuadro de oficina de Se tiene en cuenta en
objetivos de la oficina comparacion de educacion virtual y  la fase de disefio del
de educacién virtual ya  proyeccion oficinade  a distancia proyecto y se verifica
distancia en el contexto  educacion Virtual y a al final del mismo.

institucional. Distancia y proyecto
Yo Produzco.

Fuente: Elaboracion propia
Evaluacion del Proyecto Educativo
El objetivo general del proyecto Yo Produzco, encuentra en los planteamientos del modelo de
evaluacion de Thomas R. Guskey (1999) sobre el uso de criterios y matrices el cubrimiento de
elementos esenciales, direccionados hacia el desarrollo profesional docente en competencias
TIC.

En este sentido, los elementos de juicio acopiados, y la estrategia para estudiarlos
a partir del modelo de evaluacion de Guskey, le ofrecen a la institucion un medio de obtener
informacion estratégica para el proceso de toma de decisiones en diferentes direcciones, tanto en
la actualidad, como dentro del proceso de construccion de la ruta de formacion de los docentes
en las competencias TIC de la UDEC, confeccionado desde la oficina de educacion virtual y a
distancia, esto gracias a que la analisis realizado durante el proceso de evaluaciéon implementado
a partir del modelo de Guskey desde 3 de los 5 niveles planteados por el autor (ver tabla 4),
permitird contar con elementos claros de juicio, relacionados con lo proyectado desde la gestion
institucional hasta conocer detalles de la experiencia de los profesores que participaron en el

ejercicio realizado en el marco del proyecto Yo Produzco.
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Nivel de
evaluacion

¢ Qué preguntas
se deben
formular?

¢Cémo se
recopilara la
informacion?

¢ Qué se debe
medir o valorar?

¢Como se utilizara
la informacion?

Reacciones de los

¢Le gusto?; ¢ Fue

Cuestionarios

Satisfaccion

Mejorar el disefio y

participantes un tiempo bien administrados al inicial con la desarrollo del
empleado?; ¢El final de la sesion; experiencia programa
material era Grupo focal,
adecuado?; ;Fue  Entrevistas; Diarios
Util?; etc. personales
Apoyo y cambio  ¢Cual fue el Registros de la El apoyo, Documentar y
organizativo impacto en la escuelay la facilidades y mejorar el apoyo
organizacion?; administracion; reconocimiento organizativo
¢Se facilito, Actas de reuniones  que la Informar futuros

animo y apoyo la
implementacion?;
¢ Se abordaron los
problemas con

de seguimiento;
Cuestionarios;
Grupos focales;
Entrevistas

organizacion
proporciona

esfuerzos de
cambio

rapidez y estructuradas con

eficiencia?; ;Se participantes y

dispuso de administradores;

suficientes Portafolios de los

recursos? participantes
Uso por partede  ¢Los Cuestionarios; El gradoy
los participantes  participantes Entrevistas; calidad de la
de nuevos aplicaron de estructuradas con implementacion
conocimientosy  forma eficaz los los participantesy ~ Documentar y
habilidades nuevos supervisores; mejorar la

Resultados de
aprendizaje de los
estudiantes

conocimientos y
habilidades?

¢Cual ha sido el
impacto en los
estudiantes?; ¢Ha
influido en el
bienestar fisico y
emocional de los
estudiantes?;

¢ Los estudiantes
son aprendices
mas auténomos?

Reflexiones de los
participantes
(orales y/o
escritas);
Portafolios de los
participantes;
Observaciones
directas; Videos o
audios

Calificaciones de
los estudiantes;
Calificaciones de la
institucion
educativa;
Cuestionarios;
Entrevistas
estructuradas;
Portafolios de los
participantes

implementacion

del contenido del

programa

Resultados de
aprendizaje:
Cognitivos,
afectivos,
psicomotores

Mejorar todos los
aspectos del disefio,
implementacion y
seguimiento del
programa
Demostrar el
impacto general del
desarrollo
profesional

Fuente: Adaptado del “Modelo de evaluacion de Guskey”, 2016, recuperado desde Internet en:
https://profesiondocente.wikispaces.com/Modelo+de+evaluaci%C3%B3n+de+Guskey
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De esta forma se identifican como niveles a evaluar durante la implementacion del

proyecto:

o Nivel I: Reacciones de los participantes.

o Nivel 1I: Aprendizaje de los participantes.
o Nivel I11: Soporte organizacional y cambio.

La evaluacion se aplica a los elementos del proyecto, compuesto por informacion
recolectada mediante herramientas cualitativas y cuantitativas y los actores involucrados,

teniendo presente la dimensién, las variables, el actor especifico y el indicador (ver la tabla 5).

Tabla 5. Elementos centrales de la evaluacién del proyecto educativo mediado por TIC Yo
Produzco

Informacion Video de la experiencia de cada estudiante del curso virtual en produccion de
recolectada con videos educativos.

instrumentos Cuadro de comparacion de proyeccion oficina de educacion virtual y a
cualitativos distancia y proyecto Yo Produzco.

Informacién Cuestionario: Momentos, niveles de competencia (Ministerio de Educacion
recolectada con Nacional, 2013)

instrumentos

cuantitativos

Actores Tutor de aula virtual.
involucrados Estudiantes del aula virtual.
Contexto oficina de educacién virtual y a distancia.

Dimension Variables Actor Indicador

Apropiacion de Nivel de cercania de los | Docentes en | Nivel de satisfaccion manifestada

las TIC por los docentes respecto del uso | formacién - | por cada docente en formacion

docentes. de TIC para producir o curso que culming el proceso propuesto
usar videos educativos en | virtual. en el proyecto.

su labor educativa.

Capacitaciony Competencias Docentes - Momento en el que se perciben
desarrollo desarrolladas y/o en los docentes en formacion
profesional de los | fortalecidas en los formacion - | respecto a las competencias
docentes. docentes en el proyecto. | curso desarrolladas o fortalecidas en el

virtual. proyecto, al final del mismo.
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Dimension Variables Actor Indicador

Fortalecimiento Cumplimiento de las oficina de Porcentaje de logro de objetivos

de la gestion funciones de la oficina de | educacion de la oficina de educacion virtual

educativa educacion virtual y a virtual y a y a distancia en el contexto
distancia distancia institucional.

Fuente: Elaboracion propia
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En éste punto es necesario recordar que se entiende por competencia tecnoldgica a

la “capacidad para seleccionar y utilizar de forma pertinente, responsable y eficiente una

variedad de herramientas tecnoldgicas entendiendo los principios que las rigen, la forma de

combinarlas y las licencias que las amparan” (MEN, 2013, p. 36), calificandolos de la siguiente

manera:

o Explorador - Nivel 1: Reconoce un amplio espectro de herramientas

tecnoldgicas y algunas formas de integrarlas a la practica educativa.

o Integrador - Nivel 2: Utiliza diversas herramientas tecnoldgicas en los

procesos educativos, de acuerdo a su rol, &rea de formacion, nivel y

contexto en el que se desempefia.

o Innovador - Nivel 3: Aplica el conocimiento de una amplia variedad de

tecnologias en el disefio de ambientes de aprendizajes innovadores y para

plantear soluciones a problemas identificados en el contexto. (MEN, 2013,

p. 36)

Por otra parte, se entiende como competencia pedagogica a la “capacidad de

utilizar las TIC para fortalecer los procesos de ensefianza y aprendizaje, reconociendo alcances y

limitaciones de la incorporacién de estas tecnologias en la formacion integral de los estudiantes y

en su propio desarrollo profesional” (MEN, 2013, p. 32). Se califican los niveles asi:

o Explorador - Nivel 1: Identifica nuevas estrategias y metodologias mediadas

por las TIC, como herramienta para su desempefio profesional.
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o Integrador - Nivel 2: Propone proyectos y estrategias de aprendizaje con el
uso de TIC para potenciar el aprendizaje de los estudiantes.
o Innovador - Nivel 3: Lidera experiencias significativas que involucran
ambientes de aprendizaje diferenciados de acuerdo a las necesidades e
intereses propios y de los estudiantes (MEN, 2013, p. 38).
Finalmente se entiende por competencia comunicativa a la “capacidad para
expresarse, establecer contacto y relacionarse en espacios virtuales y audiovisuales a través de
diversos medios y con el manejo de mdaltiples lenguajes, de manera sincrénica y asincronica”

(MEN, 2013, p. 32); y se califica de la siguiente manera:

o Explorador - Nivel 1: Emplea diversos canales y lenguajes propios de las
TIC para comunicarse con la comunidad educativa.

o Integrador - Nivel 2: Desarrolla estrategias de trabajo colaborativo en el
contexto escolar a partir de su participacion en redes y comunidades con el
uso de las TIC.

o Innovador - Nivel 3: Participa en comunidades y publica sus producciones

textuales en diversos espacios virtuales y a traves de multiples medios

digitales, usando los lenguajes que posibilitan las TIC (MEN, 2013, p. 40).
Impacto/Aporte de la Investigacion en el Proyecto Educativo Institucional
Como se ha dicho antes, la produccién de contenidos educativos digitales es una actividad
inherente al rol docente en una institucion de educacion superior, en la actualidad como
respuesta al proceso de integracion de TIC en su labor educativa, dando una respuesta positiva al
construir y fortalecer ambientes de aprendizaje centrados en el estudiante; escenario en el que se
evidencia la necesidad de contar con una infoestructura en la cual se refleje la importancia de
estos contenidos educativos.

Al considerar estos factores, la evaluacion del proyecto arrojara informacion para

disefiar estrategias dirigidas a los docentes, desarrollando y/o fortaleciendo las competencias
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pedagogica, tecnoldgica y comunicativa en el uso de TIC en el proceso ensefianza — aprendizaje;
especificamente al producir contenidos educativos digitales, elaborados desde una estructura
pedagogica para dar cumplimiento al objetivo de aprendizaje de cada uno de estos productos,
enmarcados en una disposicion didactica moderadora, lo cual lo justifica y lo hace un elemento
de formacion valioso. Lo anterior, partiendo del contexto real y proyectando a la UDEC como
una institucion de educacion superior encaminada, y que encamina a sus docentes, a fortalecer
los procesos formativos, aprovechando los beneficios que ofrecen los contenidos digitales en la
construccion del conocimiento de sus estudiantes.

Como lo menciond Fullan (1991), citado por Mellado Jiménez “los cambios en la
educacion dependen de lo que piensan y hacen los profesores, algo tan simple y a la vez tan
complejo” (Mellado Jiménez, 2003, p. 344). Por lo tanto, los hallazgos realizados en este marco
son de gran importancia para el proceso de integracion de TIC que adelanta la Universidad de
Cundinamarca.

En el contexto del proyecto Yo Produzco y de acuerdo a la metodologia
establecida, como resultado del proceso formativo en el curso virtual en produccién de videos
educativos, los docentes produjeron de forma individual un video, el cual fue publicado en
Youtube con visibilidad publica, situacion que permitié que usuarios de la red accedieran
libremente a los contenidos educativos. En este contexto, se muestra a continuacion el registro de
visitas realizadas a uno de los videos educativos y su dindmica de crecimiento de 293 en

promedio semanalmente (ver la figura 2).
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= Youl D f YouTD)

Objetivo Objetivo

Favorecer la comprensidn de la técnica para realizar las
manicbras de Llecpeold, para lograr realizar la valeracidn
obstétrica adecuada a las gestantes durante la atencion que
brindaréin en control prenatal, sala de partos o sala de
obstetricia, asegurando una atencidn de calidad.

Favorecer la comprension de la técnica para realizar las
maniobras de Leopold, para lograr realizar la valoracion
obstétrica adecuada a las gestantes durante la atencidn que
brindardn en control prenatal, sala de partos o sala de
obstetricia, asegurando una atencién de calidad.

) 028/ 447

»

Valoracien de manicbras de leopold Waloracion de maniobras de leopald

Figura 2. Comparacion de registro de visitas realizadas por usuario de youtube con diferencia de 7 dias.
Conclusiones del Pilotaje

Los hallazgos producto de la evaluacidn realizada al proyecto educativo mediado por TIC Yo
Produzco permiten consolidar las siguientes conclusiones y recomendaciones:

Los docentes en formacion muestran conformidad con el proyecto Yo Produzco, a
través de los aspectos evaluados en el pilotaje, teniendo en cuenta la mencion realizada acerca de
la importancia y el propésito de tener continuidad en el desarrollo de este tipo de proyectos en
los que estarian dispuestos a participar, de esta forma se infiere un alto nivel de satisfaccion.

Los docentes en formacion perciben crecimiento en las competencias pedagogica,
tecnoldgica y comunicativa.

El proyecto se identifica tanto en la base conceptual como en los objetivos
planteados desde la oficina de educacion virtual y a distancia para el contexto institucional,
avanzando en concordancia plena a través de la consolidacion de aportes representativos para el
logro de dichos objetivos en aspectos especificos como el desarrollo de la competencia TIC en
los docentes de la Universidad de Cundinamarca, contribuyendo al fortalecimiento de los

procesos educativos de la institucion.
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Recomendaciones.

1. Mantener una oferta adecuada de manera permanente para el desarrollo y
fortalecimiento de las competencias TIC, facilitando el acceso por parte de los docentes de la
Universidad de Cundinamarca, a partir de la disposicién manifestada.

2. Ampliar la oferta de capacitaciones relacionadas con el rol docente -
produccion de contenidos educativos en formato digital, a partir de los lineamientos
institucionales.

3. Revisar el contenido y la metodologia del curso en produccién de videos
educativos, para fortalecer el desarrollo de la competencia pedagdgica y asi lograr el objetivo
general del proyecto.

4. Lograr que el proyecto Yo Produzco forme parte de las proyecciones
institucionales, para consolidar la gestién realizada desde la Oficina de Educacion Virtual y a
Distancia, a través del fortalecimiento de las competencias TIC en el contexto de la produccion

de contenidos educativos digitales.

Cronograma de Implementacion
Para la implementacion del pilotaje se sigue el siguiente cronograma, en el cual se presentan las

actividades y tiempos de realizacion de cada una de ellas (ver la figura 3).
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Figura 3. Diagrama de Gantt del Proyecto Educativo mediado por TIC Y0 Produzco

Complementariamente se encuentran las fases de implementacion del pilotaje

representados en la figura 4.

Inscripcion

al curso

Matricula en el
Curso

Aplicacion inicial
de instrumento
para identificar

Aplicacion de
instrumento de
evaluacion a

Aplicacion final
de instrumento
para identificar

nivel de video educativo nivel de
competencias en

docentes.

competencias en
docentes.

elaborado por los
docentes.

Fase de seleccion de muestra Fase de seleccicn muestra definitiva Fase de recoleccicn de datos

Figura 4. Fases del pilotaje. Elaboracion propia, Fusagasugé, 2016.

Aspectos Metodologicos

Sustento Epistemoldgico

Este proyecto de investigacion tiene por objeto observar algunas particularidades de la dinamica

presentada en un escenario de aprendizaje virtual, en el cual los alumnos son un grupo de



Rol productor de contenidos... 56

docentes de la Universidad de Cundinamarca, de tal forma que se forme en la produccion de
videos educativos, como un acercamiento al ejercicio de produccién de contenidos educativos
digitales propuesto por la oficina de educacion virtual y a distancia de la institucion; realizando
un andlisis del nivel inicial y final de las competencias pedagogica, tecnoldgica y comunicativa
definidas por el MEN y proyectadas en el contexto de competencias TIC para el desarrollo
profesional docente en el ambito colombiano.

Con base en los aportes de Hernandez Sampieri, Fernandez Collado y Baptista
Lucio, basados en las definiciones de varios autores (Teddlie y Tashakkori, 2003; Creswell,
2005; Mertens, 2005; Williams, Unrau y Grinell, 2005) el proyecto se enmarca en como de
“enfoque integrado multimodal” (Hernandez Sampieri, Ferndndez Collado, & Baptista Lucio,
2006, pp. 4, 755) o mixto y un disefio en paralelo (Herndndez Sampieri, Fernandez Collado, &
Baptista Lucio, 2006, p. 777), en el que lo cuantitativo en el marco del disefio preexperimental es
de preprueba/posprueba con un solo grupo (Hernandez Sampieri, Fernandez Collado, & Baptista
Lucio, 2006, p. 187); aplicando el cuestionario guia N° 1 “Momentos, niveles de competencia”
(MEN, 2013, p. 67) al grupo de docentes-estudiantes al inicio y al final del proceso de
aprendizaje del curso virtual de produccion de videos educativos, y las planillas de evaluacion
propuestas por Bravo Ramos (2000) modificadas a las necesidades del estudio, el cual recibe una
valoracién de uno a tres en aspectos relacionados con cinco indicadores técnicos-tecnoldgicos;
nueve indicadores educativos-pedagdgicos; y 10 indicadores de la expresividad audiovisual-
comunicativos (ver la tabla 6), siendo estos los instrumentos de recoleccion de datos

cuantitativos utilizado.
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Tabla 6. Indicadores para evaluacion de videogramas

Tipo de indicador Indicadores

Técnicos-Tecnolbgicos Calidad de imagen; Legibilidad de los textos; Calidad de la banda sonora
Calidad de la expresion hablada; Cumple con la Ley de derechos de autor
entregando la lista de referencias en estilo APA.

Educativos-Pedagogicos Formulacion de objetivos; Forma parte de la programacion académica;
Despierta interés; Densidad conceptual; Actualidad; Claridad y rigor;
Interdisciplinariedad; Nivel de expectativas; Duracion

De expresividad- Se adapta al medio; Aprovecha sus posibilidades; Es ordenado y con

Comunicativos I6gica interna; Es comprensible; Es estético; El texto complementa la
imagen, Relacion imagen-texto; Transmite emociones; Invita a verlo;
Hace un resumen final.

Nota: Adaptado de Bravo Ramos, 2000.

Desde el enfoque cualitativo, que permite profundizar en la experiencia vivida
dentro del escenario de aprendizaje virtual, este proyecto cuenta con un disefio etnografico
clasico, el cual se caracteriza por recolectar datos (cualitativos y cuantitativos) de una comunidad
0 grupo de categorias, la cual para este caso es la labor docente. La recoleccion de datos se
realizara a través de la técnica de observacion participante. Conviene resaltar que el cuestionario
aludido es acompafiado de observaciones y analisis en espacios de participacion generados en la
plataforma virtual (foros) ademas del estudio de los resultados de las entregas realizadas por los
docentes en formacién como respuesta a las actividades de aprendizaje propuestas en el proceso
educativo.

Como justificacion a la metodologia utilizada encontramos que el enfoque plantea
un reto sustancial, para consolidar apropiadamente los hallazgos, conclusiones y
recomendaciones alcanzadas en los enfoques que lo componen.

El enfoque mixto cuenta con ventajas como lograr una perspectiva mas precisa del
fendmeno y ayudar a clarificar y a formular el planteamiento del problemay, de acuerdo con lo
expresado por Hernandez Sampieri et al., en el 2006:

La multiplicidad de observaciones produce datos mas “ricos y variados”, se

potencian la creatividad tedrica con suficientes procedimientos criticos de



Rol productor de contenidos... 58

valoracion, es la mejor herramienta para investigar las relaciones dinamicas e
intrincadas del mundo y los fendmenos, al combinar métodos se aumenta la
posibilidad de ampliar las dimensiones del proyecto haciendo que el
entendimiento sea mayor y mas rapido, y, son muy Utiles para presentar los
resultados ante una audiencia hostil (Op. cit., p. 756).
Disefio de la Investigacion
A partir de la clasificacion presentada por Dankhe (1986) acerca de los tipos investigacion con
base a su alcance, citado en Hernadndez Sampieri et al., existen estudios exploratorios,
descriptivos, correlacionales y explicativos (Hernandez Sampieri, Fernandez Collado, & Baptista
Lucio, 2006, p. 100). El alcance establecido para esta investigacion es descriptivo, al buscar
“especificar las propiedades, las caracteristicas y los perfiles de las personas, grupos,
comunidades... que se someta a un analisis” (Hernandez Sampieri, Fernandez Collado, &
Baptista Lucio, 2006, p. 102), al explorar una forma de fortalecer competencias necesarias para
asumir el rol productor de contenidos educativos digitales, como parte de los desafios propuestos
en el contexto de la sociedad del conocimiento.
Teniendo en cuenta lo anterior, se asume la proposicion de Salinas (1998) quien

expresa que:

Ademas de la responsabilidad por el contenido, el profesor ha de participar en el
proceso de disefio y elaboracion de los materiales de aprendizaje, en los procesos
de distribucion de los mismos y en los procesos interactivos de intercambio de
informacidn, opiniones y experiencias o en las tutorias, asi como en la

actualizacion y mejora de los materiales” (Salinas, 1998, p. 9)

Ademas de lo expresado por la UNESCO al afirmar:

Hoy en dia, los docentes en ejercicio necesitan estar preparados para ofrecer a sus

estudiantes oportunidades de aprendizaje apoyadas en las TIC; para utilizarlas y
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para saber como éstas pueden contribuir al aprendizaje de los estudiantes,

capacidades que actualmente forman parte integral del catalogo de competencias

profesionales basicas de un docente” (UNESCO, 2008, p. 2)

La presente investigacion se ocupa de observar las competencias pedagdgica,
tecnoldgica y comunicativa con las cuales cuentan los docentes de la UDEC, tanto al inicio como
al final del proceso, con el animo de alcanzar los objetivos planteados identificando los aportes
de las actividades disefiadas en el desarrollo del proyecto educativo; escenario desde donde se
busca dar inicio a una experiencia de produccion de contenidos educativos en formato digital por
parte de los docentes participantes como estudiantes de este espacio de orientacion.

En este contexto la investigacion se desarrolla por medio de intervenciones
puntuales, que gracias a su disposicion componen un trabajo con enfoque mixto a través de la
aplicacion de instrumentos y acciones de tipo cuantitativo y cualitativo, a través de la recoleccion

de informacion que conduzcan al cumplimiento de los objetivos trazados.

Acceso al Campo
El acceso al escenario en donde se desarrollaran las acciones, originadoras de los datos reunidos
para su posterior analisis, se realizara por medio del rol de docente en el aula virtual construida
en la plataforma institucional de la Universidad de Cundinamarca. Dentro de dicha aula virtual
se registran las acciones de cada usuario o participante de la orientacién en desarrollo, es decir de
cada docente en formacion, permitiendo ver ingresos activos o pasivos, cumplimiento en la
entrega o realizacion de actividades, intervencion en areas de trabajo colaborativo como foros,
frecuencia de ingreso al aula virtual, consulta de informacion publicada.

Gracias a estas caracteristicas se hace posible la recopilacion de la mayoria de

informacidn necesaria, razon por la cual solo uno de los instrumentos para seleccionados para
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acopiar datos, (el cuestionario de competencia tecnolégica, pedagdgica y comunicativa inicial y

final) es respondido de manera directa por los usuarios de la orientacién virtual.

Muestra de la Poblacion
Los individuos participantes en el escenario para la investigacion conforman una muestra no
probabilistica discrecional con caracteristicas homogéneas, conformada por docentes con
diferentes tipos de contratacion que se desempefian en la Universidad de Cundinamarca,
caracterizados por inscribirse de manera voluntaria para participar en la orientacion denominada
Yo Produzco.

Dichos inscritos, deben haber participado y culminado dos cursos previos, los
cuales les han entregado informacidn de uso basico de la plataforma institucional educativa y
estrategias pedagogicas para le educacion virtual, garantizando un manejo basico del entorno
virtual, lenguaje y conocimientos pedagogicos y tecnoldgicos, facilitadores de un avance
adecuado en el proyecto educativo del pilotaje. Teniendo en cuenta que la Universidad cuenta
regularmente con 909 docentes en todas las modalidades de contratacion en las ocho sedes o
extensiones (incluida la central) el nimero méaximo de participantes en este proyecto sera de 30

personas, seleccionadas por el cumplimiento de los requisitos de formacion descritos.

Variables de Analisis

En la labor investigativa de este proyecto, como respuesta a la pregunta de investigacion, se
trabaja con variables de tipo activo, en donde “cualquier variable manipulada, constituye una
variable activa” (Kerlinger & Lee, 2002, p. 46) gracias a lo cual se estudian las competencias
pedagdgica, comunicativa y tecnoldgica, al inicio y final del curso virtual. La observacién se

realiza de manera individual con cada docente en formacion.
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En esta misma linea, y por medio de la recopilacién de datos generados en el
ambiente virtual de aprendizaje, se identifica el desempefio de los participantes en la formacion.
Ademas, se trabaja con variables discretas, que determina el nimero de estudiantes que inician el
proceso de formacién y el nimero de estudiantes que finalizan dicho proceso de manera exitosa
(ver la tabla 7).

Tabla 7. Variables de la investigacion.

Variables Dimensiones

Participacion en AVA )
(cuantitativa — discreta) Consulta de contenidos del curso

Entrega de actividades de aprendizaje

Permanencia en el curso

Finalizacion exitosa del curso

Componentes competencia TIC - . o
relacionadas con rol docente de productor ~ Competencia Pedagogica

de contenidos educativos en formato digital
(Cuantltatlva — dISCI’eta) Competencia Tecnolégica

Competencia Comunicativa

Rol docente como productor de contenidos  Experiencia del docente en el curso con la realizacion de

en formato digital segin autores vs. videos educativos
resultados de investigacion
(cualitativa — policotomica) Calidad de los productos entregados

Fuente: Elaboracion propia, Fusagasuga, 2016.

Paralelamente se realiza la recopilacion de datos que conduce al alcance de los
objetivos especificos de este proyecto y, como consecuencia, al objetivo general. Dentro del
marco de lo cualitativo se revisa la persistencia y resistencia de los participantes en el curso
virtual, para el desarrollo de las actividades propuestas involucradas en la produccion de video

educativos desde cada uno de sus componentes. Teniendo en cuenta esto se da cumplimiento a lo


http://tecnologiaedu.us.es/cursos/29/html/cursos/tema4/apartado3/cont_1.1.htm
http://tecnologiaedu.us.es/cursos/29/html/cursos/tema4/apartado3/cont_1.1.htm
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requerido para consolidar el enfoque mixto del estudio investigativo que permite recolectar datos
para realizar un andlisis adecuado, y obtener resultados para responder de manera directa a la

pregunta de investigacion.

Técnicas de Recoleccion de Datos
En este proyecto de investigacion se ha determinado realizar una busqueda de instrumentos
elaborados como objeto de investigacion por otros autores; materiales construidos, revisados y
validados. En este contexto los instrumentos que se aplican en el momento adecuado son:
o Instrumento de diagnostico de “Identificador de momento de TIC — para el Desarrollo
Profesional Docente. (MEN, 2013, anexo Guia No. 1)
o Instrumento Criterios para la seleccion y evaluacion de videogramas educativos (Bravo
Ramos J. L., 2000, pp. 15-18) ver la tabla 6.

De esta forma se realiza un trabajo de recoleccion garantizador del orden y calidad
de los datos recolectados para la revision de las variables determinadas que conducen al

cumplimiento de los objetivos del proyecto.

Consideraciones Eticas
Para la investigacion se elaborar formatos de consentimiento informado dirigidos a los actores
involucrados en el proyecto, con el propdsito de ofrecerles informacion de manera formal y
certificar que las partes se encuentran de acuerdo con el trabajo de investigacion, su objetivo y
acciones a ejecutar. De esta forma se garantiza la socializacion del proyecto, respetando a los
involucrados y contando con su autorizacion.

Los formatos mencionados han sido disefiados para los docentes participantes (ver

anexo D) y para el jefe de oficina de educacion virtual y a distancia de la UDEC (ver anexo E).
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Fases del Proyecto
El ejercicio de rastreo y recopilacion documental, para la reflexion en torno al conocimiento
acumulado sobre el tema de estudio, se ha construido recorriendo desde la heuristica las fases;
preparatoria, de exploracion, descriptiva, formulacion, recoleccion y seleccién. Con la
orientacion dada en el parrafo previo, se describen a continuacion las fases desarrolladas, asi:
o Fase preparatoria, en la cual se realiza una preseleccion de los temas generales que
pueden ser investigados en la institucion educativa seleccionada, desde la posicion que asume la
investigadora en ella, de forma que se relacione con los contenidos de la Maestria en Proyectos
Educativos Mediados por TIC.
o Fase de exploracion, dedicada a la primera seleccion del tema propuesto con base en el
problema educativo identificado, acompariada de la revision bibliogréfica sobre el mismo.
o Fase descriptiva, consistente en la definicion definitiva del problema educativo a
investigar, el planteamiento de la pregunta de investigacién y los objetivos del estudio.
o Fase de formulacién, durante la cual se plantea el pilotaje a desarrollar durante la
investigacion de acuerdo al tema seleccionado, como forma de implementacion, junto a los
objetivos del mismo, en relacion con los de investigacion.
o Fase de recoleccion y seleccion, dedicada a la sistematizacion de los datos obtenidos
mediante las herramientas elegidas para el cumplimiento de los objetivos del estudio, para su
posterior analisis y formulacion de conclusiones.

Desde la hermenéutica se desarrollan las fases de interpretacion, construccion
tedrica y publicacién, las cuales se explican a continuacion.

o Fase de interpretacion, dedicada al analisis de los datos recolectados.
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o Fase de construccidn tedrica, durante la cual se realiza la redaccion de las conclusiones y
recomendaciones resultantes de la investigacion desarrollada.

o Fase de publicacion, que inicia con la construccion del documento de la investigacion
para su puesta en juicio de los evaluadores institucionales, y de acuerdo a su concepto continlia
con la publicaciéon en medios virtuales y fisicos a los que se someta (revistas universitarias).

El proceso permite reconocer los avances en el tema investigado, identificando
tendencias y logros conducentes a una reflexion del contexto, encontrdndose estudiosos del tema
desde varios angulos y, enriqueciendo los conceptos involucrados en este proyecto de
investigacion. Es asi como, frente a la propuesta de pensar en los docentes como productores de
sus propios contenidos educativos, Salinas (2004) manifiesta, entre otras afirmaciones, la
necesidad de involucrarlos en un nuevo rol en el cual su labor dentro del escenario educativo, los
invita a desarrollar competencias como gestor de un conjunto de recursos de aprendizaje que lo
lleven a acentuar su papel de orientador y mediador (Salinas, 2004, p. 3).

Dicha tendencia se marca en los planteamientos de los autores consultados que
coinciden al afirmar la existencia de una necesidad de formacién y actualizacion del profesorado
respecto al uso de las TIC en la docencia, permitiendo que dicho aprendizaje modifique las
creencias de los docentes respecto a las TIC, “asi como también les permitird tomar decisiones
para adaptar y buscar nuevas formas de utilizacién, y no ser solamente reproductores de préacticas
de ensefianzas elaboradas por otros” (Cabero Almenara, 2014, p. 116), posicion con la cual
coinciden autores como Resta (2004), Sunkel (2006) y Prendes (2010).

Al revisar un segundo concepto esencial en esta investigacion, referido a la
propuesta de trabajar la produccién de los contenidos educativos digitales en formato video, se

encuentran conclusiones alusivas coincidentes al mencionar este elemento multimedia como
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estratégico gracias a la “masiva inclusion y uso de los mismos en la web actual, habiendo llegado
a ser un elemento web [sic] tan comun y accesible como una imagen o un hipervinculo”
(Dominguez, 2010).

La investigacion identifica elementos que permiten establecer cuéles son las
acciones que puede adelantar una institucion educativa, para desarrollar en sus docentes
competencias que les permitan producir contenidos educativos digitales en formato de video, que
contemple aspectos pedagdgico y tecnolégico como parte del disefio del mismo, encaminado a
alcanzar el objetivo de aprendizaje de cada uno de estos recursos, dentro del contexto educativo
institucional.

Para tal fin, y en el marco de la pregunta de investigacion planteada se determina
el uso de instrumentos para cuantificar y cualificar los datos, resultantes del actuar de los
docentes en formacion en la plataforma virtual, para su correspondiente analisis en direccion a
observar si la dindmica de participacién en la produccién de video educativo teniendo la
oportunidad de fortalecer las competencias pedagdgica, tecnoldgica y comunicativa para la
integracion de las TIC en su labor educativa, siendo coherente con lo mencionado por autores
contemporaneos, quienes hacen referencia al rol del docente en la sociedad del conocimiento
como productor de contenidos educativos en formato digital.

Con este proposito el escenario de accion es un aula virtual en la plataforma
institucional, consistente en un sistema para el manejo del aprendizaje gratuito en linea el cual
permite crear cursos dinamicos y extienden el aprendizaje, en cualquier momento, en cualquier
sitio. Por medio de este sistema es posible administrar las acciones establecidas para adelantar
con grupos de estudiantes de acuerdo al disefio pedagdgico del curso, permitiendo el seguimiento

individual de los participantes.
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Resultados de la Investigacion
En el presente capitulo se procesan los datos obtenidos en el cuestionario de autoevaluacion
Momentos del documento “Competencias TIC para el Desarrollo Profesional Docente” del MEN
(2013) aplicado durante el pilotaje, el cual contempla los niveles de explorador, integrador e
innovador, continuando con la sistematizacion de los resultados obtenidos al aplicar las planillas
adaptadas de los criterios de evaluacion de videogramas educativos otorgandoles una valoracion
de uno a tres a cada uno de ellos y los obtenidos al categorizar la observacion participante
centrada en la dinamica del grupo de docentes en el rol de estudiantes, lo cual permitira
identificar aspectos preponderantes de la dindmica que se presenta en el escenario de aprendizaje
dentro del cual se pretende capacitar en la produccion de videos educativos, como un
acercamiento al ejercicio de produccién de contenidos educativos digitales.

Con el prop6sito de ubicar a los docentes en uno de los tres niveles seleccionados
el cuestionario en mencion se ha aplicado a los docentes en formacidn en el curso virtual en
produccion de videos educativos al inicio de este proceso de aprendizaje y se retoma su
diligenciamiento al final del mismo.

En el desarrollo de la investigacién se contemplan las competencias pedagdgica,
tecnoldgica y comunicativa. Con este fin se publican las preguntas establecidas para las
competencias en mencién, permitiendo al docente en formacién la posibilidad de autoevaluarse
frente a los aspectos relacionados con su desempefio en el contexto de cada competencia;
respondiendo de uno a tres, siendo uno la calificacion més baja y tres la calificacion mas alta.

Con el animo de presentar un contexto general del ambiente de aprendizaje, se
presentan los datos de inscripcion por género, en el cual se encuentra el 67% de género

masculino y el 33% femenino (ver la figura 5).
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Género estudiantes inscritos en curso virtual

N

Femenino
33%

Masculino
67% '

= Femenino = Masculino

Figura 5. Distribucion del género del personal docente inscrito en curso virtual — produccién de videos educativos
Se observa la distribucion del personal docente matriculado para iniciar el curso
virtual produccion de videos educativos, encontrandose el 32% perteneciente al género femenino

y el 68% al género masculino (ver la figura 6).

Género estudiantes matriculados para iniciar curso

.

Femenino
32%

Masculino
68%

= Femenino ® Masculino

Figura 6. Distribucion del género del personal docente matriculado en plataforma para dar inicio al curso virtual —
produccion de videos educativos

Con respecto a la participacion de la muestra, observamos que fue un 28% de los
docentes en formacion quienes llevaron a feliz término el curso virtual — produccion de videos
educativos (ver la figura 7). Porcentaje dentro del cual el 58% pertenecen al género femenino y

el 42% restante al género masculino.
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Género estudiantes matriculados que finalizaron el curso

”~

Masculino
42%
Femenino
58%

e

= Femenino = Masculino

Figura 7. Distribucion del género del personal docente que finalizé el curso virtual — produccion de videos
educativos.

A través del ejercicio realizado y documentado es posible observar la permanencia
en el ambiente de aprendizaje, asi como el nivel de las respuestas al proceso de parte de los
docentes en formacion. Actores del escenario educativo actual a los que se les mira como

productores de contenidos educativos (ver la figura 8).

Participacién - niUmero de estudiantes

1000 909
900
800
700
600
500
400
300
200
100 11

0 —
Invitados Inscritos Matriculados Finalistas

Figura 8. Dindmica de participacion de docentes en formacion en el proceso del curso virtual.
En la figura 9 se observa la participacion de los docentes en formacion a través de

la entrega de las actividades de aprendizaje que se disefiaron para cada mddulo (ver anexo F).
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Dinamica de participacién del grupo de docentes en actividades de aprendizaje del curso virtual
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€~ Moddulo 3, 14
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Mddulos del curso

—@— Si realizan actividades

—@— No realizan actividades

Figura 9. Dinamica de participacion de docentes en formacidn en actividades de aprendizaje del curso virtual.

La competencia tecnoldgica ofrece resultados comparativos entre los

cuestionarios inicial (ver anexo G) y el final (anexo H) en el cual se observa una variacion de los

momentos innovador de 19% al 55%; del momento integrador del 42% al 9%; y del momento

explorador del 39% al 36% (ver la figura 10).

Resultados cuestionario inicial

49%

= Competencia tecnolégica Momento explorador
= Competencia tecnolégica Momento Integrador

Competencia tecnolégica Momento Innovador

Resultado cuestionario final

55%

&

= Competencia tecnolégica Momento explorador
= Competencia tecnolégica Momento Integrador

Competencia tecnolégica Momento Innovador

Figura 10. Comparacién de resultados del cuestionario de autoevaluacién — Competencia Tecnoldgica.

Con referencia a los resultados al evaluar la competencia pedagdgica se nota una

variacion en los porcentajes de los tres niveles entre el momento inicial del curso y el final,
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encontrandose que el momento explorador pasa de representar un 33% a un 9%; el integrador

varia del 56% al 55%; y el innovador del 11% al 36% (ver la figura 11).

Resultados cuestionario inicial Resultados cuestionario final

e =

= Competencia pedagdgica Momento explorador = Competencia pedagdgica Momento explorador
= Competencia pedagdgica Momento Integrador = Competencia pedagdgica Momento Integrador
= Competencia pedagdgica Momento Innovador = Competencia pedagdgica Momento Innovador

Figura 11. Comparacion de resultados del cuestionario de autoevaluacién — Competencia Pedagdgica.
Por otra parte, la competencia comunicativa ofrece resultados en los dos
momentos seleccionados pasando el momento explorador del 64% al 36%; el integrador del 28%

al 45%; y el Innovador del 8% al 18% (ver la figura 12).

Resultados cuestionario inicial Resultados cuestionario final

- 7

= Competencia comunicativa Momento explorador = Competencia comunicativa Momento explorador
= Competencia comunicativa Momento Integrador = Competencia comunicativa Momento Integrador
= Competencia comunicativa Momento Innovador = Competencia comunicativa Momento Innovador

Figura 12. Comparacién de resultados del cuestionario de autoevaluacion — Competencia Comunicativa.
En conjunto las figuras 10, 11 y 12 representan las diferencias entre las respuestas

de los cuestionarios respondidos al inicio y al final del proceso de aprendizaje, propuesto en el
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curso virtual para produccion de videos educativos (ver anexo I). Es evidente la modificacion
presentada en el nivel de las competencias tecnoldgica, pedagogica y comunicativa de los
docentes participantes; haciéndose tangible el aprovechamiento, o no, de un espacio de
fortalecimiento de competencias TIC, requisito indispensable para el docente del nuevo siglo.
Al sistematizar los resultados de la aplicacion de las planillas adaptadas de los
criterios de evaluacion de videos educativos (ver anexo J), se obtiene que los docentes que
culminaron el curso del pilotaje, al producir contenidos educativos digitales demuestran
competencias comunicativas con una valoracion media de 2,54; competencias pedagdgicas con
calificacion media de 2,70; y nota media de 2,77 en competencias tecnoldgicas, sobre una

valoracion méaxima de 3,00 (ver la figura 13).

Evaluacion videos educativos

Media

2.40000 2.45000 2.50000 2.55000 2.60000 2.65000 2.70000 2.75000 2.80000

M Indicadores de la expresividad audiovisual (comunicativo)
M Indicadores educativos (pedagdgicos)

m Indicadores técnicos (Tecnoldgico)

Figura 13. Resultados de evaluacion de videos educativos producidos por los docentes

La variedad de disciplinas participantes, asi como la ubicacion geografica de los
mismos enriquecieron el proceso de forma directa, logrando una cobertura general de la
Institucion Educativa.

De acuerdo a la variable cualitativa — policotémica experiencia del docente en el

curso con la realizacién de videos educativos y a partir de la informacidon recopilada en foro de
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cierre del curso virtual con la instruccién: Participe en este foro compartiendo el link de un video

realizado con su celular, en el que comparta su experiencia en éste curso con la realizacion de

videos educativos; se recopila la informacion (ver la tabla 8).

Tabla 8. Experiencia del docente en el curso con la realizacion de videos educativos

Categoria Cddigo Cuenta Cé:;/;)gos Casos % Casos P';llc;bdri\s Palz/gras
Satisfaccion | Aprendizaje 4 21,10& 1 100,00% 92 16,90%
Satisfaccion | Pertinencia 4 21,10& 1 100,00% 113 20,70%
Satisfaccion | Rol docente 4 21,10& 1 100,00% 67 12,30%
Satisfaccion | Aplicabilidad 4 21,10& 1 100,00% 156 28,60%
Satisfaccion | Continuidad 2 10,50 1 100,00% 37 6,80%
Satisfaccion | Sugerencia 1 5,30 1 100,00% 34 6,20%

De acuerdo a los resultados observados en la encuesta semiestructurada, se han
identificado aspectos ponderantes manifestados por los entrevistados y en el contexto de la
pregunta formulada, relacionados con el aprendizaje logrado, la pertinencia del curso en
produccidn de videos educativos en el contexto, el fortalecimiento del rol docente, la
aplicabilidad de los conocimientos adquiridos en el curso y la importancia de darle continuidad a
este tipo de espacios de aprendizaje, los cuales estan presentes de manera sobresaliente durante
las respuestas a la entrevista planteada con los participantes del curso virtual en produccién de
videos educativos.

De esta forma y de acuerdo a los resultados del andlisis realizado de cada uno de
estos aspectos, se advierte un orden especifico de acuerdo al mayor nimero de registros
relacionados con cada uno de ellos asi:

1. Aplicabilidad.

2. Pertinencia.

3. Aprendizaje.

4, Rol docente.
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5. Continuidad.

Conclusiones y Prospectivas

Con base en la triangulacion de los datos recolectados de las herramientas usadas para la
recoleccion de los mismos, de los fundamentos tedrico-conceptuales, tomando como base la
concordancia con el cumplimiento de los objetivos trazados para el estudio investigativo se
producen las siguientes conclusiones:

Se registra un avance notable en el desarrollo y/o fortalecimiento de las
competencias TIC para el desarrollo profesional docente seleccionadas entre las propuestas por
el MEN, mediante el cuestionario Momentos, sobresaliendo el avance presentado en momento
innovador (36 puntos porcentuales mas) de acuerdo a la auto evaluacion desarrollada por los
docentes de la UDEC que terminan el proceso de formacion propuesto en el proyecto y
desarrollado durante el pilotaje. Esta circunstancia permite establecer que al ofrecer una opcion
de formacion especifica basada en la produccion de contenidos educativos en formato digital los
docentes sienten mejorar la capacidad para organizar acciones renovadoras en su quehacer
(competencia tecnoldgica).

Continuando con el analisis de los resultados de la autoevaluacion de la
competencia referida en la conclusion previa, se observa una disminucion del momento
integrador (33 puntos porcentuales) y otra alta en el momento explorador (3 puntos
porcentuales), que reflejan que los docentes en formacion que culminan el curso del pilotaje,
consideran que éste les permite seguir incluyendo la competencia tecnoldgica en su desempefio,
mientras que no necesitan dedicar mucho tiempo a la exploracion de la competencia tecnologica.

Los resultados de la autoevaluacion respecto a la competencia pedagdgica

muestran variaciones similares, destacandose el mayor avance en el momento innovador, y la
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mayor disminucién en el explorador, que refleja beneficios en la preparacion adecuada a los
requerimientos actuales del desarrollo profesional docente. Los docentes en formacion juzgan
que el curso les ayudé a fortalecer las capacidades para componer actividades mas completas
desde la perspectiva pedagogica.

Con respecto a la competencia comunicativa la autoevaluacion muestra resultados
evidentes en el momento explorador con una gran disminucién, sobresaliendo su percepcion
relacionada con los momentos integrador e innovador los cuales se fortalecen adecuadamente, al
obtener capacidades para interactuar en ambientes virtuales y audiovisuales, haciendo uso de
nuevos medios con autonomia.

Al aplicarse la herramienta para la evaluacién de videos, adaptada de Bravo, se
obtienen resultados altamente satisfactorios al alcanzarse por parte de los docentes finalistas del
curso propuesto en la fase de pilotaje, como forma inicial de implementacion, calificaciones
promedio superiores a 2,54 sobre una maxima de 3,00. Estos logros, al realizarse Unicamente al
final, permiten detectar un alto nivel en el desarrollo y/o fortalecimiento de las competencias TIC
seleccionadas para producir contenidos educativos en formato digital.

Complementariamente, se observa frente al objetivo de analizar la dindmica de
participacién y resolucion con miras al cumplimiento de los objetivos del pilotaje, que ésta tiene
un avance descendente, ya que Unicamente el 27,5% de los que se matricularon, finalizaron,
sobresaliendo que durante el desarrollo del curso el cumplimiento para desarrollar las actividades
propuestas en los modulos disminuye de forma constante. Este desenlace permite deducir que es
necesario revisar, en otros estudios relacionados, las razones de la desercion presentada. En este

sentido es muy importante sefialar que los docentes en formacion, ofrecieron variadas respuestas
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en cada una de las actividades de aprendizaje propuestas en el recorrido del conocimiento
recopilado y entregado en el ambiente virtual de aprendizaje.

Ademas, se ve la posibilidad de producir video educativo como una actividad
viable para un grupo de expertos, pero hoy en dia, gracias a las herramientas tecnologicas
puestas al servicio de todos, esta actividad es privilegio de quienes la quieran realizar.

Adicionalmente y a partir de la conformidad con el proyecto Yo Produzco,
manifestada por los participantes a traves de los aspectos mencionados y analizados en el foro de
cierre, se tiene en cuenta que al mencionar la importancia y el deseo de tener continuidad con el
desarrollo de este tipo de proyectos en los que estarian dispuestos a participar, se infiere que el
nivel de satisfaccion es alto.

Finalmente se concluye de forma general que las competencias TIC seleccionadas
pueden ser fortalecidas y/o desarrolladas gracias a la implementacién de un curso virtual de
produccion de contenidos educativos en formato digital como herramienta de integracion de
estas tecnologias en el contexto educativo, en la busqueda del mejoramiento del rol docente en la

UDEC.

Prospectivas

Mantener una oferta adecuada de manera permanente para el desarrollo y
fortalecimiento de las competencias TIC, facilitando el acceso a los docentes de la Universidad
de Cundinamarca.

Ampliar la oferta de capacitaciones relacionadas con el rol docente - produccién
de contenidos educativos en formato digital, a partir de los lineamientos institucionales.

Encaminar la produccion de contenidos educativos digitales como una fortaleza

institucional en el proceso de integracion de TIC en la Universidad de Cundinamarca.



Rol productor de contenidos... 76

En el contexto de la informacion recopilada en el foro de cierre, se identifica un
comentario relacionado con falta de tiempo para el desarrollo de las actividades del curso,
aspecto que se podria relacionar con una de las causas de la desercidn presentada en el escenario
de aprendizaje observado. De acuerdo a lo anterior se propone revisar, en otros estudios
relacionados, las razones de la desercion presentada en el proceso educativo planteado para la
presente investigacion.

Integrar en el syllabus de las licenciaturas ofertadas por la Universidad de
Cundinamarca, materias relacionadas con el desarrollo y fortalecimiento de la competencia TIC
de los futuros docentes. Ofreciendo a la sociedad profesionales con capacidades especificas en el
disefio y la creacion de ambientes de aprendizaje centrados en el estudiante, en los que se haga
uso de contenidos educativos digitales, creados, adaptados y/o gestionados con autonomia y
proyectados al logro de los objetivos de ensefianza aprendizaje establecidos para cada caso.

Establecer politicas institucionales de actualizacion de competencia TIC de
docentes ya contratados (para su permanencia en la institucion) y/o verificacion de nivel de la

competencia en mencion de los docentes nuevos para su vinculacion a la institucion educativa.
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ANexos

Anexo A. descripcion del ambiente de aprendizaje implementado en el proyecto Yo Produzco
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Grupo de herramientas o medios de interaccion. Ambiente de aprendizaje Yo Produzco Elaboracion propia,
Fusagasuga, 2016.
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Anexo B. Interaccion dada entre el (los) estudiante(s) y tutor(es)
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Anexo C. Estructura en la plataforma virtual
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(3]

Fara iniciar, por favor efectie su presentacion en el foro haciendo clic sobre 2 barra "Foro de presenta

(3]

(o]

e estudiar |
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Anexo D. Formatos de consentimiento informado para docentes participantes

Consentimiento informado
DOCENTES DE LA UTNIVEESIDAD DE CUNDINAAARCA

% I . U

El proposito de este documento es entreFarle toda la informacion necesaria para que Ud
pueda decidir hremente si desea participar en la mvestizacion que se ke ha explicado
verbalments, v gue a continuacion e describe en forma resumida:

Fesumen del proyecto:

Determinar si la participacion en la orientacion para la produccion de videes educatives,
proporciona al docente herramientas teoricas, pedagogicas ¥ iecnologicas, suficientes pama
1a produccion de sus propios recursos educativos digitales en formato de video.

Para tal fin se busca identificar detallss que permidtan establecer cuales son s acciones que
puede adelantar una instituwcion educativa, para desamellar en sus docentes competencias
que les permitan producir contenidos educativos digitales en formato de video, contando
C0n componentes pedagogico, tematico v tecnologico que conduzcan al cumplimiento del
objetive de aprendizaje de cada uno de estos recursos, dentro del comtexto educative
institucional. Pam fal fin v en el marce de la pregunia de iovestFacion ;Cue cambios se
manifiestan en las competencias pedagogica, tecnologica ¥ comumicativa de la poblacion
mruesira de decentss participantes en un escenario virhal de aprenderaje en produccion de
videos educatives, como ejercicio de acercamiento al rol de productor de comtemidos
educativos digitales v como es el desempenio de estos docentes durante el desarrolio de
dicho curse? se determina el uso de mstramentos que permitan cuantificar v coalificar
datos, frato del actaar de bos docentes en formacion en la plataforma virmal, par su
cormespondients analisis en direccion a deferminar factores de dificultad v facilidad para =]
cumplimiento del objetive principal de este provecto. Con este animo se establece come
procediniento adecuado para recoger, analizar ¥ presentar informacion confiable v valida,
que formalicen la obtencion de datos que respalden la metodologia de mvestigacion, desde
] enfoque cualifative a la obsarvacion participante, ] uso de un dianio de campo vy desde el
enfomque cuanfitative al diferencial semantice ¥ al cuestionario.

Al respecto, eXponzo que:

L He side informado’a que los instnmsentos mencionados se aplicaran dentro del
crooogTama de curse virtual, sin requerir fempos adicionales al crooesrama de dicho carse
para su buen funcionamisnta.

O Jmtoa ello he recibide una explicacion satizfactoria sobre &l uso de I informacion
que 32 recopilan durante el curso virmal como parte de [a iovesiFacion en mencion.
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II. Estoyen plene conocimiento que b informacion obtenida con I actividad en b cual
participare, sera absolutaments confidencial, v que no aparecera mi mombre o mis datos

personales en lhros, revistas v otros medios de publicidad derivadas de b investizacion va
descrifa.

IV.  Seque la decision de participar en esta investigacion, es absahiaments valunfaria.
%1 no desep participar en ella o, una vez imiciada la imvestizacion, no deseo prosesulr
colaborando, puedo hacerlo sin problemas. En ambos casos, 52 me asegura que mi nesativa
no implicard ninFuna consaCuSNCia NeFAHVA Para mi.

V.  Adicwonalments Ly investizadora responsable Luz Adnana Vargas Escobar, e-mail
hrvarzasqimail unicundi edu co, ha manifestado su voluntad en erden a aclarar coalquier

duda que me surja sobre mi participacion en la actividad realizada Para ello, sera posibla

contactarla a ba direccion electronica consignada en este documento.

He leido el documento, entiendo las declaraciomes confenidas en &l v la necesidad de hacer
CODStar o consenfimisnto, para ko cual Lo firme bibre v veluntanamente. recibiendo en el
aCto copia de este documento va frmade.

Yo, . ...(nomibre complete), Cedula de
ulﬂmianu "'- s &qﬁ-ilda B e mavor de
edad. Consiento en participar en la myvestigacion denopunada: “"ORIENTACION A
DOCENTES PARA LA PRODUCCION DE VIDEQS EDUCATIVOS COMO
ESTRATEGIA PARA LA PRODUCCION DE RECURSOS EDUCATIVOS DIGITALES
EX LA UNIVERSIDAD DE CUNDINAMARCA”™, v mutorizo al profesional (Luz Adrmana
Varzas Escobar), investizador responzable del provecto y'o a quienss este designe como
sus colaboradores directos ¥ cuva ientidad comsta al pie del presente documents, para
realizar el (las) actividad (s) requendo (s) por 2l provecto de mvestizacion descrito.

Investizador responsables Luz Adnana Vargas Escobar
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Anexo E. Formatos de consentimiento informado para el jefe de la oficina de educacion virtual y
a distancia de la UDEC

Consentimiento informadoe
JEFE DE OFICINA DE EDUVCACTION VIETUAL Y ADISTANCIADE LA

UNIVERSIDAD DE CUNDINAMARCA

“CAS0 DE ESTUDIO OE ESPACTIO VIRTUAL PARA ORIENTACION A DOCENTES
PARA LA PRODUCCION DE VIDEOS EDUCATIVOS COMO ESTRATEGIA DE
ACERCAMIENTO A LA PRODUCCION DE CONTENIDOS EDUCATIVOS EN
FORMATO DIGITAL. POR. PARTE DE UN GRUBPC DE DOCENTES DE LA
UNIVEESIDAD DE CUNDINAMARCA™

Inz. CATALINA BARRAGAN ARDILA

El propasito de este doruments &5 enregarie toda la informacion necesaria para que Ud.
autarice B ejeoncion de la investzacion que se le ha explicado verbalments, vque a
continuacion 2 describe en forma resumida:

Fesumen del provecto:

En &l proceso de infegracion de TIC en ka educacion, se han identificade cambios
estrategicos necesarios en la estruciura educatva madicional alzunes de estos se
encuentran relacionados de manera directa con los actores del escenaro en mencion En la
presente myestigacion 2 realiza un estudio de caso en el que 2 observan elementos
viabdes, gue representan un concepto fremte a la respussta de los participantes de un
escenario educative virtoal propuesto para el desamrolle de competencias v habilidades,
basicas para la produccion de contenides educatives digitales, funcion esmategica e
inherente al rol del profesor del presente siglo. Lo anterior de acuerdo a afirmaciones
realizadas por aUt0res CONLEDIPOIANSDS, mumﬁmquua:ln-a:lelmmle;ma;
significativos gue tendran que desempenar kos profesores en estos muevos entormos de
fnrmnuunnﬂser&ﬁarmumaldh&miemadlmmmﬂammum Ya que en ellos
el profiesor s= comvertira no s6lo en 1o consumidor de medios, sine en wn dissfiador v
productor de recursos adaptados a las pecesidades de sos estudiantes. (Cabero Almenara,
2004

Al respecto, eXponso que:

Diespues de ser informada a cerca de los detalles del provecto de investizacion, autorizo v
acepto la ejecucion del provecto educative — curso wirtaal Yo Produzco dirigido a docentes
de la Universidad de Cundinamarca, dentro del cual se desarrollaran las actividades de tipo
imvestipative mencionadas en este documente. Se respetara el disetio de dicho proyecio en
el contexto mstitorional. &l cual respetara bos valores v las politicas. Se permitira su
aplicacion desde el contexio de la Oficina de Educacion Viriaal v a Distancia duranis el
segundo semestre dal atie 2013 v se respetara v permitira a la investizadora acceder a los
recurses v 1a informacion imvelucrada en el desarrollo del proyecio en mencion, 251 como al
Frupo de docentes que participen en su rol de estudiantes, quienss conforman la muesira de
la poblacion. Dentro de la autorizacion manifiesta, es claro que la informacion obtenida s=
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gestionara ¥ publicara de acuerdo a lo requerido para la presente investigacion y se
respetaa la identdad de los parficipanies, protegiendo sus datos personalss.

He leido &l docum=nto, entiendo las declaraciopes contenidas en €] v la mecesidad de hacer
Consiar mi consenfimisnto, para ko coal o forpoe libes ¥ velantaramenie, recibiendo en al
a0to copia de este dooumento va fnmada.

i, _.(nombre completo), Cédula de
::l.l:?l.a.dania"'-'“ .................................... q}e-ilda ................... mayor de edad.
Antorizo la ejecucion de kb investizacion denominada- “ORIENTACION A DOCENTES
PARS LA_PR'I]I':-UC-::I'D"'- DE VIDEQS EDUCATIVOS OOMO ESTRATEGIA PARS
LA PFRODUCCION DE FECURS0OS EDUCATTVOS DIGITALES EWN LA
UNIWERSIDAD DE CUNDTNAMARCA™, ].'ﬂrulm 3 la profesional (Luz Adrnana Vargas
Escobar), investigador responsables del proyecto vw'o a quisnes esie designse Comey 315
colaboradares directos v cuva identidad consta al pie del presente documento, para realizar
el {las) actvidad {5} requeride {5} por el provecin de investizacion descrito.

CATALTNA BARRAGAN ARDILA oo
Jefe Oficina de Educacion Virtaal v a Distancia de 1a Universidad de Cundiramarca.
Luz Admama VWargas Escolbar

Imvestizadora responsabls — Tiniversidad de la Sabhana
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Anexo F. Tablas de reporte de participacion en las actividades

https://drive.google.com/drive/folders/0B3tzPFnNniiNY0OFhX0xLRWtQUEK?usp=sharing



https://drive.google.com/drive/folders/0B3tzPFnNniiNY0FhX0xLRWtQUEk?usp=sharing
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Anexo G. Tabla reporte cuestionario Momentos (inicial)

https://drive.google.com/file/d/0B3tzPFnNniiNY XhrU2s2dnJ6aGM/view?usp=sharing



https://drive.google.com/file/d/0B3tzPFnNniiNYXhrU2s2dnJ6aGM/view?usp=sharing
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Anexo H. Tabla reporte cuestionario Momentos (final)

https://drive.google.com/file/d/0B3tzPFnNniiNOTNpVmZMclVUUFk/view?usp=sharing



https://drive.google.com/file/d/0B3tzPFnNniiNQTNpVmZMclVUUFk/view?usp=sharing
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Anexo I. Resultados respuestas cuestionario momentos (inicial y final)

https://drive.google.com/drive/folders/0B3tzPFnNniiNWXdQS10Q0NTc4cEk?usp=sharing



https://drive.google.com/drive/folders/0B3tzPFnNniiNWXdQS1Q0NTc4cEk?usp=sharing

Rol productor de contenidos... 94

Anexo J. Resultados de aplicacion de planillas de criterios de evaluacion de videos finales

https://drive.google.com/drive/folders/0B3tzPFnNniiNX2JCM|BJO3ktOUU?usp=sharing



https://drive.google.com/drive/folders/0B3tzPFnNniiNX2JCMjBJQ3ktOUU?usp=sharing

