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Resumen

La investigacion tuvo como objetivo la implementacién de una estrategia de
aprendizaje que retoma las orientaciones de los proyectos educativos integradores en
estudiantes del programa académico de Disefio Visual de Unipanamericana.
Conceptualmente revisa las propuestas de las metodologias activas en la dindmica de la
formacion por competencias, donde el estudiante es el centro del proceso.
Metodoldgicamente se partid de una observacion inicial de la problematica, seguida de
encuestas a estudiantes, docentes y administrativos lo que permitié un analisis holistico del
problema. Posteriormente, en la implementacion de la estrategia se realizaron grupos
focales y encuestas donde se evalud la percepcion del proyecto y su pertinencia.
Finalmente, uno de los principales hallazgos de la investigacion evidencia la importancia
del proyecto integrador mediado por TIC como una metodologia Gtil para que los
estudiantes articulen los conocimientos con la realidad, buscando un mejoramiento de la

calidad educativa y una futura insercion laboral.

Palabras clave: Aprendizaje por proyectos, proyectos educativos integradores, estrategia

didactica, TIC, disefio visual.
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Introduccion

Actualmente la educacion se enfrenta a transformaciones, en el campo de la
implementacion de nuevas tecnologias y de la comunicacion, que han renovado sus
andamiajes conceptuales explorando nociones como: multimedia, redes sociales,
conectividad, hardware, software; agentes que vienen generando cambios en las formas de
aprender y ensefiar (Avalos, M, 2013), otras maneras de organizar el conocimiento,
socializarlo y novedadosas posibilidades de realizar intercambios simbolicos. Asi mismo, el
rol del docente trasciende a nuevas exigencias y retos que reclaman la actualizacion de
conocimientos y la aceptacion de diferentes dinamicas y formas de relacionarse con sus
estudiantes. De acuerdo a la aparicion de estos factores surge el interrogante, ¢los docentes
universitarios se encuentran preparados para asumir estos cambios?, al respecto Velasquez

dice:

(...) el rol del profesor debe cambiar ya no es el profesor que ensefia, ahora se
convierte en un motivador un facilitador, el docente es quien conduce con base
en una experiencia profesional a que los estudiantes encuentren y desarrollen su
propio conocimiento, esto conlleva a utilizar nuevas metodologias de aprendizaje
y a su vez el docente se debe preparar para estas exigencias dentro de nuevos y
variados escenarios en el que se desarrollan otro tipo de procesos formativos

todos soportados en las TIC (...) (2014, p. 1).

Lo que implica un compromiso importante de los diferentes actores del proceso

educativo con los actuales contextos, teniendo en cuenta las formas de producir, distribuir y
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compartir el conocimiento en las universidades e instituciones de educacion superior, pues
de otro modo puede llevar a “una ausencia de argumentos a nivel pedagdgico con relacion
a las didacticas (...) para lograr interesar o involucrar al estudiante como actor
determinante de su proceso de formacién” (UNESCO, 2005, p. 2). No obstante, la
educacion y sus agentes se ven abocados a nuevos retos de la ensefianza aprendizaje en un
mundo globalizado y mediado por las nuevas tecnologias como herramienta educativa y
didactica contemporéanea.

Claramente los retos educativos reconfiguran el protagonismo del estudiante, el rol
del maestro y la relacién con el conocimiento. Asi mismo se une a multiples desafios que
asumen en la formacion que involucra actividades de orden practico, es decir, de ejecucion,

manipulacion, transformacion, disefio y gestion de la informacién a partir de las TIC.

En la actualidad, la formacion profesional, la relacién ensefianza aprendizaje refleja
multiples desafios, uno de ellos es la pertinencia en su articulacion y su formulacion frente
a las competencias integrales mediadas por las nuevas tecnologias de la informacién. Segln
(Vélaz, M y Vaillant, D, 2009, p. 164) retos en los cuales el. “desarrollo laboral y en la
articulacion curricular de los programas academicos; en donde (...) las asignaturas no son
pertinentes al nivel de formacion (...), por la descontextualizacion de sus contenidos”. ESto
ha llevado a la basqueda de mecanismos en los que se optimicen los recursos y se trabaje
de forma articulada, de manera que el estudiante llegue a resultados de alta calidad y logre
el desarrolle de las competencias posibles.

Una de ellas tiene que ver con las estrategias que involucra el trabajo por proyectos,
que han sido vinculadas a los programas de Disefio (Grafico, Visual, Industrial, Modas,)

quienes histéricamente reconocen en el sentido proyectual una de las competencias mas
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importantes a desarrollar en los estudiantes, y donde la posibilidad de proyectar mundos
posibles donde cohabitan imagenes, objetos, e incluso indumentaria son clave en el campo
del disefio.

Por lo tanto, se plantea a través de proyectos integradores mediados por TIC, como
una estrategia didactica para la formacion de competencias, planteando una posibilidad que
permita la “apropiacion y construccion de conocimiento pertinente para la vida y para el
trabajo, dando respuesta a las necesidades de su entorno actual y futuro” (p. 13), Lo anterior
se enmarca en una investigacion cualitativa en la que se plantea la busqueda de soluciones
innovadoras a una problematica educativa en los estudiantes del programa académico de

Disefio Visual.



Justificacion

El panorama actual de la educacién la cual estd inmersa un mundo plural y
globalizado lleno de posibilidades mediéticas como al que los jovenes tienen acceso, un

mundo en el que abundan las oportunidades y las amenazas:

“El inicio del tercer milenio, asi como los retos y necesidades que se imponen
desde variables como la globalizacion y nuevas tecnologias, obligan a la
educacién a ajustar tanto los contenidos curriculares como la manera de

direccionar los procesos pedagogicos.” (Gémez, 2005, p. 83)

Las exigencias educativas proponen desarrollar habilidades, actitudes y

competencias integrales que aporten, construyan y desarrollen su entorno para una mejor

15

calidad de vida, seres proactivos que posibiliten el crecimiento tanto personal como social.

Pues “la educacion se convierte en el recurso mas importante para formar capital humano
eficiente e impactar en los medios econdmicos, sociales y culturales, para lograr enfrentar

la diversidad y la globalizacion” (Gomez, 2009, p. 1).

Por lo tanto, la formacion integral implica que el graduado de un programa
académico universitario, sepa como integrar los conocimientos adquiridos en el trascurso
de su carrera, de manera que pueda desempefiarse de forma efectiva en el entorno laboral.
De alli que en una observacion preliminar se identifico la necesidad de buscar estrategias
para que los estudiantes comprendan como aplicar de forma conjunta los conocimientos y

competencias, adquiridas en las distintas asignaturas de su semestre académico del
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programa de Disefio Visual. Actualmente no existe un espacio o actividad especificamente
orientado a la construccion integrada, sino que cada espacio académico de forma aislado
propone al estudiante actividades de aprendizaje para la evaluacion final, esto obliga al
discente a presentar multiples productos para cada asignatura, sin un contexto que los
relacione, lo que afecta el rendimiento educativo por la carga excesiva de actividades,
reflejandose en productos incompletos o de baja calidad, asi como en el aumento de costos
por la compra de materiales.

Por tal motivo, los docentes abordan sus asignaturas enfocandose Unicamente al
desarrollo de las competencias que incumben al area que aborda y desconociendo el todo
en cuanto a productos que dentro de la disciplina del Disefio Visual siempre vienen unidas
a otras habilidades tanto disciplinares como actitudinales, la falta de anélisis, de reflexion,
de tener la capacidad de la indagacion e investigacion como soporte de la argumentacion,
debilita estos productos que solo se enfocan en un area definida, todo esto como fruto de la
entrega final en donde los docentes afirman que para el estudiante prevalece el producto
pero no de igual forma la sustentacion del mismo.

Por tanto, la formulacion de un proyecto integrador de acuerdo con Jaimes (2008),
se sustenta en la elaboracion de productos que fusionan las competencias de las asignaturas
involucradas y permite la integracion curricular y amplia las posibles didacticas de los
docentes dentro del aula. Asi mismo, el proyecto integrador busca actualizar y ampliar el
espectro de alternativas para el aprendizaje de los estudiantes y la apropiacion de conceptos
de forma practica y articulada. Ademas, intenta mejorar el rendimiento académico, reducir
el desgaste como consecuencia de la elaboracion de maltiples productos en cada asignatura,
trabajando en un solo producto de mayor complejidad y asi transformar la relacion docente

estudiante generando espacios para desarrollar aprendizaje colaborativo.



17

De acuerdo a lo anteriormente expuesto la investigacion apunta , a plantear una
alternativa didactica basada en proyectos integradores que articule las diferentes
asignaturas en un solo producto, alentando la busqueda de respuestas creativas por parte de
los estudiantes desde los conocimientos alcanzados en sus clases, es decir, que apliquen las
competencias especificas y transversales logradas durante el semestre, siendo las TIC el
vehiculo para proponer, alimentar, comunicar y evaluar (Conde, 2005), los procesos
Ilevados a cabo durante el proyecto integrador. Dicha estrategia se convierte en una
oportunidad para contextualizar el conocimiento y relacionarlo con situaciones y
experiencias del quehacer profesional del estudiante.

Por otra parte, la investigacion parte de una revision o estado del arte que implicd la
recuperacion de experiencias que implementaran proyectos integradores en el contexto
educativo, a nivel local, regional, nacional e internacional. Seguidamente se presenta el
constructo tedrico de esta investigacion que retoma la discusion por las categorias, que son
claves dentro del proyecto, a saber: proyectos integradores, metodologias activas, TIC y
competencias.

La metodologia de enfoque cualitativo aplico instrumentos como la observacion
participante, encuestas y grupos focales. Aqui es importante sefialar que las encuestas como
técnica y procedimiento investigativo se utilizaron como instrumento de analisis
cualitativo, que permitieron dar una representativa voz a la comunidad academica del
programa de Disefio Visual. Todo lo anterior conduce, a un analisis de resultados y se llega
a las conclusiones gque se fundamentan en los objetivos especificos y que dan cuenta del
resultado de la aplicacion de la prueba piloto de la estrategia de aprendizaje por proyectos

integradores mediada por TIC.
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Més aun este trabajo contribuye de forma significativa al anélisis de los procesos
pedagogicos y a la formulacion de estrategias innovadoras que vinculen herramientas
tecnoldgicas no solo como meros aparatos, sino con un sentido que permita el desarrollo
integral de una comunidad educativa. También aporta a repensar el quehacer pedagogico de
los programas de Disefio desde el planteamiento de estrategias que permitan una mejora en

la calidad educativa que pueda vivirse en las aulas.
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Planteamiento del problema

Actualmente el programa de Disefio Visual de la Unipanamericana, es una carrera
universitaria ofertada por ciclos propedéuticos lo que plantea, desde esta apuesta de
formacion la posibilidad de continuacion de un proceso de aprendizaje a traves de unidades
interdependientes, complementarias y secuenciales. Lo que permite a los estudiantes un
desarrollo en su formacidn profesional de acuerdo a sus intereses y capacidades,
comenzando por un Técnico Profesional en Produccion de Piezas Multimedia de 4
semestres, seguido de un Tecndlogo en Disefio para Proyectos Web de 6 semestres y

finalmente un Profesional en Disefio Visual en 9 semestres.

1. CICLO 2.CICLO

TECNICO PROFESIONAL TECNOLOGO

EN: EN:

PRODUCCION DE PIEZAS DISENOS PARA
MULTIMEDIA PROYECTOS WEB

3.CICLO

PROFESIONAL
EN:

DISENO VISUAL
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Maés allé de una revision de los perfiles de ingreso y egreso, las cifras de la
comunidad académica y de un analisis al tripartito plan de estudios, en la primera etapa de
esta investigacion que se refiere a la observacion de diagnostico se evidencia la
segmentacion y desarticulacion que viven los estudiantes del programa de Disefio Visual,
donde prevalece la saturacion de trabajos en el semestre, pero paraddjicamente son

productos de baja calidad.

De acuerdo a lo anterior se convierte en una debilidad el desarrollo de competencias
que forman al estudiante de manera individual y fragmentada, que es problematico para el
aprendizaje en el contexto educativo, pues en el transito del mundo laboral del Disefio el
egresado encuentra que estos espacios actian desde una perspectiva proyectual, donde las
habilidades blandas de trabajo en equipo y colaborativo son uno de los elementos méas
importantes. Sin embargo, la experiencia académica que vive el estudiante por espacio
académico no le permite desarrollar las habilidades y competencias en el trabajo por
proyectos, que es una de las competencias mas importantes en la formacion de disefiadores,
pues la base fundamental de los procesos de disefio esta en el trabajo proyectivo y la
prefiguracion de artefactos que cumplan con un proposito.

Sin embargo, otras opiniones que surgen del diario de campo y de la encuesta No 1
Anexo B: Percepcidon metodologias previas de aprendizaje aplicadas en el diagnostico
cualitativo tienen que ver con:

e Los estudiantes afirman tener un recargo en las actividades y productos
realizados en varias asignaturas.
e Los estudiantes afirman estar cansados de repetir productos a lo largo del

desarrollo de la carrera.
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e Los estudiantes que se encuentran en practicas y pasantias afirman tener
deficiencias en el trabajo en grupo, desarrollo de proyectos y resolucion de
problemas complejos.

e Los estudiantes afirman no haber aplicado recursos TIC dentro de su proceso de
aprendizaje.

De acuerdo a la informacidn obtenida se resumen los datos en el siguiente cuadro:

Tabla 1. Ficha técnica de la observacion

Encuestador Proponente del proyecto

Fecha de recoleccion de la Agosto de 2015

informacion

Tamaiio de la muestra 22 participantes

Lugar de la encuesta Bogotd; corporacion universitaria Unipanamericana, sede
Teusaquillo

Técnica de recoleccion Observacion participante, diario de campo

Publico objetivo Estudiantes de segundo a cuarto semestre del programa
de Disefio Visual

Universo Compuesto por hombres y mujeres, residentes en Bogota
y municipios aledafios, con edades entre los 16 y 25 afos.

Objetivo Recoger informacion acerca de la percepcion de los
estudiantes de su proceso de formacion en la
Unipanamericana.
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Resultados de la observacion

Momento

Resultados

2014-2

En este acercamiento se observo que hay debilidades en la
estructura curricular del programa de Disefio Visual, lo que no
permite un desarrollo pedagogico adecuado para los estudiantes,
quienes manifiestan sus opiniones frente al hiato existente entre
los trabajos académicos y el mundo laboral, asi como la
pertinencia de algunas asignaturas. Parte de esta dificultad tiene
que ver con la articulacion, secuencialidad y coherencia de los
espacios académicos, en la apuesta propedéutica. También las
asignaturas transversales son vistas como espacios que no
aportan a la formacion del estudiante. Por Gltimo, el uso de
recursos de Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién —
TIC, no es el mas optimo, pese a que el énfasis que se propone
desde los perfiles que se buscan formar tienen un alto
componente en el manejo de herramientas de software de

creacion y de divulgacion.

Fuente propia. 2016

Aunado a lo anterior, se evidencia que los estudiantes tienen debilidades en la

argumentacion y justificacion de sus productos, donde las competencias en comunicacion,

gestion y autogestion podrian mejorar, con el abordaje de una propuesta integradora, que de

forma estrategica permita el desarrollo de proyectos que implique las dimensiones de

trabajo en equipo, comunicacion, gestion y de reconocimiento de procesos investigativos
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que permitan una mejor estructura y fundamentacion a los proyectos, procesos y productos
de Disefio Visual.

Teniendo en cuenta los comentarios de los estudiantes se apunta a, cambiar de un
modelo educativo centrado en la ensefianza por otro centrado en el aprendizaje acto que
presupone un gran cambio cultural al que se le llama “renovacion metodoldgica”, este tipo
de reformas “requiere de un enfoque integral en el que se proponga un plan de
actualizacion metodoldgica la identificacion de “buenas practicas”, el instaurar planes de
capacitacién de los docentes y la definicion de un modelo propio que se dedique
especificamente a las metodologias™ (March, 2006, p. 36).

Por lo tanto, parte de las inquietudes que pretende abordar esta investigacion, tiene
que ver con la formulacion de una estrategia didactica que permita mitigar las diferentes
problematicas caracterizadas anteriormente en el programa de Disefio Visual de la

Unipanamericana.

Pregunta de investigacion

Todo lo anterior para plantear la siguiente pregunta ¢ Como plantear un proyecto

integrador mediado por TIC como estrategia didactica para la formacion de competencias

en estudiantes de Disefo Visual?
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Objetivos

Objetivo general
Plantear una estrategia didactica para la formacion de competencias especificas y
transversales, en estudiantes de Disefio Visual, basada en proyectos integradores mediados

por Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion.

Objetivos especificos

e Diagnosticar el uso de metodologias y estrategias didacticas usadas en el programa
de Disefio Visual de Unipanamericana.

e Analizar la percepcion de los docentes, estudiantes y administrativos frente a las
metodologias de trabajo usadas.

e Desarrollar una propuesta de proyecto integrador con mediaciones TIC que pueda ser
de utilidad para los procesos académicos del Programa de Disefio Visual en

Unipanamericana.
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Analisis del contexto

La Unipanamericana inicia sus labores académicas en la formacion de joévenes para
la vida y el trabajo el 26 de octubre de 1978 al recibir el reconocimiento del Ministerio de
Educacion Nacional, como instituto de Ensefianza Profesional INESPRO, que
paulatinamente se convirtié en la Fundacion Universitaria Unipanamericana; nombre que
ostenta desde 2002, a partir de su proyecto educativo que soporta en la busqueda de una
sociedad mas justa, igualitaria y solidaria, participativa y pluralista.

Considerando la trayectoria de la Unipanamericana en la educacion técnica y
tecnoldgica, asi como su voluntad indeclinable de abrir caminos hacia la educacion superior
para jovenes y adultos de menores ingresos a fin de mejorar su calidad de vida y su
participacion productiva en la sociedad, la Caja de Compensacion Familiar Compensar
toma la decisién de participar activa e integralmente en su fortalecimiento, bajo la
conviccion de que esta institucion de educacion superior constituye un vehiculo eficaz para
el cumplimiento de su objetivo misional. Desde entonces, el crecimiento de la institucion
ha sido sostenido y en aumento, lo que le ha permitido abrir diferentes sedes en el territorio
nacional, con una importante oferta de programas presenciales y virtuales.

Actualmente, Unipanamericana tiene cuatro facultades, con quince programas, de
los cuales seis se ofertan en modalidad virtual, en las sedes de Bogotd, Villavicencio y
Cali (Unipanamericana, 2009). El programa de Disefio Visual perteneciente a la facultad de
comunicacion cuenta con 472 estudiantes en la modalidad presencial tanto en la jornada
diurna como nocturna en sus tres ciclos propedéuticos y con 26 docentes adscritos al
programa y su objetivo es:

(...) formar profesionales que posean las competencias y destrezas necesarias,

para proponer Yy ejecutar soluciones visuales, a traves del analisis y la
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transformacion de datos en estructuras en diferentes soportes y expresiones de la
imagen anéloga y digital (audiovisual, grafica, multimedial o virtual).
(Unipanamericana, 2013, p. 7)

Un aspecto importante al que apunta el proyecto de la Unipanamericana hace
referencia a “la formacion del talento humano que requiere el pais, contribuyendo
activamente al desarrollo de los principios de calidad, pertinencia, flexibilidad y ampliacion

de cobertura de la formacion para el trabajo en Colombia” (Unipanamericana, 2009, p. 11).

Uno de los recursos con los que se cuenta en, la sede de Bogota es la plataforma
Moodle que contiene “un software de codigo abierto que basa su disefio en las ideas de la
pedagogia constructivista (el conocimiento se construye en la mente del estudiante en lugar
de ser transmitido sin mas) y, ademas, posibilita el aprendizaje colaborativo.” (Sanchez J,
Sanchez P y Ramos, F, 2012, p. 20), tal activo tecnoldgico resulta determinante para esta
clase de ejercicios académicos; pues sin ésta u otra plataforma, lo propuesto no tiene
validez: esta, no tendria como generarse las actividades propuestas, contrariando las
exigencias del mundo actual en el uso continuo de las TIC para la formacion académica.

Asi las cosas, dentro de la estructura académica de la Unipanamericana, se
encuentra la Facultad de Comunicacién, que actualmente oferta tres programas:
Comunicacion Social, Mercadeo y Publicidad y Disefio Visual por ciclos propedéuticos.
Para nuestro caso particular, el disefio de la muestra tuvo como sujetos de investigacion, a
128 estudiantes de primero a cuarto semestre de la jornada diurna y nocturna de la
modalidad presencial del nivel Técnico Profesional en Piezas Multimedia, con codigo

SNIES: 90766 emanado por el Ministerio de Educacion Nacional en el afio 2010.
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Adicionalmente, participaron siete docentes de este ciclo propedéutico y cuatro
administrativos que prestan sus servicios al programa académico.

Al no haber un estudio institucional que caracterice el perfil de los estudiantes de
Unipanamericana, se presenta informacion sobre los estudiantes a traves de una
investigacion realizada en el 2014, la cual indica que la mayor parte de ellos residen en
Bogot4, son de estrato socio econémico medio y su promedio de edad se enmarca entre los

18 y 23 afios (Corredor & Restrepo, 2014).

Todo lo anterior evidencia la intencién de formar personas Utiles para la sociedad y
por ello dentro de los ejes y objetivos que guian el desarrollo institucional, resaltan: “La
articulacién con el sector productivo, el acceso a la educacion superior para estudiantes de
bajos recursos y el desarrollo de un modelo innovador mediado por TIC”
(Unipanamericana, 2009). Para lograr estos objetivos se necesita dotar de los recursos y
medios necesarios para cumplir tal fin y la presente investigacion se enfoca a encontrar o

adecuar una estrategia que aporte en este sentido.
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Marco referencial
Estado del arte
En este apartado se compila experiencias que varias instituciones han tenido sobre
la implementacion de estrategias pedagdgicas basadas en proyectos integradores: en cuanto
a los cambios de roles, la necesidad de la actualizacion pedagogica y su relacion con las
nuevas tecnologias, utilizando estrategias metodoldgicas innovadoras, indagando sus
estructuras, bases conceptuales, teorias sobre las que se apoyan y cual es el sustento

epistemolagico.

Para ello se consultaron los repositorios de articulos académicos Google Scholar,
Scielo, Dianelt, Elsevier, Istor, entre otros. La estrategia de busqueda partié del tema,
“proyectos integradores”, en un tiempo no superior a 15 afios, para contar con una
informacion actualizada y contemporanea. Bajo esta premisa se encontraron 15 estudios
que se consideraron pertinentes para la investigacion; pudiéndose establecer en el proceso
de busqueda que el tema no ha sido ampliamente explorado con las orientaciones
requeridas para la investigacion que fueron los proyectos integradores, centrados en el
Disefio Visual en la modalidad presencial, como estrategia didactica para el desarrollo de

competencias.

Los temas de las investigaciones rastreadas se enmarcan en: proyectos integradores
como proceso investigativo en el aula, recursos TIC como herramientas e innovacién
educativa, estrategias didacticas, aprendizaje basado en proyectos, perspectiva integradora

y proyectos APP.



29

Proyectos integradores

Referentes nacionales

La Corporacion Unificada Nacional de Educacion Superior CUN, dentro del
programa de Disefio Gréafico ha trabajado sobre la propuesta de proyectos integradores e
interdisciplinarios desde el afio 2005. La propuesta consiguio generar un modelo
académico, que logro acercar la academia al mundo laboral, sobre la misma base de los
temas comunes de trabajo y una constante comunicacién de los diferentes actores. Asi
mismo contd con un decidido apoyo del area administrativa lo que permitié ubicar esta
estrategia metodologica en el aprendizaje por proyectos integradores basados en problemas
contextualizados, arrojando innumerables proyectos de orden académico sobre

problematicas aterrizadas al contexto.

Por otra parte, el programa de Disefio Grafico de la Corporacion Tecnoldgica
Industrial Colombiana —TEINCO, ha trabajado sobre un modelo de proyectos
interdisciplinarios que se convirtié en un proyecto de investigacion. Su principal promotor
fue el profesor Fabian Jaimes Lara, quien anteriormente habia estado vinculado en el
programa Técnico en Disefio Grafico de la CUN como Director de Programa. Cabe anotar
de dicho proceso, que existe una ponencia titulada: “Proyectos Integradores en la

Formacion por ciclos Propedéuticos” (2008, p. 98).

Es muy importante precisar que la corporacion TEINCO trabaja, al igual que la
CUN bajo la modalidad de programas por ciclos propedéuticos y proponen su vision

académica basados en proyectos integradores que involucra a toda la comunidad
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academica. Su metodologia se sustenta sobre el aprendizaje por proyectos en una clase de

puertas abiertas que reconoce el caracter publico y abierto de la profesion pedagogica.

Posteriormente, Jaimes (2010) propuso como docente de la Facultad de Ciencias
Empresariales de Corporacion Universitaria Minuto de Dios, el proyecto integrador, como
una estrategia pedagogica para la formacion integral de los estudiantes. Lo que le permitid
refinar la propuesta y mejorar algunas de sus formulaciones como la estructura académico-

administrativa para soportar el proyecto, ya que:

(...) se involucra tanto a docentes como a estudiantes a resolver problemas propios de cada
programa, para consolidar una comunidad académica reflexiva y productiva, que este en capacidad de
articularse con el sector empresarial desarrollando un espiritu investigativo para formar lideres sobre la base
de habilidades de tipo comunicativo, creando la figura de los gerentes de semestre o gerentes de proyecto que
seran las personas encargadas de orientar a cada uno de los semestres en un trabajo interdisciplinario en busca

de la calidad académica (...). (Jaimes, F, 2010, p. 107)

De la misma manera, la Universidad la Gran Colombia se encuentra inmersa
actualmente en un proceso de reflexion académica que busca encontrar las fortalezas de los
docentes en determinar adecuadamente los nicleos problémicos dentro de su propuesta
curricular, y los proyectos integradores como una estrategia didactica. Asi, el articulo de
Cérdenas y Henao (2014) titulado en “El proyecto integrador: estrategia para el
desarrollo de pensamiento critico: Una vision dialogica del concepto de calidad docente”
(Cérdenas, G y Henao, S, 2014, p. 1): se exponen las experiencias dentro de la Facultad de
Ciencias de la Educacion de esta institucion en donde se evidencia la preocupacion por la

calidad de la formacidn que reciben los nuevos docentes, y la relacion que existe con el
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bajo desempefio de los estudiantes. Algunas de las conclusiones que arroja la

implementacidn del aprendizaje por medio de proyectos integradores son:

(...) la posibilidad de trabajar junto con otros, y se crean ambientes propicios para la coevaluacion,
teniendo en cuenta la vision del compafiero para lograr resolver un problema pedagogico, a partir de
reflexiones y discusiones al interior de los grupos de trabajo bajo la mirada del docente mediador y
dinamizador del proceso. La investigacion se convierte en la base de lograr generar un pensamiento critico,
los productos que arrojan los proyectos integradores requieren de las competencias comunicativas y asi poder
registrar la observacion, realizar analisis, construir informes, asumir posiciones, conciliar y desarrollar las
competencias propias de cualquier profesional. El proyecto integrador se plantea con el requisito de trabajar
en equipo para desarrollar habilidades de tipo social, y de interaccién y asi lograr resolver los problemas

iniciales (...). (Cardenas, G y Henao, S, 2014, p. 260)

Por otro lado, existen experiencias realizadas por la Fundacion Academia de Dibujo
Profesional en Cali, dentro del programa de Dibujo Arquitectonico y Decoracion , algunas
de ellas se sistematizan en el proyecto de investigacion “El proyecto integrador como
proceso investigativo del aula “, y especificamente propone una serie de acciones por las
cuales el estudiante logra medir sus capacidades a través del denominado proyecto
integrador, a partir de un trabajo investigativo el impacto y desarrollo de nuevas
metodologias y didacticas dentro de cualquier disciplina. De esta forma se trabaja a partir
de ejes problémicos en donde a través de diferentes etapas el estudiante logra investigar y
proponer una solucion a la necesidad planteada. Asi las cosas, “El fin primordial es generar
en el estudiante la reflexion, el pensamiento cualitativo, la iniciativa tedrica la creatividad y
el uso organizado de tiempos para el aprendizaje autonomo” (Rivas, V y Revelo, N, 2007,

p. 18).
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De otro lado el articulo de Rodriguez y Cortés (2010) denominado Evaluacion de la
estrategia de aprendizaje basado en proyectos, propone mostrar la percepcion que tienen
los estudiantes del programa de Ingenieria Agricola de la Universidad Nacional de
Colombia, sede Medellin sobre la evaluacion y el desarrollo de la estrategia pedagogica
“aprendizaje basado en proyectos, utilizada en diferentes cursos tedrico-practicos”
(Rodriguez, E y Cortés, M, 2010, p. 143). Segun el estudio, los estudiantes que participan
de este tipo de formacion desarrollan una mayor autonomia dentro de un ambiente méas
positivo, las desventajas son la carga excesiva de trabajo y la diversidad entre los proyectos
gue no permiten un compromiso cognitivo y una evaluacién ajustada. Dentro de las
conclusiones que arroja la investigacion se sugiere que los estudiantes realizan una
planeacion previa a la experimentacion en el laboratorio, a la investigacion de la literatura y
la aplicacion de los conocimientos previos, junto a un andlisis e interpretacion de datos y

fortalece el trabajo en equipo.

Referentes internacionales

En la perspectiva internacional se destacan las experiencias de la Pontificia
Universidad Catdlica del Ecuador, especificamente al interior de la Facultad de Ciencias de
la Educacion donde se realizo una investigacion sobre “Estrategias metodologicas para la
integracion de las areas de disefio grafico y comunicacion visual y disefio de productos en
la carrera de disefio de la Puce”, liderada por Diego Alejandro Chicaiza Ayala quien
propuso una metodologia de ensefianza para la carrera que involucra el concepto de
interdisciplinariedad como parte del disefio en si mismo y su devenir histérico y se presenta
una evaluacion de la efectividad de la propuesta metodologica, en donde “se llegan a

conclusiones como la interdisciplinar en el disefio canaliza necesariamente metodologias
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que se pueden desarrollar para la configuracion de proyectos en el taller” (Chicaiza, A,

2011, p. 113).

Por otro lado en Argentina la Universidad Nacional de Cérdoba, en la Escuela de
Ingenieria Industrial de la Facultad de Ciencias Exactas, Fisicas y Naturales apropio el
concepto de proyecto integrador como un “trabajo técnico y/o cientifico y/o desarrollo
tecnoldgico y/o de caracter analitico cientifico de elaboracion y conclusiones personales
relacionado con las incumbencias profesionales e integrador de los conocimientos
adquiridos que debe presentar todo alumno para graduarse de ingeniero” (Salamon, A,
2012, p. 74). El objetivo que se busco con los proyectos integradores fue desarrollar e
integrar los conocimientos adquiridos a lo largo de la carrera y promover la creatividad, la
iniciativa, la eficiencia, la responsabilidad y la utilizacion de metodologias dentro de un

trabajo inmerso en las especialidades de la ingenieria.

Del mismo modo, en la Facultad de Ingenieria de la Universidad de Rosario
también en Argentina, se oferta la catedra proyecto integrador a cargo del profesor
Ingeniero Carlos Angel Geremia (1995,) en donde se plantea la adecuacion de los
conocimientos adquiridos en una perspectiva articuladora, completando la formacion
profesional, asi como la habilidad para la investigacion aplicada a problemas ingenieriles y
reconocer la trascendencia de la profesién y la insercion de la universidad en el medio
laboral. De esta forma: “el objetivo de la catedra es impulsar la integracion de
conocimientos adquiridos en asignaturas comunes y las de especialidad o electivas y

propender en el desarrollo de tecnologias propias de la ingenieria civil” (Geremia, C, 1995,

p. 8).
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Por otro lado en México, la Secretaria Nacional de Educacién Superior, Ciencia,
Tecnologia e Innovacion de México, plantea el Proyecto Integrador de Saberes (PIS), en el
Sistema Nacional de Nivelacion y Admision (SNNA) donde: “el proyecto aparece como
una propuesta tedrico-metodoldgica, basada en una estructura curricular y procesos
investigativos para abordar la ciencia con un sentido de responsabilidad social para la
produccion de conocimiento que se trabaja sobre la experiencia para transformarla”

(Zeballos, A, 2013, p. 46).

Lo anterior nos permite afirmar que los proyectos integradores cumplen con los
criterios y estandares del sistema educativo mexicano debido a que se articulan los
contenidos disciplinarios con las capacidades y destrezas en lo cognitivo, afectivo y social.
Los resultados de este trabajo se convierten en un marco de referencia y una herramienta

para directivos y profesores del Tecnoldgico Nacional de México.

Estos proyectos se ven como el conjunto de actividades enfocadas a alcanzar varios
objetivos bajo una metodologia definida. Se convierte en una estrategia didéactica,
metodoldgica y evaluativa de investigacion, para el desempefio y las acciones, direccionado
a la solucion de problemas dentro de contextos de la practica profesional y para mejorar la

calidad de vida. Los proyectos se plantean por etapas: a) contextualizacién y/o diagnostico.

La importancia del proyecto radica en lograr integrar el desarrollo de competencias
y las necesidades que demanda el sector productivo del pais, asi como generar una
constante evaluacion de la pertinencia y la actualizacion de las mismas. “El propdsito de
este documento es dejar una guia para profesores y administrativos del Tecnoldgico

Nacional de México para identificar, plantear y gestionar proyectos integradores para el
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desarrollo de competencias. Fases de los proyectos: Fundamentacion, planeacion,

ejecucion, evaluacion y socializacion” (Cantu, J, 2014, p. 87).

Apoyados en el anterior postulado, se demuestra que el interrogante sobre formar
profesionales que estén en capacidad de transformar la sociedad actual, solo se puede dar
cambiando los tradicionales métodos de ensefianza, y transformado la educacion y los roles
de docentes y estudiantes por una estrategia innovadora en donde a través d un trabajo
mancomunado con intereses especificos se logre enfocar la ensefianza a construir sobre las
fortalezas individuales de los estudiantes y les brinda la posibilidad de definir sus areas de

interés dentro de los curriculos ofrecidos.

Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién — TIC

Si tenemos en cuenta que el objetivo de esta investigacion es resolver algunos
problemas a nivel de la desarticulacion de las areas de formacion dentro del programa de
Disefio Visual, se debe contar con una mirada de todos los recursos necesarios para que
los estudiantes tengan acceso a una educacion de calidad en donde el desarrollo que han
alcanzado las TIC y su relacion con el aprendizaje por proyectos, representa un gran

potencial para mejorar la gestion académica.

Teniendo en cuenta esto, se convierte en un desafio incorporar las TIC al quehacer
pedagdgico y se convierte en informacion de suma utilidad para la investigacion el conocer

experiencias que involucran las TIC como recurso educativo.

De acuerdo a la investigacion de Rangel (2013) Ambiente de Aprendizaje Mediado
por TIC para el aprendizaje por proyectos-App, se “muestra el disefio e implementacion de

un ambiente de aprendizaje mediado por TIC, disefiado para el aprendizaje por proyectos
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(ApP), con estudiantes de primer semestre de la Facultad de Ingenieria de la Fundacion
para la Educacion Superior San Mateo” de Colombia, (Rangel, R, 2013, p. 8). El objetivo
de la investigacion, fue identificar de qué forma el ambiente de aprendizaje aporto a la

solucion de dificultades encontradas en el proceso de diagndstico.

Los proyectos integradores se toman como un método que consiste en la
elaboracion de un producto al final del periodo académico, que dé la posibilidad de fusionar
el trabajo de cada asignatura y asi lograr evidenciar las competencias desarrolladas desde el
inicio del proyecto. El programa, pionero en la implementacion del método, fue Disefio

Gréfico y ha arrojado los siguientes aportes:

(...) 1. Al mejoramiento del rendimiento académico de los estudiantes, al enfocarlos en la

elaboracion de una tarea compleja, pero a su vez retadora y motivadora.

2. En reducir el desgaste por parte de los estudiantes en la elaboracion de multiples tareas,

centrandolos en la realizacion de una de mayor complejidad.

3. Al trabajo interdisciplinario de los docentes, al generar un espacio para el trabajo colaborativo (...)
(Rangel, R, 2013, p. 14)

En la Universidad de la Sabana se realiz6 la siguiente tesis para la Maestria en
Gerencia Educativa: Las TIC una herramienta efectiva en la gestion académica,
(Caravallo, C y Orozco, D, 2010, p. 8) dicho trabajo buscaba hacer un estudio del uso de las
TIC en una institucion educativa, ¢Para qué se usan?, y proponer una mejora en la
incorporacion de éstas en el aula argumentando que con el uso de éstas las clases se
vuelven mas llamativas dinamicas e innovadoras segun esta investigacion se afirma que la
mayoria de los docentes si estan capacitados para aplicar dentro de su quehacer docente las

herramientas TIC, pero que la aplicacién de estos recursos en la actualidad es muy reducida
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debido a que algunos docentes en estos momentos no lo estan ejecutando: esto sumado a la

falta de infraestructura institucional y una resistencia de algunos docentes al cambio.

También se destaca la creacion de un espacio de interaccién entre docentes,
estudiantes y padres de familia en donde se ampliaron los conocimientos y se abrié la
posibilidad de generar nuevos procesos de “ensefianza aprendizaje soportadas en las nuevas
herramientas tecnolégicas y de comunicacién. Con respecto al aspecto académico esta
metodologia se vuelve mucho mas motivante se logra captar la atencion del estudiante y se

crea el habito de la investigacion” (Caravallo, C y Orozco, D, 2010, p. 8).

Aprendizaje por proyectos

Otro de los aspectos determinantes de la investigacion se refiere al aprendizaje por
proyectos, que se convierte en la base del planteamiento de la alternativa didactica de
aprendizaje por proyectos integradores PIC, que se propone como solucién a la
problematica educativa, el encontrar experiencias sobre esta manera de aprender se

convierte en un referente ineludible para plantear la propuesta.

De acuerdo a esto, el articulo de Glasserman, Castro y Odi (2010) titulado
“Aprendizaje Orientado a Proyectos como apoyo para la integracion de asignaturas en la

formacion profesional ”, exponen el siguiente objetivo:

(...) La implementacion de la estrategia de construccion denominada Aprendizaje Orientado a
Proyectos, en cinco licenciaturas y una ingenieria. La finalidad del estudio se establecié en demostrar que el
uso del Aprendizaje Orientado a Proyectos (POL Project Oriented Learning por sus siglas en inglés)
vinculado al uso de las TIC (Tecnologias de la Informacién y la Comunicacidn), logran un alto desempefio

integral en los procesos de ensefianza-aprendizaje (...) (Glasserman, L, Castro, M y Odi, J, 2010, p. 2).
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En este estudio, se manifiesta la necesidad de crear espacios en donde el estudiante
pueda demostrar las habilidades profesionales que han desarrollado en las demés
asignaturas, y asi surge el aprendizaje por proyectos con aplicaciones TIC. La eleccion de
esta estrategia surge de la necesidad de aumentar la atencion del estudiante a su proceso de
aprendizaje y buscar la integracion en contexto de las herramientas TIC, que, como
consecuencia, abre las posibilidades del total aprovechamiento de los recursos y asi

potenciar el desarrollo de las habilidades profesionales.

Esta experiencia se aplico en diferentes contextos educativos: 1. la Universidad
Tecnologica Fidel Veldzquez, ubicada en el municipio de Nicolas Romero, estado de
Mexico dentro del programa de ingenieria de Artes Gréaficas; 2. la Universidad del Valle de
Orizaba, campus Orizaba, ubicada en Veracruz México en el 6 semestre de la licenciatura
en ingenieria en Sistemas computacionales y 3. La Universidad Virtual del Tecnolégico de
Monterrey, campus Monterrey ubicada en la misma ciudad de México, en 8 y 9 semestre de

la carrera de licenciado en Administracion de Empresas.

Lo que se busca es la integracion y desarrollo de competencias profesionales
aplicando el método de aprendizaje orientada por proyectos con aplicaciones TIC, a partir
de esta necesidad se plantea la pregunta ¢de qué manera el uso de las TIC en la educacion
profesional, mediante la estrategia de aprendizaje de construccidn orientada a proyectos,
apoya la integracion, aplicacién y comprension de las materias que conforman el estudio de

la profesion de los alumnos, en las distintas universidades de aplicacion?

El proyecto aplico una metodologia descriptiva soportada en un metodo de

investigacion cualitativa. Se obtuvo un aumento de la retencion 65 % de conocimientos y el
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cambio de actitud positiva dentro del contexto de ingenieria. Se logra encontrar una
dificultad en cuanto al dominio y gestién de las TIC, y un alto uso de temas tecnoldgicos y
en relacion con los niveles de complejidad, se sintid la necesidad de tener un apoyo para su
reforzamiento. A través del desarrollo del trabajo colaborativo se ratificaron ciertos valores
como la tolerancia y el reconocimiento acerca de la falta de comprension de conocimientos,
y aplicarlos a problematicas reales. Se ratifica la gran versatilidad que se convierte en la
estrategia ideal para integrar los contenidos de varias asignaturas, sumado a una gran

flexibilidad sobre la labor docente.

Uno de los aspectos que falto cubrir en esta investigacion fue la evaluacién. Si bien
no es su fin, la evaluacion ya sea formativa o sumativa es parte esencial en cualquier
proyecto educativo y la experimentacion de herramientas tecnoldgicas en esa instancia

mereceria tenerla en cuenta.

De acuerdo con lo anterior se llega a afirmar que existe una tendencia, por encontrar
nuevas formas o métodos para fortalecer las estrategias didacticas y metodoldgicas, acercar
la academia a los medios y contextos laborales, lo que supone la necesidad de realizar

transformaciones en la forma de ensefiar, qué ensefiar y como hacerlo.

Hoy el rol del estudiante es protagonico y en general todo el proceso de educacion
giray se crea para él, la educacion actual debe motivar al estudiante, debe prepararlo
integralmente, tanto para el trabajo autbnomo como en equipo, para un hoy global,

tecnoldgico y cambiante.
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Estrategias didacticas

Si se toma en cuenta el hecho de que se necesitan acciones o procedimientos para
que los estudiantes se enfrenten de una manera mas eficaz a situaciones generales y
especificas de su aprendizaje, esto se convierte en una estrategia didactica segun Diaz

Barriga (2002), por lo tanto, es pertinente mirar experiencias hacia este tema.

En la Universidad de la Sabana se documenta el proyecto Pediatic: desarrollo de
competencias en TIC a través del aprendizaje por proyectos, que describe el resultado de
contribuir al desarrollo de competencias en Tecnologias de la informacion y la
comunicacion (TIC) a través de la elaboracién de recursos digitales sobre enfermedades
pediatricas, proyecto que se asume como el desarrollo de una estrategia didactica y se
aplico a estudiantes de VI semestre de la carrera de medicina de la Universidad de la
Sabana y cuyo objetivo es el desarrollo de competencias a través de la planificacion,

disefio, y elaboracion de recursos educativos digitales sobre enfermedades pediatricas.

La estrategia did4ctica se desarrolla a traves de diferentes fases en donde
estudiantes, docentes, asesores y las TIC asumen diferentes roles, lo que se logra concluir
es que a través del aprendizaje basado en proyectos se desarrollan competencias en TIC, de
igual manera la estrategia contribuye al desarrollo de competencias comunicativas, al
trabajo colaborativo y la solucion de problemas, y que ademas se cambian los roles en el

aula.

En otra experiencia, Ramirez (2010) propone la investigacion titulada: una

estrategia pedagogica para la ensefianza del lenguaje visual en estudiantes de artes y

disefio gréafico; en donde se desarroll6 un programa académico idoneo para la asignatura
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“Fundamentos del Disefio Bidimensional I1”, a partir de una exploracion y recoleccion de

informacidn con los estudiantes de esta asignatura:

(...) quienes manifiestan sus inquietudes sobre todo con el proceso metodoldgico y la falta de una
didactica adecuada, su objetivo la ensefianza de contenidos que enriquezca el campo del conocimiento
sensible, se tocan los problemas de la actual forma de impartir esta asignatura como el enfoque individualista,
el rol pasivo del estudiante, el rol protagénico del docente que evidencia una desigualdad con el estudiante, y
se plantean interrogantes como ¢Es nuestro profesional a egresar, un sujeto que resuelve problemas nuevos,
de mente creativa y critica, adaptable a conocimientos cambiables y con capacidad de auto aprender? (...).

(Ramirez, J, 2010, p. 3)

Lo que llama la atencion es la implicancia de aspectos metodologicos en la
ensefianza, lo que aportara en el alumno una mejor adquisicion de los conocimientos y
competencias. “Ello supondra una practica de calidad y excelencia en la docencia y el
aumento de los niveles de la competencia de la universidad al ofrecer un mejor servicio”
(Ramirez, J, 2010, p. 14). El programa de la asignatura es producto de la reflexion sobre la
forma de combinar la teoria con la préactica de la educacion en Disefio. Asi mismo es clave
el lugar protagonico que ocupa el estudiante quien participa de una forma activa

compartiendo e intercambiando conocimiento.

La integracion curricular

De acuerdo al objetivo de la investigacion es necesario indagar estudios sobre la
importancia de la relacion entre las areas del cocimiento como parte fundamental de la
formacion.

Dentro del articulo de Hugo Sanchez Fajardo y Elvia Maria Gonzalez Agudelo
sobre La integracion curricular en el proceso de transformacion del programa de

odontologia de la Universidad de Antioquia: un problema en la gestién curricular, se aborda
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la importancia de la integracion curricular como parte fundamental de las précticas
educativas, y se llega a la afirmacion después de mirar los procesos de transformacion
curricular en donde no se evidencia la integracion ni la gestion curricular, llegando a
formular la siguiente hipétesis: (Coémo desde un plan de gestion curricular, se puede
alcanzar una real integracién curricular en el programa de odontologia de la Universidad de
Antioquia?

El tema central de este articulo es la falta de integracion curricular que se evidencian
en una secuencia de rupturas tanto en el plano pedag6gico como administrativo, como
ejemplo se muestran la yuxtaposicién de areas y tematicas en el desarrollo de sus cursos,
ademas se limita la educacion permanente y se generan niveles de calidad dispares, todo
esto afectando el curriculo universitario.

De acuerdo a esta problematica se propone orientar el curriculo a la integracién
tedrico-practica en sus estrategias metodoldgicas, a la solucion de problemas reales, que
este abierto a la participacion, con la direccién de los estudiantes y docentes, enfocado al

fortalecimiento de la identidad cultural de los contextos propios del estudiante.
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Marco tedrico

En este capitulo se desarrolla el marco conceptual que soporta este trabajo
investigativo, para ello se parte de la nocion de “estrategia didactica” que desde el concepto
de didactica que se deriva del griego didaskein que significa ensefiar, explicar, se propone
crear las normas con las que se orientan los métodos, estrategias dentro del proceso de
ensefianza todo con el fin del perfeccionamiento del sujeto a quien se ensefia.

De otra parte, estrategia segun Carrasco (2004) son "todos aquellos enfoques y
modos de actuar que hacen que el profesor dirija con pericia el aprendizaje de los
alumnos”. En el mismo sentido, para Garcia Hoz (1996) estas se entienden como: el

disefio de intervencion en un proceso de ensefianza con sentido de optimizacion™.

Las estrategias de aprendizaje segun Diaz Barriga (2002) son: "procedimientos que
un aprendiz emplea en forma consciente, controlada e intencional como instrumentos
flexibles para aprender significativamente y solucionar problemas"”. Asimismo, estas hacen
posible que el alumno se enfrente de una manera mas eficaz a situaciones generales y

especificas de su aprendizaje.

Las estrategias de ensefianza son: "procedimientos que el agente de ensefianza
docente utiliza en forma reflexiva y flexible para promover el logro de aprendizajes

significativos en los alumnos".
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¢ Qué es un proyecto integrador?

Un proyecto es la busqueda de una solucion que tiene como objeto resolver
necesidades; por ello su formulacion, su evaluacion y las decisiones finales, se
circunscriben a la medida y a las expectativas humanas. Por tal razon, “el proyecto debe
nacer de la reflexion ante una necesidad u oportunidad detectada; de la conexion o creacion
de ideas que permitan formular hipotesis que den una posibilidad para la accion: del querer
comprobar conceptos materializados en una decisién o plan estratégico y de una accion que
permita no solo satisfacer necesidades o aprovechar oportunidades sino también lograr la
experiencia necesaria para mejorar continuamente nuestros procesos de supervivencia.”
(Vaquiro, s.f, p. 1).

Otras definiciones son las que plantean autores como Hugo Cerda que menciona
que un proyecto “es una estrategia que vincula los objetivos de la pedagogia activa, el
cambio conceptual y la formacidn hacia la autonomia y la interaccion docente-estudiante
para la generacion de conocimientos” (Cerda, 2008, p. 49). Donde este mismo autor
reconoce que esta “estrategia y metodologia que moviliza estructuras cognoscitivas del
estudiante... (Y permite la posibilidad de) seguir cursos de accion que conduzcan a la
obtencion de determinados resultados” (Cerda, 2008, p. 52-53). De esta manera el proyecto
es “un modelo de aprendizaje en el que los estudiantes planean, implementan y evaltan
proyectos que tienen aplicacion en el mundo real mas alla del aula de clase” (Blank, 1997;
Dickinson, et al, 1998; Harwell, 1997).

Otro aporte a considerar es el trabajo por proyectos en el modelo Aalborg, que se
propone como una forma de organizacion de los procesos de aprendizaje que giran en torno
al planteamiento de un problema lo que desarrolla un modelo pedagogico particular. Como

una de sus consecuencias es que el modelo crea las condiciones Optimas para aprender
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teniendo como base la discusion y la redaccién, de manera colectiva como individual y de
forma activa como inactiva. Esta manera de trabajo desarrolla competencias de direccion de
proyectos y de colaboracion. (Kolmos, 2004, p. 84)

En relacién a sustentar la necesidad de abordar el Disefio Visual bajo una
metodologia proyectual se tomara al autor bruno Munari en su libro “Como nacen los
Objetos”, Apuntes para una metodologia proyectual, en donde se plantea la necesidad de
generar una metodologia proyectual que resuelve pequefios problemas, dsea proyectar una
solucidn, este método consiste en organizar una serie de operaciones que, dispuestas de una
manera ordenada, consiguen un maximo resultado con el minimo esfuerzo, en el campo del
disefio no es correcto proyectar sin método.

Algunos de los problemas mas recurrentes con los que llegan los estudiantes a este tipo de
carreras es que creen que todo parte de un pensamiento netamente artistico en donde prima
la subjetividad, buscado ideas sin realizar estudios previos sobre lo realizado en el campo,
que materiales se deben utilizar o que apariencia de tipo estético, creatividad no quiere

decir improvisacién sin método.

Competencias

Segun el Ministerio de Educacién de Colombia, las competencias son el conjunto de
conocimientos, habilidades, actitudes, comprensiones y disposiciones cognitivas, socio-
afectivas, y psicomotoras apropiadamente relacionas entre si para facilitar el desempefio
flexible, eficaz y con sentido de una actividad en contextos relativamente nuevos y
retadores (MEN, 2013, p. 31). Tomando como referencia lo anterior podemos definir un

proyecto integrador como una estrategia de aprendizaje, que a traves de la integracion de
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diferentes areas que hacen parte de una misma disciplina se resuelven problemas complejos

por medio de una serie de etapas.

Formacion por competencias
La formacion por competencias es un tema que se ha venido abordando en la

educacién desde varios enfoques, y su eje principal es el desempefio entendido como

"la expresion concreta de los recursos que pone en juego el individuo cuando lleva a cabo una
actividad, y que pone el énfasis en el uso 0 manejo que el sujeto debe hacer de lo que sabe, no del conocimiento

aislado, en condiciones en las que el desempefio sea relevante” (Malpica, 1996).

Desde este punto de vista, lo importante no es lo que se sabe si no como se aplica a
contextos especificos.

Todo esto implica que las universidades deban replantear sus procesos de formacion
y tomar en cuenta las condiciones reales en donde ocurre el desempefio, para asi cumplir

con los objetivos del aprendizaje

Aprendizaje basado en competencias (ABC)

En los contextos educativos, que privilegia el desarrollo de competencias en vez de
los contenidos, se convierte en una necesidad comprender su importancia e implementacion
dentro de los procesos de aprendizaje. De acuerdo a Lépez-Carrasco (2013), lo importante
en el aprendizaje basado en competencias o ABC: “es que impacto tienen los
conocimientos ante situaciones de la vida personal, social y profesional, y de qué manera lo
aplica a situaciones y ambitos de la vida real”, lo que implica integrar el conocimiento con
los contextos y entender que lo que realmente importante es la aplicacion del desarrollo de

las competencias a los &mbitos sociales, politicos y laborales.
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Por tanto, de lo que se trata es que el conocimiento logre trascender mas alla de las
aulas, que el estudiante este en capacidad de transformar esos saberes en habilidades para
resolver problemas contextualizados en donde no solo se prepara al estudiante para una
posible solucidn, si no por el contrario para multiples soluciones que podrian solucionar
interrogantes en diferentes y diversos escenarios, dentro de este proceso el estudiante
desarrolla sus propios conocimientos y habilidades motivado desde su actitud y valores.

De acuerdo a lo anterior La Fundacion Universitaria Panamericana, se ha decidido
por un modelo educativo basado en competencias, por ciclos propedéuticos con el fin del
desarrollo humano, fundamentado en las teorias constructivista y socio constructivista, con
una premisa de pertinencia con la estructura empresarial del pais, y la necesidad de la

integralidad en la formacidn, (Pei Unipanamericana, 2016, capitulo 111)

Competencias programa de Disefio Visual cicloTécnico de la Unipanamericana
En la Unipanamericana las competencias se convierten en la base de modelo

educativo que se centra en el estudiante:

(...) se entiende por competencia el conocimiento, aptitudes, actitudes, habilidades y
destrezas necesarios para actuar en un determinado contexto entendiendo lo que se hace,
comprendiendo cdmo se actla y asumiendo con responsabilidad las consecuencias e
implicaciones de las acciones realizadas, 1o que permite desempefiar con eficiencia,

eficacia y pertinencia una profesion. (Unipanamericana, 2009, p. 24)



48

De acuerdo a lo anterior el estudiante de la Unipanamericana esta preparado para
aportar a nuestra sociedad y los &mbitos laborales de una manera ética y constructiva. A
continuacidn, se relacionan las principales competencias que basicamente estan dividas en

dos areas como lo son las competencias especificas y las competencias transversales:

Competencias transversales: TIC, solucion de problemas, comunicacién
investigativa, responsabilidad social y ecolégica, inglés, emprendimiento, trabajo en equipo

y comunicacion efectiva.

Competencias especificas, programa de Disefio Visual
Las competencias especificas guardan una relacion con el saber y con el
conocimiento de cada &rea del conocimiento y responden a necesidades propias del entorno

laboral:

Las competencias especificas, son las que se derivan de las funciones profesionales de
cada programa, las cuales se formulan y validan en consonancia con las tendencias de la
profesién y sus necesidades de desarrollo y se validan con representantes del sector
productivo. (Unipanamericana, 2009, p. 25)

Utilizar herramientas analogas y digitales, operar software, comprender conceptos y
componentes de una pieza multimedia, aplicar tecnologias para el desarrollo del ambiente
multimedia, desarrollar piezas de aplicacién multimedia, administrar imagenes analogas o
digitales.

Competencias transversales en Unipanamericana
Este tipo de competencias se abordan desde una concepcion mas general y se sitlian

en el contexto social especificamente y se utilizan en todas las &reas del conocimiento dsea
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son: “transversales a todas las facultades y programas” (Unipanamericana, 2009, p. 25). Las
competencias transversales que busca desarrollar la Unipanamericana son: Las TIC, la
solucién de problemas, comunicacion investigativa, responsabilidad social y ecoldgica,

inglés, emprendimiento, trabajo en equipo, comunicacién efectiva.

Contexto curricular del programa de Disefio Visual de
Unipanamericana
Para lograr implementar la alternativa didactica de aprendizaje por proyectos
integradores por competencias PIC, se hace necesario comprender el curriculo que
actualmente utiliza el programa de Disefio Visual de la Unipanamericana, de tal manera que

el proyecto educativo mediado por TIC logre sus objetivos.

En la Unipanamericana se entiende, por curriculo, el espacio real, cotidiano, dinamico y
flexible donde se integran la cultura, los ambientes de aprendizaje y los procesos y
actividades encaminadas a la formacion integral que permitan el desarrollo de las
competencias del individuo para intervenir e interactuar en un medio social cambiante.
(Unipanamericana, 2009, p. 24)

De acuerdo a la cita, el objetivo es la formacion integral en donde los estudiantes
logren desarrollar habilidades y capacidades para el medio que lo necesite. Con respecto al
quehacer especifico dentro del programa y su intencion de acercar la académica al medio

laboral una investigacion al interior del programa nos dice:

El programa de Disefio Visual de la Fundacion Universitaria Panamericana, forma
profesionales basados en competencias desde una perspectiva de formacion por Ciclos

Propedéuticos, sustentada en la Mediacién Pedagdgica, que favorece la interaccion entre
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docente/tutor - estudiantes — conocimiento, para construir de manera autébnoma y

colaborativa el conocimiento. (Rios, 2012)

Todo lo anterior para sustentar el enfoque constructivista en donde el docente asume
el rol de mediador, que promueve el aprendizaje autbnomo y colaborativo, dentro de la
formacion por competencias. Tomando en cuenta todos estos factores la propuesta de la
alternativa didactica de aprendizaje por proyectos integradores busca aplicar y dotar de
herramientas a los docentes para que logren desarrollar todos estos factores que pretende

generar la Unipanamericana en sus estudiantes.

Metodologias activas

Cualquier tipo de ensefianza se propone desarrollar procesos de aprendizaje desde
los objetivos que persigue la asignatura como, desde el proyecto que quiere la universidad.
De acuerdo con esto una metodologia se define como “una serie de condiciones y
oportunidades, organizados de tal manera que promueven el aprendizaje. EI método se
convierte en un proceso fundamentado con un plan de accidn que requiere una serie de
etapas y que deben estar en concordancia con las necesidades y objetivos de los
estudiantes” (March, 2006, p. 38). Las metodologias activas se convierten en la Unica
posibilidad de eleccion, porque estan centradas en el estudiante: como los métodos
centrados en el profesor y los centrados en el estudiante, que a su vez determinara un
aprendizaje memoristico, reproductivo y superficial o por el contrario uno por

descubrimiento, por investigacion y profundo.

La ensefianza a través de las metodologias activas se centra en el estudiante, para

capacitarlo en competencias propias del saber de la disciplina, y en ella se concibe el
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aprendizaje como un proceso constructivo, y se denominan activas al cambiar la actitud y
responsabilidad en el estudiante al pasar de ser un espectador a convertirse en un actor
relevante y activo del proceso de aprendizaje. Cuando los objetivos de la formacion se
enmarcan en la educacion superior y se pretende desarrollar el pensamiento critico, el
aprendizaje autbnomo, los métodos mas adecuados y eficaces son los centrados en el
estudiante: en consecuencia, se puede afirmar que cuando el método se centra o participa el
estudiante este proceso se convierte en mas formativo que informativo, desarrollan

aprendizajes méas profundos, significativos y duraderos.

Los estudiantes se convierten en responsables de su propio aprendizaje, buscando,
analizando y transformando la informacion y otro factor a tener en cuenta es que en la
formacién por competencias se convierte en una necesidad la relacion con los contextos
laborales como la “capacidad de aprender con otros de forma colaborativa, en donde el
intercambio se convierte en la estructura del conocimiento, siempre sobre la base de la
autoevaluacion de la reflexion de que se esta haciendo, como y para que se hace, 6sea

aprender a aprender con un sentido critico” (March, 2006, p. 39).

En este sentido, podemos afirmar que los proyectos integradores sirven para el
“aprendizaje del estudiante a través de la realizacion de un conjunto de actividades, en la
resolucion desde uno hasta varios problemas de contexto incorporando el saber, el saber ser
y el saber hacer de forma integrada en las actividades del proyecto” (Secretaria de Educacion
Publica (SEP), 2014, p. 9), debido a que ofrecen alternativas educacionales; las cuales, son
muy bien aprovechadas en las carreras técnicas; toda vez, que ofrecen “una estrategia

metodologica y evaluativa de investigacion, direccionada al planteamiento y solucion de
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problemas relacionados con la préctica profesional y calidad de vida; requiere de la
articulacion de asignaturas del nivel, disciplina o carrera” (Secretaria de Educacion Publica

(SEP), 2013, p. 9).

Proyectos colaborativos

En este tema cabe hacer énfasis en lo que significa el proyecto colaborativo: en el
contexto educativo, es un compromiso del cual hacen parte “un conjunto de individuos con
intereses comunes (alumnos, profesores, padres y comunidad educativa) que participan de
forma activa a través de actividades colaborativas, entre equipos de personas y dentro de un
proceso de aprendizaje utilizando las Nuevas Tecnologias” (Basilotta, V y Herrada, G,
2013, p. 3). Los proyectos colaborativos permiten “el desarrollo de habilidades para
resolver situaciones reales, con lo cual se motivan a aprender; los estudiantes se
entusiasman con la investigacion, la discusién y proponen y comprueban sus hipotesis,

poniendo en practica sus habilidades en una situacion real” (Maldonado, M, 2008, p. 160).

Por lo cual, estas habilidades generan espacios colectivos a través de los cuales se
motiva a los estudiantes para que formen parte activa de su proceso de aprendizaje. La
reflexion profunda sobre los conocimientos y las practicas educativas, innovan en las
metodologias y estrategias, para confrontar y fomentar los aprendizajes significativos y

contextualizados.

La estrategia didactica de aprendizaje por proyectos educativos PIC, esencialmente,
permiten la integracion de un conjunto de actividades que fomentan en los alumnos el

desarrollo de competencias, habilidades y capacidades a traves del conocimiento de los
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temas y contenidos. El andlisis de las situaciones problematicas, la solucién de problemas
practicos y tedricos, la investigacion y la proposicion conjunta de soluciones, son algunos
de los aspectos que definen la propuesta. De acuerdo a esto se logran integrar diferentes
talentos, que pueden brindar variadas formas de hacer las cosas y dar como resultado, una
propuesta alternativa de mejoramiento, o una estrategia diferente, gracias a la colaboracion

de todo el equipo de trabajo.

Aprendizaje basado en proyectos

De acuerdo al objetivo de la investigacion en cuanto se refiere a platear una
estrategia de aprendizaje por proyectos integradores se hace necesario conocer los
planteamientos de este tipo de aprendizaje; se puede afirmar que el aprendizaje basado en
proyectos o ABP, es una propuesta didactica que da la posibilidad a los estudiantes de
involucrarse de forma activa en su propio proceso de formacion. Debido a que los
estudiantes proponen y desarrollan las posibles soluciones a los problemas planteados, el
docente y los contenidos ya no serian necesarios. Solomon (2003) citado por Corredor
(2014) “lo describe, como un proceso en el cual los estudiantes trabajan en grupos para
resolver problemas desafiantes que son auténticos, basados en el curriculo y frecuentemente
interdisciplinario” (Corredor, N, 2014, p. 3).

Por su parte otros autores como Galeana menciona que “el aprendizaje basado en
proyectos (ABP) es un modelo de aprendizaje en el que los estudiantes planean,
implementan y evalUan proyectos que tienen aplicacion en el mundo real mas alla del aula
de clase” (Galeana, L, 2006, p. 1), este es uno de los objetivos que persigue el proyecto
educativo; que le plantea al estudiante una problematica que con su grupo de trabajo se

encarga de proponer el proyecto y el proceso que va a seguir para resolverla.
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Esta catedra hace referencia a un tipo de didactica mediante la cual se realiza una
alteracion sustantiva de la clase magistral y de las asignaturas del docente, en concordancia
con la necesidad de centrar el proceso educativo en el aprendizaje significativo y autbnomo
del estudiante. Este método, a diferencia del programa convencional en el que se estructura
una serie de contenidos y temas de trabajo, presenta a los estudiantes unos problemas
posibles de investigacion, a partir de los temas y contenidos originales de la asignatura.
Existe, pues, un énfasis especial en la investigacion auténoma por parte del alumno,

promovido individualmente y por la institucion y el programa académico.

En este tipo de catedras la investigacion es fundamental pues, a través de procesos
de busqueda, el alumno se enfrentard, primero, a problemas de indole académico y de
interés personal, y, segundo, a posibles soluciones propuestas por €l mismo. El llamado
profesor, en estos casos, deja de ser un agente propio del conocimiento para convertirse en
un mediador de la estrategia pedagdgica y en un par en la investigacion de sus alumnos. El
estudiante, deja a un lado su papel pasivo de receptor y se convierte en un agente activo, del
cual depende el proceso mismo de aprendizaje ya que es él quien debe concientizar su
trabajo académico siempre en funcion de la autonomia y la produccion personal, apoyado

en la comunicacion con su tutor.

En ese sentido, se asume la catedra problematizadora en donde la relacion entre los
docentes y los alumnos cambia necesariamente. Debido a que, no se reduce simplemente al
acto de depositar o transferir “conocimientos a los alumnos en la medida en que estos no

son concebidos como meros pacientes, sino, por el contrario, pretende generar en su
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aprendizaje una condicion de autonomia, que no fomenta relaciones de sometimiento entre
docentes y alumnos” (Beltrén, F, 1993, p. 176). Para que exista la autonomia debe haber,
necesariamente, didlogo y comunicacion entre los alumnos y sus tutores para, de este modo,

promover y garantizar un sentido de transformacion.

(...) la catedra problematizadora, en esencia, promueve la transformacidn de los seres humanos
y de su condicion social, cultural, econémica con el firme propoésito de intervenir activamente
en su contexto personal y social. Por Gltimo, habria que decir que la catedra problematizadora
debe estar relacionada con la vida cotidiana de los alumnos, con su experiencia practica para
que, de este modo, otorguen un sentido reflexivo y pragmatico a su reflexion e investigacion

(...) (Lourdes, L, 2008, p. 101).

Una de las grandes diferencias con las anteriores estrategias de formacion es que el
estudiante se convierte en el centro del modelo y el elige los materiales didacticos y
aspectos generales del desarrollo del proyecto, es asi como el docente deja su antiguo rol de
duefio del conocimiento y aprende junto con el estudiante, dentro de esta estrategia el
tiempo que se invierte en el desarrollo del proyecto dentro y fuera del aula es tomado en
cuenta, como conclusion podemos afirmar que se involucran varios modelos para que todo
funcione, el aprendizaje colaborativo (grupal), el aprendizaje autonomo (individual)
sumado a los nuevas formas de ensefiar y de aprender y de como evaluar. Este método
actualmente esta siendo muy utilizado especificamente en la educacion superior a nivel
mundial y aparece como una técnica en donde los contenidos ni los docentes son elementos
relevantes, y sus resultados inciden en el desarrollo de conocimientos con una mayor
profundidad ademas del desarrollo de habilidades, actitudes y aptitudes dentro de contextos

especificos.
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La base es la organizacion tanto de los insumos necesarios como la de la creacion de
grupos de trabajo que estan en constante interaccidn con el docente en donde se aprende
“de y “con” los demas, los estudiantes se apropian de su propio aprendizaje tanto individual
como para el grupo, lo que promueve el modelo es la interaccion tanto para identificar las
necesidades del aprendizaje, los recursos, para debatir argumentos, para proponer
cronogramas, para desarrollar un sentido critico y desempefar diferentes funciones dentro
de los grupos de trabajo ademas se incentiva al estudiante a aprender, a comunicarse a

trabajar en ambientes colaborativos més relacionados con el medio laboral actual.

(...) Una gran parte de su base teorica se sustenta en el constructivismo en donde se asume que
el conocimiento es un proceso de construccion que se cimenta en los conocimientos previos y
promueve la autorregulaciéon del aprendizaje, el lograr desarrollar conocimiento parte de
enfrentarse con una situacién real, del andlisis de sus diferentes componentes como los
procesos sociales, del medio ambiente, de enfrentar cada situacion, y se puede decir que aparece
un aprendizaje integrado, debido a que combina el qué con el cémo y el para qué y no solo es
importante el proceso de desarrollo del conocimiento sino de todos los procesos que como

consecuencia aparecen dentro de contextos significativos (...) (Escribano, A, 2010, p. 73).

El camino que toma el proceso de aprendizaje convencional se invierte al trabajar en
el ABP. Mientras tradicionalmente primero se expone la informacion y posteriormente se
busca su aplicacion en la resolucion de un problema, en el caso del ABP primero se
presenta el problema, se identifican las necesidades de aprendizaje, se busca la informacion

necesaria y finalmente se regresa al problema. En el recorrido que viven los alumnos desde
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el planteamiento original del problema hasta su solucion, trabajan de manera colaborativa

en pequefios grupos, compartiendo en esa experiencia de aprendizaje.

La experiencia de trabajo en el pequefio grupo orientado a la solucién del problema
es una de las caracteristicas distintivas del ABP. En estas actividades grupales los alumnos
toman responsabilidades y acciones que son bésicas en su proceso formativo. Este modelo
implica la creacion de grupos de trabajo que involucren tanto a docentes como estudiantes,
quienes deben estar en constante comunicacién. Esto obliga a que los docentes se ajusten a
las fechas y a cumplir el calendario de los temas de sus asignaturas, ya que cada una aporta

insumos y de esto depende el que las demas materias puedan desarrollar sus productos.

La estructura del proyecto educativo se desarrolla en torno a un area o asignatura
que se denomina articuladora o eje, la cual es la encargada de establecer la columna
vertebral del proyecto, abordando la tematica planteada, definiendo el proyecto, creando los
grupos de trabajo, e iniciando con el proceso de investigacion que se convertira en el
soporte conceptual del proyecto. De esta manera y de acuerdo a todo lo construido en la
asignatura eje las demas asignaturas llamadas de apoyo, empezaran a aportar sus
competencias sobre lo ya construido y sumar los insumos necesarios para la realizacion de

los productos que resuelven las necesidades planteadas en los proyectos.

Existen amenazas o posibles problemas que pueden aparecer en el transcurso del
proyecto, como, por ejemplo: la opinion de los docentes es muchas veces subjetiva 'y
podrian crear confusion al estudiante, varios docentes opinan sobre las mismas areas y,

como es de esperar, estos juicios son todos diferentes. Por ello existe la asignatura
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articuladora y el Gerente de Proyecto, los cuales se encargan de emitir el juicio de cada

proyecto.

El proyecto integrador como una estrategia de aprendizaje que permite el trabajo
interdisciplinario, el trabajo en equipo, el aprendizaje por proyectos (ApP), la indagacion
colectiva, rigurosa y sistematica para buscar soluciones a problemas contextualizados, bajo
este método el conocimiento se produce mediante la interaccion de la informacién que cada
uno prosee Y las informaciones nuevas que llegan del exterior. El aprendizaje por proyectos
se basa en las teorias del constructivismo de Piaget, Dewey, Bruner y Vigotsky y se ve
como el resultado de construcciones mentales, con la posibilidad del trabajo

interdisciplinario dentro de contextos especificos.

De acuerdo al interés del proyecto PIC de solucionar el problema educativo a través
de una alternativa didactica en donde la didactica se asume como la ciencia encargada de
dirigir el proceso de ensefianza — aprendizaje, de investigar lo que sucede en dicho proceso,
con el fin de hacerlo mas eficiente, de esta forma “esta ciencia concede importancia al
diagnostico; al papel de la actividad que desarrollan docentes y estudiantes, a la
comunicacion y a la socializacion que se da al interior del proceso en mencion” (Velasquez,
A, 2012, p. 23).

La didactica se enfoca, como una unidad armonica a lo cognitivo, lo afectivo y lo
volitivo, su funcidn es preparar al ser humano en la vida y para la vida, proporcionando el
desarrollo de competencias genéricas, basicas y especificas, “de manera que pueda
contribuir a solucionar problemas de su entorno, en estrecha relacion con las exigencias que

demanda la época en un contexto socio cultural. En el proceso ensefianza — aprendizaje
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conviven dos elementos que constituyen unidad: enserianza y aprendizaje” (Avalos, M,

2013, p. 41).

La didactica es una ciencia, por cuanto posee un sistema de conocimientos
estructurados y sistematizados apoyados en una solida coherencia interna de sus
constructos tedricos y conceptuales, da razén de sus conceptos que se relacionan con el
objeto de estudio. Puede argumentar cada categoria de dicho proceso y su relacion entre
ellos. Los postulados; por el contrario, evolucionan con los cambios del contexto. De ahi
que, la “didactica, tiene como objeto de estudio el proceso de ensefianza — aprendizaje; que
se caracteriza por ser sistematizado, intencional, planificado, ejecutado, evaluado y se
desarrolla de acuerdo con las necesidades de cada contexto en particular” (Velasquez, A,

2012, p. 23).

Estrategias alternativas: hacen referencia a la necesidad que existe de generar
cambios en el disefio de programas educativos, teniendo en cuenta la diversidad de
estrategias metodoldgicas. Asi, el docente puede apoyar las estrategias de ensefianza,
teniendo en cuenta el trabajo activo, en donde el estudiante es el protagonista de su
formacions-estas estrategias-son interactividad y comunidades educativas virtuales. Las
estrategias alternativas, permiten pensar en profundidad en el como de la ensefianza y el
aprendizaje, se deben asumir las siguientes tematicas: Los nuevos desafios que presentan
los estudiantes de hoy, las buenas practicas de ensefianza, las actividades, los intereses,
rutinas y las estrategias de ensefianza.

A partir de esta consideracion, se puede agregar, que las estrategias estan

enmarcadas en la reflexion del docente que disefia la planificacion y como en ella también
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dispone un plan de contingencia de estrategias a asumir cuando las béasicas no alcancen a
satisfacer las necesidades del estudiante. Esta alternativa de accion, visiona el éxito de la
asignatura en relacion con el aprendizaje. De esta manera, se asocia la estrategia de
contingencia a la actividad de aprendizaje de los estudiantes como el uso de las tecnologias
que el “profesor incorpora en los procesos de ensefanza - aprendizaje. En torno a esos
aspectos se encuentra que “ante todo, “disponer” de un recurso significa saber que existe y

tener una posibilidad razonable para utilizarlo cuando se lo necesite” (Spiegel, A, 2008, p.

62).

Como una parte importante de la estrategia se toma la evaluacién que se aborda,
como elemento regulador de la prestacion del servicio educativo permite valorar el avance
y los resultados del proceso a partir de evidencias que garanticen una educacion pertinente,
significativa para el estudiante y relevante para la sociedad” (Ministerio de Educacién
Nacional, 2010, p. 1). Este proceso es esencial para la calidad educativa, ya que arroja
distintas clases de informacion que permiten tomar decisiones mejor informadas y entender

procesos de ensefianza-aprendizaje que no son tan claros sin su aplicacion.

(...) el uso pedagogico de los resultados orienta el trabajo de las instituciones, los docentes, los
estudiantes y los padres y madres de familia. De ahi la importancia de verla como una
herramienta para potenciar los aprendizajes y los procesos que ocurren en el aula, dentro del
ciclo de calidad que busca fortalecer las instituciones educativas y conjuga estandares basicos
de competencia, procesos de evaluacion y disefio e implementacion de planes de mejoramiento

institucional (...) (Ministerio de Educaciéon Nacional, 2008, p. 1).

Colombia ha avanzado en la conformacion de un Sistema Nacional de Evaluacion

que incluye, entre otros, la elaboracion y aplicacion de pruebas SABER , asi como la
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participacion en pruebas internacionales tales como PISA, TIMSS, SERCE y el Estudio
Internacional de Civica y Ciudadania “que permiten conocer los logros de los estudiantes,
generar instancias de referenciacion con otros paises y promover acciones en los procesos
del aula para mejorar el grado de desarrollo de las competencias de los estudiantes”
(Ministerio de Educacién Nacional, 2008, p. 1). En la medida en que se entiendan estos
desarrollos se podra ir adecuando el grado de exigencia de los estandares. El ideal es que el
desarrollo de las competencias permita que los estudiantes alcancen niveles cada vez méas

altos y el sistema se cualifique.

Uno de los aportes importantes de la alternativa didactica PIC se propone a través
de utilizar las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion — TIC, que tienen su
antecedente desde la antigliedad, en 1833 con la aparicion del telégrafo, invento que
revoluciond el mundo y sirvio para aminorar distancias y ampliar la comunicacion escrita,
que para la época tardaba mucho en llegar. Posteriormente, con la aparicién del teléfono en
1876 comienzan una serie de transformaciones hasta llegar a la época moderna. Es asi,
como desde 1995 se comienza a dar el despliegue de la tecnologia digital y se abandona la
comunicacion anéloga que se caracterizaba por su inestabilidad.

Asi, las llamadas tecnologias de la informacion y la comunicacion ocupan un lugar
significativo en la sociedad y en la economia a mediados del siglo XX, constituyéndose la
década de los 70 en el punto de partida para el desarrollo creciente de la era digital, asi
como la masificacion en el uso de los computadores en el campo de la educacion. En los
afios 80 se da la fusion de la computacion y las comunicaciones dando origen a lo que en la
actualidad se conoce como era digital, por su parte en los 90 se afianzan los avances de las

telecomunicaciones con la aparicion de Internet.
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En la actualidad se goza una fuerte oleada de innovacion tecnoldgica con la creacién
de nuevos materiales audiovisuales y multimedia cada vez mas integrados y modernos. De
este modo, las TIC se han dado a conocer como: “el conjunto de procesos y productos
derivados de las nuevas herramientas — hardware y software —, soportes de la informacion y
canales de comunicacion relacionados con el almacenamiento, procesamiento y transmision

digitalizados de la informacion” (Tello, I, 2009, p. 15).

En este sentido, los descubrimientos y las nuevas tecnologias han dispuesto cambios
para el mundo. En concordancia con estas transformaciones nuestro pais, asumio el
planteamiento disponiendo politicas que lleven a los colombianos a integrar paulatinamente
la tecnologia en la cotidianeidad, con el objetivo de responder a las necesidades educativas,
laborales y sociales.

Es asi, como la tecnologia influye en la dindmica del desarrollo social, en cuyo caso
la educacion no es ajena a esta, en consecuencia, con lo anterior; los métodos de ensefianza
y aprendizaje se han visto obligados a cambiar, tendencia que afecta de manera directa la
préactica educativa. Por lo tanto, los procesos educativos, en lo administrativo como en lo
curricular, han sido influenciados por la era de la digitalizacion, facilitando el acceso a
modelos de ensefianza a los cuales puede acceder cualquier estudiante, sin importar en que
parte del mundo se encuentre; de esta manera se han eliminado barreras de distancia 'y
accesibilidad. Asi, se han cambiado los esquemas tradicionales del uso del papel, la clase
presencial, la ensefianza magistral, y una educacion centrada en el docente, enfocada en la
ensefianza, no en el aprendizaje, donde el estudiante se caracterizaba por ser pasivo y

receptor.
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Acorde con el planteamiento de la estrategia PIC, los nuevos paradigmas han
centrado la educacidn en el estudiante, donde este debe ser protagonista, no solo para
recibir informacidn e instruccion del docente, sino también convertirse en administrador de
su aprendizaje. De esta manera, el estudiante utilizando gran variedad de recursos
tecnoldgicos y metodologias, donde la concepcion del aprendizaje es un proceso que
desarrolla habilidades meta cognitivas, participa del aprendizaje cooperativo y
colaborativo, asumiendo la realidad que le circunda y dando paso a la toma decisiones que
lo Ileven a regular su aprendizaje a través del interés en recuperar la informacion,
analizarla, generar ideas para solucionar problematicas, extraer conclusiones como

propdsito de su aprendizaje.

Se debe agregar, ademas, que el aprendizaje autébnomo se ha incrementado puesto
que ofrece la oportunidad a las personas inmersas en la sociedad del cambio entrar en la
fase de preparacion en el uso de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion —
TIC ya que estas se han convertido en una realidad que reconoce las particularidades de
disponibilidad de tiempo en relacién a desplazamiento y accesibilidad del contexto
académico del que aprende.

La relacion de las TIC y la estrategia didactica es fundamental, al convertirse en el
recurso mediador tanto de la informacion como de los procesos de realimentacion, de
evidencias y como repositorio de informacion tanto grafica como tedrica fruto de los
procesos de investigacion desarrollados por los proyectos integradores.

De acuerdo a esto se debe diferenciar que, aunque los medios tecnologicos facilitan

la comunicacion y la informacion, la intencién de este proyecto es convertirlas en un
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recurso pedagogico que logre desarrollar habilidades y competencias en el aprendizaje

universitario que en estas modalidades debe tener un dominio del uso de las TIC.

“El estudiante del futuro tendrd que poseer diferentes competencias basicas para aprender
conocimientos nuevos, desaprender conocimientos adquiridos y ya no validos por las trasformaciones del

mundo cientifico y reaprender los nuevos conocimientos que se vayan generando” (Cabero 2007, p.42).

Si se habla de actualizacidon de las précticas educativas aparece un desafio
pedagogico que debe incorporar las TIC al aula y el curriculum. La educacion es de calidad
si incentiva y desarrolla las competencias necesarias para que el estudiante logre participar
de diferentes areas de la vida humana, que este en capacidad de afrontar a la sociedad

actual y desarrollar su propio proyecto de vida en sociedad.

De acuerdo a la informacién obtenida a través de la observacion y de la encuesta de
percepcion de los estudiantes nuevos acerca de su proceso de formacion previo a la entrada
al programa de Disefio Visual de la Unipanamericana se propone la siguiente alternativa
didactica de aprendizaje basado en proyectos integradores por competencias PIC.

La alternativa didactica PIC se propone a partir de la necesidad identificada de la
desarticulacion de las diferentes areas del conocimiento que componen el programa técnico

profesional en disefio de piezas multimedia de la Unipanamericana

El programa de Disefio Visual en su nivel de formacion técnico de la modalidad
presencial aun esta en el ejercicio de construccion, unido a las curvas de aprendizaje
institucionales y la juventud del campo del Disefio en Colombia, que no ha tenido un rigor

epistemoldgico y tedrico que permitan zanjar algunas discusiones. Empero la importancia
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que ha tenido la educacion técnica y tecnoldgica, dada las demandas del ecosistema laboral
y productivo han permitido que se sostengan, y sigan teniendo ingresos y egresos de
estudiantes muy importantes. En concordancia con lo anterior la calidad en Colombia
necesita la formacion de técnicos que sepan potenciar los recursos para revalidar los
vinculos sociales y lograr hacer frente al fendmeno de la globalizacion y la sociedad del
conocimiento” (Misas, 2004, p. 59).

En cuanto a las estrategias pedagdgicas utilizadas en los procesos de ensefianza-
aprendizaje segun el PEP del programa de Disefio Visual, que fortalecen el desarrollo de
competencias especificas y trasversales, y el alcance de los resultados de aprendizaje,

definidos para cada nivel de formacion. Algunas de estas estrategias pedagogicas son:

Aprendizaje basado en problemas.
Aprendizaje orientado a proyectos.
Précticas de aprendizaje.

Estudios de caso.

Simulaciones

De acuerdo, a esto se abren una serie de posibilidades; en donde, aparece la
necesidad de un constructivismo pedagodgico que este en directa concordancia con las
exigencias de la era del conocimiento que potencie el aprender a aprender, el aprendizaje
por proyectos que prepare a los futuros profesionales para insertarse en el mundo laboral
para que sean proactivos, creativos y aporten a la construccion de una nueva y mejor
sociedad, una renovacién pedagogica que demandara cambios drasticos en cuanto a los

métodos y los ambientes de aprendizaje.
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Dentro del planteamiento de la estrategia didactica, las TIC se consideran como
recursos mediadores dentro de los espacios académicos o herramientas que facilitan la
gestion pedagogica que incentivan la creatividad, la innovacion, la interactividad, fomentan
el cambio y aparecen como elementos que transforman los ambientes de aprendizaje y que
nos muestran nuevas posibilidades a favor de la didéctica y de la ludica en pro de la

adquisicién del conocimiento.

(...) El uso educativo de las TIC fomenta el desarrollo de actitudes favorables al
aprendizaje de la ciencia y la tecnologia (...), el uso de programas interactivos y la busqueda de
informacion cientifica en Internet ayuda a fomentar la actividad de los alumnos durante el proceso
educativo, favoreciendo el intercambio de ideas, la motivacion y el interés de los alumnos por el

aprendizaje de las ciencias (...) (Pontes, 2005, p. 334).

Hoy en dia los recursos TIC se han transformado en la base del intercambio tanto
educativo, como cultural y social y se puede afirmar que este tipo de recursos se han
convertido en herramientas para la gestion pedagdgica porque crean espacios de

interaccion, entre docentes, estudiantes, directivos y la comunidad en general.

Las TIC y la alternativa didactica de aprendizaje por proyectos integradores PIC, se
soporta una para lograr el desarrollo de la otra, las TIC como eje fundamental que posibilita
la ejecucion de los proyectos integradores se convierte en el recurso de mediacion que
cumple la funcidon de abrir un espacio en donde los estudiantes como los docentes
encuentran un medio de dar y recoger informacién, ademas de abrir nuevos canales para la

comunicacion entre los actores y funcionar como un repositorio de evidencias y recursos
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digitales de orden pedagdgico todo con el fin de contar y abrir posibilidades y recursos que

puedan mejorar los procesos de formacion.

La segunda fase, aparece después de la fase de diagnostico, que determina y plantea
los insumos para lograr el desarrollo de los proyectos de los estudiantes y se crea con el
aporte del equipo docente y administrativo del programa de Disefio Visual quienes se
encargan de contribuir en la construccion del documento guia el cual define los
lineamientos para el abordaje de los proyectos integradores y la temética, que, a modo de
pretexto, pretende desarrollar las competencias en los estudiantes. Toda esta informacion es
subida a la plataforma Moodle en las asignaturas que participan del proyecto que funciona
de forma horizontal. La estructura del proyecto apunta a construir productos visuales que
son el objetivo de la carrera en su nivel técnico, con un buen planteamiento investigativo y
respondiendo a problemas contextualizados relacionados con las necesidades propias de los
estudiantes. Dentro de esta plataforma se cuenta con un sinnimero de recursos para
desarrollar foros, wikis, blogs, encuentros asincrénicos y sincrénicos que puedan necesitar

la comunidad del programa para el desarrollo de sus proyectos.

Planteamiento e implementacion de la estrategia didactica PIC.
De acuerdo a la problematica educativa detectada se propone el planteamiento para
la posterior implementacion de una estrategia didactica que se basa en el aprendizaje por
proyectos integradores que busca desarrollar las competencias tanto transversales como

especificas en los estudiantes de disefio visual que se describira a continuacion:



Tabla 2. Fases del planteamiento y la implementacion.
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FASES

DESCRIPCION

RECURSOS Y

PARTICIPANTES

Primera fase

de diagnostico

En esta etapa se identifican las
primeras inquietudes y
problemas, de la mano con el
area administrativa del
programa de Disefio Visual de la
Unipanamericana, asi mismo se
hacen referencia a una serie de
circunstancias que estan
afectando el desarrollo del

programa.

Sala de reuniones de la Facultad
de Comunicacion, salones vy
laboratorios del programa de
Disefio Visual. Participantes:
Decana, Director de Programa,
Coordinador de Profesores del
Programa,

Proponente  del

proyecto.

Segunda fase,
planteamiento de los

proyectos

Posteriormente, después de
identificar las necesidades se
requiere construir todos los
documentos e insumos que
daran soporte a los 4 proyectos
que componen el nivel técnico
del programa. También se define
un cronograma de reuniones
donde se discutira y analizara
tanto las asignaturas que serian
pertinentes involucrar, como las
temaéticas, las problematicas, las
competencias a desarrollar y en

general los objetivos y los

Sala de reuniones de la Facultad
de Comunicacion, salones y
laboratorios del programa de
Disefio Visual. Participantes:
Decana, Director de Programa,
Coordinador de Profesores del
Programa,

Proponente  del

proyecto.
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alcances de cada semestre, todo
lo anterior se compilara en un
documento que funcionara como

una guia u hoja de ruta.

Tercera fase,

socializacion

Esta actividad se realiza al inicio
del semestre, en la cual
participan los estudiantes vy
docentes de las asignaturas que
hacen parte del proyecto
propuesto. Se acuerdan con la
asignatura eje y las asignaturas
de apoyo la temadtica, la
problemaética, el cronograma, los
productos y los criterios de
evaluacion que el estudiante
debera tomar en cuenta para

proponer su proyecto personal.

Cada docente compartira el
documento guia por medio de la
plataforma Moodle a todos los
los diferentes

estudiantes de

semestres.

Salones del programa,
plataforma Moodle, docentes y

estudiantes del programa.

Cuarta fase, planteamiento
e inscripcién de proyectos,

materia eje

Después de la socializacion de
los diferentes componentes y de
la  revision del  material
preparado para el desarrollo del

proyecto  se pasard  al

Salones del programa,
plataforma Moodle, docentes y

estudiantes del programa.
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planteamiento del mismo. El
docente validard junto con los
estudiantes la propuesta inicial y
si aplican los parametros
establecidos para con ello
aprobar la pertinencia del
proyecto. El paso siguiente es la
inscripcion del proyecto dentro
del foro virtual creado para tal
fin y que estara habilitado en la

plataforma Moodle.
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Quinta fase, desarrollo de

los proyectos

Desarrollo de proyectos, la
materia eje aporta la
investigacion y el desarrollo de
productos, pero contara con los
aportes y contribuciones de las
otras asignaturas, asi las cosas,
elementos como el concepto, el
soporte, la técnica y los
materiales son definidos para
que el estudiante y el docente
tengan claridad al respecto, con
ello se

garantiza un

acompafiamiento permanente.

Salones del programa,
plataforma Moodle, docentes y

estudiantes del programa.
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Sexta fase, evaluacion de
proyectos. Proceso de

realimentacion

La evaluacion del proyecto se
convierte en el momento de
mayor importancia pues, es la
oportunidad de realimentar a los
participantes del proceso con el
objetivo de potenciar las
habilidades, actitudes, aptitudes
y  competencias de  los
estudiantes. Adicionalmente es
el espacio en donde se puede ver
los productos lo que permite el
desarrollo de procesos de
discusién, critica y
autoevaluacién todo apuntando
a un mejoramiento y la busqueda
de una formacion de calidad.
Para el estudiante es el momento
cumbre en donde argumenta,

expone defiende y vende su

proyecto.

Salones del programa,
plataforma Moodle, docentes y

estudiantes del programa.

Elaboracidn propia. 2016
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Figura 1, Fases proyecto integrador PIC

retroallmentac

Socializacién de de proyectos i

proyectos

/S
‘_"- - 6. Evaluacmn
3. Inscripcion 5. Desarrollo
N

Elaboracion propia 2016

Proyecto integrador por competencias PIC

¢ Qué es lo que se quiere?

Implementar un proyecto integrador mediado por TIC como estrategia didactica
para la formacién de competencias especificas y transversales en estudiantes de Disefio
Visual de Unipanamericana

¢Por qué?

La propuesta se basa en la implementacion de proyectos integradores como una
estrategia didactica de aprendizaje para el desarrollo de competencias. Lo que implica
cambiar los paradigmas en los procesos de aprendizaje y los roles en donde el estudiante es
el centro del proceso, y con ello generar los escenarios adecuados para que el estudiante

interactle de la forma que el mundo demanda. También existe un interés en que el
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estudiante desarrolle las destrezas para un aprendizaje autbnomo, que se integre a equipos
de trabajo para fomentar sus habilidades de negociacion, planeacion y monitoreo de
proyectos basados en problemas.

¢, Como funciona?

El proyecto parte de un tema sugerido, que se aborda inicialmente en la materia eje
que es la encargada de plantear y estructurar el proyecto, para que después de este proceso
entren a participar las materias de apoyo y se logren construir los productos que resuelven la

problemética.

Figura 2 Diagrama de funcionamiento PIC

Elaboracion propia 2016

Documento guia
La estructura del documento guia se construye bajo los criterios que determinan tanto

la materia eje, como las materias de apoyo, y en el que los docentes aportan las competencias
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a desarrollar, ademéas se contempla el semestre académico que determina el nivel de
complejidad del proyecto, la estructura del documento es la siguiente:

Tabla 3. Apartados del documento guia.

Objetivo

Titulo

Introduccién

Eje problémico

Competencias a desarrollar

Criterios de evaluacion

Productos

Fuentes de informacion

Rubrica de evaluacion

Elaboracién propia. 2016

Metodologia

Esta estrategia didactica de aprendizaje por proyectos integradores brinda la
oportunidad de que los estudiantes planteen, investiguen, desarrollen y evallen. La idea es
que los estudiantes se conviertan en parte activa del proceso de aprendizaje y que a través
de una serie de actividades tanto individuales como colectivas, que incentivan al uso
adecuado de recursos, materiales e infraestructura con el objetivo de desarrollar proyectos
estructurados y actividades colaborativas entre grupos de estudiantes con intereses
comunes. Para el desarrollo de competencias asociadas a lo actitudinal, lo procedimental y

lo cognitivo, y fortalecer la comunicacion entre estudiantes y docentes a través de
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diferentes medios y asi lograr la cultura de la interaccion y de la construccion colectiva de
tal modo que se incentive a los grupos de trabajo a una investigacion que nos aporte el
argumento o concepto que soportara el discurso argumentativo. Se sugiere que los mismos
estudiantes conformen equipos de trabajo y asi se lleguen a acuerdos, a tomar decisiones y
trazarse metas en donde cada miembro es responsable por su trabajo y el de los demas.

La evaluacion

Dentro de la estrategia un factor importante es la evaluacion que se propone como un
proceso continuo que seré aplicado por el docente en virtud de que es el responsable de
hacer seguimiento al desarrollo del proyecto, para ello estard apoyado en observaciones
permanentes y reflexivas sobre el proceso de cada estudiante.

La evaluacién se enfoc hacia tres aspectos basicos, la fase diagnostica asociada, al
disefio del proyecto, la formativa o de proceso, relacionada con los procesos y ajustes de los
resultados y a la fase de resultados, que tiene que ver con los productos esperados. La
coevaluacién se logra realizar gracias a la entrega final en donde todos los grupos de
trabajo presentan sus proyectos dando la posibilidad de mirar en qué nivel se encuentra el
propio; y la realimentacidon se basa en la simulacién y toma el rol de un cliente (los
docentes) al cual una empresa de disefio entrega los productos solicitados, y en este orden

de ideas, se asume en grupo 0 COmMo empresa.

Recursos TIC dentro del proyecto PIC

Un entorno virtual de aprendizaje se asume como un espacio en donde se ofrecen
una gran cantidad de herramientas y servicios que posibilitan a los estudiantes la
interaccion y la cooperacion para la construccion de conocimiento en el momento que se

desee. Como consecuencia y bajo las politicas institucionales, el documento guia del
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proyecto educativo se debe subir a la plataforma de la Unipanamericana para que se
convierta en la columna de informacidon del proyecto y los estudiantes puedan acceder a él
en cualquier fase del proyecto. También deben publicarse los diferentes recursos como los
encuentros sincronicos y asincrénicos, los videos tutoriales, las ovas, los referentes a nivel
gréafico de anteriores productos, los foros, las wikis, espacios para la discusion, la reflexion,
la realimentacién. Del mismo modo, para evidenciar los avances de los diferentes
proyectos, esta plataforma se convierte en la clave del seguimiento y la interaccion entre los
diferentes actores del proceso.

Tabla 4. Fases de desarrollo de un proyecto dentro de la estrategia PIC

Fases Obijetivo

Formulacion del problema El estudiante define una necesidad que sera

lavase del proyecto.

Ejecucion del proyecto Planteamiento y desarrollo de los productos
visuales.
Evaluacion Seguimiento y evaluacién de acuerdo a los

cortes parciales 0 momentos evaluativos.

Entrega final, proceso de realimentacion a

cargo del jurado.

Elaboracion propia. 2016

Dentro de la estrategia didactica de aprendizaje se asumen las TIC como un apoyo
una mediacion que refuerza las didacticas aplicadas por el docente en sus clases esto en
virtud que la modalidad en el cual se esta aplicando es presencial, por tanto, los objetivos

que se persiguen en la utilizacion son:
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1. Guiar a los estudiantes en el uso de las bases de datos, y habilidades de recuperacion
de informacion. Esto permitira el acceso a que los alumnos puedan crear sus propios
recursos, evidenciandose a través de la produccién de blogs que funcionan como
portafolios en donde el estudiante crea y muestra la realizacion de los productos
desarrollados dentro de la estrategia.

2. El uso de recursos tecnoldgicos permite que el estudiante asuma un rol activo, esto
como consecuencia del uso de la plataforma con toda una serie de herramientas
disefiadas para él. Seguidamente el estudiante sera responsable de su propuesta,
tanto en la inscripcion, como en el desarrollo y publicacion de los resultados.

3. El cambio de rol del docente como asesor, a gestor del ambiente de aprendizaje en
el que los estudiantes estan utilizando los recursos, a través de la tutorizacion y
realimentacion de los procesos y la difusién de los mismos. Este aspecto se
evidencia en la utilizacion de los foros que se utilizan para tales fines y otras
herramientas de comunicacién dispuestas para ello.

4. Lacreacion de diferentes recursos TIC que fortaleceran el proceso de aprendizaje,
enfocando al estudiante en temas especificos, a través de ovas, tutoriales e incluso
elementos de storytelling.

5. Ampliar los canales de comunicacion a través de los encuentros sincronicos y

asincronicos y mejorar el manejo de la tecnologia.

En términos generales esta propuesta motiva a manejar y ajustar eficientemente los
tiempos tanto de planteamiento, como de desarrollo y ejecucién. En primera instancia se
realizan reuniones informativas entre los docentes y el coordinador. En éstas se determinara

el semestre, las asignaturas que participaran, la asignatura eje y la naturaleza del proyecto.
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Luego se deben determinar, el cronograma del proyecto: a qué se comprometen los
docentes en tiempos y competencias Yy, sobre todo, cuales seran los productos y los items de

evaluacion.

Tabla 5. Cronograma proyectos.

Semestre
académico | Socializacion, | Planteamiento | Inscripcion Desarrollo Evaluacion
Semanas ly2semana |2a6semana | 6semana 7 a 15 semana | 16 semana
(primer (segundo entrega final
momento momento
evaluativo) evaluativo)
Divulgacion Investigacion, | Conformacién | Tutorias a Entrega final,
de latematica | materia eje de grupos e cargo de los proceso de
a trabajar inscripcion en | docentes realimentacion
el foro involucrados
dispuesto enel
proyecto,
planteamiento
de productos

Elaboracion propia. 2016

La construccion del documento guia: naturaleza, temética, objetivos, tiempos y

resultados esperados del proyecto y, en lo posible, se incluiran las memorias o bancos de

imagenes de proyectos anteriores. Una posibilidad es crear sitios como un blog o un

espacio virtual dentro de la pagina de la institucion para su consulta, y que de igual forma

sirva como una galeria que muestra los productos del Programa de Disefio Visual y de la
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Facultad en aras de que los estudiantes tengan la mayor informacion posible de lo que se

lograra en el desarrollo del proyecto.

El escenario se crea con el aporte de todo el equipo docente y administrativo del

programa quien se encarga de contribuir en la construccion del documento guia, en definir

algunos de los productos con sus especificaciones y en general entrar en la estrategia PIC

motivando y asesorando los diferentes productos que son el vehiculo que evidencia el

desarrollo de las competencias esperadas.

Toda esta informacién se sube a la plataforma Moodle en cada una de las

asignaturas que componen el proyecto, que esta propuesta sobre el plan curricular de forma

horizontal.

Tabla 6. Ejemplo de componentes PIC de primer semestre

Proyecto primer Disefio basico, Teoria del color,

semestre asignatura eje asignatura de apoyo

Descriptiva y
perspectiva,

asignatura de apoyo

Elaboracion propia. 2016

Elementos a subir a la plataforma:

1. Documento guia.

2. Cronograma de actividades.

3. Videos sobre la tematica sugerida.

4. Objetos Virtuales de Aprendizaje.

5. Videos tutoriales.

6. Iméagenes de productos similares o anteriores.

7. Recursos de informacién, referencias, documentos.
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8. Foro de inscripcion de los proyectos.
9. Foro de productos para realimentacion y evidencias.
Esto permitird que los diferentes procesos del proyecto integrador puedan
mejorarse con el uso de TIC como los siguientes:
« Aumentar el interés y motivacion para el estudiante.
« Mejorar la interaccion entre docentes y estudiantes promoviendo la actividad
intelectual.
« La realimentacién promueve el aprendizaje a partir de errores.
« Hay alto grado de interdisciplinaridad.
« Contribuye a la alfabetizacion informatica.
« Desarrolla habilidades de busqueda y seleccién de la informacion.
» Mejora las competencias de expresion y creatividad.
e Los programas informéaticos permiten simular secuencias y fenémenos (fisicos,
quimicos y sociales) que ayudan a comprenderlos mejor.

Tabla 7. Aplicacion de recursos TIC

Categoria Frecuencia | Herramientay uso

de uso
Procesos 100% - Herramientas para elaborar el programa del
administrativos curso,

preparar los documentos y actividades,
- La plataforma virtual como repositorio de

informacion y para publicar notas, el documento
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guia y el cronograma del proyecto integrador y
el programa de la asignatura.

- Las etiquetas dentro de la plataforma para
enviar informacion general a sus estudiantes,
horarios, fechas de examenes, de entregas de
trabajo, sitios de encuentro o cambios en la

programacion de las actividades.

Bulsqueda de

informacion

60%

Recursos de Internet para buscar videos,
tutoriales o ejercicios para los estudiantes,
enlaces y sitios web con informacion para

apoyar las actividades del aula.

FElaboracion de material

de estudio

80%

Material didactico para el desarrollo del
proyecto.

Presentaciones.

Videos.

Tutoriales.

Objetos Virtuales de Aprendizaje.

Storytelling.

Publicacion o envio de

informacién con

50%

Correo electronico y etiquetas para enviar

lecturas, presentaciones y actividades,
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actividades para

realizar fuera del aula

propuestas a los estudiantes sobre los temas de
estudio.
Sitios web para compartir informacion con sus

estudiantes.

Interaccion sobre los

temas de estudio

90%

Foros virtuales para fomentar el desarrollo de
discusiones sobre los temas del curso,
retroalimentar y hacer seguimiento a sus
estudiantes, inscripcion de proyectos.
Publicacion de los productos, para procesos de
realimentacion.

Creacion de blogs a manera de portafolio

profesional.

Elaboraci6n propia. 2016



Figura 3. Gréfica plataforma académica TIC
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Elaboracién propia. 2016
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Figura 4, gréafica fases del desarrollo del proyecto desde la mirada del estudiante

Consulta del
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Elaboracion propia. 2016
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Figura 5 Captura de pantalla documentos colgados en la plataforma Moodle.

< m cursos.unipanamericana.edu.co < o h T

(3 no leidos) - felisarpa - Yahoo Mail Curso: DISEO BASICO 2 ‘ Correo: LUIS FELIPE SARMIENTO PALACIOS - Outlook s

2

Editar tema

PDF XLs

Documento PIC Cronograma de entregas,
lugar, hora, jurados

Agregar actividad o recurso de aprendizaje

@ Suelte los archivos para adjuntar o examine

SIGUIENTE SECCION >

Teman 1

Recuperado de: Plataforma Moodle. Copyright 2016 Unipanamericana. Impreso con permiso.

Figura 6, actividades a desarrollar planteadas por el docente

Foro Foro Blog Wiki
inscripcion presentacion Creacion de comentarios
proyecto proyecto portafolio estudiantes

Asignatura

eje

Elaboracién propia. 2016

Figura 7. Captura de pantalla foro de evidencias y realimentacion de entrega de productos
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< [im] cursos.unipanamericana.edu.co & (] i) (=1l
{3 no leidos) - felisarpa - Yahoo Mail Plano seriado hotel Capital Cémo realizar una captura de pantalla en el Mac - Soporte técnic. =
Campus Virtual | €3 coFrem|inipanamericana | Conjenaico iae | unipanamericana | o35 unipanamerics Menu —
18:14
Plano Seriado Hotel Capital - Revistero Diana Carolina Gutierrez DIANA CAROLINA 1 LUIS FELIPE
GUTIERREZ HURTADO SARMIENTO PALACIOS
vie, 13 de may de 2016,
08:38
Plano seriado Hotel Capital IVN DARO REYES TLLEZ 1 LUIS FELIPE

SARMIENTO PALACIOS

vie, 13 de may de 2016,

08:33

AA4 RODRIGO ANDRES PATIO 1 LUIS FELIPE
HERRERA SARMIENTO PALACIOS

vie, 13 de may de 2016,

08:28

plano seriado o BRIAN JOSE VASQUEZ RUIZ 1 LUIS FELIPE
SARMIENTO PALACIOS

vie, 13 de may de 2016,

08:19

Plano seriado Hotel Capital - Fabian Casas Sénchez ‘ FABIAN ENRIQUE CASAS 2 RODRIGO ANDRES
SANCHEZ PATIO HERRERA

jue, 12 de may de 2016,

23:30

AA4_PLANO SERIADO KAREN LORENA NGEL 1 LUIS FELIPE
GONZLEZ SARMIENTO PALACIOS

jue, 12 de may de 2016,

17:56

Foro de evidencia. Copyright 2016 Unipanamericana. Impreso con permiso

La fase final del desarrollo de la prueba piloto esta relacionada con la gestion de las
entregas de proyecto: ubicar escenarios, determinar tiempos, asignar jurados y, en general,
establecer toda la normatividad de la entrega de los productos en cuanto a formatos
soportes, técnicas y sustentacion de trabajos. Para ello sera clave entregar a los estudiantes
los parametros de evaluacion. El desarrollo del proyecto no descarta el tener que realizar
por lo menos otra o varias reuniones en el transcurso del semestre (esto para determinar

porcentajes de ejecucion y monitorear el proceso del proyecto).
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Figura 8 Cronograma de la prueba piloto

Subir los Socializacion
insumos a la ala Desarrollo de

plataforma comunidad proyectos
académica académica

Elaboracién propia. 2016

El proyecto integrador del programa de Disefio Visual de la Unipanamericana sera
propuesto como un proyecto de investigacion que busca la optimizacion de los recursos,
tanto del programa como del estudiante, para asi lograr vincular tanto a estudiantes como
docentes para la consolidacién de una comunidad académica eficiente y reconocida. Es
pertinente aclarar y entender que la propuesta del modelo por competencias de la
Unipanamericana obliga a establecer procesos especificos delimitados por el modelo, pero
bajo ninguna circunstancia choca con la presente propuesta de proyectos integradores.

La estrategia entonces, se basa en la interaccion de las diferentes areas convergentes
dentro de cada semestre, cada proceso se genera de la siguiente manera: primero el area de
composicion se desarrolla en la asignatura de disefio basico, que integrada al area de color
que se desarrolla en la asignatura de teoria del color, segundo las competencias
desarrolladas dentro de la asignatura descriptiva y perspectiva las cuales aportan sus

competencias a un proyecto principal. Se debe coordinar y ajustar tanto tematicas como
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tiempos y, en general, debe desarrollar el proyecto junto con los docentes de las diferentes
asignaturas que participarian en el mismo.

La evaluacidon también genera cambios. Se establecera la entrega de proyecto por
semestre, lo cual demandara el montaje, los escenarios y, sobre todo, de los docentes que
evaluaran el proyecto tanto en general como especificamente la ratificacion que evidencie
el manejo y la aplicacion que el estudiante hace de las competencias exigidas por su
asignatura. Los proyectos se deben plantear con base en las asignaturas o talleres
disciplinares; es decir, en los talleres de disefio o la asignatura del semestre que se dedique
al disefio o la comunicacién y que provea al proyecto productos pertinentes dentro del perfil
de la carrera. Ademas, deben posibilitar que las demés asignaturas se inserten en el

proyecto.

Temas a trabajar

Se propone unificar o trabajar sobre temas que tengan relacion con el objetivo de
formacion de la institucion, la Facultad de Comunicacion y el Programa de Disefio Visual.
Debido a esto se consideran los ejes problémicos:

¢ Como plantear proyectos innovadores desde la comunicacion visual, sustentados
en la investigacion para desarrollar una estructura conceptual, y a través de una
metodologia proyectual genere productos aplicados en contextos contemporaneos?

¢ Cbémo desarrollar soluciones a necesidades de comunicacién visual en
determinados contextos?

¢ Qué se espera obtener?

Producir una alternativa didactica soportada en la implementacion de proyectos

integradores dentro del programa de Disefio Visual que se aborda como una estrategia de
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aprendizaje para la resolucion de problemas a partir de proyectos que incluyen diferentes
areas de investigacion de una manera colectiva rigurosa y generada por el conocimiento de
la realidad en donde interactuan los actores del proceso docentes y estudiantes que apuntan
al desarrollo de competencias y una formacion de calidad. Los productos que se esperan
estan determinados por el &rea de la disciplina en la que estan inmersos. Es claro ver que a
través de los ejes problémicos se pueden obtener tanto productos como generar servicios a
contextos especificos en donde el estudiante vea la necesidad cubierta y la aplicacion y
utilizacion de los mismos.

Factores claves para la implementacion

A continuacion, se relacionan algunas sugerencias para el correcto uso de las
diferentes herramientas que pueden participar de los proyectos.

Se busca que los docentes se conviertan en asesores o tutores de los diferentes
proyectos y que desde cada area 0 componente se construya y desarrollen los productos,
para que los estudiantes vean la pertinencia y la utilidad de cada area de formacion.

Otra estrategia es que se logren aplicar actividades en la plataforma Moodle que
soporten el desarrollo de todo el proyecto integrador, ejecutado a través de varias etapas
que pueden estar a la par de cada momento evaluativo y que evidencien el manejo de las
nuevas herramientas TIC, como la creacion de blogs para evidenciar tanto las propuestas
investigativas como los productos gréaficos; el trabajo colaborativo que puede ser aplicado a
wikis y que entre todo el grupo pueden desarrollar un producto en particular construido
paso a paso con el aporte de todos los integrantes; la utilizacion de los foros para efectuar
entregas parciales o totales del proyecto y realizar procesos de realimentacion a los
proyectos en particular que se convertiran en aportes a toda la comunidad implicada en el

proyecto.



Evaluacion y proceso de realimentacion aplicado a los proyectos integradores
El proceso de evaluacion dentro de esta estrategia de aprendizaje es continua y

formativa, y hace referencia a las continuas asesorias y entregas parciales midiendo los

90

porcentajes de desarrollo tanto de la parte teérica como de la parte de productos graficos y

el desarrollo de competencias. El momento méas importante durante el semestre se produce

en las entregas finales, pues es el momento en que se sustenta, argumenta, asumen

posiciones y lo mas importante, se realimenta por parte de un jurado que se compone de los

docentes que han participado del proceso. Este momento esté relacionado en el plan de
actividades al final de cada semestre académico y se sustenta en el modelo de evaluacion

por competencias que a la fecha de este documento cuenta la Unipanamericana.

Las nuevas tendencias se centran en el aprendizaje auténomo; y las TIC, al facilitar

la evaluacion continua, permiten dar cuenta tanto a profesores como a estudiantes del
proceso de aprendizaje durante una unidad de trabajo. Esto se presta para una
autoevaluacion efectiva y una retroalimentacion formativa.

Este planteamiento tiene que ver con el aprendizaje por proyectos APP, debido a
que el disefio se asume como una actividad proyectual en donde todos los productos se
realizan a través del desarrollo de etapas como la parte investigativa o de planteamiento
conceptual para pasar a los procesos de bocetacion, de aprobacion y por ultimo de
construccion. Otro de los objetivos que persigue el proyecto es que el estudiante este en
capacidad de tener una metodologia de trabajo, de ser responsable, de saber utilizar
adecuadamente sus tiempos de ser organizado, y sobre todo de comprender que es el
estudiante el centro de todo el proceso educativo y que es el mismo quien se debe hacer

cargo de su propia formacion.
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Asi, el APP “ha sido trabajado por maestros y alumnos, a quienes pretende dotar de
conocimientos y habilidades basicas para aprender a resolver problemas complicados a
través de actividades diferentes y que dejaran experiencias diferentes en cada proyecto que
se desarrolle” (Coria, A, 2009, p. 2).

Lo anterior, aparece como un sistema de construir a partir de una serie de
herramientas que le permitan idear sus propios procedimientos y que adquiera experiencias
que pueden modificar sus ideas y seguir aprendiendo (aprendizaje constructivista). En
sintesis, la idea es lograr cambios al interior del estudiante que le permita modificar
conductas internas para mejorar su calidad de vida.

Todos estos modelos se integran dentro de la estrategia de aprendizaje por proyectos
integradores PIC, debido a la forma en como se esta ejecutando actualmente; bajo
metodologias de tipo activo centradas en el estudiante en donde el docente cambia su rol,
mediante su experiencia, logra enfocar a los estudiantes en la direccion adecuada para que
encuentren sus propias respuestas. Se deja de lado la clase magistral y se da paso a las
asesorias grupales como consecuencia de que cada grupo tiene sus propias inquietudes y
seran especificos los aportes del docente tutor. Al final las entregas se haran de forma
colegiada en donde todos los estudiantes y sus proyectos se realimentaran por parte de un
jurado; esta sera otra oportunidad para que los estudiantes vean el trabajo de sus
compafieros.

Tabla 8. Rubrica de evaluacion

Rubrica Evaluacion Entrega final proyecto integrador segundo semestre Nota

Item Criterio Excelente Regular Inapropiado




Investigacion

(10 %)

Coherencia con los objetivos

propuestos por el proyecto

integrador.

Presentacion

(10 %)

Desarrolla procesos de composicién

tendientes a solucionarlos problemas

tridimensionales, ademas analiza y

manipula diferentes materiales.

Unidad Gréfica

(10% )Disefio,

manejo de color,

manejo de espacios,

proceso de sintesis

Genera productos tridimensionales, a

partir de las herramientas digitales.

Interpreta y produce planos,

apoyados en disefios propios.

Aplica a piezas de disefio, las

cualidades de las imagenes

vectoriales, propias de los resultados

ofrecidos por el software.

Sustentacion  (10%)

Argumenta eficazmente los

conceptos trabajados en el proyecto.

Conoce, maneja y aplica los

conceptos basicos del disefio

bidimensional y tridimensional.

92
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Acabados (10 %)

Los productos tienen una correcta

utilizacion de técnicas y materiales

con unos acabados de alta calidad.

Observaciones

El estudiante demuestra seguridad en los temas y presenta sus productos de una manera

coherente acorde con una entrega final.

Nota Definitiva

Elaboracion propia. 2016

Tematicas sugeridas por cada semestre, para el modelo PIC

Tabla 9. Tematicas a trabajar por cada semestre dentro del modelo PIC

Proyecto primer semestre Disefio de marca personal a partir de la

morfologia animal.

Proyecto segundo semestre El redisefio a partir de los artefactos

precolombinos.

Proyecto tercer semestre La Bauhaus como tema de discusion de la

comunicacion visual.

Proyecto cuarto semestre Disefio de personaje para la Facultad de

Comunicacion.

Elaboracion propia. 2016

El titulo del proyecto para primer semestre es “Conceptos basicos del disefio

bidimensional aplicados a la morfologia animal o vegetal”.

Descripcion: La estética natural proporciona un vinculo emocional y una belleza

con la que todos nos podemos relacionar, siempre ha sido y sera una fuente inagotable de
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recursos a nivel de la forma para aplicar a temas de comunicacion, siempre bajo propuestas
de investigacion que por lo general arrojan resultados sorprendentes, se pueden convertir en
objetos decorativos, funcionales, artisticos, dichos productos u objetos apoyados en la
morfologia botanico y animal esté en capacidad de aportar productos contemporaneos
soportados en procesos de disefio.

e Eje problematico: ¢De qué manera el estudiante de Disefio Visual de la
Unipanamericana puede aplicar conceptos basicos de disefio bidimensional soportados en la
morfologia animal y vegetal y generar productos enmarcados en el area de la comunicacion
visual?

Este proyecto se propone como el tema central para primer semestre porque es la
sintesis grafica, tal vez el aspecto mas importante que debe aprender a desarrollar un
disefiador para en este caso, llegar a disefiar una marca personal. El titulo del proyecto para

segundo semestre es “Conceptos basicos de disefio tridimensional soportado sobre el

disefio y los oficios precolombinos”.

e Descripcion: La historia de la imagen a través del tiempo aporta a los
profesionales y estudiantes de Disefio un conocimiento respecto a iconografia que puede
aplicarse cada vez que por medio de la imagen quieran connotarse aspectos pertenecientes a
cada pueblo o cultura del pasado. En particular, la historia del arte de las culturas antiguas,
es la base para entender como cada sociedad encuentra en su entorno, simbolos y la llena de
significados utilizables para afianzar lenguajes religiosos, econdémicos, politicos y
culturales en general. Con esto se entiende plenamente el papel del Disefio en un grupo
humano. Gracias a ello, se puede conocer la simbologia que hasta hoy, sigue haciendo

vigentes los aportes de estos pueblos.
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e Eje problematico: ¢De qué manera el estudiante de disefio visual de la
Unipanamericana puede investigar, analizar y determinar la iconografia y el estilo de
disefio de las culturas precolombinas para producir piezas gréaficas tridimensionales
contemporaneas? Este proyecto se propone desde el punto de vista del valor del patrimonio
historico colombiano; en donde, seria el conocimiento sobre el disefio precolombino la base
que deben tener los actuales disefiadores colombianos. El titulo del proyecto para tercer
semestre es “El disefio como tema de discusion, partiendo de la escuela Bauhaus”

e Descripcion: La Bauhaus fue una escuela de arte, arquitectura y disefio. Fundada
por el arquitecto, urbanista y disefiador de origen germano Walter Gropius en Weimar
(Alemania) en 1919. La Bauhaus aparece como una consecuencia de la inquietud por
mejorar el disefio, y actualmente es estudiada como el mayor aporte al disefio, se creé como
un centro de ensefianza que unificaba teoria, practica y actividades artisticas. La finalidad
de la escuela era crear articulos de uso cotidiano para ser desarrollados en sus talleres. De
las experimentaciones de la Bauhaus surgieron las primeras investigaciones sobre la
estetica industrial, lo que la convirtié en un icono del disefio y la modernidad.

e Eje problematico: La Bauhaus como tema central de investigacion, creara
escenarios de discusion en donde el disefio, sus estilos y su impacto sean la razén de
conceptualizar por parte del estudiante de disefio de la Unipanamericana.

Este proyecto para tercer semestre se sustenta en el conocimiento que deben tener
los estudiantes de disefio visual acerca de su disciplina que tiene sus inicios y sus preceptos
en la escuela Bauhaus, se plantea como un acto conmemorativo que a través de una agencia
de disefio tiene que disefiar sus piezas graficas conmemorativas. El titulo del proyecto para

cuarto semestre es” La creacion de personaje representativos de la facultad de
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comunicacion aplicado a proyectos multimediales”.

e Descripcion: El lograr dar visibilidad y posicionar la Facultad de Comunicacion de
la Unipanamericana, a nivel intro y extramural redundara en un crecimiento inevitable y
positivo para la institucion y asi poder ofrecer multiples servicios en el &rea del Disefio
Visual.

e Eje problematico: ¢Seria posible lograr dar visibilidad a la Facultad de
Comunicacion de la Unipanamericana a través del disefio de un personaje que la
represente?

El proyecto planteado para cuarto semestre se enfoca a trabajar para clientes reales
en este caso la Unipanamericana, en particular la Facultad de Comunicacién, en donde se

requiere una imagen y un personaje que logre visibilizar la facultad.
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Aspectos metodoldgicos

Sustento epistemologico

Con el planeamiento y la implementacion del proyecto de aprendizaje por proyectos
PIC, esta investigacion se propone descubrir alternativas de mejora, en los procesos de
desarrollo de competencias de los estudiantes de disefio visual, del ciclo técnico, que como
primera instancia determina la problematica educativa, y a partir de ahi, proponer
soluciones relevantes a la situacion problema. De acuerdo a esto, la investigacion se

aproxima al enfoque cualitativo, respecto al cual Munarriz (1992), dice:

“La necesidad de comprender los problemas educativos desde la perspectiva del actor, a partir
de la interrelacién del investigador con los sujetos de estudio, para captar el significado de las acciones
sociales, es lo que ha llevado al estudio de los problemas desde una perspectiva cualitativa” (p. 102).

Esta investigacion se soporta en un enfoque cualitativo, el cual permitio la
recoleccion de datos observando el fenémeno social del grupo a investigar. Con el fin de
dar respuesta a la pregunta de investigacion y objetivos planteados, la cual “no es la voz de
los participantes, sino una abstraccion generada de sus haceres y significacion que se toma
como datos para la generacion conceptual” (Villarejo, A, 2011, p. 1), para el caso lo
concerniente a los proyectos integradores.

Ademas, “la investigacion cualitativa proporciona profundidad a los datos,
dispersion, riqueza interpretativa, contextualizacién del ambiente o entorno, detalles y
experiencias Unicas. También aporta un punto de vista “fresco, natural y holistico” de los
fenomenos, asi como flexibilidad” (Hernandez S, Fernandez C y Baptista P, 2010, p. 17).
El alcance final de los estudios cualitativos generalmente consiste en comprender un

fendmeno social complejo. El punto esta en comprender el fenédmeno y no en medir las
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variables involucradas en dicho fenémeno. Como lo son las particularidades del estudio de

caso que se componen de:

(...) Planteamiento del problema, proposiciones o hipdtesis, Unidad o unidades de analisis
(caso o casos) Contexto del caso o casos, Fuentes de informacion e instrumentos de recoleccion
de los datos. Logica que vincula los datos con preguntas y proposiciones, analisis de toda la
informacién, criterios para interpretar los datos y efectuar inferencias, Reporte del caso

(resultados) (...) (Herndndez, R, Ferndndez, C y Baptista, P, 1997, p. 9).

Disefio de la investigacion
El tipo de investigacion que se aplica es Investigacion-Accién, propuesto por Kurt

Lewin y cuyo principal representante Jhon Elliot:

(...) el propdsito de la investigacién—accion consiste en profundizar la comprension del
profesor (diagnéstico) de su problema. (...) La investigacién-accion interpreta lo que
ocurre desde el punto de vista de quienes actian e interactdan en la situacién problema,

por ejemplo, profesores y alumnos, profesores y director. (Elliot, 1994, p. 5)

En esta investigacion intervienen los administrativos, docentes y estudiantes,
quienes actlan, aportando soluciones, experiencias, participando de procesos de evaluacion

y de mejoras de cara al futuro.

En el método de Investigacion-Accion se aplica una parte tedrica y una practica; en
primera instancia la recopilacion de datos esta a cargo del proponente del proyecto, para
continuar con la participacion de todos los actores del proyecto. Para pasar a la parte
practica que tiene que ver con el planteamiento e implementacion del proyecto PIC, basado
en el aprendizaje por proyectos integradores y de esta manera responder a la necesidad

inicial del problema educativo.



99

Lo que se pretende indagar, explorar y tratar de profundizar es como las
metodologias activas (aprendizaje por proyectos) centradas en el estudiante aportan a la
creacion de una estrategia didactica de aprendizaje por proyectos integradores PIC
perteneciente al programa de Disefio Visual del nivel técnico de los estudiantes de
Unipanamericana; de igual manera, determinar problemas o variables con la posibilidad de
Ilegar a sugerir afirmaciones o postulados.

Otro de los objetivos es llegar a describir fendbmenos, eventos, circunstancias; es
decir, detallar en qué consisten como son y de qué manera se evidencian. La idea es llegar a
conocer el grupo especifico de la poblacion de disefio visual de la Unipanamericana.

Se trabajé de lo particular a lo general, asi las cosas, los instrumentos utilizados
fueron encuestas construidas con la herramienta formularios de Google, ademés de la
observacion participante, aplicadas mediante un diario de campo y entrevistas grupales o
grupos focales, que aseguran un enfoque cualitativo de tipo descriptivo. Se busco obtener
los puntos de vista y en general la vision de los participantes dentro del proceso a través de
las encuestas de tipo abierto y la observacién participante, gracias a que estos métodos son
flexibles y ayudan a construir la realidad que se investigd, con un enfoque holistico en
virtud de analizar todo sin pretender generar aportes probabilisticos ni obtener muestras

representativas.

(...) el enfoque holistico, hace referencia a que cada evento refleja y contiene a la vez las
dimensiones de la totalidad que lo comprende. Cada modo u holotipo de investigacion
comprende de un modo trascendente, estadios investigativos anteriores (accién integradora) y

posibles desarrollos futuros (accidn proyectiva), desplegando de esta forma el modelo de Ciclo
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Holistico como circuito global, continuo, concatenado e integrado, que ofrece soporte

metodologico y epistémico al investigador (...) (Londofio, L y Marin, T, 2002, p. 23).

Poblacion y muestra

El tipo de muestra que suele utilizarse en la investigacion cualitativa, es no
probabilistico o dirigido, cuya finalidad no es la generalizacion, también se les conoce
como ‘““guiadas por uno o varios propésitos”, pues la eleccion de los elementos depende de
razones relacionadas con las caracteristicas de la investigacion.

De esta manera, se trabajé con un tipo de muestreo por conveniencia, que es un
método de muestreo no probabilistico que se basa en seleccionar a los individuos que
convienen al investigador para la muestra. Esta conveniencia aparece determinada por que
se vuelve méas simple, buscar informacion sobre temas especificos, y/o sujetos préximos a

la situacion ademas de su cercania geogréfica.

Asi esta recoleccion de informacion se dirigio a docentes, estudiantes y
administrativos del programa, en donde existen 470 estudiantes en la modalidad presencial.
en el ciclo técnico, de primero a cuarto semestre hay alrededor de, 250 estudiantes, 150
estudiantes de jornada diurna y 100 de jornada nocturna — quienes oscilan entre edades de
16 a 20 en diurno, y 20 a 28 afios en nocturno.t

Se logr6 una muestra de 128 estudiantes de las dos jornadas, ademas de 22
estudiantes que participaron en la fase de observacion, a quienes se les realizd una encuesta

individual a través de la herramienta de formularios en Google dirigida, Gnicamente a los

! Datos actualizados a marzo 11 de 2016, fuente admisiones y registro de la Unipanamericana matriculados
financieramente activos.
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estudiantes de primer semestre — 18 estudiantes — (VVéase anexo B, encuesta No 1), y otra
encuesta de percepcion, de proyectos integradores, realizada a los estudiantes de 2 a 4
semestre — 50 estudiantes — (Véase anexo C, encuesta No 2).

También se realiz6 una segunda encuesta grupo focal en los niveles 2 a 4 — 60
estudiantes — (Véase anexo F). Ademas, se realizé una encuesta a 7 docentes del area del
ciclo técnico de produccion de piezas multimedios (Véase anexo D, encuesta No 5).

Por ultimo, se realiz6 una encuesta a 4 administrativos, a traves de todo el desarrollo
desde su inicio hasta la aplicacién de la prueba piloto, se trabajé con la observacion
participante. Todas las encuestas se realizaron por Google y al inicio de proceso de
investigacion se detectaron las siguientes categorias con base en la informacion obtenida
gracias a la observacion participante y con el aporte fundamental de la administracién del
programa que a través de varios afios ya habia hecho un seguimiento de los problemas e

inquietudes que el programa desde su creacion, (Ver Tabla 9).

Instrumentos, técnicas y validacion

Técnicas

De acuerdo al tipo de investigacion se aplicaron las siguientes técnicas de recoleccion
de informacion: observacion participante, encuesta y grupos focales.

La técnica de recoleccion de informacion, en la investigacion cualitativa, incluye
varias estrategias como la revision de la literatura, el ingreso en el ambiente — campo, la
exploracion del contexto, la bitacora o diario de campo, el disefio de encuestas y de
entrevistas grupales, debido a que son opiniones que se reciben de los diferentes actores su

enfoque es cualitativo.
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La investigacion se complementd con la técnica de encuesta, que ocupa un lugar
predominante como instrumento en la primera fase del proyecto, observacion y diagnostico
(Munarriz, 1992), ademas de evidenciar la participacion de los demas actores, docentes y

administrativos.

Con respecto a la entrevista cualitativa manifiesta Munarriz: “se refiere a la
conversacion sostenida entre el investigador y los investigados para entender, a través de
las propias palabras a los sujetos entrevistados, las perspectivas, situaciones, problemas,

soluciones, experiencias que ellos tienen respecto a sus vidas” (Munarriz, 1992, p. 112).

Se convierte en una caracteristica dentro de la Investigacién—Accion, el estudiar el
contexto teniendo en cuenta a los propios actores, esto acerca al objeto de estudio y provee
de informacion vital a la hora del planteamiento y seguimiento de la estrategia de

aprendizaje por proyectos integradores PIC.

Con respecto a la variedad de entrevistas Vargas (2012) afirma: “El tipo de
entrevista puede variar de acuerdo con las tacticas que se utilicen para el acercamiento y la

situacion en la que se desarrolle” (2012, p. 125),

Para esta investigacién ademas de lo anterior se ha utilizado la encuesta, que
permite descubrir informacion de fendmenos particulares a una mayor cantidad de sujetos.
Con respecto al tema Jansen (2012) afirma: “Mientras que la encuesta estadistica analiza
frecuencias de las caracteristicas de los miembros de una poblacion, la encuesta cualitativa
analiza la diversidad de las caracteristicas de los miembros dentro de una poblacion.” (p.

39).
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Como herramienta, el cuestionario se convierte en un aporte determinante en el
proceso de validacion de la observacion, en razén a que realiza un acercamiento adicional
al problema detectado, reduciendo el panorama, y de esta manera contribuir en el proceso

de la toma de decisiones aplicado al disefio de la implementacion (Garcia, 2003).

Por otra parte, los grupos focales se han utilizado por la interaccion que sucede
dentro del grupo de sujetos a investigar, en donde se exponen los argumentos, los debates y
las experiencias, todo guiado por un moderador. Esta interaccion se propone como un
ambiente dinamico, flexible, para que los sujetos logren sentirse libres de participar y de

aportar sus opiniones (Santiago & Roussos, 2010).

El grupo focal se convirtid en un factor determinante en la evaluacion de la prueba
piloto, en razdn a que creo los espacios para que los estudiantes expresaran sus aportes,
opiniones, y percepciones acerca de las experiencias vividas trabajando con la estrategia de

proyectos integradores PIC.

Instrumentos
La presente investigacién se consolida a partir de la siguiente pregunta: ¢(Coémo
plantear un proyecto integrador mediado por TIC como estrategia didactica para la formacién de

competencias en estudiantes de Disefio Visual? La pregunta fue planteada a partir de la
aplicacion de dos instrumentos, la observacion, que es el fruto de la experiencia del docente
y su relacion con el contexto; y las encuestas, que se aplicaron a todos los actores
involucrados dentro del proyecto como lo son los estudiantes, los docentes y los
administrativos del programa.

La observacion participante
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Marshall y Rossman (1989) definen la observacién como "la descripcion sistematica
de eventos, comportamientos y artefactos en el escenario social elegido para ser estudiado”
(p.79). Por tanto, dicha técnica, faculta al observador a describir situaciones existentes
usando los cinco sentidos, proporcionando una "fotografia escrita”, esta técnica de
recoleccion de datos identificd algunos de los elementos que sefialaron el camino a ubicar y
definir las categorias que se utilizarian para el anélisis de la fase de diagndstico.

Encuestas

Método de Anélisis

La categorizacion y codificacion son: “(...) actividades que giran en torno a una
operacion fundamental: la decision sobre las asociaciones de cada unidad a una
determinada categoria” (Osses, S; Sanchez, I; y Ibafiez, F, 2006, p. 25). Todo lo anterior
para lograr identificar las categorias a priori, y con ello construir la encuesta de la primera
fase del proyecto es decir, la fase de diagnostico ( anexo B).

Las categorias iniciales de analisis son el producto de la primera fase de observacion
realizada mediante el instrumento del diario de campo, sumada a las inquietudes de los
administrativos y su intencion de mejorar algunas falencias manifestadas por los

estudiantes del programa.



Tabla 10. Categorias iniciales.
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Categorias

Subcategorias

Preguntas de indicacion

Competencias

Especificas

Transversales

¢ Se desarrollan?

Aprendizaje por proyectos

Basado en problemas

¢Funciona?

integradores Ajustado a los contextos ¢Como le parece?
Integrar competencias ¢Es util?
Proponer proyectos

Mediacion TIC Recursos ¢Se utilizan?

¢ Son necesarios?

Metodologias activas

Estudiantes

¢Funcionan?

Elaboracion propia. 2016

La categorizacion de la fase de diagndstico realizada por medio de la encuesta de

percepcion de las metodologias previas de aprendizaje (ver anexo B), se detectan a través

de la fase de observacién, en la cual se pretende descubrir la importancia de las

metodologias aplicadas en los colegios de donde provienen los estudiantes y la incidencia

gue estas tuvieron en su proceso de formacion.



Tabla 11. Categorizacion de la encuesta 1.

CATEGORIA

SUBCATEGORIAS

PREGUNTAS DE INDICACION

Estrategias

didacticas

Estrategias de formacion

previas, meta de aprendizaje

¢Cuadl es?
¢Fueron (tiles?

¢Fueron importantes?

La didactica

¢Son divertidas?
¢Son actualizadas?
¢Desarrollan competencias?

¢Desarrollan aptitudes

Recursos TIC

Recurso de formacion

¢Funcionan?

¢si se utilizan?

Evaluacion

Evaluacién

¢ES justa?
¢Funciona?

¢Hubo realimentacion?

Recuperado de Osses, Sanchez, & Ibafiez, Categorizacion de la Encuesta. Copyright 2006.

En la segunda fase del proyecto, a través de una encuesta realizada en linea, se
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recolecto informacion acerca de la percepcion por parte de los estudiantes sobre la prueba

piloto de la estrategia de aprendizaje por proyectos integradores, la definicién de las
categorias son la consecuencia del proceso de observacion, sumado a la encuesta de

metodologias previas de aprendizaje (ver anexo C), en donde se buscan datos para el

planteamiento de la estrategia didéactica.



Tabla 12. Categorizacion de la encuesta y los grupos focales a estudiantes.

CATEGORIA

SUBCATEGORIAS

PREGUNTAS DE INDICACION

Estrategias

didacticas

Proyectos integradores, meta

aprendizaje por proyectos

de

¢Los conoce?

¢ Los entiende?

¢Si encontrd diferencias con los anteriores
métodos?

¢ Trabajo por proyectos?

Didécticas, meta de aprendizaje

¢son Utiles?
¢Desarrolla el aprendizaje autdnomo?
¢ Desarrolla el aprendizaje por proyectos?

¢Desarrolla el aprendizaje colaborativo?

Recursos TIC

Las TIC, manejo de recursos

tecnoldgicos

¢Las conoce?

¢Las entiende?

¢ Son importantes?

¢Sirven como recurso de formacion?

¢Desarrollan aptitudes?

Los docentes, manejo de recursos

tecnoldgicos

¢La aplican?

Desarticulacion

¢ Es pertinente?

Integrar
¢Funciona?
Evaluacion ¢Es justa?
Evaluacion ¢Funciona?

¢Hubo realimentacion?

107
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Recuperado de Osses, Sanchez, & Ibafez, Categorizacion de la encuesta acerca de la percepcion de la prueba

piloto. 2006.

Fases metodoldgicas

En la etapa inicial de la investigacion, se lograron evidenciar dos momentos, la fase
reflexiva y la de disefio, de las cuales surgieron las etapas de gestion que dardn como
resultado una prueba piloto de la estrategia de aprendizaje por proyectos integradores. En la
etapa reflexiva se parte de la experiencia del investigador en cuanto al desarrollo de
proyectos integradores que surgen de la necesidad de generar nuevas herramientas
metodoldgicas para desarrollar la propuesta en el ciclo técnico de disefio de piezas

multimedia.

Figura 9 Fases de la prueba piloto

Productos

Mediacién graficos

TIC Desarrollo

competencias

Elaboracién propia. 2016

La investigacion busca determinar si es viable desarrollar competencias a través
de una alternativa didactica de aprendizaje que se apropia de algunos conceptos de las

metodologias activas centradas en el estudiante como el aprendizaje auténomo, el
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aprendizaje colaborativo, el aprendizaje constructivista, mediadas por herramientas TIC y

que dieron la base del marco teérico-conceptual para proponer esta estrategia soportado en

el trabajo por proyectos integradores.

Dentro de la segunda fase del proyecto, a traves de una encuesta realizada en linea,

se recolecta informacion acerca de la percepcion de los docentes involucrados de la

estrategia didactica con respecto a la implementacién de esta propuesta. Estas categorias

son el producto de la implementacion de la prueba piloto y de las encuestas realizadas a los

estudiantes (ver anexo D).

Tabla 13. Categorizacion de las preguntas de indicacion, encuesta a docentes.

CATEGORIA

SUBCATEGORIAS

PREGUNTAS DE

INDICACION

FUENTES

Estrategias

didacticas

Proyectos integradores, meta de

aprendizaje por proyectos

¢Lo conoce?

¢Lo aplica?

¢ Conoce sus componentes?

Céardenas, G y

Henao, S.

2014)

Coria, A. (2009)

(

Didacticas

¢Desarrolla el aprendizaje

auténomo?

¢Desarrolla el aprendizaje

por proyectos?

¢Desarrolla el aprendizaje

colaborativo?

Arguelles, Dy

Nagles, N.

(2010)

Coria, A. (2009)

La evaluacion

¢ Es adecuada?

¢Funciona?

Tobdn, Rial y
Carretero, 2006,

p. 134
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Las TIC

Las TIC como recurso pedag6gico

¢Las comprende?

¢Las aplica?

¢Las desarrolla? Alvarez, Y.
Disciplinares

¢ Es pertinente? (2008)

Competencias

¢Las desarrolla? Alvarez, Y.
Transversales

¢ Es pertinente? (2008)

Corredor, N.
¢Las conoce? (2014)

José A. Gabelas

Barroso

Desarticulacion

Integrar

¢Es pertinente?

¢Funciona?

Recuperado de Osses, Sanchez, & Ibéfiez, Categorizacion de las preguntas de indicacién. Copyriht 2006

Para el analisis de la encuesta de percepcién a los administrativos, (ver anexo H), se

definieron las siguientes categorias en concordancia a las preguntas de indicacion.

Tabla 14. Categorizacion de la encuesta a administrativos.

CATEGORIA

SUBCATEGORIAS

PREGUNTAS DE

INDICACION

FUENTES

Estrategias

didéacticas

Proyectos integradores, meta el

aprendizaje por proyectos

;Lo conoce?
¢Conoce sus
componentes?

¢ Esta de acuerdo?

¢Desarrollan proyectos?

Cardenas, G vy

Henao, S. ( 2014)

Coria, A. (2009)

Didacticas

¢Desarrolla el aprendizaje
auténomo?

¢Desarrolla el aprendizaje
por proyectos?
¢Desarrolla el aprendizaje

colaborativo?

Arguelles, Dy

Nagles, N. (2010)

Coria, A. (2009)
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Competencias

Disciplinares

¢Las desarrolla?

¢ Es pertinente?

Alvarez, Y. (2008)

Transversales

¢Las desarrolla?

¢ Es pertinente?

Alvarez, Y. (2008)

Las TIC

Las Tic como recurso pedagogico

¢ Las conoce?
¢Las comprende?

¢Las aplica?

Corredor, N. (2014)
José A. Gabelas

Barroso

Desarticulacion

Integrar

¢Es pertinente?

¢Funciona?

Recuperado de Osses, Sdnchez, & Ibafiez, Categorizacion de la encuesta a docentes. Copyright. 2006

Validacion de los instrumentos

La validacion de los instrumentos utilizados se realizé con respecto a dos factores,

el metodoldgico y el disciplinar, de acuerdo a esto se consultaron expertos externos en el

aspecto metodoldgico que aportaron sus puntos de vista para el disefio, la estructura y la

eficiencia de los instrumentos. Con respecto al factor disciplinar se consideraron los aportes

y sugerencias tanto de la parte administrativa como de los docentes del programa de Disefio

Visual de la Unipanamericana y de esta forma llegar a consolidar los instrumentos y los

tiempos de aplicacion.

Consideraciones éticas

Al comprender que se esta trabajando con una comunidad especifica y que de

alguna manera se esta haciendo una evaluacion y diagnostico incluyendo una recoleccién

de datos de los residentes aparecen algunos riesgos o consideraciones éticas:

- El valor: se debe propender por mejorar la salud y/o el conocimiento.

- Debe tener validez cientifica y apoyarse en una metodoldgicamente sensata.
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- Laseleccion de la poblacion debe ser justa y equitativa y fuera de prejuicios o
preferencias.

- Cada sujeto debe ser informado acerca del tema y la investigacion a través de un
consentimiento informado en donde de manera voluntaria de su consentimiento para la
entrevista.

- El respeto hacia los participantes se debe proteger su privacidad que puedan tener la
opcion de abandonar la investigacion.

La preocupacion mas importante tiene que ver con la dignidad y el bienestar de la
comunidad a investigar y se debe conducir bajo pardmetros claros de confianza y ética,
como la privacidad, los datos confidenciales, los datos an6nimos, los riesgos sociales,
econodmicos y fisicos. Todos los estudiantes que participaron en la investigacion tenian
conocimiento sobre los objetivos y la finalidad de caracter académico que fue incluida en el
documento de consentimiento informado, (Ver anexo I). Los aportes fueron consignados de
manera fiel y responsable. Ademas, todo el proceso fue de total conocimiento por parte del

Programa, de la Facultad y de la institucion.
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Resultados

Fase diagnostica

La observacion

La primera etapa dio inicio y finaliz6 en el segundo semestre de 2014, lo que
permitio generar una prueba piloto en el primer semestre de 2015. El diario de campo se
inicia con anotaciones obtenidas de los comentarios y opiniones tanto de los docentes,
como de los estudiantes y el personal administrativo del Programa, y se enfoco al nivel
técnico de la modalidad presencial tanto diurna y nocturna de la carrera. A continuacion, las
anotaciones mas relevantes para la investigacion:

Nota 1: martes 5 de agosto de 2014. Los estudiantes de segundo semestre manifiestan
que el semestre anterior sintid un recargo en sus actividades y el nimero excesivo de
productos que les pidieron en cada una de las materias que componen el primer semestre.

Nota 2: miércoles 20 de agosto de 2014. Los estudiantes de tercer semestre
manifiestan que en el anterior semestre gastaron demasiado dinero y tiempo en los productos
que fueron evaluados por cada docente.

Nota 3: viernes 5 de septiembre de 2014. Los estudiantes de cuarto semestre
manifiestan que estan cansados de repetir algunos de los productos que han realizado a lo
largo de la carreray que no ven la utilidad de algunas asignaturas que consideran de relleno
dentro de la malla que actualmente estan cursando.

Nota 4: viernes 19 de septiembre de 2014. Los administrativos del programa
manifiestan la inquietud de optimizar los recursos y alivianar la carga de trabajo que tienen
reventados a los estudiantes del ciclo técnico de la carrera y proponen integrar algunas

materias para solucionar este problema.
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Nota 5: viernes 10 de octubre de 2014. Los docentes relatan sus experiencias con los
estudiantes y manifiestan que algunos de los alumnos no cuentan con los recursos para
construir los productos visuales y terminan perdiendo o cancelando semestre.

Nota 6: viernes 24 de octubre de 2014. Tanto docentes como estudiantes no estan de
acuerdo con el modelo de evaluacion que en ese momento se encuentra aplicando la
Unipanamericana, por ser extenso, complejo y que no lo consideran constructivo para el
proceso de formacion.

Nota 7: viernes 7 de noviembre de 2014. Los estudiantes pertenecientes al cuarto
semestre que estan en proceso de desarrollo de sus practicas y pasantias para graduarse del
nivel técnico manifiestan tener debilidades en cuanto a sus competencias de trabajo en grupo
y de desarrollo de proyectos y resolucién de problemas complejos.

Nota 8: viernes 14 de noviembre de 2014. Los estudiantes de varios semestres
aseveran que no aplican recursos TIC dentro de su proceso de formacion.

Nota 9: viernes 21 de noviembre de 2014. Los estudiantes consideran que algunas de
las asignaturas que han tomado a lo largo de su proceso de formacion dentro del programa
son muy aburridas, les falta motivacion, sus temas son alejados de los contextos en los que
ellos viven y debido a esto no se sienten interesados en ellas y por ende se genera un bajo
rendimiento.

Acto seguido, se realiza en el primer semestre de 2015 la integracion de productos
y competencias de la asignatura Disefio Basico 1 y Teoria del Color en donde a través de
una sincronizacion en los programas de las dos asignaturas se integran productos disefiados
en ambos espacios académicos. Se observa una funcionalidad de la prueba teniendo en
cuenta que construye productos, reuniendo las competencias de las dos asignaturas como

composicion (Disefio Basico 1) y el color (Teoria del Color) obteniendo productos de alta
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calidad que reducen los tiempos de ejecucion y la inversion econdémica en los productos

desarrollados. Se contina con una encuesta a los estudiantes de primer semestre para

recoger informacion sobre los métodos de aprendizaje que conocieron antes a la entrada a

la Unipanamericana.

Tabla 15. Ficha técnica y analisis encuesta de diagnostico, metodologias previas de

aprendizaje.

Nombre de la encuesta

Encuesta percepcion metodologias previas de aprendizaje

Encuestador

Proponente del proyecto

Fecha de recoleccion de la

informacion

Agosto de 2015

Tamafio de la muestra

18 encuestas

Lugar de la encuesta

Bogota; corporacidn universitaria Unipanamericana, sede

Teusaquillo

Técnica de recoleccion

Cuestionario en linea, a través de la herramienta

formularios google

Publico objetivo

Estudiantes de primer semestre del programa de Disefio
Visual de la modalidad presencial, del ciclo técnico en

produccién de piezas multimedia.

Universo Compuesto por hombres y mujeres, residentes en Bogota
y municipios aledafios, con edades entre los 16 y 20 afios.
Objetivo Recoger informacion acerca de la percepcion de los

estudiantes de primer semestre sobre su proceso previo de




116

formacion al ingreso a la Unipanamericana, como parte

de la fase de diagnostico.

Momento

Resultados

2015-1

Dentro de la primera encuesta sobre los procesos previos de
formacion a la entrada al programa de Disefio Visual de la
Unipanamericana se logra evidenciar que la educacion se
concibe como un bien inapreciable y fundamental pero muchas
veces no de mucha utilidad ademas la variedad y disparidad de
los métodos, didacticas y temas de aprendizaje al igual la falta de
motivacion y dinamismo en los didacticas de ensefianza hacen
que esta etapa de formacion no sea considerada cien por ciento
eficiente, en cuanto a los procesos de evaluacién también se
evidencian vacios el hecho de que no se realicen procesos de
realimentacion a los estudiantes sobre su trabajo si no limitarse
a dar una nota lo convierte en un proceso inadecuado que no

funciona.

Fuente propia. 2016

En cuanto a la percepcion de los estudiantes de su proceso de formacién previo al

ingreso a la Unipanamericana se dejan ver demasiados vacios que se convierten en la

oportunidad de plantear un alternativa didactica de aprendizaje que logre cubrir estas

necesidades y que segun la espafiola Maria Valldeperez (2014) especialista en educacién ha

sefialado que después de visitar a varias universidades dentro del pais y haciendo referencia
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a los contenidos, afirman que Colombia ofrece una aceptable educacion, pero su debilidad

mas evidente tiene que ver la falta de elementos de motivacion hacia los estudiantes para

que se cuestionen y logren una transformacion dia por dia..

Tabla 16.Analisis de la observacion

Percepcion proceso de

formacion previo

Percepcion sobre las
estrategias den formaciones

anteriores.

Aspectos negativos: La
desarticulacion de las

asignaturas.

Participacion del estudiante:

No existe.

Importancia: es total desde la

mirada del estudiante.

Utilidad: Para algunos es de

utilidad, para otros no.

Desarrollo de competencias

Desarrollo del pensamiento

critico

Desarrollo del analisis: se

desarrolla.

Mayor  autonomia:  se

desarrolla.

Investigacion: se desarrolla.

Motivacién: muy poca
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Trabajo en equipo: mayor

énfasis al trabajo individual

Diversion: muy poca

Percepcion metodologia | Importancia: no se considera
tradicional una buena manera de

aprender

Aspectos que se deben
transformar: No se aplican
las herramientas TIC. Falta
actualizacién pedagogica en
los docentes. Se consideran
importantes las didacticas
como parte del proceso de

formacion.

Falta préactica

Percepcion evaluacion Aspectos negativos: no es
apropiada
Realimentacion: algunas

VECES aparece.

Fuente propia. 2016

Se pasa a la siguiente fase de la investigacion en donde se plantea y se desarrolla
una prueba piloto durante el primer y segundo semestre de 2015, desarrollando proyectos

en los cuatro semestres del ciclo técnico del programa de disefio de piezas multimedia, para



119

Ilegar al primer semestre de 2016 y realizar una serie de encuestas tanto individuales como
grupales a docentes, estudiantes y administrativos sobre su percepcion de esta prueba
piloto, y en las siguientes tablas se recopilan las opiniones mas relevantes para la
investigacion.

Segunda fase, percepcion planteamiento y aplicacion de la prueba piloto de la
estrategia PIC.

La encuesta de percepcion se realizé a 4 grupos: 2 en la jornada diurna 'y 2 en la
jornada nocturna. En las asignaturas de Disefio Béasico 2, y fundamentos tipograficos en un
total de 50 estudiantes, el resumen de los aportes de los participantes fueron los siguientes,
(ver anexo C).

Tabla 17.Ficha técnica encuesta individual estudiantes de segundo a cuarto

semestre, fase prueba piloto:

Nombre de la encuesta Encuesta percepcién de la implementacion de la

estrategia PIC

Encuestador Proponente del proyecto

Fecha de recoleccion de la Agosto de 2015

informacion

Tamafio de la muestra 50 encuestas

Lugar de la encuesta Bogota; corporacién universitaria Unipanamericana, sede
Teusaquillo

Técnica de recoleccion Cuestionario en linea, a través de la herramienta

formularios google
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Pablico objetivo

Estudiantes de segundo a cuarto semestre del programa
de Disefio Visual de la modalidad presencial, del ciclo

técnico en produccién de piezas multimedia.

Universo Compuesto por hombres y mujeres, residentes en Bogota
y municipios aledafios, con edades entre los 17 y 28 afios.
Objetivo Recoger informacion acerca de la percepcion de los

estudiantes de segundo a cuarto semestre sobre la
implementacidn de la estrategia de aprendizaje PIC
dentro del programa de Disefio Visual de la

Unipanericana, como parte de la fase de implementacion.

Elaboracion propia. 2016

Tabla 18. Percepcién alternativa didactica PIC.

Percepcion alternativa
didactica de aprendizaje por
proyectos integradores por

competencias PIC

Percepcion alternativa PIC

Funcionalidad

Participacion del estudiante

Importancia

Utilidad

Competencias

Desarrollo del aprendizaje

autbnomao.

Desarrollo del aprendizaje

colaborativo.
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Desarrollo del aprendizaje

por proyectos.

Motivacion

Especificas

Transversales

Integracion

Aplicacion

Herramientas TIC

Aplicacion

Evaluacion

Aspectos negativos

Realimentacién

Elaboracion propia. 2016

Dentro de la misma fase de realizan varios grupos focales a estudiantes de segundo

a cuarto semestre para recoger informacidn sobre la percepcion de la implementacién de la

prueba piloto de la estrategia PIC.

Tabla 19.Consolidado grupos focales.

No.

CATEGORIA

ANALISIS

Proyectos integradores, meta de

aprendizaje por proyectos

Todos los estudiantes que se encuentran
cursando el nivel técnico en algln
momento han realizado proyectos bajo

esta estrategia.

Proyectos integradores, meta de
aprendizaje por proyectos ¢comprenden

la estrategia?

Todos los estudiantes que participaron
en la entrevista comprenden y han
desarrollado por etapas los diferentes

proyectos propuestos por si mismos,
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siempre bajo la asesoria de los docentes
gue con su asignatura participan de cada

proyecto por semestre.

Proyectos integradores, meta de
aprendizaje por proyectos, ¢estan de

acuerdo con la estrategia?

Estudiante No 1, “para mi el Disefio
Visual se compone de unir varios
factores y asi completar los productos
para lograr comunicar, 0 sea estoy de
acuerdo”.

Estudiante No 2, “la forma del método
me parece atil, pero
desafortunadamente los profesores no
lo asumen con la misma importancia”.
Estudiante No 3, “Yo entiendo el

objetivo del método, pero hay
profesores que no les interesa y hacen
las cosas en el ultimo corte”.
Estudiante No 4, “la forma en que se ha
venido trabajando me parece buena, en
primero todos los docentes
participaron, pero hay compafieros que
manifiestan que hay algunos profesores
gue no conocen el PIC”.

Estudiante No 9, “Si funciona”.
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Estudiante No 10, “Mejora los
procedimientos de aprendizaje”.
Estudiante No 12, “Se acopla perfecto

al objetivo de aprendizaje de la carrera”.

Proyectos integradores, meta de
aprendizaje por proyectos, los temas de

trabajo.

Estudiante No 1, “Los temas que se
proponen son interesantes y nos obligan
a investigar para poder construir
productos”.

Estudiante No 2, “aprendemos sobre
sitios, materiales, técnicas costos que se
manejan aqui en Bogota”.

Estudiante No 3, “el tema de segundo
me parece muy importante por el
rescate del disefio precolombino,
aprendemos de cosas que nunca nos
hablaron durante el bachillerato”.
Estudiante No 4, “al plantearse el
proyecto como si fuera una empresa de

disefio lo pone a uno a pensar en como

s que se mueve ese medio”.

Proyectos integradores, meta de
aprendizaje por proyectos, el trabajo en

equipo.

Estudiante No 1, “Si, se aprende a
trabajar en equipo pero a veces no existe
el mismo compromiso de parte de los

integrantes del grupo”.
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Estudiante No 2, “Algunos de los
comparieros prefieren trabajar de forma
individual, por razones laborales, ellos
dicen que tienen poco tiempo para
reunirse en grupo”.

Estudiante no 3, “Se puede llegar a
crear conflictos entre los participantes
del grupo que incluso llegan a dejar de

ser amigos por culpa del proyecto”.

Proyectos integradores, meta de

aprendizaje por proyectos, el trabajo

Estudiante No 1, “si se desarrolla el

aprendizaje auténomo. Cada uno debe

auténomo. responder por aportar al proyecto, los
deméas estudiantes comparten esta
afirmacién”.

Proyectos integradores, meta de | Estudiante No 1, “no todos los docentes

aprendizaje por proyectos, los docentes.

aplican de la misma manera el

proyecto, algunos lo asumen como algo
secundario 0 sea con menor
importancia”.

Estudiante No 2, “los tiempos para la
gjecucion de los trabajos son
suficientes”.

Estudiante No 3, “todas las piezas o
estuvieron

productos planteadas
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previamente como parte del desarrollo
del proyecto”.

Estudiante No 4, “algunos docentes
dicen que no conocen ni les interesa el
proyecto PIC”.

Estudiante No 5, “algunos docentes
dicen que él es profesor de catedra y

gue no le pagan por hacer eso”.

Las TIC,

tecnoldgicos

manejo

de

recursos

Estudiante No 2, “Los estudiantes no
saben qué son los recursos TIC”.
Estudiante No 7, “Los estudiantes
conocen la plataforma que la
universidad utiliza para la inclusion de
los diferentes materiales y documentos
soporte del proyecto™.

Estudiante No 8, “Los estudiantes
saben qué es un foro y lo han utilizado.
Se han utilizado para colocar
actividades y a su vez para entregar
actividades”.

Estudiante No 1, “ningun profesor nos
ha hablado de que son y para qué sirven

los recursos TIC”.

Integrar

Estudiante No 1, “si es l6gico, ademas

de necesario el mezclar las diferentes
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areas para  construir  productos
visuales”.

Estudiante No 2, “si no se mezclan los
aportes de las materias talleres no se
puede hacer Disefio Visual”.
Estudiante No 3, “el problema es que se
repiten productos y eso cuesta mucha

plata”.

10

La evaluacion

Estudiante No 1, “Si hubo proceso de
realimentacion, el jurado hizo claridad
con respecto a las deficiencias y las
fortalezas de los productos
entregados”.

Estudiante No 2, “Todos los docentes
gue estaban involucrados en el

proyecto asistieron a la entrega final”.

11

¢Qué aspectos negativos encuentra en

él?

Estudiante No 3, “Algunos docentes ni
siquiera mencionan el tema y los
productos que se tienen que hacer en los
proyectos, muy a pesar que ya estamos

llegando al segundo corte”.

12

¢Qué aspectos positivos encuentra el?

Estudiante No 1, “Se fusionan las
competencias de las diferentes

asignaturas, se crea conocimiento real”.
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Estudiante No 2, “Se ve una gran
variedad de productos gréaficos que
evidencian una buena investigacion”.

Estudiante No 3, “Hay una buena
visibilidad de los productos al interior

de la facultad”.

13

¢Qué sugerencias o0 aportes tiene hacia

esta estrategia de aprendizaje?

Estudiante No 1, “Que existan canales

de promocion por parte de la

universidad para difundir los productos

de los estudiantes”.

Elaboracion propia. 2016

A continuacion, se presenta un resumen de las opiniones de los estudiantes.

Tabla 20. Anali

sis grupos focales.

Resultados

Actividad a evaluar:

proyectos integradores por competencias.

Percepcion de la implementacion de la prueba piloto del modelo de aprendizaje por

Categorias

Resultados

integradores, m
aprendizaje por

proyectos.

Percepcion de la

estrategia de proyectos

En cuanto a la percepcidn

eta de

cada semestre.

por parte de los estudiantes que hasta

el momento de la encuesta han participado de la prueba piloto se
identifica que la estrategia didactica por proyectos integradores

ha desarrollado las competencias que atafien a las asignaturas de




128

Las competencias

Transversales: se logré inducir a los estudiantes a trabajar de
forma colaborativa, por grupos de trabajo, a investigar de forma
autonoma y a asumir el planteamiento de un proyecto
desarrollado por etapas en donde para poder lograrlo los
estudiantes se vieron obligados a consultar todo el planteamiento
y los recursos en la plataforma educativa Moodle.

Especificas: segun los aportes de los estudiantes se afirma que la
consecuencia de desarrollar competencias es viable, aspecto que
se evidencia en los productos de orden gréfico donde se

involucran varias areas del Disefo Visual.

Las TIC, manejo de

recursos tecnoldgicos

Se evidencia que los estudiantes saben que en la plataforma
educativa esta toda la informacion acerca del proyecto, pero no
todos la consultan, y se descubre que para los docentes estas
herramientas no son importantes que para él lo importante es el
desarrollo de las competencias especificas. Se concluye que el
manejo de recursos tic es muy bajo y de poco interés mas haya

de intentos aislados a cargo de algunos docentes.

Integrar

Para los estudiantes es claro que la disciplina del Disefio Visual
viene compuesta por varias areas que siempre se integran en los
productos gréaficos, debido a esto la propuesta de integrar areas

les parece perfecta y mejor aln necesaria.
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Evaluar La nueva forma de evaluar dentro de la estrategia les parece
adecuada y formativa, el hecho que sean varios docentes y que
cada uno de sus comentarios tanto positivos como negativos
acerca de los productos construye y detecta sus fortalezas y

debilidades.

Perteneciente a la misma fase se realiza una encuesta a los docentes involucrados en
el desarrollo de la prueba piloto de la estrategia PIC

Tabla 21. Ficha técnica encuesta individual a docentes, fase implementacion:

Nombre de la encuesta Encuesta percepcién de la implementacion de la

estrategia PIC

Encuestador Proponente del proyecto

Fecha de recoleccion de la Agosto de 2015

informacién

Tamafio de la muestra 7 encuestas

Lugar de la encuesta Bogoté; corporacién universitaria Unipanamericana, sede
Teusaquillo

Técnica de recoleccidén Cuestionario en linea, a traves de la herrmienta
formularios google

Pablico objetivo Docentes del programa de Disefio Visual de la modalidad

presencial, del ciclo técnico en produccion de piezas

multimedia.
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Universo Compuesto por hombres y mujeres, residentes en Bogota

y municipios aledafios, con edades entre los 28 y 52 afios.

Objetivo Recoger informacion acerca de la percepcion de los
docentes del ciclo técnico sobre la implementacion de la
estrategia de aprendizaje PIC dentro del programa de
Disefo Visual de la Unipanericana, como parte de la fase

de implementacion.

Elaboracion propia. 2016

Perteneciente a la misma fase se realiza una encuesta a los administrativos del
programa involucrados en el desarrollo de la prueba piloto de la estrategia PIC.

Tabla 22. Ficha técnica encuesta individual a administrativos, fase implementacion:

Nombre de la encuesta Encuesta percepcion de la implementacion de la

estrategia PIC

Encuestador Proponente del proyecto

Fecha de recoleccion de la Agosto de 2015

informacion

Tamarnio de la muestra 4 encuestas

Lugar de la encuesta Bogota; corporacién universitaria Unipanamericana, sede
Teusaquillo

Técnica de recoleccion Cuestionario en linea, a traves de la herrmienta

formularios google
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Pablico objetivo Administrativos del programa de Disefio Visual de la
modalidad presencial, del ciclo técnico en produccion de

piezas multimedia.

Universo Compuesto por hombres y mujeres, residentes en Bogota

y municipios aledafios, con edades entre los 35 y 52 afios.

Objetivo Recoger informacion acerca de la percepcion de los
administrativos sobre la implementacion de la estrategia
de aprendizaje PIC dentro del programa de Disefio Visual
de la Unipanericana, como parte de la fase de

implementacion.

Elaboracion propia. 2016

De acuerdo a los datos obtenidos en las encuestas de percepcion realizada a
estudiantes, docentes y administrativos del programa, se resume en el siguiente cuadro (ver
anexo C, anexo D, anexo E)

Tabla 23.Analisis encuestas de percepcion.

Resultados encuestas de percepcion

Poblacion: Lugar:
Estudiantes, docentes y administrativos del ciclo técnico del | Unipanamericana Bogota,

programa de disefio visual diurno y nocturno. calle 32, sede Teusaquillo.

Actividad a evaluar:
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Percepcion de la implementacion de la prueba piloto del modelo de aprendizaje por

proyectos integradores por competencias PIC

Categorias

Resultados

Estrategia didactica

PIC

En términos generales la percepcion acerca de la
implementacion de la prueba piloto de la estrategia de
aprendizaje PIC, ha logrado una buena aceptacion, para los
estudiantes, docentes y administrativos la estrategia funciona,
son claras las etapas de desarrollo, todos los actores concuerdan
en que el proceso desarrolla competencias tanto transversales
como especificas, que se evidencian en los productos de orden
grafico que resuelven las problematicas sugeridas y que a través
de la creacion de grupos se conciben procesos de negociacion,
de reflexion y de critica de respeto por el otro y de
responsabilidad para lograr cumplir con los tiempos y los
productos, la investigacion se asume como el factor que
estructura el desarrollo de los proyectos y se convierte en parte
importante de la formacién del estudiante, también se logra
indagar sobre los aspectos de mejora como cambiar las tematicas
y mas aun dejar que los estudiantes propongan los temas a
trabajar, establecer productos y abrir la posibilidad a que se
propongan y se estén cambiando las posibles soluciones gréaficas.
Se concuerda que una de las consecuencias de la estrategia es la

calidad en los productos.
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Cito la respuesta de un docente, es particularmente
enriquecedora, el estudiante tiene la posibilidad de reunir en un
solo proyecto los conocimientos aprendidos, y ademas le permite
en un proceso observar, investigar, planear, verificar e
implementar; en un proyecto cumple todo su proceso aplicando

la teoria y la practica al mismo tiempo.

Las competencias

Para todos los participantes de la implementacion de la estrategia
PIC, si se logran desarrollar tanto las competencias transversales
como las especificas.

Transversales: la oportunidad de resolver problemas
contextualizados, de proponerse un plan que sera desarrollado
por etapas, la investigacion como soporte para el desarrollo del
proyecto, el trabajo en grupo y las TIC como herramienta de
aprendizaje desarrollan nuevas metodologias de trabajo y sobre
todo mejoran la actitud, la motivacion y la responsabilidad en los

estudiantes.

Las TIC, manejo de

recursos tecnoldgicos

Las TIC como recurso para la formacion es considera de mucha
importancia, pero su conocimiento es escaso y mas escaso es la
utilizacion de estas herramientas, esta circunstancia genera la
necesidad de crear planes de capacitacion tanto para docentes

como administrativos.
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El concepto de integrar es claro, se ratifica el conocimiento de

los actores con respecto a la disciplina que involucra diferentes

Integrar
areas de expresion que integradas logran producir artefactos
gréaficos que resuelven problemas de comunicacion visual.
Se logro evidenciar que la forma en que actualmente se evaltan
los productos de los proyectos bajo la figura de entrega final es
Evaluar positiva, el hecho de que sean varios evaluadores que aportan sus

comentarios tanto positivos como negativos todo con el objetivo

de construir y formar.

Fuente propia. 2016

Figura 10 Disefio cenefa.

Recuperado de materia eje diseflo basico 2, proyecto PIC “Disefio precolombino” Unipanamericana. Copyright

autorizado 2016.

En el ejemplo anterior se puede ver como el estudiante ya realiz6 procesos de
sintesis grafica junto a una propuesta de redisefio de una figura precolombina dentro de la
asignatura eje Disefio Basico y que construy6 mediante el software de Ilustrator en la
asignatura graficadores vectoriales, en donde se presentd el desarrollo de las competencias

de tipo disciplinar. Estos productos son fruto de una investigacion tanto tedrica como
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gréafica que les da a los estudiantes que trabajan en grupo los argumentos conceptuales para
realizar las propuestas gréficas.

Asi mismo a través de todo el desarrollo del proyecto cada docente evalla las
competencias y a través de un consenso en la entrega final con una realimentacion hacia el
estudiante en donde se hacen visibles sus fortalezas tanto como sus debilidades ha
potenciado el desarrollo de los estudiantes y no solo son las competencias de tipo
disciplinar si no las transversales de trabajo colaborativo, aprendizaje autbnomo, se
desarrolla el analisis, la critica y se acercan al medio laboral que realmente seria la meta
final y es lograr formar técnicos profesionales para que se integren al mundo laboral.

Lo anterior, se logro a través del proceso de evaluacion que se aplica de forma
continua y se ratifica en la entrega final y segin los expertos docentes que ofician como
jurado que realimentan, tanto los procesos como los productos y la calidad de éstos
conforme a la variedad de los mismos que responden y resuelven las necesidades
planteadas y que a la vez confronta a todos con la gran posibilidad de resultados, que se
desarrollan a través del aprendizaje autdbnomo, que busca en los estudiantes dotarlos de
“autonomia cuando la persona llega a ser capaz de pensar por si misma con sentido critico,
teniendo en cuenta muchos puntos de vista, tanto en el ambito moral como en el
intelectual.” (Peléez, A, 2009, p. 56).

Tabla 24. Relacién de los comentarios sobre la fase de diagndstico e

implementacion de los participantes de la estrategia PIC

Fases Estudiantes Docentes Administrativos

Diagnostico Cada asignatura Cada asignatura Cada docente es
desarrolla sus debe desarrollar las | autbnomo de
propios temas. competencias proponer los temas
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propias de ella a
través de un tema
que cada docente

propone.

de trabajo para
desarrollar las

competencias.

Cada asignatura
desarrolla sus

propios productos.

Cada docente
propone los
productos graficos
con los cuales se
evidencian el
desarrollo de las

competencias.

Cada docente es
auténomo de
proponer los
productos de trabajo
para desarrollar las

competencias.

Son demasiados

trabajos por cada

Cada docente

evidencia las

Cada docente es

autonomo de

asignatura. competencias de su | proponer la cantidad
asignatura en los de productos
productos que bajo | gréaficos para
su experiencia son | desarrollar las
los méas adecuados. | competencias.
Nunca las No he desarrollado | Los proyectos

asignaturas que
vemos en un
semestre tienen
proyectos ni
productos en

comdun.

productos, ni
proyectos en
conjunto con otras
asignaturas muy a
pesar de que se

puedan hacer.

integradores pueden
ser una forma de
reducir tanto
desgaste en los

estudiantes.

Se repiten algunos
productos a lo largo

de la carrera.

No tengo la
oportunidad de
saber ni ver los
productos de otras

asignaturas.
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No sé qué son y
nunca he utilizado

herramientas TIC.

Si conozco y he
utilizado los
recursos TIC como
herramienta de
apoyo para el
desarrollo de mi
clase.

La unipanamericana
considera muy
importante el
vincular los recursos
TIC como apoyo

para la formacion.

Implementacion

La funcionalidad:
La estrategia PIC
funciona y nos
parece apropiada
para construir

piezas y productos

La estrategia PIC es
viable y responde a
las necesidades de
formacion de un

Disefiador Visual.

La estrategia PIC
logra desarrollar las
competencias de un

Disefiador Visual.

El Disefio Visual

La estrategia PIC

graficos. involucra varias y reduce el desgate en
diferentes areas de | cuanto a la
expresion que deben | produccién de
ser unidas para piezas y productos
completar los graficos.
productos gréaficos.
Si es posible La estrategia
desarrollar tanto promueve sinergias
proyectos como de trabajo entre los
productos con otras | docentes del
asignaturas en cada | programa.
semestre.

Las TIC: Si conocemos y Es importante para

No conocemos ni
hemos trabajado
recursos TIC dentro

del desarrollo de los

hemos utilizado
recursos TIC como
herramienta de
apoyo para el

aprendizaje.

la universidad
utilizar todos los
recursos con los que
se cuenta, entre ellos

la plataforma
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proyectos
integradores

moodle y los
recursos TIC

Los aprendizajes:
Se aprende a
trabajar en equipo, a
ser responsable, y
de manera
autéonoma, y a
desarrollar paso a

paso un proyecto.

Los estudiantes
logran desarrollar
tanto las
competencias
especificas como las
transversales,
ademés cada vez
son mas reflexivos,
criticos y

propositivos.

Se logra evidenciar
a través de las
entregas finales, el
proceso de
investigacion que da
a los estudiantes una
argumentacioén en

las entregas finales.

Los problemas:
Falta comunicacion
entre los docentes, y
la estrategia PIC no
es asumida por
todos los docentes
con la misma

importancia.

Es més tiempo y
trabajo para los

docentes el tener
que desarrollar la

estrategia PIC.

Se deben mejorar
los canales de
comunicacion y de
gestion y
seguimiento al

proyecto.

La infraestructura:
Se debe continuar
con la utilizacion de
la plataforma
moodle y adecuar
mas salas de
cémputo para el uso
de los estudiantes,
tanto en clase como

fuera de ellas.

No existe un
reconocimiento
econémico ni en
tiempos por parte de
la institucion para el
desarrollo de este

tipo de proyectos

La institucién apoya
el desarrollo de este
tipo de proyectos,
pero con una

inversion minima.
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Conclusiones

Con respecto al planteamiento de una estrategia didactica de proyectos integradores
por competencias PIC, mediados por TIC que tiene como objetivo la formacién de
competencias especificas y transversales en estudiantes de disefio visual de
Unipanamericana, podemos concluir:

La propuesta brinda la oportunidad de articular competencias de asignaturas para la
construccion de productos de orden comunicacional que resuelven problemas
contextualizados y en ese proceso el estudiante, esta en capacidad de entender la razén de
crear espacios académicos que tengan el objetivo de integrar varias areas de la
comunicacion visual, dentro de una pieza o producto grafico que desarrolla sus
competencias tanto especificas como transversales.

En concordancia con la investigacién de Rangel (2013) Ambiente de Aprendizaje
Mediado por TIC para el aprendizaje por proyectos-App. Se logré observar que puede
haber un mejoramiento en el rendimiento académico de los estudiantes, cuando se ven
enfrentados a resolver problemas complejos que los motivan, a su vez se reduce la carga de
trabajo y, por lo tanto, el desgaste en la elaboracion de multiples tareas que se integra en
una sola tarea de mayor complejidad, se crea aprendizaje interdisciplinario en los docentes

como resultado de espacios de trabajo colaborativo.

(...) 1. Al mejoramiento del rendimiento académico de los estudiantes, al enfocarlos en la
elaboracion de una tarea compleja, pero a su vez retadora y motivadora.

2. En reducir el desgaste por parte de los estudiantes en la elaboracion de mdaltiples tareas,
centrandolos en la realizacion de una de mayor complejidad.

3. Al trabajo interdisciplinario de los docentes, al generar un espacio para el trabajo

colaborativo (...) (Rangel, R, 2013, p. 14).
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De acuerdo a la implementacion de la prueba piloto se ha logrado concluir en
primera instancia que la estrategia es viable y eficaz, que la forma en que esta estructurado
ha conseguido transformar habitos de trabajo de los estudiantes; de acuerdo a cémo se
plantee y se le den los insumos al estudiante, esto desarrollard ademés de las competencias
especificas y transversales como la autoformacion, la indagacion, la investigacion, el
trabajo en equipo, la reflexion, la critica, el manejo de herramientas de tipo tecnoldgico, y
en general, el aprendizaje por descubrimiento, esto como evidencia del cumplimiento de las

etapas planteadas por la estrategia.

Como consecuencia de la implementacién de la prueba piloto y refiriéndose a
asumir el proceso de formacion apoyandose en la generacion de proyectos, se logra en rutar
al estudiante a aplicar su conocimiento a resolver problemas reales a discutir ideas; a
evaluar y a tomar decisiones siempre sobre la base de una planificacion que le da la
posibilidad de trabajar de una manera autdnoma sobre un aprendizaje contextualizado y
vivencial.

Desde un sentido general, la estrategia didactica de aprendizaje por proyectos
integradores, ademas de lo ya expuesto y a través de los aportes de la metodologia de
aprendizaje por proyectos involucradas, mejora la autoestima, incentiva al
autoconocimiento, el conocimiento de otros y con otros, y la autonomia en el aprendizaje,
crea ambientes de trabajo motivantes por su relacion con los contextos reales, se crean
espacios de reflexion de intercambio y de didlogo y desarrolla responsabilidades tanto

individuales como grupales.
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Todo lo anterior se evidencia tanto en el seguimiento y desarrollo de los proyectos y
en la entrega final en donde se puede observar el desenvolvimiento del grupo de trabajo y
sus resultados, ademas en las encuestas los estudiantes cuentan sus experiencias sobre los
diferentes tipos de aprendizaje.

Otra consecuencia es el cambio del rol del estudiante que se convierte en un actor
activo, donde el mismo consigue relacionar la parte afectiva con la cognitiva; este aspecto
resulta ser esencial en los contextos y los temas de aprendizaje, permitiendo armonizar el
trabajo individual junto al colectivo, donde se transforma la comunicacion entre docente y
estudiante, y el docente asume su nuevo rol de guia y dinamizador del proceso de

formacion.

Con respecto a la categoria de las competencias y de acuerdo al resultado de la
prueba piloto, ademas de la informacion recopilada en las encuestas realizadas a docentes
como a estudiantes del programa, se logra demostrar que el desarrollo de las competencias
planteadas desde el PEI institucional que las clasifica como especificas que se relacionan al
quehacer propio de la disciplina o también Ilamadas disciplinares y las transversales que se
refiere a las competencias que promueven el trabajo en equipo, el aprendizaje autonomo y
el aprendizaje por proyectos si se desarrollan y se evidencian en los productos y en las
sustentaciones finales.

De acuerdo a la categoria de las TIC como recurso pedagdgico, se concluye, que
tanto docentes como estudiantes y administrativos del programa concuerdan en afirmar que
las TIC se necesitan como soporte indispensable dentro del proyecto educativo planteado y
aun mas para desarrollar procesos académicos y desenvolverse adecuadamente en la nueva

era del conocimiento.
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Esto se convierte en un aprendizaje indispensable para todo ciudadano. Y, se
conciben herramientas mediadoras en el desarrollo de multiples actividades para toda la
comunidad académica, que, al ser integradas a la educacién, se mejoran los procesos de
ensefianza-aprendizaje y la gestion de proyectos. Ademas, las TIC tienen la posibilidad de
facilitar la formacién a lo largo de toda la vida rompiendo las limitaciones en tiempo y
espacios fisicos y logrando una mayor cobertura con un gran potencial para innovacion

educativa y para el disefio de nuevos ambientes de aprendizaje.

Por tanto, las TIC funcionan como un canal de formacion paralelo que esta en capacidad

de dotar de una gran variedad de recursos para la formacion formal e informal.

(...) La tendencia educativa actual hace de las TIC, una herramienta fundamental para
introducir cambios en los procesos educativos; asi como para replantear los modelos
pedagogicos empleados en la ensefianza” (Castillo, 2014, p. 1). Diferentes factores estan
haciendo que las universidades se pronuncien y actden en el tema de la incorporacién de las
TIC en sus procesos educativos. Castillo (2014) citando a Sigalés (2004) con relacion a los
aspectos que deben ser tenidos en cuenta al momento de incorporar las TIC a los procesos
educativos en Educacion Superior, expresa que: “estos estan relacionados con la supeditacion
de la tecnologia a una estrategia de formacion definida, que responda a la mision y a los valores

de la propia universidad y a sus objetivos docentes (...) (p. 1).

Sin embargo, se logro identificar que los docentes dicen conocer y aplicar los
recursos TIC, pero al preguntarles a los estudiantes ellos manifiestan que no conocen ni han
aplicado este tipo de recursos; lo que evidencia un desinterés hacia la utilizacion de estas

herramientas. La unica preocupacion real de los docentes es que sus estudiantes desarrollen
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las competencias de orden disciplinar o especificas las demas no son tan importantes. Claro
esta que se debe tomar en cuenta que esta estrategia se aplicd en la modalidad presencial y
se convierte en un reto, cambiar la cultura del estudiante en cuanto a que solo en la hora 'y
la asignatura encontrara lo necesario para desarrollarla.

De acuerdo a esta categoria de recursos TIC se convierte en una necesidad el disefiar
un plan de capacitacién y actualizacion de manejo de herramientas TIC como mediacion en
los procesos de formacidn dirigido a los docentes y estudiantes del programa.

Otro aporte del estudio, que hace referencia a la categoria de la integracion,
demuestra que la carrera esta compuesta por diferentes areas o elementos de expresion, que
al ser integrados permiten el desarrollo de productos de orden comunicacional por medio de
la resolucién de problemas; es debido a este factor que la propuesta del plan educativo
como estrategia didactica por proyectos integradores reafirma la disciplina, y logra hacer
que los estudiantes comprendan la funcién de cada componente.

Para concluir con la categoria de integracién se evidencia la necesidad de crear
espacios dentro del curriculo, para que los estudiantes tengan la oportunidad de integrar las
diferentes areas que se involucran en su carrera y de esta forma desarrollen la mirada global
de su quehacer y logren de una manera mas eficiente integrarse en el mundo laboral.

De acuerdo al objetivo de la percepcion de la nueva estrategia de aprendizaje por
proyectos integradores PIC y después de realizarse la fase de la prueba piloto, se lograron
obtener datos sobre la percepcion y la apropiacion tanto de docentes como de estudiantes y
administrativos, que arroja como resultado el alto grado de satisfaccion por parte de los

diferentes actores.
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Se puede afirmar que esta propuesta ha tenido gran aceptacion y apropiacion pese a
algunos inconvenientes méas de forma que de contenido, en cuanto a los docentes que
actualmente participan en el proyecto. Lo consideran pertinente y Gtil y todos estan de
acuerdo en afirmar que esté modelo de aprendizaje logra desarrollar las competencias tanto
disciplinares como transversales. Es decir, funciona, todo esto entendiendo que los docentes
son los expertos en el area de formacion y que a través de las entregas finales en donde se
evallUa y mide la capacidad y calidad de los estudiantes se logra evidenciar el desarrollo de

las competencias disciplinares y transversales.

(...) En este sentido, vale la pena recordar que los proyectos integradores sirven para el
“aprendizaje del estudiante a través de la realizacion de un conjunto de actividades, en la
resolucion desde uno hasta varios problemas de contexto incorporando el saber, el saber ser y
el saber hacer de forma integrada en las actividades del proyecto” (Secretaria de Educacién
Plblica (SEP), 2014, p. 9) debido a que ofrecen alternativas educacionales; las cuales, son muy
bien aprovechadas en las carreras técnicas; toda vez, que ofrecen “una estrategia metodoldgica
y evaluativa de investigacion, direccionada al planteamiento y solucién de problemas
relacionados con la practica profesional y calidad de vida; requiere de la articulacion de
asignaturas del nivel, disciplina o carrera (...) (Secretaria de Educacion Publica (SEP), 2013,

p. 9).

En cuanto a las dificultades que los estudiantes manifestaron, se encontré como las
debilidades del proyecto estriban en los aspectos de gestidn, la comunicacién entre los
docentes y la parte administrativa no es oportuna ni constante y esto genera primero el
atraso en los cronogramas y la menor atencién de algunos docentes acerca del desarrollo
del proyecto educativo; lo anterior como resultado de los comentarios de los estudiantes en
las encuestas.

La estrategia didactica se ha planteado, para resolver problemas en las practicas
educativas que han propiciado un proceso de planificacion en donde a través de una
secuencia de acciones se logra transformar los antiguos modelos de ensefianza y el cambio
de roles de docentes y estudiantes dentro del programa de disefio visual de la

Unipanamericana. Los docentes que han sido involucrados a través de alguna asignatura al
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proyecto estan cambiando su quehacer dentro del aula, la estrategia obliga al docente-tutor
a asesorar especificamente los grupos de estudiantes, ya las clases magistrales no tienen
lugar al no poder generalizar los temas de las clases y esto es cambiado a intereses
particulares de cada grupo de trabajo, y tanto el docente que ahora es un guia aprende de las
necesidades del estudiante que asume el control de su proceso de formacion.

De acuerdo con lo anterior, las acciones que desarrolla el programa junto a sus
docentes hacen referencia a la “capacidad de emprender planes de mejoramiento
especificos que aseguren una mayor pertinencia de sus programas. Articular areas
académicas y técnicas para una mejor utilizacion del material didactico y espacios fisicos,
como laboratorios y talleres” (Alvarez, Y, 2008, p. 119), permiten la idoneidad para generar
un trabajo sélido de acuerdo a las necesidades del grupo.

Otra conclusion o aporte importante de la propuesta, es ver como la figura de la
evaluacion que es continua, y que se finaliza en la entrega final, ha influenciado y dado
forma al proyecto. La accion en el estudiante que llega a presentar, exponer, argumentar y
sustentar todo el proceso desde su investigacion hasta los productos de orden
comunicacional que resuelven las problematicas planteadas.

La intervencion de varios de los docentes en la evaluacion final quienes aportan sus
puntos de vista y realimentan desde las diferentes areas que convergen en los productos,
permiten al estudiante reflexionar sobre sus fortalezas y sus debilidades, y sobre todo

promueve la argumentacion como parte de las competencias transversales.
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Aprendizajes

La experiencia académica en varias instituciones de educacion superior ha
permitido proponer una estrategia didactica mediada por recursos TIC. Dicha apuesta busca
mejorar las préacticas pedagodgicas dentro de las aulas, partiendo desde la parte conceptual,
metodoldgica y técnica del proyecto y desarrollando todas las etapas, 1o que se convierte en
todo un proceso de enriquecimiento tanto personal como profesional.

Pese a los tropiezos y la falta de recursos, el resultado de la prueba piloto de la
estrategia ha dejado muchos aspectos positivos, que han permitido su desarrollo y su
permanencia con la gran posibilidad de perdurar como una forma de aprender dentro del
programa y que gracias a sus productos y el impacto en el medio se ha convertido en una
estrategia pionera dentro de la institucion y gracias a esta experiencias ya otras facultades

estan apoyandose en la propuesta para ajustarla a sus necesidades y aplicarla.

El Proyecto Integrador por Competencias PIC ha logrado posicionarse dentro de la
estructura del programa, con un reconocimiento dentro de la institucion, y después de su
prueba piloto se ha tratado de mejorar gracias a un proceso constante de autoevaluacion, lo
que en este punto ya tanto docentes como estudiantes y administrativos reconocen en él una
identidad y fortaleza del Programa de Disefio Visual, lo que con seguridad permitira en los

siguientes afos robustecer la apuesta curricular y pedagogica.
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Diario de campo: Observacion Proyecto Integrador por Competencias

Nombre del observador:

Fecha:

Lugar:

Grupo:

Actividad:

Obijetivo:

Descripcion

Interpretacion
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Anexo B: Encuesta 1 Percepcion metodologias previas de aprendizaje y su analisis.
Primera encuesta, en linea, primer semestre diurno 18 estudiantes — se busca obtener
datos sobre la percepcién de los estudiantes nuevos de su proceso de formacion.

1. ¢Su proceso de formacion previo a su entrada a la universidad le parecio?

Figura 11 Proceso de formacion previo a la entrada a la universidad

0%

Bueno 13
Regular 5
Malo 0

Recuperado de Unipanamericana. Proceso de formacion previo a la entrada a la universidad. Copyright 2016

Segun la encuesta se evidencia que la mayoria de los estudiantes perciben una buena
formacion académica antes de entrar a la universidad; sin embargo, se visualiza un
porcentaje del 28% que no considero Gtil ni bueno su proceso de formacién antes de llegar
a la educacion superior.

2. ¢De los siguientes métodos de aprendizaje cual considera que trabajé en su colegio

y/o universidad?

Se encuentra que seis estudiantes trabajaron mediante el método de educacion basado
en la memoria, siete mediante el aprendizaje por proyectos, tres mediante el aprendizaje
basado en problemas y dos por estudio de casos, esto demuestra que hay variedad de
metodologias pero se sigue aplicando en un gran porcentaje el aprendizaje memoristico.

Lo que se logra concluir es que existe una inquietud o necesidad cambio con

respecto a los métodos por parte de las instituciones y sus docentes.
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3. ¢Usted considera que los temas que se utilizan dentro de sus materias tienen en cuenta

el contexto colombiano?

Figura 12 Temas colombianos utilizados en las materias

0%

De acuerdo 8
Parcialmente de acuerdo 8
En desacuerdo 2

Recuperado de Unipanamericana. Temas colombianos utilizados en las materias. Copyright 2016

En esta encuesta se refleja que los estudiantes en su mayoria consideran que los temas
que se utilizan en las materias tienen en cuenta el contexto colombiano.
4. ;Considera que la educacion en Colombia, es adecuada, funciona o prepara bien a

los estudiantes?

Figura 13 En Colombia la educacion es adecuada, funciona o prepara bien a los estudiantes

De acuerdo 5 S
Parcialmente de acuerdo 8 8

En desacuerdo 5 S
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Recuperado de Unipanamericana. En Colombia la educacion es adecuada, funciona o prepara bien a los

estudiantes. Copyright 2016

Segun la encuesta se refleja que, asi como hay estudiantes que consideran que la
educacion con la que se les prepara es adecuada y salen bien preparados también hay que
tener en cuenta que otros no estan satisfechos con los métodos que se utilizan para la
formacion de la educacién en Colombia.

5. ¢Los métodos de ensefianza permiten mejorar la forma como el docente entrega la

informacion para que los estudiantes puedan entenderla?

Figura 14 Métodos de ensefianza que permiten mejorar la informacidn que dan los docentes a los

estudiantes

699%
cuerdo 7 7
iialmente de acuerdo 1 1
lesacuerdo 0 0

Recuperado de Unipanamericana. Métodos de ensefianza que permiten mejorar la informacion que dan los

docentes a los estudiantes. Copyright 2016.

En la anterior encuesta se ve como los estudiantes consideran de vital importancia el
método con el cual trabaja el docente.
6. ¢El metodo que la mayoria de sus profesores utilizaron dentro de la clase era

dinamico, &gil o divertido?
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Figura 15 Método utilizado por los profesores en la clase dinamico, agil o divertido

De acuerdo 7 7
Parcialmente de acuerdo 10 1
En desacuerdo 1 1

Recuperado de Unipanamericana. Método utilizado por los profesores en la clase dinamico, agil o divertido.
Copyright 2016.

Segun lo visto en los resultados de la encuesta se nota que la mayor parte de los
estudiantes consideran que las clases han sido y deben hacerse dinamicas y divertidas.
7. ¢Considera que los métodos de ensefianza tradicionales en donde el profesor da

toda la informacion y los estudiantes solo escuchan motivan al estudiante?

Figura 16. Motivacion en los métodos tradicionales de ensefianza

0%

e acuerdo 0 0
arcialmente de acuerdo 4 4
n desacuerdo 14

1

Recuperado de Unipanamericana. Motivacion en los métodos tradicionales de ensefianza. Copyright 2016
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En esta encuesta se evidencia que los métodos tradicionales de ensefianza que se
basan en las clases magistrales no aportan a una buena formacion.
8. ¢Considera que los métodos que utiliza el profesor para que el estudiante aprenda

son divertidos?

Figura 17 Métodos divertidos que utiliza el profesor con sus estudiantes

De acuerdo 11 1
Parcialmente de acuerdo 6 6
En desacuerdo 1 1

Recuperado de Unipanamericana. Métodos divertidos que utiliza el profesor con sus estudiantes. Copyright

2016

Se evidencia que la motivacion y la diversion son importantes para los estudiantes
dentro de su proceso de formacion.
9. ¢Considera que los métodos de ensefianza que se utilizan en la educacion media
(bachillerato) dejan que el estudiante proponga o intervenga en los temas a

desarrollar?
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Figura 18 Métodos de ensefianza utilizados en la educacion media

De acuerdo 5 5
Parcialmente de acuerdo 10 1
En desacuerdo 3 3

Recuperado de Unipanamericana. Métodos de ensefianza utilizados en la educacion media. Copyright 2016

En la anterior encuesta se evidencia que gran parte de los alumnos de alguna manera
han participado en los temas a trabajar dentro de las clases.
10. ¢Considera que dentro de los temas que se ven en las materias siempre existe una

parte que se dedica Unicamente a la investigacion?

Figura 19 Temas que se ven en la materia que se dedican a la investigacion

De acuerdo 7 7

Parcialmente de acuerdo 10 1

[N
[EEN

En desacuerdo

Recuperado de Unipanamericana. Temas que se ven en la materia que se dedican a la investigacion.

Copyright 2016

Segun los estudiantes encuestados la gran mayoria consideran que la investigacion es

fundamental y es necesaria en las diferentes materias que se desarrollan durante su educacion.
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11. ¢Considera que los métodos de ensefianza se disefian para que los estudiantes
trabajen en equipo?

Figura 20 Métodos de ensefianza para el trabajo en equipo

6%

De acuerdo 9 9
Parcialmente de acuerdo 8 8
En desacuerdo 1 1

Recuperado de Unipanamericana. Métodos de ensefianza para el trabajo en equipo. Copyright 2016

La anterior encuesta evidencia que la mayoria de los estudiantes estan de acuerdo que
los métodos que les ensefian son especificamente adecuados para aprender a trabajar en
equipo.

12. ¢Considera que los métodos de ensefianza se disefian para que el estudiante

desarrolle la critica?

Figura 21. Métodos de ensefianza para el desarrollo de la critica

De acuerdo 12 1
Parcialmente de acuerdo 5 5
En desacuerdo 1 1

Recuperado de Unipanamericana. Métodos de ensefianza para el desarrollo de la critica. Copyright 2016

Las respuestas de los alumnos confirman que los métodos utilizados en la ensefianza

deben estar enfocados al desarrollo de la critica del estudiante.
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13. ¢Considera que los métodos de ensefianza se disefian para que el estudiante

desarrolle el anélisis?

Figura 22. Métodos de ensefianza disefiados para el desarrollo de analisis

0%

De acuerdo 13 1
Parcialmente de acuerdo 5 5
En desacuerdo 0 0

Recuperado de Unipanamericana. Métodos de ensefianza disefiados para el desarrollo de analisis. Copyright
2016

Esta encuesta refleja que el mayor porcentaje de estudiantes consideran importante
desarrollar el analisis siguiendo los métodos de ensefianza disefiados por los docentes.
14. ;Considera que los métodos de ensefianza se disefian para que el estudiante

aprenda a trabajar de una manera autdnoma?

Figura 23 Métodos de ensefianza disefiados para trabajar de una manera auténoma

5%

De acuerdo 16 1
Parcialmente de acuerdo 1 1
En desacuerdo 1 1

Recuperado de Unipanamericana. Métodos de ensefianza disefiados para trabajar de una manera autonoma.

Copyright 2016
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Viendo las respuestas de la encuesta se puede sefialar que la mayor parte de los
estudiantes salen preparados para trabajar de una forma auténoma debido a los métodos de
ensefianza realizados por los docentes.

15. ¢Su proceso de aprendizaje dentro de su colegio le parecié importante para su
vida?

Figura 24 Proceso de aprendizaje importante para la vida del estudiante

De acuerdo

Parcialmente de acuerdo

En desacuerdo

Recuperado de Unipanamericana. Proceso de aprendizaje importante para la vida del estudiante. Copyright
2016

Por medio de la anterior encuesta se refleja que la educacién es considerada como un
bien inapreciable pero que no a todos los estudiantes su resultado les parecié importante.
16. ¢Teniendo en cuenta las siguientes caracteristicas, cual escogeria para cambiar

los métodos de ensefanza tradicionales?

Figura 25 Caracteristicas que cambian los métodos de ensefianza tradicional

racticas 9 9
Jivertidas 3 3

)inamicas 6 6

9

6

3
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Recuperado de Unipanamericana. Caracteristicas que cambian los métodos de ensefianza tradicional.
Copyright 2016

Segun la encuesta se evidencia el interés de los estudiantes por el hacer, por la practica
y que en menor importancia consideran las clases dinamicas y menor aun las clases
divertidas.

17. ¢Usted considera que el proceso de evaluacion que se aplicd en su colegio es
justo?

Figura 26 Proceso de evaluacion aplicado en el colegio

Parcialmente de acuerdo 10 1
En desacuerdo 2 2
De acuerdo 6

Recuperado de Unipanamericana. Proceso de evaluacion aplicado en el colegio. Copyright 2016

La gran mayoria de los estudiantes no considera el proceso de evaluacion justo, estan
parcialmente de acuerdo Gsea no lo consideran pertinente.
18. ¢Considera que el proceso de evaluacion que se aplico en su colegio si funciona,

es adecuado?
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Figura 27. Proceso de evaluacion aplicado en el colegio funcional y adecuado

5%

De acuerdo 5 5
Parcialmente de acuerdo 12 1
En desacuerdo 1 1

Recuperado de Unipanamericana. Proceso de evaluacién aplicado en el colegio funcional y adecuado.
Copyright 2016

En la anterior encuesta se refleja que los procesos de evaluacion aplicados a los
estudiantes de bachillerato no funcionan correctamente hay aspectos en los que los
estudiantes no estan de acuerdo.

19. ¢Dentro de los procesos de evaluacion que se aplicaron en su colegio siempre
se realiz6 un proceso de realimentacion, se determind por parte de los docentes cuales

fueron sus fortalezas y/o debilidades y cuales serian los procesos para mejorar?

Figura 28. Procesos de evaluacion aplicados en el colegio por parte de los docentes

Siempre 3
Algunas veces 12

Nunca 3

Recuperado de Unipanamericana. Procesos de evaluacién aplicados en el colegio por parte de los docentes.

Copyright 2016
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Se evidencia en esta pregunta que en los proceso de evaluacion tradicional, algunas
veces se realimenta, esto confirma que este tipo de evaluacion no se preocupa por
identificar las debilidades y/o fortalezas de los estudiantes si no por dar una nota, es claro

entender por qué este tipo de evaluacion no es la adecuada.

Anexo C: Encuesta 2, percepcion Implementacién prueba piloto propuesta PIC

Percepcion de segundo a cuarto semestre de los estudiantes sobre la implementacién
de la nueva propuesta de aprendizaje por proyectos integradores PIC.

1. ¢Usted conoce la estrategia didactica que se utiliza dentro del programa de Disefio

visual de la Unipanamericana?

Figura 29. Estrategia de didactica utilizada por la Unipanamericana en el programa de Disefio visual

Si 41

No 9

Recuperado de Unipanamericana. Estrategia de ensefianza utilizada por la Unipanamericana en el programa

de Disefio Visual (2016)

En la encuesta se evidencia que la mayor parte de los estudiantes dentro del programa
de disefio visual conocen la estrategia didactica denominado Proyecto Integrador por
Competencias.

2. ¢Usted comprende la estrategia didactica que se utiliza dentro del programa de Disefio

Visual, de la Unipanamericana?
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Figura 30. Nueva estrategia de ensefianza utilizada en el programa de Disefio visual de la

Unipanamericana

Si 38 3

No 12 1

76%

Recuperado de Unipanamericana. Nueva estrategia de ensefianza utilizada en el programa de Disefio visual

de la Unipanamericana. Copyright 2016

Segln los resultados hay que tener en cuenta que aunque la mayor parte de los
estudiantes comprenden la nueva estrategia didactica, también hay un grupo que no lo tiene
m claro y es necesario buscar mecanismos para lograr que todos la comprendan.

3. ¢Después de haber realizado un proyecto integrador dentro del programa de
Disefio Visual de la Unipanamericana considera que existen diferencias con los anteriores

métodos de ensefianza que usted vivio?

Figura 31. Diferencias entre los métodos del proyecto del programa de Disefio Visual en la

Unipanamericana.

2%

Son totalmente diferentes 21 2
Son mas o menos similares 28 2
Son iguales 1 1

Recuperado de Unipanamericana. Diferencias entre los métodos del proyecto del programa de Disefio visual

en la niparamericana. Copyright 2016
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Cabe tener en cuenta que segun las respuestas de los estudiantes y los métodos con
los que han estudiado tienen diferencias en mayor o menor medida con la actual propuesta
y esto nos permite afirmar que ha sido innovadora la estrategia y teniendo en cuenta la
buena aceptacion que ha recibido la estrategia, estas diferencias son positivas y demuestran
favorecer la propuesta.

4. ;Usted considera que el Proyecto Integrador por Competencias es de utilidad para el
estudiante?
Figura 32. Utilidad del Proyecto Integrador por Competencias para el estudiante
0%
20%

Parcialmente de acuerdo 10

80%

En desacuerdo

Recuperado de Unipanamericana. Utilidad del Proyecto Integrador por Competencias para el
estudiante. Copyright 2016

Los estudiantes del programa consideran importante y (til la aplicacién de la
propuesta Proyecto Integrador por Competencias. Esto nos permite concluir que es viable el

proyecto educativo.

5. ¢Usted comprende el desarrollo o proceso que se sigue en un Proyecto Integrador

por Competencias?
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Figura 33. Desarrollo o proceso que se sigue en un Proyecto Integrador por Competencias.

Si 46
No 4 4

Recuperado de Unipanamericana. Desarrollo o proceso que se sigue en un Proyecto Integrador por

Competencias. Copyright 2016

Teniendo en cuenta las respuestas dadas podemos afirmar que la gran mayoria de
los estudiantes ya asumieron el disefio como una disciplina de orden proyectual que
involucra etapas dentro de un proceso de disefio.

1. ¢En la entrega final la evaluacion de los proyectos el estudiante recibe una
realimentacion de sus fortalezas y debilidades?

Figura 34.Realimentacion recibida de las fortalezas y debilidades en la entrega final de proyectos

0%

erdo 41 41
mente de acuerdo 9 9
acuerdo 0 0

Recuperado de Unipanamericana. Realimentacion recibida de las fortalezas y debilidades en la entrega final

de proyectos. Copyright 2016

Es fundamental saber que los alumnos sepan las fortalezas y debilidades que tienen

en la entrega final de la evaluacion de los proyectos porque asi mismo pueden corregir



171

estos inconvenientes y asi ser mejores cada dia. Esto nos permite afirmar que el proceso de
evaluacion dentro de la estrategia didactica y se considera constructivo para el estudiante.

2. ¢Este modelo de aprendizaje basado en proyectos integradores le parece adecuado?

Figura 35. Nueva estrategia adecuada basada en Proyectos Integradores por Competencias.

0%

De acuerdo 34
32% Parcialmente de acuerdo 16
En desacuerdo 0

68%

Recuperado de Unipanamericana. Nueva estrategia adecuada basada en Proyectos Integradores por

Competencias.

. Copyright 2016

En esta encuesta se refleja que a los estudiantes consideran importante y adecuada
en mayor o menor medida la nueva propuesta, ademas permite evidenciar que existen
algunas inconsistencias y de acuerdo a la informacién obtenida de las encuestas, estos
hacen referencia a problemas de comunicacion entre los actores del proceso.

3. ¢Usted esta de acuerdo en continuar con esta estrategia didactica?
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Figura 36. Estrategia didactica.

2%

De acuerdo 34 34
Parcialmente de acuerdo 15 1
En desacuerdo 1 1

Recuperado de Unipanamericana. Estrategia didactica. Copyright 2016

Evidenciando las respuestas de los estudiantes se evidencia un porcentaje
considerable que esta de acuerdo con esta estrategia didactica, sin embargo hay que tener
presente cuales son las razones por las cuales varios respondieron que estan parcialmente
de acuerdo e identificar cuales son las razones que no hacen que el proceso sea totalmente
aceptado.

4. ¢Usted realizaria algiin cambio a la estrategia didactica basada en proyectos

integradores?

Figura 37. Cambios a la estrategia didactica basada en proyectos integradores.

Recuperado de Unipanamericana. Cambios a la estrategia didéactica basada en proyectos integradores.

Copyright 2016
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Segun lo expuesto en las respuestas se hace evidenciar que la gran mayoria no le
haria ningiin cambio a la estrategia, pero también es necesario tener en cuenta que cambios
le realizarian los alumnos que respondieron que si para saber de lo que proponen que se
puede complementar.

5. ¢Sirespondio si describa su respuesta?

Las respuestas dadas por los estudiantes respondieron que si le harian cambios a la
estrategia como tener mas proyeccion profesional en la carrera, mas tiempo para la entrega
del Proyecto Integrador por Competencias y temas mas flexibles. Aqui se logra evidenciar
que los aspectos o0 cambios que se proponen son mas de forma que de contenido y esto
reafirma que solo hay que ajustar algunos detalles en la nueva propuesta.

11. ¢ Usted conoce alguna herramienta TIC?

Figura 38. Herramienta TIC.
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No 24

Recuperado de Unipanamericana. Herramienta Tic. Copyright 2016

Un alto porcentaje de los estudiantes no tienen conocimiento de las TIC como
herramientas fundamentales para su aprendizaje; por lo tanto hay que profundizar mas en
los beneficios que tienen estas herramientas para la ensefianza y que todos las practiquen en

su proceso de formacion.
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12. ¢Usted ha utilizado herramientas TIC como parte de su formacién en el programa

de Disefio Visual de la Unipanamericana?

Figura 39. Herramienta TIC como parte de la formacion del programa de Disefio Visual de la

Unipanamericana

Si 23
No 27 2

Recuperado de Unipanamericana. Herramienta TIC como parte de la formacion del programa de Disefio

Visual de la Unipanamericana. Copyright 2016

También aqui se evidencia que hay mas alumnos que no conocen y utilizan las
herramientas TIC dentro de su quehacer de formacion esto se convierte en una debilidad, se
debe entrar a determinar por qué si teniendo todos los recursos los estudiantes no los
utilizan o son los docentes que no estimulan la practica con estas herramientas.

13. ¢ Cual es su opinidn acerca de las TIC como herramienta de aprendizaje?

Figura 40. Opiniones acerca de las TIC

Son fundamentales para el aprendizaje
Son un medio importante para la
comunicacion 15

No tienen conocimiento sobre las TIC 5

Recuperado de Unipanamericana. Opiniones acerca de las TIC. Copyright 2016
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En esta encuesta las opiniones que se ven son diferentes y lo fundamental es que son
conscientes de que la utilizacion de recursos TIC se convierte en parte importante del
proceso de formacidn y de comunicacion, y se sigue notando que hay algun sector de los
estudiantes que no conocen los recursos TIC.

Anexo D: Encuesta 3 percepciones de la implementacion de la prueba piloto de la estrategia
didactica a docentes

Preguntas sobre la percepcion de los docentes del programa de Disefio Visual de la
Unipanamericana acerca de la implementacion de la estrategia didactica.

1. ¢Usted conoce algunas estrategias o metodologias de ensefianza aprendizaje?

Figura 41. Estrategias de metodologias de ensefianza de aprendizaje
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No 0 0

Recuperado de Unipanamericana. Estrategias de metodologias de ensefianza de aprendizaje. Copyright 2016.

La encuesta a los docentes dio como resultado que todos tienen conocimiento de las
estrategias de ensefianza de aprendizaje.
2. ¢Si su respuesta fue afirmativa a la anterior pregunta cuéles son esas estrategias?
Las respuestas dadas por los docentes son las siguientes:

e Metodologias interactivas- Metodologias de descubrimiento- Metodologias analiticas
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Metodologias sintéticas- Aprendizaje basado en problemas- Proyectos- Simulacion- Estudio
de casos- Resumenes- llustraciones- Analogias- Proceso multimedia- Aprendizaje
cooperativo
Mapas mentales- Cuadros comparativos- Mapas conceptuales- Debates.

3. ¢Cuéles de estas metodologias aplica actualmente a su quehacer como docente en
la Unipanamericana?

e Metodologias de descubrimiento- Proyectos, simulaciones y Aprendizaje basado en
problemas- llustraciones y apoyo en TIC- Simulaciones y aprendizaje basado en
proyectos- Aprendizaje basado en problemas y enfoque de proyectos- Analisis de
objetos y proyectos.

3. ¢Usted sabe la diferencia que existe entre metodologias de ensefianza y didacticas
de ensefianza?

e La diferencia radica principalmente en que la didactica es la rama que estudia la
educacion en si misma, mientras que la metodologia son las formas como se logra
cumplir el objetivo de educar.

e Metodologia: Manera concreta de ensefiar y Didacticas: Herramientas

¢ Entiendo que la metodologia es la manera en la cual se entrega la informacion al
estudiante (el saber ser), y la didactica es la manera en la cual el mismo estudiante
pone en practica los conocimientos que se van adquiriendo (saber hacer).

¢ Las metodologias de ensefianza incorporan métodos y técnicas didacticas para
favorecer los procesos de ensefianza-aprendizaje.

e La didéactica se preocupa en el como se va a ensefiar y las metodologias de

ensefianza se encargan de dirigir al estudiante hacia los objetivos planteados.
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4. ¢Usted conoce la estrategia didactica de aprendizaje basada en proyectos

Figura 42. Estrategia didactica de aprendizaje basada en proyectos.
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Recuperado de Unipanamericana. Estrategia didactica de aprendizaje basada en proyectos. Copyright 2016

Segun la encuesta se evidencia que todos los docentes tienen conocimiento de esta
estrategia.
5. ¢Qué opinion le merece esta estrategia?

e Docente 1. “Es particularmente enriquecedora, el estudiante tiene la posibilidad de
reunir en un solo proyecto los conocimientos aprendidos, y ademas le permite en un
proceso observar, investigar, planear, verificar e implementar; en un proyecto cumple todo
su proceso aplicando la teoria y la préctica al mismo tiempo”.

e Docente 2. “Permite al estudiante desarrollar y aplicar competencias durante el
desarrollo de una actividad que se desarrolle durante un tiempo extenso de tiempo”.

e Docente 3. “Me parece que es una manera apropiada de realizar un proceso
interdisciplinar para la evaluacion de los procesos académicos”.

e Docente 4. “Es muy til en la medida que permite aprender mediante la ejecucion
de una serie ordenada de actividades determinadas por un fin; permite a los estudiantes

entender todos los procesos aplicados inmersos en el desarrollo de un producto”.



e Docente 5. “Me parece que esta bien siempre y cuando se tengan claros los
objetivos a conseguir y todos los que participan en el proyecto trabajen apuntando al
cumplimiento de los mismos”.

e Docente 6. “Me parece excelente, porque permite que el estudiante, aplique los
conocimientos adquiridos, sobre proyectos a los que se puede enfrentar en la vida real,
ademas porque se pueden involucrar diferentes competencias transversales”.

6. ¢Usted conoce el ABP aprendizaje basado en problemas?

Figura 43. ABP aprendizaje basado en problemas.
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Recuperado de Unipanamericana. ABP aprendizaje basado en problemas. Copyright 2016.
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En la encuesta se refleja que todos los docentes conocen acerca del aprendizaje basado

en problemas.

8. ¢Usted comprende el ABP como estrategia de aprendizaje?
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Figura 44. Comprension del ABP como estrategia de aprendizaje.
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Recuperado de Unipanamericana. Comprension del ABP como estrategia de aprendizaje. Copyright 2016.

Se ve en la encuesta a los docentes que todos comprenden el ABP como estrategia de

aprendizaje.
9. ¢A usted como docente le parece viable esta propuesta metodoldgica para el
programa de disefio visual de la Unipanamericana?

Figura 45. Viabilidad de la propuesta metodologica ABP para el programa de disefio visual.
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Recuperado de Unipanamericana. Viabilidad de la propuesta metodoldgica ABP para el programa de disefio

visual. Copyright 2016.

Teniendo en cuenta las respuestas dadas por los docentes se observa que a todos les

parece viable esta propuesta para ponerla en practica en el Programa de Disefio Visual.
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10. ¢De acuerdo a la poblacion estudiantil que maneja la Unipanamericana usted
como docente cree que esta estrategia puede mejorar la calidad de formacién en sus

estudiantes?

Figura 46. La estrategia de ABP mejora la calidad de formacion de los estudiantes.
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Recuperado de Unipanamericana. La estrategia de ABP mejora la calidad de formacion de los estudiantes.

Copyright 2016.

Todos los docentes tienen claro que esta estrategia mejora la calidad de formacion de
los estudiantes de la Unipanamericana.
11. ;Usted cree que se pueden desarrollar las competencias necesarias para un

Disefiador Visual, bajo esta estrategia didactica?

Figura 47. Competencias necesarias para un Disefiador Visual, bajo la estrategia didactica.
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Recuperado de Unipanamericana. Figura 15. Competencias necesarias para un Disefiador Visual, bajo la
estrategia didactica. Copyright 2016.

Todos los docentes estan de acuerdo en que se pueden desarrollar las competencias
necesarias para un Disefiador Visual, en base a la ABP.
12. ¢Usted cree que se pueden desarrollar competencias laborales adicionales
necesarias para un profesional en disefio visual bajo esta estrategia de ensefianza
de aprendizaje?

Figura 48. Competencias laborales adicionales necesarias para un profesional en Disefio Visual.
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Recuperado de Unipanamericana. Competencias laborales adicionales necesarias para un profesional en

Disefio Visual. Copyright 2016

Segun las respuestas todos los docentes estan de acuerdo en que si se pueden
desarrollar competencias adicionales laborales para el bien del profesional en Disefio
Visual.

13. ¢Si usted conoce el objetivo del aprendizaje por Proyectos Integradores por

Competencias dentro del programa de disefio visual de la Unipanamericana por
favor expliquelo brevemente?

Las siguientes son las respuestas dadas por los docentes encuestados.
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o El objetivo principal es realizar proyectos basados en necesidades reales, donde el
estudiante aplica sus conocimientos basados en competencias, adquiridos en las diferentes
asignaturas integradoras.

e EIl Proyecto Integrador por Competencias integra varias asignaturas o materias de
un mismo semestre del programa de Disefio Visual. Una de las asignaturas se
denomina eje. Se trabaja una tematica unificada por semestre. Cada una de las
asignaturas desarrolla sus resultados de aprendizaje, con la tematica planteada,
integrandolos con las de las demas asignaturas para la obtencion de piezas visuales.

¢ Se busca que el estudiante tenga un acercamiento con el proceso real de su carrera, y
a la vez que se dé la interdisciplinariedad necesaria para el desarrollo del saber hacer.

e Entiendo que el objetivo es que los estudiantes vinculen los distintos aprendizajes
que han construido desde las distintas asignaturas de un determinado semestre, en el
desarrollo de uno o varios productos enmarcados en un concepto.

¢ El objetivo es buscar un tema real y reunir varias asignaturas del mismo semestre en
el cual por grupos los estudiantes puedan realizar el trabajo final y en una misma pieza
visual den solucion y apliquen las competencias aprendidas en estas asignaturas.

e Como lo dice su nombre es un proyecto que pretende integrar las diferentes
competencias de las asignaturas correspondientes, mediante el desarrollo de un proyecto
gue soluciona una problematica.

14. ;Usted esta de acuerdo con la nueva estrategia de ensefianza de aprendizaje que
actualmente se propone como modelo para el programa de disefio visual de la

Unipanamericana?
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Figura 49. Nueva estrategia didactica que se propone en el programa de Disefio Visual en la

Unipanamericana
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Recuperado de Unipanamericana. Nueva estrategia didactica que se propone en el programa de

Disefio Visual en la Unipanamericana. Copyright 2016.

En la encuesta realizada a los docentes se evidencia que todos estan de acuerdo con
la nueva estrategia didactica que se pone en practica en el programa de Disefio Visual de la
Unipanamericana

15. ¢ Usted considera que bajo esta estrategia didactica se aplica el aprendizaje

autébnomo?

Figura 50. Aplicacién del aprendizaje auténomo bajo la nueva estrategia didactica.

0%

De acuerdo 7
Parcialmente de acuerdo 1
En desacuerdo 0

Recuperado de Unipanamericana. Aplicacion del aprendizaje auténomo bajo la nueva estrategia didactica.

Copyright 2016
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Es fundamental tener en cuenta que los docentes opinan estar de acuerdo que el
aprendizaje autonomo se aplica por medio de esta estrategia didactica.
16. ¢Usted que le cambiaria a esta estrategia didactica?
Estas son las respuestas de los docentes encuestados.
¢ Que el estudiante trabaje en resolver un problema sin predecir el resultado final.

e Desarrollar el Proyecto Integrador por Competencias por bloques de semestre. Que
con los resultados de tercer semestre sirvan de base para el desarrollo de cuarto. Igual
para quinto y sexto el cual debe trabajarse con cliente real, y realizar sustentacion
ante el cliente.

e Incorporar las materias que estan siendo dejadas fuera del Proyecto Integrador por
Competencias

e La evaluacion desde lo transversal.
¢ No le cambiaria nada.
e Mayor exigencia y organizacion para que los estudiantes, la tomen en serio.

17. ¢ Usted considera necesario el cambio de los roles en la educacion superior?

Figura 51. Cambio de los roles en la educacion superior.

0%

De acuerdo 4 4
Parcialmente de acuerdo 4 4
En desacuerdo 0 0

Recuperado de Unipanamericana. Cambio de los roles en la educacion superior. Copyright 2016
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En la encuesta se refleja en mayor o menor medida que el cambio de los roles que
actualmente existen estan en proceso de transformacion y son necesarios.
18. ¢Usted considera que la formacion del estudiante debe girar en torno al

estudiante?

Figura 52. Formacion del estudiante.
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Recuperado de Unipanamericana. Formacién del estudiante. Copyright. 2016

Es fundamental que los docentes tengan presente que la formacion del estudiante tiene
que girar en torno a ellos para que salgan lo mejor preparado posible. Podemos afirmar que
para los docentes el enfoque de la educacion debe estar centrada en el estudiante.

19. ¢Usted sabe que son las TIC?
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Figura 53. Las TIC.
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Recuperado de Unipanamericana. Las TIC. Copyright 2016

Segun la encuesta se refleja que todos los docentes tienen presente que significan las
TIC como herramientas fundamentales para el aprendizaje.

20. ¢Usted utiliza recursos TIC como herramientas de aprendizaje?

Figura 54 Recursos TIC como herramientas de aprendizaje.

0%

Si 8 8

No 0 0

Recuperado de Unipanamericana. Recursos TIC como herramientas de aprendizaje. Copyright 2016

En la encuesta se nota la importancia de las TIC como herramienta esencial en el
aprendizaje.
21. ¢ Si su respuesta fue afirmativa a la anterior pregunta relacione cuales recursos
TIC utiliza actualmente?

Las siguientes fueron las respuestas de los docentes encuestados.
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e Blogs.

e Material audiovisual.

¢ Repositorios de informacion.

e Ambientes Virtuales de Aprendizaje — AVA.

¢ Blogs, Blackboard Collaborate, plataforma Moodle.

e Plataforma Moodle, video tutoriales, articulos electronicos, foros y encuentros
sincrénicos.

e Video tutoriales, blogs, demos, manuales en linea.

e Plataforma, multimedia, correo, blogs, wikis
22. ¢Usted considera que los contenidos de las asignaturas deben estar relacionados

con el contexto nacional?

Figura 55.Contenidos de las asignaturas relacionadas con el contexto nacional.
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Recuperado de Unipanamericana. Contenidos de las asignaturas relacionadas con el contexto nacional.

Copyright 2016

En la encuesta se evidencia que el 75% estan parcialmente de acuerdo con la
relacién entre contenidos de las asignaturas con el contexto nacional y el 25% restante
totalmente; esto significa que es necesario unificar los temas y los objetivos de las

diferentes asignaturas del programa.
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23. ¢Usted considera que los contenidos de las asignaturas deben estar relacionados
con el entorno laboral?

Figura 56. Contenidos de las asignaturas relacionados con el contexto laboral.
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Recuperado de Unipanamericana. Contenidos de las asignaturas relacionados con el contexto laboral. Copyright

2016

Lo expuesto en la anterior encuesta evidencia que para los docentes es primordial que

los contenidos de las materias estén relacionados con el entorno laboral.

23 ¢Usted considera importante que el estudiante desarrolle competencias de tipo
investigativo en su formacién?

Figura 57. Desarrollo de competencias investigativas por parte del estudiante.
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Recuperado de Unipanamericana. Desarrollo de competencias investigativas por parte del estudiante.
Copyright 2016

Para el docente es importante que el alumno desarrolle competencias investigativas
en su proceso de formacidn porque asi salen mejor preparados para enfrentarse con el mundo
laboral.

24. ;Usted considera importante que el estudiante asuma posiciones criticas en su

proceso de formacién?

Figura 58. Posiciones criticas en el proceso de formacion del estudiante.
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Recuperado de Unipanamericana. Posiciones criticas en el proceso de formacion del estudiante.2016

Se refleja en la encuesta que para el docente es primordial que el alumno aprenda a
asumir posiciones criticas que le van a ser fundamentales en su entorno de vida.
25. ¢Usted considera importante que el proceso y los ambientes de aprendizaje sean

dindmicos?
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Figura 59. Procesos y ambientes dindmicos en el aprendizaje.
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Recuperado de Unipanamericana. Procesos y ambientes dinamicos en el aprendizaje. Copyright 2016

Para los docentes encuestados es parte importante que durante el proceso de
aprendizaje se desarrollen en ambientes dinamicos con los cuales los estudiantes se adaptan
mejor a las asignaturas y por ende disfrutan de su proceso de formacion.

26. ¢Usted considera que esta estrategia didactica basada en proyectos integradores

seria un buen modelo para el programa de Disefio Visual de la Unipanamericana?

Figura 60. La ABP como estrategia didactica del programa de Disefio Visual en la Unipanamericana.
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Recuperado de Unipanamericana. La ABP como estrategia didactica del programa de Disefio Visual en

la Unipanamericana. Copyright. 2016

Es claro para los docentes que esta nueva propuesta puede convertirse en la estrategia
que unifique las estrategias al interior del programa.

27. ¢Usted considera importante la realimentacion en los procesos de evaluacion?
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Figura 61. Importancia de la realimentacion en los procesos de evaluacion.
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Recuperado de Unipanamericana. Importancia de la realimentacién en los procesos de evaluacién. Copyright

2016

Segun la anterior encuesta se refleja que los docentes creen que la realimentacion en
los procesos de evaluacidn es importante porgue alli se logran identificar tanto debilidades
como fortalezas que se deben tocar como parte del proceso de construccion del conocimiento.

28. ¢Usted cambiaria algo en los procesos de evaluaciéon de las entregas de los
proyectos integradores?

Estas son las respuestas de los docentes:

e Mas que al Proyecto Integrador por Competencias como tal, es el modelo basado en
competencias el que no es del todo aplicable para la formacién de un Disefiador
Visual.

¢ Sl. Las entregas en todo y cada uno del semestre deben tener la formalidad que se
tiene en primer semestre. Que el porcentaje a evaluar —a partir de los criterios de evaluacion
sean iguales en cada uno de los Proyectos Integradores. Sugiero que dicho porcentaje debe
oscilar entre un 40 al 50%.

o Me parece adecuado.

¢ Pienso que puede orientarse hacia una evaluacion transversal que integre incluso otros

programas.
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¢ El sistema que utiliza la universidad es demasiado complejo y extenso, deberian de
replantear el mismo ya que ni para los estudiantes ni para muchos docentes esté claro.
e Unificar los conceptos, disefiar una rabrica.
Anexo E: Encuesta 4, percepcion de la implementacion de la prueba piloto del Proyecto
Integrador por Competencias a administrativos
Percepcion de la estrategia didactica por Proyectos Integradores por Competencias
14.  ¢Usted conoce el actual proyecto de desarrollo de una nueva estrategia de

didactica basada en proyectos integradores?

Figura 62. Proyecto de desarrollo de nueva estrategia didactica.
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Recuperado de Unipanamericana. Proyecto de desarrollo de nueva estrategia didactica. Copyright 2016

Segun la encuesta realizada a los administrativos ellos tienen conocimiento del actual
Proyecto Integrador por Competencias.

15. ¢Usted considera que la estrategia didactica Illamada Proyecto Integrador por

Competencias integradores es un cambio positivo para el programa de Disefio

Visual de la Unipanamericana?
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Figura 63. Aprendizaje basado en Proyecto Integrador por Competencias es un cambio positivo para

el Programa de Disefio Visual de la Unipanamericana.
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Recuperado de Unipanamericana. Aprendizaje basado en Proyecto Integrador por Competencias es un

cambio positivo para el Programa de Disefio Visual de la Unipanamericana. Copyright 2016.

Segun las respuestas los administrativos consideran que el Proyecto Integrador por
Competencias es positivo para el programa de disefio visual de la Unipanamericana.
16. ¢Usted considera que la estrategia didactica por proyectos integradores es

pertinente y viable de aplicar en el programa de Disefio Visual de la Unipanamericana?

Figura 64. EI ABP es viable de aplicar en el programa de Disefio Visual de la Unipanamericana.
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Recuperado de Unipanamericana. EI ABP es viable de aplicar en el Programa de Disefio Visual de la

Unipanamericana. Copyright 2016.

Los administrativos ven que la iniciativa del Proyecto Integrador por Competencias

es viable y pertinente de aplicar en el Programa de Disefio Visual de la Unipanamericana.
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17. . ¢Usted considera que la estrategia didéctica basada en proyectos integradores
transformaré la forma de ensefiar en el Programa de Disefio Visual de la Unipanamericana?

Figura 65. Proyecto de ensefianza ABP transformador del Programa De Disefio Visual de la

Unipanamericana.
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Recuperado de Unipanamericana. Proyecto de ensefianza ABP transformador del Programa de Disefio Visual

de la Unipanamericana. Copyright 2016
Observando las respuestas de los administrativos se evidencia que consideran que el
Proyecto Integrador por Competencias puede transformar el método de ensefianza en el
Programa de Disefio Visual de la Unipanamericana.
18. ¢ Usted considera que si mejoraran los productos tanto tedricos como visuales en
cuanto a la calidad y profundidad de investigacién en los productos fruto del

desarrollo de los proyectos integradores?
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Figura 66. Mejora de los productos teéricos y visuales en la calidad y profundidad en los proyectos

integradores.
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Recuperado de Unipanamericana. Mejora de los productos teéricos y visuales en la calidad y profundidad en

los proyectos integradores. Copyright 2016.

Aca se puede sefialar que los administrativos estan divididos en cuanto al
mejoramiento tanto tedrico como visual de los proyectos integradores; por lo tanto, hay que
verificar cuales son las razones para dar estos conceptos.

19. ¢ Usted sabe que son las TIC?

Figura 67. Las TIC.
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Recuperado de Unipanamericana. Las TIC. Copyright 2016.

Es fundamental que los administrativos tengan conocimiento sobre las TIC.

20.  ¢Usted considera que si es viable e importante la utilizacion de recursos TIC
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en la educacion superior?

Figura 68. Importancia de la utilizacién de las TIC en la educacidn superior.
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Recuperado de Unipanamericana. Importancia de la utilizacion de las TIC en la educacion superior.
Copyright 2016.

En el resultado de la encuesta se refleja que los administrativos consideran importante
la utilizacion de las TIC en la educacidn superior.
8. ¢Usted conoce actualmente si la institucion tiene algan plan estratégico con respecto

a la implementacion de las TIC?

Figura 69. Plan estratégico para la implementacién de las TIC.
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Recuperado de Unipanamericana. Plan estratégico para la implementacion de las TIC. Copyright 2016.
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Se evidencia que no hay conocimiento total de que la Unipanamericana tenga algin
plan para implementar las TIC; por lo tanto, es fundamental lograr hallar una estrategia
para que esto sea viable para beneficio de la institucion y de los estudiantes.

9. ¢Usted considera que el proyecto de ensefianza aprendizaje basado en proyectos
integradores PIC se puede transformar en el modelo de ensefianza del programa de Disefio

visual de la Unipanamericana?

Figura 70. Proyecto Integrador por Competencias transforma la propuesta de ensefianza del

Programa de Disefio Visual de la Unipanamericana.
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Recuperado de Unipanamericana. Proyecto Integrador por Competencias transforma la propuesta ensefianza
del Programa de Disefio Visual de la Unipanamericana. Copyright 2016

Los encuestados no estan muy convencidos de que el Proyecto Integrador por
Competencias se pueda convertir en la estrategia didactica del programa de Disefio Visual
de la Unipanamericana.

10. ¢ Usted considera que el proyecto de ensefianza aprendizaje basado en proyectos
integradores PIC se puede transformar en un proyecto innovador dentro del modelo

de ensefianza de la Unipanamericana?
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Figura 71. Proyecto PIC transformado en un proyecto innovador dentro del modelo de ensefianza en

la Unipanamericana.
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Recuperado de Unipanamericana. Proyecto PIC transformado en un proyecto innovador dentro del modelo
de ensefianza en la Unipanamericana. Copyright 2016.

En esta encuesta se evidencia que todos los administradores consideran que el PIC
en mayor o menor medida se puede transformar en un proyecto innovador dentro del

modelo de ensefianza de la Unipanamericana.
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Anexo F: Tabla encuesta grupo Focal de percepcion estrategia didactica

CATEGORIA RESPUESTA

Proyecto Integrador por Competencias,
11
meta de aprendizaje por proyectos

Proyecto Integrador por Competencias,
22 | meta de aprendizaje por proyectos

¢comprenden el modelo?

Proyecto Integrador por Competencias,
33 | meta de aprendizaje por proyectos, ¢estan

de acuerdo con la estrategia?

Proyecto Integrador por Competencias,
44 | meta de aprendizaje por proyectos, los

temas de trabajo.

Proyecto Integrador por Competencias,
55 | meta de aprendizaje por proyectos, el

trabajo en equipo.

Proyecto Integrador por Competencias,
66 | meta de aprendizaje por proyectos, el

trabajo autbnomo.

Proyecto Integrador por Competencias,
77 | meta de aprendizaje por proyectos, los

docentes.

88 | Las TIC, manejo de recursos tecnol6gicos

99 | Integrar

110 | Evaluar
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111

¢ Qué aspectos negativos encuentra en
el Proyecto Integrador por

Competencias?

112

¢ Qué aspectos positivos encuentra el
Proyecto Integrador por

Competencias?

113

¢ Qué sugerencias o aportes tiene hacia

este modelo de educaciéon?
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Anexo G: Encuesta 3, percepcion de los docentes de la estrategia didactica
Encuesta docentes que participan como tutores de proyectos integradores dentro del
programa.

1. ¢Usted conoce algunas estrategias o0 metodologias de ensefianza aprendizaje?

N

¢Si su respuesta fue afirmativa a la anterior pregunta cuéles son esas estrategias?

w

¢ Cuéles de estas metodologias aplica actualmente a su quehacer como docente en la

Unipanamericana?

e

¢Usted sabe la diferencia que existe entre metodologias de ensefianza y didacticas
de ensefianza?
5. ¢Usted conoce la estrategia de ensefianza aprendizaje basada en proyectos?
a. Si
b. No
6. ¢Qué opinidn le merece esta estrategia?
7. ¢Usted conoce el método del ABP aprendizaje basado en problemas?
a. Si
b. No
8. ¢Usted comprende el ABP como estrategia de aprendizaje?
a. Si
b. No
9. ¢(A usted como docente le parece viable esta propuesta metodoldgica para el
programa de Disefio Visual de la Unipanamericana?
10.¢De acuerdo a la poblacidn estudiantil que maneja la Unipanamericana usted como
docente cree que esta estrategia puede mejorar la calidad de formacion en sus

estudiantes?
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11.¢Usted cree que se pueden desarrollar las competencias necesarias para un
Disefador Visual, bajo esta estrategia de ensefianza de aprendizaje?
12.¢Usted cree que se pueden desarrollar competencias laborales adicionales necesarias
para un profesional en Disefio Visual bajo esta estrategia de ensefianza de
aprendizaje?
13.¢Si usted conoce el objetivo del aprendizaje por Proyecto Integrador por
Competencias dentro del programa de Disefio Visual de la Unipanamericana por
favor expliquelo brevemente?
14.¢ Usted esta de acuerdo con la nueva estrategia didactica que actualmente se propone
como propuesta para el programa de Disefio Visual de la Unipanamericana?
15.¢ Usted considera que bajo esta estrategia se aplica el aprendizaje autbonomo?
16.¢Usted que le cambiaria a esta estrategia de ensefianza?
17.¢Usted considera que la formacion del estudiante debe girar en torno al estudiante?
a. De acuerdo
b. Parcialmente de acuerdo
c. Endesacuerdo
18. ¢Usted sabe que son las TIC?
a. si
b. no
19. ¢Usted utiliza recursos TIC como herramienta de aprendizaje?
20. ¢Si su respuesta fue afirmativa a la anterior pregunta relacione cuales recursos
utiliza actualmente?
21. ¢Usted considera que los contenidos de las asignaturas que usted dicta estan

orientados o basados en el contexto colombiano?
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a. si
b. no
c. Porqué
22. ¢Usted considera que los contenidos de las asignaturas deben estar relacionados
con el entorno laboral bogotano?
a. Deacuerdo
b. Parcialmente de acuerdo
c. Endesacuerdo
23. ¢Por qué usted considera importante que el estudiante desarrolle competencias de
tipo investigativo en su formacién?
24. ¢Usted considera importante que el estudiante asuma posiciones criticas en su
formacion?
a. Deacuerdo
b. Parcialmente de acuerdo
c. Endesacuerdo
25. ¢Usted considera importante que el proceso y los ambientes de aprendizaje sean
mas amables, agiles y dindmicos?
a. Deacuerdo
b. Parcialmente de acuerdo
c. Endesacuerdo
26. ¢Usted considera que esta estrategia didactica basada en proyectos integradores es
una buena propuesta para el programa de Disefio visual de la Unipanamericana?
a. Deacuerdo

b. Parcialmente de acuerdo
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c. En desacuerdo

27.¢Usted considera importante la realimentacion en los procesos de evaluacion?

28.¢Usted cambiaria algo en los procesos de evaluacion de las entregas de los proyectos

integradores?

Anexo H: Encuesta 4, percepcion de los administrativos de la estrategia didactica

Preguntas encuesta administrativos del programa de Disefio Visual de la Unipanamericana:

1-

¢Usted conoce el actual proyecto de desarrollo de una nueva estrategia didactica
basada en Proyectos Integradores por Competencias?

a. si

b. no

¢Usted considera que la estrategia didactica basada en Proyectos Integradores por
Competencias es un cambio positivo para el programa de Disefio Visual de la
Unipanamericana?

a. De acuerdo

b. Parcialmente de acuerdo

c. Endesacuerdo

¢Usted considera que la estrategia didactica basada en Proyectos Integradores por
Competencias es pertinente y viable de aplicar en el programa de Disefio Visual de la
Unipanamericana?

a. De acuerdo

b. Parcialmente de acuerdo

c. En desacuerdo
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¢Usted considera que la estrategia didactica basada en Proyectos Integradores por
Competencias transformaré la forma de ensefiar en el programa de Disefio Visual de
la Unipanamericana?

a. De acuerdo

b. Parcialmente de acuerdo

c. Endesacuerdo

¢Usted considera que si mejoraran los productos tanto tedricos como visuales en
cuanto a la calidad y profundidad de investigacion en los productos fruto del
desarrollo de los proyectos integradores?

a. De acuerdo

b. Parcialmente de acuerdo

c. Endesacuerdo

¢Usted sabe que son las TIC?

a. si

b. no

¢Usted considera que si es viable e importante la utilizacion de recursos TIC en la
educacion superior?

a. De acuerdo

b. Parcialmente de acuerdo

c. Endesacuerdo

¢Usted conoce actualmente si la institucion tiene algun plan estratégico con respecto
a la implementacion de TIC?

a. si

b. no
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c. cual

9- ¢Usted considera que la estrategia didactica basada en Proyectos Integradores por
Competencias se puede transformar en el modelo de ensefianza del programa de
Disefio Visual de la Unipanamericana?
a. De acuerdo
b. Parcialmente de acuerdo
c. Endesacuerdo

10- ¢Usted considera que la estrategia didactica basada en Proyectos Integradores por
Competencias se puede transformar en un proyecto innovador dentro del modelo de
ensefianza de la Unipanamericana?
a. De acuerdo
b. Parcialmente de acuerdo

c. En desacuerdo
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Anexo |: Formato de consentimiento informado

Consentimiento informado para participantes de la investigacién:
Bogoté 2 de junio de 2015
Estudiantes, docentes, administrativos.
Facultad de Comunicacion
Programa Disefio Visual

Fundacion Universitaria Unipanamericana.

Cordial saludo
De la manera mas atenta me dirijo a ustedes con el fin de invitarlos a participar en la recoleccion de
datos sobre el proyecto de investigacion “nuevas estrategias pedagégicas para el desarrollo de
competencias dentro del programa de diseno visual de la Unipanamericana”, propuesta por el docente
Felipe Sarmiento que se realizara en el segundo semestre del afio 2015 y cuyo objetivo es Generar
una estrategia didactica que lleve a desarrollar proyectos integradores por areas 0 componentes de
formacion que permitan el logro de los objetivos formativos y las competencias profesionales en el
ciclo técnico del programa de Disefio Visual de la Unipanamericana. Las actividades en las que
tendria que participar seran el responder a una serie de encuestas de caracter cualitativo con el objetivo
de recopilar datos sobre el tema.

Los Resultados de este ejercicio académico redundaran en la mejora de las estrategias de
ensefianza y aprendizaje en la comunidad académica de la Institucion.

Agradezco su colaboracion en el diligenciamiento de la encuesta de percepcion de las
metodologias que ha vivido en su proceso de formacion académica:

“He leido el documento, entiendo las declaraciones contenidas en él y la necesidad de hacer
constar mi consentimiento, para lo cual lo firmo libre y voluntariamente, recibiendo en el acto copia

de este documento ya firmado.

0, o et , Cédula de
Identidad.................. , de nacionalidad...............coooiiiiiiiii , mayor de edad o
autorizado por mi representante legal, con domicilio en

Atentamente,

Felipe Sarmiento P



