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ALCANCES

e Este trabajo de grado es un videoclip conceptual - experimental que gira entorno al
género techno.

e El montaje y la evolucion del producto audiovisual estdn marcados por el beat de la
cancion.

e El videoclip busca la experimentacion de un concepto a través de la expresion
corporal y el baile.
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1.

INTRODUCCION.

El videoclip no solamente es la union de dos lenguajes, la musica y la imagen, sino que
permite la experimentacién conceptual, que no necesariamente debe presentar una
narrativa coherente. Sergio Roncallo en su escrito Aproximacion estética al videoclip (Un
viaje audiovisual de Platén a Trent Reznor), afirma que:

“En el videoclip (quizas por la herencia del videoarte) la continuidad no es una conditio sine
qua non. En efecto, muchos clips utilizan la figura del artista como elemento central y lo
presentan ataviado de maneras diversas, con distintos vestidos y maquillajes, e incluso
Jjuegan con el espacio al transportar, dentro de una misma unidad narrativa, al personaje de

un lugar a otro, sin que exista una relacion aparente entre dichos espacios”. (Sergio Roncallo Dow,
pag 129)

Teniendo en cuenta lo planteado por este autor, este trabajo de grado busca romper el
esquema narrativo con una propuesta no lineal representada en dos momentos, con un
tratamiento enfocado en la evolucion de los personajes. Exponiendo la idea de que el amor
no es solo una mercancia, basada en una necesidad pasional por el otro, sino que ha sido
tergiversada debido a una cantidad de factores fundados en el concepto del amor narcisista,
que definen este sentimiento como una mera representacion egocéntrica del mismo ser, a lo
que Buy-Chul Han denomina “La agonia del eros".

El primer espacio esta enfocado en el artista, recuperando su esencia mas pura,
mostrandolo como un creador musical. El segundo busca la exploracion de un concepto
basado en el amor utilizando la danza y la expresion corporal para el descubrimiento de
este, donde la musica representa un papel de conexion entre el Dj y los personajes
presentes en el video.

El tratamiento visual juega un papel significativo en este proyecto, mediante él se busca
generar un look posmoderno y soficisticado que evoque la esencia del Techno, basado en la
explotacién de colores intensos y un manejo constante de luces. El Techno es un subgénero
de la electronica que tiene un tono futurista, mantiene una progresion de ritmos constante
gue a su vez mezcla sonidos en diferentes tonalidades.



2. OBJETIVOS.
2.1 Objetivo General.

Realizacién del videoclip de la cancién P.R.S. del artista Fauren, donde se expone una
atmoésfera postmoderna que simboliza la esencia del Techno, con una narrativa que
evoque el concepto de "La Agonia del Eros".

2.2 Objetivos Especificos.

e Aplicar los conocimientos tedéricos y técnicos de la realizacion audiovisual vistos a lo
largo de la carrera, evidenciando el aprendizaje adquirido en cuanto a narrativa y
lenguaje audiovisual.

e Exponer el concepto de “La Agonia del Eros” mediante una progresion narrativa en
donde los personajes presentan un arco de transformacion que permite mostrar los
problemas que para el autor Coreano Buy-Chul Han el amor presenta en el siglo XXI.

e Lograr un posicionamiento tanto de Fauren como de la pieza musical P.R.S. en
plataformas digitales como Youtube y Vimeo, creando la posibilidad de
reconocimiento del artista y de nuestro trabajo como realizadores.

e Adquirir nuevos conocimientos en la realizacién audiovisual, utilizando elementos
diferentes a los manipulados habitualmente a lo largo de la carrera en los distintos
proyectos realizados en la universidad.



3. MARCO TEORICO.
3.1 Géneros y Formatos.

Actualmente no existe una clara distincion entre géneros y formatos, sin embargo para el
autor colombiano Omar Rincén lo audiovisual se puede clasificar entre una de las siguientes
practicas, cada una con caracteristicas especificas que la difiere de las otras, se trata del
cine, la television y el video.

"Desde el cine se ha construido una teoria de lo audiovisual, que no es posible aplicar
directamente a la television y el video. El cine pasé a los altares de la reflexiéon y la
adoracion porque en este arte la sociedad puso en actividad lo imaginario, la ilusion, lo
onirico. La television ilumina al mundo y posibilita grandes utopias, pero su éxito lo ha
encontrado en la simplicidad de lo masivo y lo industrial. Mientras tanto el dispositivo del
video (referido a su expresiéon de punta, el videoarte) marcé desde sus inicios su caracter

rebelde, hijo del arte y pura resistencia hacia la television". (Rincén, Omar. Television, video y
subjetividad. p.21)

Rincén en su libro "Television, Video y Subjetividad" establece marcas de identidad para
cada uno, con el fin de comprender sus especificidades comunicativas. El cine presenta una
comunicacion expresiva que nace bajo la influencia del teatro y la fotografia pero
rapidamente construye su propio lenguaje. Puede compararse con un evento especial que
requiera de un ritual propio, que por lo general se hace en grupo, Ricon lo asocia con el acto
de ir a misma.

Esta practica permite sofiar, abre la imaginacién y por un segundo le da paso a la audiencia
para explorar otros mundos, convirtiendo al director en un autor, donde cada pelicula
transmite una reflexion del ser humano y su entorno. Es de produccion lenta y se caracteriza
por el manejo de planos abiertos con una fotografia que evoca las artes plasticas, lo que
permite que sea considerada una obra de arte que amerita ser vista repetitivamente.

Respecto a la television se trata de una comunicacion informativa, este autor lo compara
con la accién de rezar, es decir que se convierte en una rutina, se realiza diariamente, como
ver en la calle todos los dias, observando siempre acciones, historias y personajes
diferentes.

A diferencia del cine, no es una persona especifica la encargada de darle vida al producto,
sino un colectivo, en television se denominan realizadores. Su produccién es rapida, se
tiende a narrar en primer plano y la imagen presenta una textura electronica. Como se trata
de algo cotidiano, esta practica es efimera puede hacerse en cualquier momento y lugar, y
no crea una gran recordacion en el publico.

Finalmente el video nace como un experimento sobre el propio dispositivo técnico, es una
comunicacion artistica que permite nuevas miradas, es como los angeles, todo un misterio
creativo. El artista se convierte en experimentador intenta por medio de los dispositivos
explotar al maximo el potencial de creacion, explorando nuevas formas para las imagenes.



Como se trata de un proceso creativo de busqueda, es de produccion personal, depende del
ritmo y la intencion de quien esté creando el producto. Los videos necesitan de un escenario
propicio para ser expuestos, a diferencia del cine y la television no es una herramienta
comercial, es una obra de culto que permite distintas reflexiones e interpretaciones.

3.2 Vanguardias Artisticas.

Las vanguardias artisticas nacen de un ambito estético que busca combatir las formas
tradicionales de expresion artistica, pintura y literatura. Se convirtieron en el principio de una
evolucidon de pensamiento artistico y politico, eliminando los viejos estereotipos de
representacion de la realidad.

En esta época el arte adopta nuevas formas de expresiéon, buscando una identidad basada
en la creatividad, mediante la exploracién de formas abstractas y uso de significados para
los colores.

Surgen diferentes tipos de vanguardias como el futurismo, cubismo, suprematismo,
constructivismo, dadaismo, surrealismo expresionismo y fauvismo, cada uno con una
caracteristica de lenguaje diferente.

Las vanguardias adoptan al videoarte como una de sus representaciones artisticas contra la
ideologia de la comunicacion de masas y los planteamientos comerciales de los medios,
especialmente en la televisién.

3.2.1 Videoarte

El videoarte es considerado una manifestacién artistica netamente conceptual donde el
video es el medio audiovisual presente en este género. Se cree que este nacio6 en los afos
sesenta, en un entorno de grandes transformaciones politicas y culturales, siendo este un
mecanismo para reflejar y criticar la realidad del consumo social.

“El videoarte o video de creacion, una manifestacion artistica surgida de la television, nacio
y se desarrollb gracias a la comercializacion de los versatiles, manejables y

econdémicamente asequibles primeros magnetoscopios y de las ligeras camaras portatiles."
(Sederio. Aproximacién a la historia del video musical. p. 2).

Su estética propone una mezcla de lenguajes fusionados provenientes de las artes
plasticas, la publicidad, el cine y la television. Se caracteriza por la repeticion y la ruptura de
todas las leyes basicas de la creacién del video.

“Desde sus inicios, la principal preocupacion del videoarte se centr6 en una intensa
innovacién del lenguaje, la experimentacion formal y de contenido y en la profundizacién en
las caracteristicas creativas del medio electronico, como el manejo creativo del espacio y el
tiempo y su percepcion por el espectador. A los videoartistas les interesa sobre todo la idea
mas que la obra, una herencia del arte conceptual. La obra de arte es una accion o una idea

y adquiere incluso vida propia, la realidad se nos impone.” (Sedefio.Videoclip musical: materialidad
electrénica e influencia del videoarte. p. 6).



El videoarte permitio la experimentacion de artistas conceptuales provenientes de medios
diferentes al audiovisual, como pintores, escultores, musicos y actores de teatro, como lo
afirma Ana Maria Sedefo en su escrito.

“Esta modalidad audiovisual comprende todas las practicas experimentales que utilizan el
video como material plastico, un extenso conjunto de acciones y tipos de obras artisticas
entre las que se encuentran las videoinstalaciones, las video-performances, los video-
ambientes, las video-esculturas (en general, cualquier tipo de dispositivo video en
combinacién con cualquier practica artistica), asi como también se podria incluir el video
musical. El videoarte es una disciplina artistica que participa de toda una trayectoria artistica
anterior pero que incorpora el mundo de la television y con ella todas las artes del

espectaculo: teatro, cine, musica y fotografia”. (Sedefio.Videoclip musical: materialidad electrénica e
influencia del videoarte. p. 7)

Esta manifestacién artistica marcé pautas en el video, las cuales serian utilizadas
posteriormente por el videoclip. Por ejemplo el uso de la televisibn como medio de
proyeccion o la influencia de las vanguardias artisticas en torno a la experimentacién con la
imagen para dar un nuevo significado a esta.

3.3 Videoclip.
3.3.1 Definicion

Hay quienes definen el videoclip como un género hibrido derivado del cine musical y las
vanguardias, principalmente del videoarte de donde adopta la mayoria de su lenguaje
audiovisual. René Unda Lara en su articulo “El Videoclip: Un Fendmeno Neocultural’, afirma
que lo que hace que el videoclip tenga una condicion hibrida es la ausencia de
secuencialidad espacio-temporal.

“Esta condicién hibrida del videoclip se constituye a partir de cruces temporales, espaciales,
de textos y sujetos. La fragmentaciéon que lo caracteriza se la entiende a partir de la
presencia no secuencial de tiempos visuales y sonoros mezclados y sintetizados que se
expresan en las tomas y enfoques de los musicos, los instrumentos, los espacios, los
colores y el mismo texto musical.” (Lcdo. René Unda L. El videoclip: Un fenémeno neocultural. p. 183).

Para Peter Weibel el videoclip nace de la mezcla de varios productos visuales y
audiovisuales como el cine de vanguardias, cine musical y cine publicitario. Con influencias
de los efectos por computadora, musica, conciertos, performance artisticos, entre otros.

“Hibrido del cine de vanguardia y el cine publicitario, del cine musical y la escenografia, del
grafismo por computadora y los efectos laser, del cine y del video, de high technology y low
performance, de arte y comercio, de musica visual y psicodelia, de comics, peliculas de
dibujos y cine, de disefio y montaje, de Iluz, danza, musica, cuerpos, de conciertos y

fotografia de moda, de ballet de Broadway y efectos digitales.” (Wiebel en La estructura videopolitica y
su insercién en el cine actual. 2012. p. 28).

Partiendo de estas dos afirmaciones, podemos definir al videoclip como un género en el que
la variacidn espacio-temporal y el montaje sugiere la mezcla de lenguajes audiovisuales



derivados del cine musical, los efectos especiales y performance artisticos. Donde la ruptura
de la narrativa es completamente valida y a diferencia del cine clasico en el que la musica
esta en funcién del discurso, el videoclip la imagen esta en funcién de la musica.

Segun La Real Academia De La Lengua Espafola el videoclip es un cortometraje en que se
registra, generalmente con fines promocionales, una Unica canciéon o pieza musical. Esta
definicién nos permite abordar la segunda teoria que considera al videoclip como una
herramienta de marketing con un objetivo netamente comercial y publicitario.

“De entrada, la finalidad del clip no es estética, musical, cultural o de entretenimiento, sino
puramente comercial o econémica, pues se trata de conseguir el incremento de las ventas
de discos. Y esto se hace, como en todo mensaje publicitario, mediante la produccion de un
deseo y su satisfaccion a través del mecanismo de compra. Loégicamente este hecho
determinara el andlisis de su estructura, que ha de ponerse en relacion con la del spot

publicitario.” (Sanchez Noriega en La estructura videopolitica y su insercién en el cine actual. 2012. p. 28).

Ana Maria Sedefio en su articulo Videoclip Musical: Desarrollo Industrial y Ultimas
Tendencias Internacionales, clasifica al videoclip como un formato audiovisual producido por
la industria discografica con el objetivo de favorecer la venta de sus discos.

“El video musical se presenta como un formato audiovisual fundado y alentado por la
industria discografica como estrategia de marketing para favorecer la venta de discos, modo
publicitario que recibe y administra rasgos e influencias desde y hacia otros ambitos de lo

audiovisual: el cine, la television, el video de creacion y la publicidad audiovisual tradicional.”
(Sederio. Videoclip musical: desarrollo industrial y dltimas tendencias internacionales. p. 48)

Esta autora sugiere que el videoclip contiene tres fines publicitarios, el primero se enfoca en
la venta del disco, cancion o tema determinado. El segundo hace referencia a la parte la
composicion del video en donde la combinacidn de musica e imagen se crea mediante una
asociacion coherente de las dos. Por ultimo se debe presentar un discurso cultural, que
proviene del resultado de su fin publicitario y la unién entre la imagen y la pieza musical.

Sin embargo para Garcia Gomez el videoclip no solo es una herramienta de marketing,
también genera una conexion entre el artista y el espectador.

“Por esencia el videoclip es una de las variantes de la publicidad audiovisual: como ella es
una produccion que debe condensar su mensaje en pocos minutos. Es, por consiguiente, un
objeto de marketing. Sin embargo, mas que vender un producto (que lo hace: la cancion que
pone en imagenes), vende sobre todo una imagen, la del cantante o grupo que la

interpreta.” (Garcia Gémez en La estructura videopolitica y su insercién en el cine actual. 2012. p. 29).

3.3.2 Antecedentes

La idea de fusionar musica e imagen ha existido desde los inicios del cine. En 1895 los
hermanos Lumiére crearon el cinematografo y con él exponen lo que seria las dos primeras
piezas visuales que le darian paso a la creacion de este género. Sin embargo en Estados
Unidos Thomas Edison comienza a experimentar la unién entre imagen y sonido, mediante



la combinacién de dos de sus inventos, el Kinetoscopio y el Fondgrafo, pero esto no resulté
muy bien ya que cada uno debia funcionar por aparte y no se lograba la sincronia de
ambos.

Aunque algunos pintores ya habian experimentado este tipo de fusién, el cine siempre
estuvo de la mano de la musica, ya que sus proyecciones contaba con la presencia de
pianistas o grupos musicales que acompafnaban la pieza visual mientras esta era expuesta.

“Los primeros ensayos con imagen y sonido en el cine coinciden con experiencias abstracto-
sinestésicas llevadas a cabo por pintores y mdusicos vinculados a movimientos como el
expresionismo, el simbolismo, el cubismo, el futurismo, la abstraccion, el dadaismo o el

surrealismo.” (Panera en La estructura videopolitica y su insercion en el cine actual. 2012. p. 36)

Pero es hasta 1920 con el nacimiento del cine de vanguardia que Oskar Fischinger, crearia
lo que se conoce como musica visual.

“Fischinger realizaba peliculas vanguardistas, donde la imagen buscaba acomparar musica
clasica o jazz, ademas de realizar cortos publicitarios donde combinaba artes graficas con
musica, siendo un antecedente importante para lo que después seria el cine musical y el
videoclip.Cabe mencionar, que este director fue el realizador de la apertura de la obra

Fantasia donde la musica llevaba la pauta y el ritmo de lo que visualmente se presentaba.”
(Arnau Gifreu. Seminario Historia del Videoclip. P. 1).

Es el 6 de Octubre de 1927 nace el cine sonoro, con la aparicién de “El Cantante del Jazz”
dirigida por Alan Crosland, este suceso le da paso al que seria el principal antecedente del
videoclip.

A finales de la década de los afios treinta e inicios de los cuarenta nace la comedia musical.
Con el nacimiento del cine musical, empiezan a parecer nuevos inventos que permiten la
proyeccion sincronica de imagen y sonido. Por ejemplo el Panorama o Soundies, una
especie de caja musical parecida a una Rocola, que proyectaba en una pequefia pantalla
imagenes del artista al que correspondia a la pieza musical elegida. En 1960 en Francia se
mejora el Panorama y se crea el Scopitone proyectando imagenes a color en una pantalla
de 16 pulgadas.

Pero es con la aparicion del Rock and Roll que nace los primeros inicios del videoclip,
mediante la creacion de peliculas musicales con artistas significativos del género como “The
Jailhouse Rock” con Elvis Presley.

La aparicidén de estas celebridades en talk shows y programas televisivos, dieron paso a la
creacion de pequenas peliculas para promocionar sencillos como “Captain beefheart and his
magic band” de The Beatles o simplemente mostrar la imagen del artista “Performance” con
Mick Jagger.

3.3.3 Historia

En la década de los cincuenta con el surgimiento de la televisién, las disqueras comienzan a
ver este medio de comunicacidon como una oportunidad para promover a sus artistas. Se



crean talk shows como “The Ed Sullivan Show” que permitia a los artistas promocionar sus
discos mediante performance con playbacks de sus canciones.

También el cine ofrecia la posibilidad de vender la imagen de un artista funcional. Es en esta
década en donde figuras como Elvis Presley o Bill Halley comienzan sus apariciones en la
pantalla desempefiando roles que no solo implican cantar. Luego del gran éxito que estas
peliculas generan, en los afios sesenta The Beatles lanza su primera pelicula para
promocionar un sencillo.

El crecimiento potencial de la produccion industrial en esta década genera nuevas técnicas
de marketing y publicidad. Para la industria discografica este momento se convierte en la
oportunidad propicia para aumentar sus ventas, tenian claro que las principales fuentes de
entretenimiento eran la musica, en especial el rock, y las diversas formas audiovisuales, lo
que daria origen a la creacién del videoclip.

“En principio, muchas compafiias discograficas de EE.UU. hicieron circular unos videos con
una seleccién de actuaciones filmadas. Su difusion, era muy reducida al estar destinada a
informar a los distribuidores discograficos de las tendencias comerciales, pero pronto se
generalizaron, propiciando transformaciones narrativas y formales que desembocaron en el
formato del videoclip tal como hoy se concibe: se anadieron efectos especiales a estos

breves fragmentos de actuaciones y el resultado les otorga estilo y un original caracter.”
(Sederio. Aproximacién a la historia del video musical. P. 8)

En 1964 se estrena “A Hard day’s night” dirigido por Richard Lester y el que seria
considerado como el principio del videoclip, ya que en la pelicula se muestra una escena de
secuencia musical donde The Beatles hace la interpretacion de su cancion. En 1965 el
grupo estrena su segunda pelicula titulada Help, con la cual reafirma su éxito y logran
promocionar sus sencillos.

En 1970 Aparece “Performance” en donde actua Mick Jagger, vocalista de Rolling Stones, el
proposito de esta pelicula era mostrar al cantante como un artista, vender su imagen.

“El contexto de salida del video musical estuvo vinculado con el movimiento britanico de la
Nueva Ola, un giro de 180 grados en un panorama musical dominado por el punk, el
naciente heavy metal y la musica disco. Esta diversificacion de tendencias intensificé la idea
(que provocé y alimentod Elvis) de que la estrella de rock ya no era s6lo una voz y un estilo
peculiar de musica, sino que era necesaria, ademas una imagen propia gracias a su

promocion en multiples medios de comunicacion. De ahi surgid el videoclip.” (Sedeso.
Aproximacion a la historia del video musical. P. 8).

Pero es en 1975 cuando nace el que se considera el primer videoclip de la historia
“Bohemian Rhapsody” de Queen, dirigido por Bruce Gower y creado con fin publicitario.

En los inicios de los ochenta Warner Communications y American Express se alian y crean
la Wasek, encargada de la implementacion de la television por cable en Estados Unidos y
con el fin de emitir videoclips. En 1981 lanzan lo que se convertiria en la principal plataforma
de exposicion de este género durante afios, el canal MTV.



MTV se estrena con “Video killed the radio stars” del grupo The Bangles y este afio se
incluye en los Grammy la categoria a mejor videoclip, convirtiendo a este género audiovisual
en una plataforma de gran importancia para los artistas musicales.

“La edad de oro se produjo entre 1982 y 1986. Miticos fueron los clips Wild Boys (Duran
Durén), Take on me (A-Ha), More than this (Roxy Music), Radio Clash (The Clash), Relax
(Frankie Goes to Hollywood), Undercover (Rolling Stones), Billy Jean y Beat It (Michael
Jackson), China Girl (David Bowie), Superman (Laurie Anderson), Road to Nowhere (Talking
Heads), Vienna (Ultravox) y, como no, Thriller, de Michael Jackson, el primero en rebasar el
millén de dodlares de coste de la época. Dirigido por John Landis, realizador de cine, y con
una duracioén de casi quince minutos, inauguré la modalidad de relato complejo y elaborado
en el clip. Desde entonces, los videos de este cantante se convirtieron en lo mas audaz del
formato, han probado e introducido efectos especiales y resultan una pauta y orientacion

creativa para directores, cantantes y, en general, toda la industria de la musica.” (Sedero.
Aproximacion a la historia del video musical. P. 10).

Con la llegada del internet y la creacion de nuevos medios de exposicion tecnoldgicos, el
videoclip comienza a expandir sus fronteras, convirtiéndose plataformas como YouTube o
Vimeo en los principales canales de reproduccion masiva.

3.4 Concepto “Agonia del Eros”

Partiremos del concepto de la “Agonia del Eros” expuesto en la obra de Byung-Chul Han
nombrada de la misma manera, justificandose en la sonoridad del track que tenemos para
poder juntarlo con este concepto que expondremos.

“La agonia del Eros parte de idéntica descripcion del actual estado de cosas, incidiendo en
la idea de que esta erosién del otro implica la agonia del eros en nuestras vidas. En este
“‘infierno de lo igual”, donde todo se somete al consumo y a su exposiciébn como mercancia,
donde todo objeto resulta facilmente reemplazable, lo erético desaparece, sustituido por lo
pornografico de una sexualidad utilitaria y anodina.” (La agonia del eros, Elcultural.com, 2014)

Esto hace referencia a lo insatisfecho que es el amor actualmente, ademas el autor plasma
lo exhaustiva que es la vida cuando se vive para explotarse de manera voluntaria para la
sociedad y la unica solucién que ofrece es recuperar el eros.

Basicamente, el concepto de la “Agonia del eros” sugiere que hoy en dia a pesar de todas
las opciones que se tienen para encontrar el amor y la misma racionalizacién del amor son
obstaculos para poder alcanzar el Eros, mientras que, la gran elevacion del "Yo" y lo
narcisista que se ha convertido la sociedad permite que la otra persona sea una simple
sombra del ego, en la que el "Yo" se ve reflejado y por tanto esté satisfecho.

“El sujeto narcisista no puede fijar claramente sus limites. De esta forma, se diluye el limite
entre él y el otro. El mundo se le presenta solo como proyecciones de si mismo. No es
capaz de conocer al otro en su alteridad y de reconocerlo en esta alteridad. Solo hay
significaciones alli donde él se reconoce a si mismo de algun modo. Deambula por todas
partes como una sombra de si mismo, hasta que se ahoga en si mismo. La depresion es



una enfermedad narcisista. Conduce a ella una relacidon consigo mismo exagerada y
patolégicamente recargada. El sujeto narcisista-depresivo esta agotado y fatigado de si
mismo. Carece de mundo y esta abandonado por el otro. Eros y depresion son opuestos
entre si.” (La agonia del eros, Hann, 2012. P. 6)

El narcisismo se ha tomado actualmente el concepto del eros, y lo ha puesto en un tono
egoista, tanto, que vemos proyecciones de nosotros mismos en nuestro compariero de vida,
0 necesitamos validar nuestro caracter o persona mientras se ve reflejado en alguien mas.
El acto carnal que trata del que habla Hann, se vuelve algo tan minimo que pareciese que
ya no importara, como si el unico vinculo actual fuera el propio con la sociedad.

Teniendo en cuenta lo dicho anteriormente podria afirmarse que el amor es algo que
actualmente esta tergiversado por muchas factores, por ejemplo, por los medios de
comunicacion, ya que la manera en la que se ha venido mostrando el amor, la convierte en
una mercancia. Respecto a la convivencia con el otro, no es meramente fantasmagérica
como nos induce el texto, sino que, puede existir cuando acepto al otro sujeto, por quién es.

3.4.1 Narcisismo

No podemos hablar de narcisismo sin tomar a dos grandes referentes para explicar este
concepto, la historia de narciso y la definicion de Freud. Basandose en el mito, Freud,
denomina al narcisismo como el proceso por el que la libido se digiere hacia uno mismo.

La libido, segun Freud, se refiere al afecto ligado a las pulsiones, cuya meta original seria
siempre sexual. La mente es un sistema cuyo equilibrio resulta del conflicto entre tendencias
o instancias opuestas: se trata de fuerzas o pulsiones ( Proceso dinamico consistente en un
empuje (carga energética, factor de motilidad) que hace tender al organismo hacia un fin.).

Esta energia que opera en la dialéctica interna de la psique se la llama libido. (Guia Freud. 06.
Teoria de las Pulsiones, Planetafreud.com, Marzo 2010).

Esta libido a si mismo es inevitable en el crecimiento de la persona que, posteriormente
procedera al otro. Ahora bien, el narcisismo como concepto es un amor propio, sin embargo,
desordenes de personalidad han llevado a catalogarlo incluso como una patologia, una
excesiva admiracidbn de si mismo podria llevar a consecuencia de trastornos de
personalidad, por ejemplo la excesiva consideracion de uno mismo, donde el objeto de
deseo es el propio "Yo".

3411 Historia de Narciso

Segun la versién romana, aquella clasica, en la ciudad de Tebas el famoso vidente Tiresias
hizo una prediccidon en la cual Narciso viviria por muchos afios con la condicién de que
jamas se viera a si mismo.

A los 16 afios Narciso era el deseo de tanto hombres como mujeres y orgulloso de su
belleza rechazaba a todo quien se le acercara. La ninfa Eco fue victima de uno de sus
rechazos, el cual la llevé a esconderse en una cueva hasta la llegada de su muerte.



Némesis, la diosa de la venganza, decidié castigar a Narciso engafiandolo para que se
acercara a un arroyo y asi viera su propio reflejo. Cuenta la leyenda que Narciso se
enamord del reflejo, incapaz de separarse de él, intentdé de todas las formas posibles
conseguir la reciprocidad de dicho amor y al no conseguir su mayor deseo se suicidé y
donde se cuerpo yacia nacié una flor, la flor Narciso.

3.41.2 Diferencias entre el Narcisismo y el Egocentrismo

El narcisismo no existe empatia alguna por las personas o situaciones que lo rodean, esto
quiere decir que no le importa absolutamente nada que le sea externo asi mismo,
sencillamente no les interesa comprender a los demas; mientras que el Egocentrismo es
basicamente la incapacidad de aceptar perspectivas ajenas a las propias y se asume que
las personas viven, escuchan y sienten de la misma manera en que lo hace la personas
egocéntrica.

3.5 Concepto de Eros

A lo largo de la historia se ha abordado el Eros desde diferentes puntos de vista y diferentes
disciplinas como lo son la mitologia griega o la psicologia y el psicoanalisis. Para lograr
entender el concepto en su totalidad es necesario abordar las definiciones y acepciones que
se le han atribuido.

Hacia el afio 700 a.C, la mitologia griega considerd a Eros como el dios del amor y el deseo
sexual; Eros representa un sentimiento apasionado, una forma idealizada de amor y el
comienzo de una nueva relacion en la que la pasién y la atraccion fisica son el principal
motor de la misma. Los griegos utilizaron la palabra Eros para describir el amor sexual fruto
de la excitacion, esto lo convierte en un amor instintivo e impulsivo pero a su vez efimero,
condicionado a las circunstancias y al entorno.

El concepto de Eros trasciende en el tiempo y posteriormente es abordado por Sigmund
Freud, considerado el padre del psicoanalisis. Freud (1909) denomina el Eros como un
impulso creador, un instinto que busca la preservacion de la vida, la unién y la integridad y
que permite asumir el sexo como placentero y generador de nueva vida. La funcién del Eros
como afirma Freud es “formar con la sustancia viva unidades cada vez mas amplias,
conservar asi la perduracion de la vida y llevarla a evoluciones superiores.” (Anton, 1993,

p.81).

El ser humano tiende a controlar sus instintos primitivos, a ejercer gran fuerza para
mantenerlos a raya y el Eros es algo instintivo en el ser. Una liberacién completa de Eros
podria suponer precisamente la aniquilacién absoluta del hombre, por la contraposiciéon
existente entre instintos y realidad. Dicho de otra manera, “la civilizacion —de acuerdo con el
andlisis de Freud— se ha construido reprimiendo el placer, negando a Eros.” (Bentivegna,
2009, p. 59). En lugar de realizar el sentido de la vida de forma plena, la sociedad civil ha
monopolizado los deseos, separando asi el Eros y la cotidianeidad.

Herbet Marcuse, fildsofo aleman del siglo XX, miembro de la Escuela de Frankfurt desde
1933, ha centrado su labor intelectual en la denominada teoria critica de la sociedad. Uno



de sus estudios es Eros y Civilizacion, donde aborda la nocién del Eros para hacer una
critica a la sociedad, el arte y el amor. Marcuse conté con la influencia del psicoanalisis de
Freud para la exposicion de este término, asi como la perspectiva dionisiaca defendida por
Nietzsche y la vision marxista de una sociedad posibilitadora de la realizacion del hombre.
Es por eso que aunque comparte la definicion de Freud, adopta una postura mas critica
frente a la sociedad; la vision desarrollada por Marcuse se vuelve la mas relevante y
pertinente a la hora de exponer esta tesis.

Herbert Marcuse (1953) interpreta el Eros como la salida al exterior destinada a la creacion,
a la produccion, es la razén de que la civilizacion esté formada a base de su propia
represion. El instinto de vida constituye la tendencia progresiva del ser humano, el impulso a
la expansién, al desarrollo, a la gratificacion integral del placer.

El arte estd intimamente ligado al Eros; las experiencias estéticas tienen un efecto en los
seres humanos que se ve reflejado en sus instintos primitivos, el deseo, el gusto y que
pueden llegar a generar pasion. Marcuse en el texto de 1953, Eros y civilizacion, afirmé: “La
experiencia basica en la dimension estética es sensual antes que conceptual; la percepcion
estética es esencialmente intuicién, no nocion. (...) La percepcién estética estda acompafiada
del placer”.

Finalmente, Segun Freud (1909) mientras Eros es vida Téanatos es su antitesis, es
destruccion. Tienen una relacion simbidtica. Uno crea y el otro destruye pero uno es nada
sin el otro. Para Eros es el otro el que le da vida y es el otro el que sefala los caminos
mediante las limitaciones y desvios a las que lo somete, apelando a la represion originaria, y
alentando la sublimacion. Ambos estan en una danza constante, en una lucha por el poder.

3.6 El amor en la filosofia

Una de las principales preocupaciones de la filosofia ha sido el amor; es por eso que
grandes filésofos y pensadores han dedicado numerosos analisis y discursos sobre este
sentimiento. Cada uno de estos pensadores le ha atribuido al amor un significado y una
connotacion especial.

El amor desde la concepcion griega tiene su origen en la mitologia, de donde recibe el
nombre de Eros, cual no solo significa amor y sino también pasion. Posteriormente los
filésofos griegos abordaron esta palabra para dotarla de significados especiales. Segun el
diccionario de filosofia escrito por José Ferrater Mora (1975), El primer filésofo que utiliz6 la
idea del amor con un sentido metafisico fue Empédocles, quien consideraba el amor y la
lucha como principios opuestos de union y separacion de los elementos del universo.

Platén, filésofo griego, asegura que puede haber tres clases de amor: el del cuerpo, el del
alma y la mezcla de ambos; y que en general el amor puede ser legitimo o bueno e ilegitimo
o malo. Estos conceptos los desarrolla mas a profundidad en el Banquete (1982), texto en el
que se comienza por dar una alabanza hacia el amor y luego se da busca dar una definicion
del amor desde su naturaleza llevandolo a cuestiones metafisicas.



El Eros griego es sélo el primer escalon del amor segun la definicién de Platon. Primero se
ama un cuerpo especifico, luego se admira la belleza otros cuerpos y asi se llega a amar la
belleza del alma, a las normas o a las ciencias. Pero para platon, el amor va mas alla de lo
fisico, es decir que el amor o Eros trasciende a la belleza del alma, de las ideas, del
pensamiento, el amor es un intangible que se identifica con el deseo de conocer la belleza,
la cual se ubica en el plano inmaterial pues esta dada por el pensamiento y el reflejo del
mundo material.

Continuando con Platén (1982) y su idea de que el amor es amor cuando se ama a las ideas
y al alma, se establece que aunque el amor puede estar presente en todos los hombres, no
siempre se siente pues es necesario que el ser humano pase mas alla del simple plano
material y después de eso “El amante puede ver en el cuerpo el reflejo del alma de su
amado, valores que no pueden ver los que no aman” (Ferrater, 1975, p. 90).

En el Cristianismo el amor adquiere singular importancia. En la antigliedad tardia el amor no
implicaba ninguna una relacion corpdrea sino que se interpreta dentro de un marco moral y
una conciencia religiosa; es por eso que pensadores como San Clemente, perteneciente a
la Escuela de Alejandria reducen lo divino y la perfeccion al amor. De igual manera San
Agustin considera que el amor perfecto es el de Dios pues siempre es bueno y en su
dictum: “ama y haz lo que quieras”, pues para él la nocion de amor implica que el amor
verdadero no esta motivado por intereses egoistas.

Como ya se ha mencionado, para Freud el amor es una pulsién de vida, un instinto sexual
que se opone al Tanatos.

Finalmente para Ortega y Gasset (1940) el amor hacia alguien en particular tiene su origen
en lo mas profundo de la personalidad de los seres humanos, es la preferencia mas intima y
arcana que forma parte del caracter individual. Y se es necesario diferenciar entre la belleza
pues la que atrae no es la misma belleza que genera el amor, pues una es superficial y es
posible admirar, mientras que la otra se transforma en un interés verdadero y es posible
amarla.
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5. ARTISTA: FAUREN.

Productor y Dj Colombiano, tiene trabajos inspirados en la pasiéon que le producen los
grooves y los detalles sensoriales. Su formacidon musical empirica y formal lo han llevado a
desarrollarse a una temprana edad, basandose en un sonido armonico que genera su propia
huella. A pesar de esto, Fauren aun esta desarrollando su performance en vivo que se basa
en una fusioén tecnoldgica de herramientas analogas y digitales que logran explorar su mas
profunda faceta.

Sus influencias vienen del Hip--Hop neoyorquino de los 90's con artistas como Mobb Deep y
Nas, considerando también influencias del Techno de Detroit con artistas como Derrick May
y Loco Dice entre otros. En términos de su carrera, ha sido residente en los clubs mas
reconocidos de la capital de su pais por casi 5 afios y ha compartido Dj set con grandes
artistas internacionales.

Fauren ha trabajado a lo largo de su carrera en reconocidos bares de Techno y festivales de
electrénica en la ciudad de bogota y en el exterior. Por ejemplo Shanghai Club o Radio
Berlin como Dj residente, en el Bpm FEstival de México en el 2015, P6, Pipeline, Piso 30,
La Tora 4 brazos, Hotel V Deep sessions, Bolera San Francisco, entre otros.

Presentaciones y material:

e Radio Berlin live Act:
https://www.facebook.com/183569735038447/videos/971121622949917/?pnref=story
e Radio Berlin:
https://www.facebook.com/183569735038447/videos/927672700628143/?pnref=story
e Dj Set/ entrevista , Voltaje Electrénica
https://www.youtube.com/watch?v=sPTTfGgoDQQ#t=1051

e Toques en ciudades como : Cali,Cartago,Pereira
https://www.youtube.com/watch?v=nlwMhoV5P9g

e An OBSESSION OF SOUND #081 <con Fauren por John Norman.
https://soundcloud.com/johnnormanmusic/aows081

e MYCUPOFTECH , Canada

http://mycupoftech.com/exclusive-mcot-premiere-fauren-component-ep-unt-records-out-mar
ch-1st/



Fauren también ha compartido escenario con artistas de talla nacional e internacional
reconocidos del género.

e Warm up: Marc Houle /Bolera San Francisco - 2013 Para esta ocasion Fauren tiene
la oportunidad de tocar un set de 3 horas , entregando asi a uno de los Djs mas
importantes del Techno a nivel mundial.

e Warmup:FabianArgomedo/RadioBerlin-2014
https://www.facebook.com/RadioBerlinBogota/videos/10152264257882960/

5.1 Propuesta Musical

El origen del techno se encuentra en la fusién de ciertas corrientes de musica europea,
basadas en el uso experimental del sintetizador, donde se combinan varios géneros, desde
el free jazz hasta el funk. Tiene un tono futurista, mantiene una progresién de ritmos
constante y a su vez, mezcla sonidos en diferentes tonalidades. Actualmente es un género
con mucha acogida a nivel mundial y cada dia suma mas seguidores.

Pero el Techno, a su vez, abarca un gran numero de subgéneros, siendo este uno de los
mismos, y la propuesta musical que queremos explorar abarca el Tech House y el Ambient
House.

El Tech House es un estilo que fusiona el Techno con el House, otro género de musica
electronica, que se caracteriza por encontrar un equilibrio en la fusion de ambos. Las
fronteras se han minimizado tanto que el Tech House ha ido incorporando elementos como
los sonidos sintéticos, con unas lineas de bajo, mas robustas y graves, que hacen que el
tempo del techno clasico se acelere un poco mas, y el sonido del House se vuelva algo mas
futurista.

Maceo Plex, Jackmaster, Dixon y Nina Kraviz, seran nuestros principales referentes de este
género musical. Sus canciones oscilan desde el tempo hasta las lineas de bajo, como los
ambientes futuristas y algunos elementos del Ambient House como, por ejemplo, la tipica
caracteristica de encontrarse en ritmos four-on-the-floor, con sintetizadores y voces
integradas en un estilo atmosférico. Las melodias del Ambient House en general carecen de
un centro diatonico y tienen la caracteristica de tener mucha tonalidad larga con acordes
sintetizados.



6. LA CANCION "P.R.S".
6.1 Descripcion.

La cancién como herramienta de exploracion del género que hemos expuesto, nos ha
ayudado a formar y basar nuestro concepto, ya que explora una gran variedad de elementos
que la hacen un ‘“track” moldeable, permitiendo incluir elementos visuales que aporten a la
misma sonoridad.

En el inicio nos permite exponer un lugar-espacio, y asi mismo contextualizar lo que seria la
puesta en escena. A medida que el ritmo avanza y se van incorporando mas elementos a
estos golpes, el ritmo ira aumentando y la evolucion de los personajes y concepto se hara
mas evidente.

La cancién es para nosotros la manera de conectar lo visual y lo sonoro para llegar a la
construccion perfecta del concepto del videoclip. Es la base de los movimientos e
inclusiones visuales que tiene el proyecto, asi mismo, permite contar una historia abstracta,
ya que sus sonidos son en su mayoria graves y oscilan entre lo futurista y misterioso. Dicho
esto, esta mezcla nos permite crear el ambiente de los bailarines, del concepto del eros, del
egoismo, y de todos los sentimientos que hemos explicado.

Asi mismo, nos permite mostrar la musica como el elemento de conexion y de narracion.
Con esto nos referimos a que la pieza musical esta construida para crear una historia, y la
historia esta construida para mostrar la cancion, es un juego en el que se complementan las
dos partes esenciales de un producto audiovisual, imagen y sonido.

Ademas se quiere mostrar a Fauren como un artista, no simplemente como un musico que
realiza su creacién a partir de unos patrones y bases estipuladas por el género. Por otro
lado, queremos mostrar al Dj como el creador de todo el mundo visual dentro del videoclip,
creador de la estética y del ritmo. Ya que es su obra y es él quien permite realizar todo lo
que ocurre en este universo audiovisual.

El set de los bailarines cuenta con una estructura que conecta los dos momentos, Dj -
Performance, tenemos una estructura a escala que permite crear una conexion visual entre
la musica y la danza.

Diversos elementos como figuras geométricas, explotacion de colores o la exploracion del
montaje permite que se entienda la conexion entre estos dos momentos establecidos dentro
de este mismo universo visual.



7. NARRATIVA Y TRATAMIENTO DEL VIDEOCLIP
7.1 Sinopsis

En la actualidad el amor no es mas que una representacion egocéntrica del mismo ser,
donde la aceptacion y la necesidad del otro depende de la satisfaccién que genera la
proyeccion de uno mismo en la otra persona. Mediante la exploraciéon de los movimientos
corporales y la interaccion entre dos bailarines, el videoclip P.R.S. expone el concepto de la
"Agonia del Eros", creando un ambiente futurista y moderno acompanado de un ritmo
electrénico (Techno), donde las luces y los colores se convierten en protagonistas.

7.2 Storyline

Mientras bailan al ritmo de golpes futuristas basado en el techno, una pareja experimenta la
agonia del eros, mediante la proyeccién del propio ser en el otro.



8. PROPUESTA DE DIRECCION

A partir del concepto base que tenemos de lo que es un videoclip se buscara la produccion y
realizacion de un video musical para el artista Fauren con una proyeccién del concepto que
trasciende los margenes narrativos, para asi llegar al ritmo visual.

8.1 Tratamiento Narrativo

Basicamente tenemos un clip con una narrativa no lineal que sostiene un concepto
abstracto, como bien lo hemos expresado “La agonia del eros” es un juego de expresiones
entre una pareja convencional de lo que es el amor actualmente. A través de lo dicho la
narrativa tiene que transmitir esa sensacion. Dicho esto, contemplamos que la realizacion de
este videoclip oscila en la categoria conceptual a la experimental, ya que, por mas que
tenga imagenes que plasmen un concepto, la linea narrativa no lineal y las imagenes como
se trabajaran en la parte de montaje dan a suponer que el videoclip puede que no plasme
de manera clara el concepto, aun asi, si experimenta con este.

El juego de planos y el montaje rapido reforzaran este tratamiento narrativo, que lograra que
el espectador se conecte con los bailarines y sienta esa tension que genera el deseo por el
otro, pero asi mismo, ese egoismo consigo mismo.

El videoclip esta dividido en dos, el primer espacio es el performance del Dj y el segundo es
la puesta en escena de los personajes que van plasmando el concepto.

Basado en el texto de Byung-Chul Han y de la propuesta musical, buscamos construir un
entorno donde la musica y los problemas mas fuertes que se viven, en esta cultura
contemporanea, para llegar a aprender lo que es verdaderamente el amor y por qué
agoniza, desde una propuesta experimental y abstracta, para ir de la mano con los sonidos
y diferentes mezclas que propone la banda.

El enfoque que queremos para este video hacer visual la propuesta del Dj, es decir,
queremos juntar los instrumentos, los efectos, todo lo que use en su propuesta y volverlo
visual desde el punto de vista musica.

El principal referente para el tratamiento narrativo es el videoclip “Brain” de la artista Banks,
quien a través de cortes rapidos, jump cuts y juegos de edicién crea un tratamiento narrativo
interesante que le da solidez a la sonoridad del track. Este referente es principalmente para
el ritmo que se quiere trabajar en la narracion.



Imagenes tomadas de: https://www.youtube.com/watch?v=NL9T42SVnNO “BANKS - Brain (Official Video)”

Imagenes tomadas de: https://www.youtube.com/watch?v=NL9T42SVnNO “BANKS - Brain (Official Video)”
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Imagenes tomadas de: https://www.youtube.com/watch?v=NL9T42SVnNO “BANKS - Brain (Official Video)”

8.1.1 Agonia del Eros

Como veniamos diciendo, la mezcla de sonidos que tiene el track lo hace perfecto para
exponer uno de los temas mas difusos hoy en dia, el amor. Basandonos en la obra de
Byung-Chul Han tomamos que:

“La agonia del Eros parte de idéntica descripcion del actual estado de cosas, incidiendo en
la idea de que esta erosion del otro implica la agonia del eros en nuestras vidas. En este
“‘infierno de lo igual”, donde todo se somete al consumo y a su exposicibn como mercancia,
donde todo objeto resulta faciimente reemplazable, lo erético desaparece, sustituido por lo
pornografico de una sexualidad utilitaria y anodina”. (Elcultural.com, 2016)




Imagen tomada de: http://i1.wp.com/raphael.lopezaltuna.com/wp-content/uploads/2015/03/frente_al espejo.jpg
Esto hace referencia a lo insatisfecho que es el amor actualmente, ademas de que el autor

plasma lo exhaustiva que es la vida cuando se vive para explotarse de manera voluntaria
para la sociedad y la Unica solucién que ofrece es recuperar el eros.

Exponiendo la obra de este autor, lo que queremos en compaginar con la propuesta musical
de la banda con los siguientes elementos, la banda seria el soundtrack que hace interpretar
a los actores del performance que pasaran por una rutina que exprese la soledad hasta el
punto de revivir el eros.

Con gestos, movimientos, pinturas con patrones, y otros elementos; los personajes en la
puesta en escena iran transformandose, desde un punto de vista artistico, hasta lograr sentir
el eros y aceptar la convivencia con el otro.

8.1.2 Manifestacion del amor a través del cuerpo

Los bailarines son los personajes que llevan de alguna manera el hilo narrativo, vale la pena
aclarar que aun asi no haya una linealidad en la narracidn si se mantiene un hilo como tal,
por lo tanto, los bailarines son quienes expresan en su totalidad el concepto del videoclip, el
concepto de la “Agonia del eros”.

La danza siempre ha buscado expresar algo, en este caso, la corporalidad en combinacién
a la danza contemporanea y el techno como base ritmica de los movimientos, crean una
mezcla tan diferente que es un reto hacer que dentro de esta misma combinacién se
exprese algo tan subjetivo como lo es el amor.

Principalmente las expresiones corporales son las que definen cierta clase de emociones, y
esto es a lo que se quiere jugar. El concepto de esta puesta en escena pasa de la soledad y
la busqueda de alguien, a un alguien y a aprender que ese alguien lo busco en realidad para
sentirme completo porque me veo reflejado en aquello que busco, un concepto un tanto
confuso, pero es una vivencia comun que se quiere plasmar desde otra perspectiva.

En el baile busca representar el amor a través del cuerpo, a través de los movimientos y las
expresiones. Para que los personajes lleguen a enamorarse, debe haber una conexion en la
coreografia que permite que visualmente se plasme el concepto.

8.1.3 El musico como artista

El videoclip busca principalmente, aparte de expresar un concepto, también quiere crear un
atmosfera que exalte al musico como artista.

Queremos romper el ideal que se tiene de la musica electronica. A pesar de que es creada
en su mayoria por software y sus sonidos futuristas son simplemente creaciones sonoras a
partir de computadores, queremos mostrar que esto también es musica y como musica
entra dentro de los parametros artisticos.



La idea con esta premisa es que el Dj también se muestra desde su espacio mas artistico,
enaltecer su presencia con tomas uUnicas y, si se puede decir, misteriosas. Es la idea para
que el espectador logre tener esta ambientacion visual dentro de si, y logre identificar al Dj
verdaderamente como un artista, quien hace que su presencia afecte todo y quien es el
creador practicamente de todo lo visual, que se hace sonoro en el videoclip.

8.2 Establecimiento de la narrativa y tratamiento estético
8.2.1 Desde la fotografia
El concepto de la direccién de fotografia esta basado en la fusion y el movimiento de

camara en planos cortos para plasmar el ambiente mistico y el contraste de la iluminacion
para resaltar los rasgos corporales.




Imagenes tomadas de: https://www.youtube.com/watch?v=uOsGx25HvmI| BANKS - Better.

Se tomo6 como referencia el videoclip Better de la artista BANKS, donde se ve perfectamente
la imagen corporea que quiere transmitir. La idea es jugar con esa intencion de poder
mostrar lo artistico que es el cuerpo y como puede jugar esta danza con el concepto, como
puede experimentar con el mismo. Asi bien para este set de los bailarines la idea es que la
foto resalta contraste y el cuerpo basicamente. Sin embargo este no sera el Unico set de los
bailarines, sin embargo, los objetivos para la direccion de fotografia siempre sera el mismo:
Capturar la danza y el movimiento con el fin de experimentar con el concepto de la
agonia del eros.



Los otros dos sets de los bailarines seran, el primero en el que la foto no tendra un papel
muy relevante, es un panel de color de fondo a los bailarines, la idea es no generar sombra,
esto se usara para dar ritmo en montaje.

Finalmente el ultimo set sera el de nedn donde so6lo se usara iluminacion UV.

Imagen tomada de: https://www.youtube.com/watch?v=NMyXpkgWEBA

El juego de camara estd, asi mismo, dividido en dos partes. En el escenario del Dj la idea es
que los planos vayan desde generales donde se vea toda la banda, hasta planos detalles de
los instrumentos, el uso del slow motion le dara mayor atencion a los golpes, siguiendo el
ritmo de la musica y los golpes definidos.
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Imagenes tomadas de: https://www.youtube.com/watch?v=5DKmGGpfKUk Subjected Boiler Room Berlin Studio Dj Set

Dicho esto se podrian clasificar los planos en generales, donde se muestra al Dj, medios,
donde se ve el artista interpretando el track y sintiendo su beat, primeros planos de la
interpretacion o del rostro mientras se hace la interpretacion, y finalmente planos detalles,
de gestos, o del set.

La idea es que con esta variedad de planos, el montaje tenga una gran variedad para jugar
con los cortes que se hacen en la cancion.

En el segundo set, lo que se tendra en cuenta son los cuerpos de los personajes para el
performance, la idea es generar movimientos de camara que van con el movimiento de los
personajes, asi mismo se hara gran uso del plano detalle para la piel, y el maquillaje.



Para la direccion de fotografia se usara un concepto muy claro y es el contraste. La idea del
contraste es resaltar los rasgos de la puesta en escena de los personajes, y asi mismo
utilizar el contraste para mostrar las siluetas de la banda mientras esta interpretando la
cancion.

La iluminacion serd con colores vivos que creen contraste entre el fondo unicolor y los
cuerpos de los personajes mientras hacen su performance, la tarea del director de fotografia
sera de colorear el cuerpo, de crear contraste con una combinacién de colores que permite
ver perfectamente las lineas de expresion, las lineas corporales que muestran los musculos
demas rasgos de la persona

Esto en cuanto al baile en su puesta en escena mas natural, sin embargo, se incluiran
elemento como el nedn y el polvo de color, que hace que el esquema de iluminacion sea un

poco mas rigurosos para lograr ver estos dos elementos claramente en camara.

8.2.1.1 Look

Es claro que el look juega un papel muy importante para poder unificar todo el concepto de
iluminacién que tenemos dentro de uno mismo.Principalmente la idea es manejar desde las
sombras oscuras hasta los colores saturados para crear 2 cosas claves, primero todo lo que
tiene que ver con el concepto de la EDM, que tiene un tono futurista, es decir, colores
saturados queden a saber que este es un videoclip de musica Techno, y el segundo punto
clave es crear la atmoésfera mistica que se ha planteado con el concepto.




Imagenes de: https://www.youtube.com/watch?v=fDrTbLXHKu8 Skrillex & Diplo - "Mind" feat. Kai (Official Video)




8.2.1.2 Planimetria
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8.2.1.3 Emplazamientos de camara

Los movimientos de camara seran simples: para el set del Dj se usaran en su mayoria
movimientos en el Dolly para lograr Zoom in y Zoom out de una manera estética mientras el
Dj realiza su performance.

Mientras que en la mayoria del set de los bailarines se usara camara en mano, como lo
hemos dicho, la idea es capturar la danza de una manera natural y mostrarla como una
conexion, por lo tanto se debe usar la camara en mano que permita generar ese constante
movimiento.

Sin embargo, también se usaran planos en camara fija para poder yuxtaponer durante el
montaje. En cuanto a filts’ y ‘paneos’ no se usardan mucho porque rompen con los
movimientos previstos para manipular en postproduccién.

8.2.2 Direccion de arte

El concepto de la direccion de arte esta dirigido a lo abstracto ya que estamos plasmando
algo intangible como lo es el amor. La direccién de arte esta encaminada a un concepto
minimalista, que proponga detalles para seguir con la intencion de lo abstracto.

Primero que nada, el espacio es uno de los puntos claves, un unico espacio donde la
interpretacion y el performance cobraran la vida del concepto, la idea es que, asi como el
video estara dividido en dos, los espacios también.

El espacio donde se hara la interpretacién de la banda contara con un background de luces
LED que serviran para crear un contraluz, asi mismo, se usara una maquina de humo y un
fondo unicolor que haga contraste con las luces.

La idea es que este espacio tenga una atmoésfera mistica, tenue, que de a saber al
espectador que a pesar de que la banda no esta incluida en el espacio del performance de
los personajes, son quienes llevan el ritmo de las cosas y de la evolucion del sentimiento
que se esta plasmando.

Ahora bien, el segundo espacio, desde la direccion de arte serd un fondo unicolor que
contraste con el cuerpo de los personajes, el espacio debe ser amplio para la variacion de
planos, y se incorporara un elemento importante, el maquillaje hecho con neon.
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Imagenes tomadas de : https://www.youtube.com/watch?v=-uRi_x092VE Martin Solveig « +1 » (feat. Sam White)

[Official Video]

Ampliando un poco mas este Ultimo elemento, lo que se quiere es que hayan diferente
patrones en el rostro y el cuerpo de los personajes mientras evoluciona el concepto y
avanza la cancion, es decir, que cuando empiece la pieza audiovisual el maquillaje sea nulo,
y que vaya siendo directamente proporcional a como avanza y se acerca mas al personaje.
La idea de los patrones que sigan con la linea de crear un atmésfera mistica y que tengan
significado en la union con el otro, para que, como lo hemos venido diciendo, finalmente
haya una recuperacién del eros y una convivencia con el otro.

8.2.2.1 Vestuario y apariencia

En cuanto al vestuario, se propone que pueden ser al principio, ropas gastadas y al final
simplemente no se tendra vestuario, haciendo una alusién a la batalla por la convivencia con
el otro. Se usara polvo de colores fuertes que apareceran en diversas escena en ambos
sets, no sera para uno solo, en momentos claves sonoros, dependiendo de la cancion, asi
mismo dentro del set de performance.

8.2.2.1 Escenografia y ambientacion

Resumiendo todos los sets hablados en la propuesta nos encontramos con 2 sets
principales:

El primero es el del Dj, que tendra un panel de fondo con un patrén y luces a los lados para
poder crear perspectiva, la idea es que se sienta como si estuviese dentro de una
estructura. Ahora bien, este es el escenario principal de este set, sin embargo, también se
grabara al Dj en el estudio de sonido, para poder mostrarlo como un artista/productor que se



preocupa por su creacion musical y ejecuta un proceso minucioso para la creacién de la
misma.

El segundo set es de los bailarines que se divide en tres, el primero que seran los paneles
unicolor que ellos tendran de fondo mientras hacen su coreografia. El segundo es el set de
nedn y finalmente el tercero es aquél que tendremos donde se maneja mas la corporalidad
de los personajes.

8.3 Tratamiento de Personajes
8.3.1 Artista

La premisa principal del tratamiento del artista es hacerlo ver como el ‘creador’ de este
mundo narrativo que estamos tratando de plasmar, el creador del concepto del eros a través
de la musicalidad de ritmos futuristas, usando elementos en la cancién que son diferentes a
los comunes, tales como sintetizadores o golpes como el ‘clap’ utilizado frecuentemente en
el Techno y sus subgéneros.

Como venimos diciendo, la idea de enaltecer al artista es poder lograr mostrar que el
Techno es un género artistico por el simple hecho de requerir habilidades de composicion y
por el hecho mismo de ser musica. Si es musica busca transmitir algo, y lo que queremos
demostrar es qué sentimiento se puede transmitir con este track.

8.3.2 Bailarines

Los bailarines son el eje central del videoclip, son ellos quienes tienen que ejecutar un arco
de transformacién a través de la danza para poder plasmar el concepto.

Dicho esto la idea es que los bailarines al comienzo del videoclip empiecen de manera
separada, se hara una breve introduccidén a cada uno, luego de eso los veremos esquivos,
evasivos, con ganas de encontrarse pero sin concretar una conexion estable, que puede ser
una mirada fija. Esto es para representar ese egoismo, ese egocentrismo que tenemos por
la busqueda del otro que me refleje.

Después de esto empezaremos a ver como se van juntando, como de cierta manera se van
aceptando, pero este juego se empieza a ver afectado, vemos algunas veces que estan
juntos, algunas veces alejado y descoordinados, con el fin de representar el deseo por el
otro, pero a su vez, los problemas que rodean el entorno de este sentimiento.






Imagenes tomadas de: https://www.youtube.com/watch?v=0r3P_gZqc3k

A Time To Dance | Short Film
8.4 Montaje

El montaje con un ritmo acelerado se usara para reforzar el concepto. Lo que se quiere con
esto es que la consecucion de planos sea rapida y que sea uniforme a la musica, asi mismo
para seguir la pista y el concepto general.

La variedad de planos que se plantea en la direccién de fotografia reforzara al concepto de
montaje, primero, porque la gran variedad de planos permitira crear una secuencia dinamica
y jugar con los golpes de los beats de la cancién, y segundo, porque asi mismo podra crear
una linea narrativa abstracta con una diversidad de planos suficiente que le dé sentido al
performance.

Se jugara con jump cuts dentro de ambos escenarios, de nuevo, siguiendo la linea musical
de los beats de la cancion.

No se usaran transiciones, solo cortes limpios, sin embargo, si se jugara con la pantalla
dividida, puede ser para relacionar a los personajes dentro del performance (Como por
ejemplo una pantalla dividida de ambos rostros con patrones de maquillaje en sus rostros), y
también para pasar de un set a otro.



9. STORYBOARD








































10. GUION TECNICO
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11. PROPUESTA DE FOTOGRAFIA.
11.1 Concepto

Teniendo en cuenta lo planteado desde direccion en cuanto a la exploracion de “La Agonia
del Eros”, se pens6 desde el departamento de fotografia que es importante que cada set
maneje un concepto distinto de iluminacién, pero siempre buscando complementar la
narrativa, permitiendo desde movimientos de camara, temperaturas de color, iluminaciones,
enfatizar y apoyar la idea narcisista del amor.

1.2 lluminacién

Set 1

El primer set corresponde al dj, para este partimos de que es un ambiente futurista, en el
que los colores son mas saturados, con el uso de contraste. En este espacio se propone

desde arte la ambientacion con un patron de luces LED de color azul y en el centro un
tornamesa, acompanado de humo.

Desde fotografia se propone resaltar el azul de las luces LED, el centro estara iluminado de
un rojo, mostrando al personaje como una figura misteriosa e imponente. Con esta
iluminacion se marcara un contraste frente al escenario y el artista.

Videoclip The Realness — RuPaul: Imagen extraida de: https://www.youtube.com/watch?v=9jrUibTfAVI




ll

Videoclip The Realness — RuPaul: Imagen extraida de: https://www.youtube.com/watch?v=9jrUibTfAVI

Set 2

Este segundo espacio esta creado con el objetivo de proyectar una imagen sofisticada para
el Dj, mostrandolo como un productor musical. Para esto se creara un esquema de
iluminacién que permita crear un concepto visual mistico, generando una especie de
contraluz difuso. es decir directo pero con clara definicibn de acciones y elementos
esenciales en escena que apoyen la idea general del set.

Como referente se tendra escenas de la pelicula "Eternal Sunshine Of A Spotless Mind".

Pelicula Eternal Sunshine Of A Spotless Mind - Michel Gondry (2004): Imagen extraida de: https://www.youtube.com/watch?v=NTmINigifS|



Pelicula Eternal Sunshine Of A Spotless Mind - Michel Gondry (2004): Imagen extraida de: https://www.youtube.com/watch?v=NTmINigifS|

Set 3

Este set estara compuesto por cuatro paneles cada uno de un color monocromatico, los
colores seran azul, amarillo, naranja y verde. Para este momento se propone el uso de una
iluminacion pareja, que permita eliminar las sombras y crear una uniformidad entre el fondo
y el personaje para poder lograr una saturacion en post.

Videoclip You and Your Friends— Wiz Khalifa ft. Snoop Dogg & Ty Dolla $ign : Imagen extraida de:
https://www.youtube.com/watch?v=Jw3khjPvTPw




La referencia principal para la iluminacion de este espacio sera el videoclip "You and Your
Friends" de Wiz Khalifa.

Videoclip You and Your Friends— Wiz Khalifa ft. Snoop Dogg & Ty Dolla $ign : Imagen extraida de:
https://www.youtube.com/watch?v=Jw3khjPvTPw

https://www.youtube.com/watch?v=Jw3khjPvTPw




Set 4

Este set es uno de los mas grandes retos para el departamento de fotografia debido a que
se va a usar pintura fluorescente. La cual requiere de un espacio completamente oscura y
un tipo de luz especifica para reflejar adecuadamente los colores y hacer visible el efecto de
esta gama de colores tan saturados. Para lograrlo el departamento de fotografia hara uso de
10 tubos de luz negra, esta sera la unica iluminacion de este espacio.

Como referente de la utilizacion del nedn se tendra el videoclip "The Realness" de RuPaul.

Videoclip The Realness — RuPaul: Imagen extraida de: https://www.youtube.com/watch?v=9jrUibTfAVI

Videoclip The Realness — RuPaul: Imagen extraida de: https://www.youtube.com/watch?v=9jrUibTfAVI




Como se puede observar en los fotogramas anteriores el videoclip logra un evidente
contraste entre los colores y definicién de formas, este es el efecto que se quiere lograr
desde fotografia, figuras claras tonalidades saturadas, manteniendo una armonia visual en
la imagen.

Set5

El propdsito de este ultimo espacio es introducir a los personajes, para eso se propone crear
una atmosfera mistica, basada en el uso del contraluz donde predominan las siluetas y el
movimiento de los personajes, como se puede observar en la siguiente imagen.

Por otra parte se podra capturar de una mejor forma la silueta de los movimientos de los
bailarines, creando una atmdsfera de misterio y resaltando el cuerpo humano en una bella
silueta.

Imagen extraida de: http.//farm7.static.flickr.com/6181/6122647766_6651a5bd01_o.jpg

11.2.1 Temperatura de Color

La temperatura de la luz se mide en Kelvin, donde el color blanco o neutro se situa en
5500K, que equivale a la luz del mediodia. Una luz con una temperatura menor a los 5500K
se ira graduando en tonos amarillos hasta llegar a tonos naranjas y finalmente rojizos. Por
otro lado los tonos mayores tienden a graduarse hacia la gama del azul hasta llegar a un
azul marino.



Para el primer set se manejara dos temperaturas tanto calida como fria, sin embarga la
temperatura dominante sera entre los 12.000K y 20.000K, lo que equivale a tonos azulados.

Para el segundo set se usara un temperatura mayor a los 16.000K. Para los dos espacios
del performance, siluetas y paneles, la temperatura estara entre los 2000K y los 5500K,
manejando tonos mas calidos.

En el ultimo espacio que corresponde al nedn se usaran luces negras o luz ultravioleta. Este
tipo de luces estan en una temperatura de 4000K, que es la temperatura de los tonos
fluorescentes.

11.3 Emplazamiento de camara

e Este producto audiovisual estara dividido en dos momentos principales, primero el
Dj, en esta parte se veran planos generales de Fauren tocando en el tornamesa y
primeros planos en su faceta de productor y artista.

Imagen tomada de: https://prindco.files.wordpress.com/2014/10/audio_mix-wallpaper-3840x2400_.jpg

Los valores de planos abiertos se haran de la misma forma como se observa en las
siguientes referencias, para lograr movimiento y ritmo se hara uso del dolly en la creacion de
algunos de estos emplazamientos.



Imagen tomada de: http.//www.muwom.com/wp-content/uploads/2014/03/post-quille2.jpg

Imagen tomada de: http.//static.diariouno.com.ar/adjuntos/212/imagenes/000/370/0000370845.jpg

La segunda parte esta caracterizada el movimiento corporal, para los bailarines se plantea
uso de valores de plano cambiantes con constante movimiento.



Imagen tomada de: http.//www.barcinomodelmanagement.com/exclusive/images/tony-james/tony-james-2.jpg

Imagen tomada de: https.//lh3.googleusercontent.com/--RfifVqXYu0/VxAQrNGPzyl/AAAAAAAAAhs/Rs4d-
N4daWkX8H8313gFZxhinKPQVDp1A/w400-h320/400 1378767401 _danza-moderna.png




Imagen tomada de:http.//3.bp.blogspot.com/-_-

setWkJJIM8/UaUQGSHKKII/AAAAAAAADBA/NkymUYxsq 1/s1600/5528 106438638177 8256304 n.jpg




11.4 Planimetria
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11.5 Aspectos Técnico

Para este producto audiovisual se grabard a dos cdmara (Canon C100 y BlackMagic Ursa
Mini) con el objetivo de grabar simultdneamente el plano master y los apoyos de cada
escena, optimizando el tiempo y de esta forma poder cumplir con los emplazamientos
planteados en el storyboard.

e Canon C100:

Es una camara de produccion de video con un sensor CMOS super 35mm, compacta,
modular y ligera, con objetivos intercambiables. Para lograr los movimientos y encuadres
propuestos desde fotografia se hard uso de los siguientes objetivos:

- 35mm

- 50mm

- 70-200 mm

e BlackMagic URSA mini

Dispone de un extraordinario sensor de 35 mm que permite captar imagen en resolucion de
4,6k. Brinda un frecuencia de imagen de 60 f/s generando la sensacion de slow motion.

Para lograr los emplazamientos de camara propuestos se utilizara un shoulder para que los
movimientos de camara en mano sean mas limpios. El dolly se usara con la intencion de
producir mas sutiles y delicados con velocidad variable.



Respecto a la iluminacién se usaran los siguientes recursos:

- Dos cajas de luces Kinolights
- Unaluz de 2000v

- Seis luces de 650v

- Seis luces de 250v



12. PROPUESTA DIRECCION DE ARTE
12.1 Concepto.

Teniendo en cuenta el concepto expuesto por el departamento de Direccion y lo que para el
autor coreano Buy-Chul Han simboliza “La Agonia del Eros”, el departamento de Arte hara
uso del concepto egocéntrico del amor para crear la atmésfera visual del videoclip.

Para esto se utilizara el amor como emocion pura y se buscara por medio de los elementos
presentes en escena que los personajes encuentren la aceptaciéon del otro, es decir que
estos seran una herramienta de union y transicidon para la exposicion de “La agonia del
eros”. Durante todo el videoclip se maneja siempre una atmésfera marcada por el uso de
luces en el espacio, colores saturados y de formas geométricas. Proyectando asi un look
estilizado y moderno, que haga alusion a lo que significa el techno y la musica electrénica.

El referente principal del departamento de Arte sera la pelicula Tron, ya que esta maneja un
look futurista, donde las luces son las protagonistas.

Pelicula Tron Legacy — Joseph Kosinski (2010): Imagen extraida de: https://www.youtube.com/watch?v=L9szn1QQfas

12.2 Espacios.

Sera mediante los espacios y los elementos presentes que se conectara el concepto de con
la cancion P.R.S.

El vinculo entre el artista y los bailarines se dara a través del uso de figuras geométricas,
presentes en cada set. Se creara una estructura cubica que sera utilizada por los bailarines
y que al mismo tiempo por su color y forma evocara el escenario del artista. Ademas se



maneja un patron geométrico, basado en conexion de lineas, tanto para el Dj como para el
performance.

Para enfatizar el concepto del amor se utilizara un simbolo en el maquillaje femenino que
para la cultura oriental revela la naturaleza original del corazon y evoca sus sentimientos
mas puros, como el amor y la bondad.

12.2.1 Artista.

Se propone mostrar a Fauren con una faceta mas artistica, es decir que no solo se trata de
un Dj, sino también de un creador y productor musical. Es por esto que los espacios estan
creados con una atmdsfera estilizada, artificial y moderna, donde las luces y el color negro
seran los protagonistas.

Se tendran dos sets, el primero un estudio de sonido en donde se estara creando la cancion
y sera en este donde se vera al personaje como un productor. El segundo espacio hara
referencia a lo que simboliza el Techno, donde las luces tendran el papel principal
permitiendo que Fauren se vea como un verdadero artista y no solamente como un Dj
tocando para un publico.

Set 1: Estudio de Sonido.

El objetivo de este espacio es mostrar a Fauren en su esencia mas pura, como creador
musical, para esto se hara uso de un lugar que le permita no solo crear su cancion, sino
proyectar la imagen de un artista de alto nivel, con equipos y herramientas apropiadas para
generar musica. Es por esto que se hara uso de un estudio de sonido profesional y el
departamento no tendra que intervenir.

El principal referente para este set sera la pelicula "We Are Your Friends".

Pelicula We Are Your Frinds - Max Joseph (2015): Imagenes extraidas de: https://www.youtube.com/watch?v=gZzAeYWXFpk
Set 2: Escenario.




Este set tiene un fin un poco mas comercial, sera en este donde Fauren interpretara su
cancion y se vera como un verdadero Dj. Para esto se propone desde arte crear en él una
atmosfera Rave, en donde se refleje la esencia de la musica electrénica.

El escenario estara compuesto por un patréon luminoso con perspectiva en el fondo,
acompafiado de humo y los equipos adecuados para que Fauren pueda tocar como
normalmente lo hace en un club o festival. El artista estara ubicado en el centro del
escenario y frente a él estara un tornamesa y un sintetizador.

Sera mediante este espacio que se creara la unién entre la cancién y los bailarines es por
esto que el patrén presente en el fondo del escarnio estara compuesto por la unién de lineas
que a mayor escala conformaran cuadrados. La conexion entre los bailarines y el Dj se hara
evocando los cuadrados a través de una estructura cubica y la creacién de un patrén en el
piso semejante al del fondo del set 2 de Fauren.

Otro elemento de vinculo sera el polvo de color, que tendrda momentos claves, un plano
similar entre los bailarines y el Dj donde el polvo sea lanzado de la misma y otros en donde

sea Fauren quien lo arroje sobre ellos.

Para crear este espacio se tendrd como referencia el videoclip “Like | Would” de Zayn.

ZAYN - LIKE | WOULD

Videoclip Like | Would — Zayn: Imagen extraida de: https://www.youtube.com/watch?v=pTaqcGz2050



ZAYN - LIKE | WOULD

Videoclip Like | Would — Zayn: Imagen extraida de: https://www.youtube.com/watch?v=pTaqcGz2050

Moodboard

Iméagenes extraidas de: https://es.pinterest.com/pin/493847915363137954/ http://dingox.com/top 10/las-10-mejores-djs-mujeres-del-distrito-federal-mexico.html
https://es.pinterest.com/pin/531284087266876907/ https://es.pinterest.com/pin/323696291944998528/




Paleta de color

12.2.2 Performance.

Como sera mediante los bailarines que durante el videoclip se expresa “La Agonia del Eros”
el departamento de Arte propone la creacidén de tres espacios para que se lleve a cabo la
evolucion del concepto. Manejando una escenografia minimalista basada en la explotacion
de colores, uso de figuras geométricas para la creacion de significados conceptuales y
aplicacién de simbolos que expresen el concepto del amor como emocion pura.

Set 1: Nedn.

Sera en este set donde se llevara a cabo el uso de nedn, creando un espacio de transicién y
evolucion del concepto de “La agonia del eros”, pues para este momento se comenzara a
dar la aceptacién por el otro. Como lo principal es la expresion corporal y el performance de
los artistas, se maneja un escenario minimalista donde el protagonismo lo tengan los
cuerpos presentes en este y los colores.

Estara compuesto por un fondo negro, acompanado de humo y un patrén lineal en el suelo
que evoque el escenario del artista. Lo mas importante en este set es el maquillaje de nedn,
que se hara en todo el cuerpo de los bailarines como una especie de body paint. El humo
desaparecera conforme los patrones de nedn comienzan a surgir. Una vez desaparezca el
humo, en el piso se vera reflejado el patrén.

Como referente se tendra el videoclip "Fiesta" de la agrupacion colombiana Bomba Estéreo.



Videoclip Fiesta - Bomba Esteréo: Imagen extraida de: https://www.youtube.com/watch?v=BPT90x5UzN8

Moodboard.

. \ i _ Y
Imagenes extraidas: https.//es.pinterest.com/pin/323696291944998528/ https://es.pinterest.com/pin/354377064411946381/

https.//es.pinterest.com/pin/493847915363137954/
Paleta de color.




Este espacio sera monocromatico, estara compuesto por cuatro paneles y humo. La idea es
que sea en este set donde los artistas comienzan a interiorizar el concepto y entiendan
entiendan lo que significa la verdadera “Agonia del Eros”, donde la necesidad por el otro no
es mas que una necesidad de si mismo. Cada panel tendra un color especifico: verde, azul,
amarillo y naranja, de la misma tonalidad del nedn, para crear una conexién entre ambos
espacios.

Set 2: Paneles.

Cada bailarin usara dos de estos colores para interiorizar el significado del concepto y
expresarlo mediante la proyeccién de sus cuerpos y movimientos fuertes y marcados. Para
acentuar y darle mas fuerza al baile, se marcaran con maquillaje ciertas zonas claves del
cuerpo; ademas esto permitira continuar con el concepto geométrico y la unién entre los
espacios.



Moodboard.

Imdgenes extraidas: https://es.pinterest.com/pin/87749892715887764/ https://es.pinterest.com/pin/323696291944998528/

Paleta de color.

Set 3: Siluetas.

Este ultimo escenario sera donde lo artistas inicien y culminen su evolucion conceptual. El
set estara compuesto por un fondo negro, un par de luces puntuales a contraluz para
generar las siluetas y una estructura cubica del mismo color del patron del set del artista,
creando la sensacion de que los bailarines pueden manipular ese escenario y al mismo
tiempo evocando.

El cubo sera utilizado por los artistas para realizar su puesta en escena y servira como una
herramienta de interaccién entre ellos. El polvo de color tendra el protagonismo en este
espacio, pues conectara al set principal del Dj con los bailarines. Se propone que sea el
artista quien arroje este sobre ellos, a través de la manipulacién de sus instrumentos. El



polvo sera fluorescente para que sirva de preambulo al nedn, y asi crear una conexién entre
ambos momentos.

Moodboard.

Imagen extraida: https://es.pinterest.com/pin/531284087266876907/

Paleta de color.




12.3 Maquillaje.

El maquillaje es uno de los elementos primordiales para la representacion visual del
concepto, ya que sera mediante este que se expongan los patrones rectilineos que
reafirman el concepto de futurismo y mediante simbolos se exprese el amor.

Respecto al nedn, como sera el protagonista en escena sera la mujer quien represente el
concepto del amor, por eso sus figuras seran un poco mas organicas y curvas, mientras que
el hombre hara alusién a lo que simboliza el techno, por eso su maquillaje sera construido
por figuras geométricas. La idea es que tanto el hombre como la mujer tengan en su cara,
torso, brazos y piernas maquillaje de nedn con figuras rectilineas como rombos, triangulos,
cuadrados y en el caso femenino seran validos los circulos.

Para los orientales la flor de loto roja expone la verdadera naturaleza del corazén, expresa
lo que se encuentra en el interior, especificamente en el corazén, simboliza mas que todo
sentimientos como amor, pasion, bondad y compasion. Teniendo en cuenta este significado,
el maquillaje de la mujer tendra presente una flor de loto simplificada, es decir solo tres
pétalos en el centro de su cara y alrededor de esta iran las lineas geométricas.

En los otros dos espacios se maneja un maquillaje un poco mas natural. Para el set de los
paneles tanto el hombre como la mujer llevaran lineas negras a lo largo del cuerpo que
perfilan y estilicen su figura, para acentuar sus movimientos. Para la mujer la gesticulacion
sera muy importante en su actuacién, es por esto que su maquillaje estara enfocado en
acentuar la expresion de sus ojos y boca.

Mujer

Imagenes extraidas: https.//es.pinterest.com/pin/354377064411946353/ https.//es.pinterest.com/pin/354377064411946381/
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Imagenes extraidas: https.//es.pinterest.com/pin/199495458472922834/ https://es.pinterest.com/pin/354377064412239673/
https.//es.pinterest.com/pin/354377064412239151/




Hombre

Imagenes extraidas: https://es.pinterest.com/pin/549228117031781193/ https://es.pinterest.com/pin/354377064412016440/

12.4 Vestuario.

El vestuario que se propone para el performance es minimalista, pues lo que prima son los
patrones rectilineos de su maquillaje. Para esto los personajes llevan una trusa, color negro
tanto hombre como mujer, que dejara al descubierto sus brazos y piernas en donde se
dibujaran con nedn y pintura negra.

Para el artista, como se trata de un Dj y la idea es mostrar su esencia, su vestuario sera
causal, lo que normalmente utiliza en sus presentaciones manejando tonos oscuros
(preferiblemente negro) para que no quede tan recargado en el espacio.



Dj Fauren.

Imagen extraida de: http://wallpaperswide.com/tiesto _session-wallpapers.html

Mujer.

Imagen extraida de: https://es.pinterest.com/pin/443112050819379462/ https://es.pinterest.com/pin/354377064411426285/
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Hombre

Imagen extraida de: https://es.pinterest.com/pin/354377064412016571/ https://es.pinterest.com/pin/354377064411426268/




12.5 Desglose Arte.

Fauren esta en el set principal, camina hacia los eguipos.

Casual: Pantaion,
| Aggarra los audifonos los pone en sus oidos y comienza a |Patron fondo (luces led), humo y equipos  |camiseta, chaqueta negra | Natural
mezclar su cancion. y tennis
|Brazo del bailarin, aun no inicia su baile. Paneles, humo Pantalén Natural - Lineas cuerpo
Fauren mezcla su cancién, baila al ritmo de ella. Patrén fondo (luces led), humoyy equipos |camiseta, chaqueta negra | Natural
y tennis
Bailarin estatico, se observan sus dedos moviendose al N
ERER TR Paneles, humo Pantalén Natural - Lineas cuerpo
Casual: Pantalén,
Fauren mezcla su cancion, baila al ritmo de ella. Patrén fondo (luces led), humo y equipos |camiseta, chaqueta negra Natural
y tennis
Magquillaje sencilio - resaltando
Brazo de la bailarina. Paneles, humo Trusa los ajos, cabello recogido - Lineas
Casual: Pantalon,
Fauren mezcla su cancion, baila al ritmo de ella. Patrén fondo {luces led), humoy equipos |camiseta, chaqueta negra | Natural
y tennis
Magquillaje sencilio - resaitando
Boca bailarina Paneles, humo Trusa los ojos, cabello recogido - Lineas
cuerpo
Casual: Pantalén,
Fauren mezcla su cancién, baila al ritmo de elia. Patrén fondo (luces led), humoy equipos  |camiseta, chaqueta negra | Natural
y tennis
Maguillaje senciflo - resaitando
Bailarina parpadea Paneles, humo Trusa los ojos, cabello recogido - Lineas
Casual: Pantaion,
Fauren mezcla su cancion, baila al ritmo de efla. Patrén fondo (luces led), humo y equipos  |camiseta, chaqueta negra Natural
y tennis
Boca del ballarin Paneles, humo Pantalén Natural - Lineas cuerpo
Casual: Pantalén,
Fauren mezcla su cancién, baila al ritmo de ella. Patrén fondo (luces led), humo y equipos |camiseta, chaqueta negra | Natural
y tennis

|hhhduutmhes’tmm.

Maguillaje sencillo - resaitando
Imm,ﬂm Paneles, humo Trusa los ojos, cabello recogido - Lineas
2 |umnumm FUerpO
|uu-ummm
|se encuentran os dos ballarines,se miran amente [umoy estrctura o Vgl sencio-Teando
|mmuwmguﬂa Paneles, humo Trusa ll:l:w 0 o B -



Fauren crea su cancion en el estudio de sonido.

Fauren estd concentrado componiendo su cancion,

ojos no se d dela iia del ok Casual: Pantalon,

Estudio de sonido i h negra |Natural

Fauren algunas notas en el sintetizador, para crear y tennis.

nuevos sonidos

Fauren compone su cancién en el estudio de sonido

Los bailarines se dejan llevar por la creacion del artista

comienzan a ballar miestras sus cuerpos se llenana de | Patrén piso, estructura, humo Trusa - Pantalén Magquillaje Nedn
|neén

Casual: Pantalén,
Fauren observa lo que ha creado Estudio de sonido

camiseta, chaqueta negra | Natural
y tennis

Los bailarines se dejan lievar por la creacion del artista

Fauren toca en el sintetizador

SR S & de Patron piso, estructura, humo Trusa - Pantalon Im.iﬁe Neén
Casual: Pantalén,
Fauren sigue componiendo Estudio de sonido camiseta, chaqueta negra | Natural
y tennis
Bailarines se mueven lentamente mientras el neén
e icohrhi o Patrén piso, estructura, humo Trusa - Pantal6n I!hqiﬁeﬂeﬁn
Los bailarines se dejan llevar por la creacion del artista Natoral
comienzan a bailar miestras sus cuerpos se llenana de A I
Fauren manipula la consola de sonido Casual: Pantalén,
Estudio de sonido camiseta, chaqueta negra | Natural

y tennis

Los bailarines se dejan llevar por la creacion del artista
comienzan a bailar miestras sus cuerpos se llenana de

|nedn

Patrén piso, estructura, humo

Trusa - Pantalén




Se observa en la consola de sonido como se activan Etidiod ido
todos los canales de audio ety
Los bailarines se dejan llevar por la creacion del artista
comienzan a bailar miestras sus cuerpos se llenana de Patrén piso, estructura, humo Trusa - Pantalon Maguillaje Neon
neén
Casual: Pantalén,
Fauren crea su cancién en el estudio de sonido. Estudio de sonido camiseta, chaqueta negra | Natural
y tennis
La bailarina mueve su cuerpo al ritmo de la mdsica Patrén piso, estructura, humo Trusa - Pantal6n Maguillaje Ne6n
Casual: Pantalén,
Fauren crea efectos con la consola de sonido Estudio de sonido i h negra |Natural
y tennis
Los ballarines se dejan llevar por la creacién del artista
i a bailar sus se llenana de Patrdn piso, estructura, humo Trusa - Pantalén Magquillaje Nedn
neon
Casual: Pantalén,
SIS e O RIS i o i iseta, chaqueta negra |Natural
L 2 y tennis
Bailarin mueve su cuerpo al ritmo de la misica Patrén piso, estructura, humo Trusa - Pantalén Maguillaje Nedn
Casual: Pantaldn,
Fauren compone su cancién en el estudio de sonido Estudio de sonido camiseta, chaqueta negra | Natural
y tennis

Casual: Pantalén,
Fauren mezcla en el tornamesa. Patrén fondo (luces led), humoy equipos |camiseta, chaqueta negra (Natural
y tennis
Bilarines hacen su coreografia de neén
Se observa el patron del set de nedn Patrén piso, estructura, humo Trusa - Pantaldn Magquillaje Nedn
Bailarines se dejan lievar por la mésica.
Casual: Pantalén,
Fauren estd concentrado mezclando en el tornamesa Patrén fondo (luces led), humo y equipos  [camiseta, chaqueta negra [Natural
y tennis
Ballarines hacen su coreografia de neén Patrén piso, estructura, humo Trusa - Pantalén Maguillaje Nedn




Bailarines en el patron del piso




12.6 Presupuesto.

SET 2 - ARTISTA

Estudio de Sonido

[=]

Total

=]




13. PROPUESTA POSTPRODUCCION
13.1 Ritmo y Montaje

El concepto del ritmo y el montaje es principalmente crear cortes y ritmos a través de la
musica. A partir de esto, se usara un montaje detallado pero que tenga fluidez con la
sonoridad del track, esto quiere decir, que los planos deben tratar de expresar el concepto y
también deben llevar el tempo y ritmo de la cancidn, o sea que se manejara un montaje
acelerado, ya que el beat del techno oscila entre 120 y 150 bpm.

Dicho esto, como referente principal volvemos a encontrar el videoclip de la artista BANKS -
Better, ya que, asi como esta planteado, este videoclip usa cortes y hace un muy buen
manejo de los cortes a partir del beat de la cancién.

Imagen tomada de: https://www.youtube.com/watch?v=uOsGx25Hvm| BANKS - Better

Imagen tomada de: https://www.youtube.com/watch?v=uOsGx25Hvm| BANKS - Better

La idea es conectar los movimientos de los bailarines en diferentes espacios para jugar con
el cambio de espacio sin generar un corte brusco, asi mismo, también queremos darle una
buena introduccion al espacio. La coreografia de los bailarines sera lo mas importante ya
que debe generar un ritmo visual que se puede generar a través de cortes. Mientras que
para el DJ la idea es que aparezca de manera intermitente, para asi dar la sensacion que lo
mantiene a él detras de todo este mundo mistico del videoclip.



13.2 Colorizacién y Finalizacién

El uso de efectos también estara presente en el proyecto, efectos como el letterbox le daran
al videoclip un look mas profesional y entra dentro de los parametros de la musica
electrénica, dando una sensacion de wide screen. A su vez, se usaran efectos como la
yuxtaposicion de planos con baja opacidad para marcar el beat de la coreografia, y asi darle
mas ritmo al videoclip.

Dicho esto, el look de la colorizaciéon tendra un aspecto futurista que dara a ver, con colores
fuertes y contraste altos, una uniformidad en el videoclip que haga entender que todo esta
dentro del mismo universo, asi mismo, se usara chroma en el set de los bailarines en el
escenario de los paneles para poder llegar a esos colores muy saturados, y asi seguir con el
tono planteado.

Ejemplo de proceso de grabacion para el efecto de letterbox.
Imagen tomada de: http://www.highdefdigest.com/images/post/8/8694/original.pjpeg




14. PROPUESTA DE PRODUCCION

14.1 Consecucion de Recursos

Con el fin de lograr una produccién de calidad, cubrir cada departamento con todos los
requerimientos que se necesitan desde pre-produccion, produccion y postproduccion.

Se planteé6 que se van a recolectar la suma de $2.000.000 de pesos para los
departamentos de Direccién, Fotografia y Arte, pero observamos que debiamos subir el
presupuesto $1.000.000 de pesos con el fin de tener un colchén al momento de salir a
rodaje, para esto decidimos hacer dos rifas las cuales cada una se desarrollaron de la
siguiente forma:

Primera Rifa

La primera rifa consiste en vender 100 boletas cada una a un valor de $2000 pesos con el
fin de recolectar 200 mil pesos, una vez se obtenga ese dinero se entregaran 100 mil pesos
de premio, 50 mil se utilizaran para imprimir las boletas de la rifa y los 50 mil restantes
quedaron para otros gastos.

La rifa consiste en que jugaba en una sola semana, cada persona del grupo debia vender
33 boletas y responder por la suma de $66.000 pesos de la rifa que jugd el 03 de julio de
2016.

Segunda Rifa

La segunda rifa consiste en que cada integrante debia vender 20 boletas, cada boleta con
un valor de $30.000 pesos, cada integrante debe responder con el valor de $600.000 pesos
para lograr una suma de $1.800.000 pesos.

Para llevar a cabo esta rifa teniamos un plazo de 2 semanas para vender estas 20 boletas,
la rifa jugaba con las ultimas dos cifras de la Loteria de Boyaca el dia 17 de julio del 2016.

Aporte individual

Cada integrante realizé un aporte de $400.000 pesos para completar la suma planteada
desde un principio para la produccién y postproduccion del videoclip; este aporte se debia
realizar entre las fechas del 15 de julio al 20 de julio como fecha maxima para la entrega del
dinero.

Para el 20 de julio ya contdbamos con los 3.000.0000 (tres millones de pesos) para la
compra de todo lo requerido del departamento de arte, finiquitar los arreglos de la



alimentacion, cuadrar los transportes, comprar lo requerido del departamento de fotografia y
dejar una parte para los dias de rodaje para imprevistos.

14.2 Presupuesto Planteado

En la pre-produccion se plante6 un presupuesto de 2.931.495 para la Produccion del
videoclip P.R.S.

FORMATO DE PRESUPUESTO GENERAL DEL CORTOMETRAJE

ITEM |. De Persor Cant. Dias | Valor Unit. | Subtotal
PRODUCCION

LOGISTICA :
Transporte personas y carga terrestre 10 1 10.000 $200.000!
Alimentacion 20 5 35.000 $500.000!
Caja menor de Produccion $100.000|
LOCACIONES I
Tarifa locaciones 0 2 0 $0
Reparacion y dafios en locaciones 0 0 0 $50.000
ELENCO :
Protagénicos 1 1 0 $0!
Secundarios 2 1 0 $0|
Figurantes 0 1 0 $0
Extras y dobles 0 0 0 $0
TOTAL PRODUCCION $ 850.000
DIRECCION DE ARTE :
PERSONAL DEPARTAMENTO DE ARTE :
Maquillador 1 1 200.000 $200.000,
Asistente(s) de maquillaje 0 0 0 $0|
Modiato-sastre 0 0 0 $ 05
MATERIALES DE ARTE, ESCENO- GRAFIA, UTILERIA, MAQUILLAJE Y VESTUARIO E
FX (sfecios especaies en escena: disparns, explosiones, jusgas proticnicos, vebicu- los, ) 0 0 0 :
Compras y alquileres ambientacion {inclu- ye vehiculos en escena) 0 2 0 $417.000
Compras y alquileres escenografia 0 2 0 §705.2001
Compras y alquileres utileria 0 2 0 $229.700
Compras y alquileres vestuario 2 1 80.000 $80.000!
Compras y alquileres maquillaje 0 0 0 $0,
TOTAL DIRECCION DE ARTE $1.631.900,




Alquiler Camaras 0 $0
Alquiler planta ¢ generador 0 $0
Compras misceléneas de Depanamento de fotografia 0 $ 100.000,
MATERIALES DE SONIDO :
Compras misceléneas de sonido 0 0 $0!
MUSICA :
honorarios misicos y compositor 0 0 $0,
__ TOTALDISENO SONORO' S0,

PROMOCION Y DISTRIBUCION :

COPIAS |
Copias pelicula 0 0 $40.000
PUBLICIDAD Y PAUTA |
Impresion material promocional (Poster) 0 0 $40.000!
Label-Caratula $30.000!
DISTRIBUCION :
Festivales y muestras internacionales 0 0 $50.000 |
Festivales y muestras Naaonales-Locales $ 50.000 |




Presupuesto Ejecutado

FORMATO DE PRESUPUESTO GENERAL DEL CORTOMETRAJE

ITEM |. De Persor| Cant. Dias | Valor Unit. | Subtotal |
PRODUCCION
LOGISTICA
Transporte personas y carga terrestre 10 1 10.000 $ 262.800
Alimentacion 20 5 28.838 $ 525.600
Caja menor de Produccion $ 100.000
LOCACIONES
Tarifa locaciones 0 2 0 $0
Reparacion y dafios en locaciones 0 0 0 $0
ELENCO
Protagénicos 1 1 0 $0
Secundarios 2 1 0 $0
Figurantes 0 1 0 $0
Extras y dobles 0 0 0 $0
TOTAL PRODUCCION $ 888.400
DIRECCION DE ARTE
PERSONAL DEPARTAMENTO DE ARTE
Maquillador 1 1 200.000 $ 280.000
Asistente(s) de maquillaje 0 0 0 $0
Modiato-sastre 0 0 0 $0
MATERIALES DE ARTE, ESCENO- GRAFIA, UTILERIA, MAQUILLAJE Y VESTUARIO
FX (efecios especaies in escend: disgarns, sxplosiones, jusgos prolicnicos, vebicu- ios, &) 0 0 0
Compras y alquileres ambientacion {inclu- ye vehiculos en escena) 0 2 0 $417.000
Compras y alquileres escenografia 0 2 0 $780.850
Compras y alquileres utileria 0 2 0 $ 335.400
Compras y alquileres vestuario 2 1 80.000 $ 110.000
Compras y alquileres maquillaje 0 0 0 $0
TOTAL DIRECCION DE ARTE $ 1.923.250




MATERIALES DE SONIDO

Compras misceléneas de sonido 0 $0

MUSICA

honorarios muisicos y compositor 0 $0
PROMOCION Y DISTRIBUCION

COPIAS

Copias pelicula 0 $40.000

PUBLICIDAD Y PAUTA

Impresion material promocional (Poster) 0 $ 30.000

Label-Caratula $0

DISTRIBUCION

Festivales y muestras internacionales 0 $ 50.000

Festivales y muestras Nacionales-Locales $50.000

En este presupuesto final se observa que la produccion total del videoclip fue de
$3.051.650, se subieron costos en el departamento de arte, de fotografia y produccion; se
puede deducir que del presupuesto planteado inicialmente, que corresponde a un valor de

$2.931.495, aument6 $120.200 pesos.

14.3 Flujo de Caja

Flujo de caja

| Sem 1 (27jun-3jul) | Sem 2 (4Jul-10jul) | Sem 3(14jul-17jul) Sem 4 (18]ul-24jul)'Sem 5 (25jul-34jul)} Sem & (1ago-Tago): Total |

Saldo inicial 0 200000 150000 1527200 2306450 45050
Ingresos
Rifal 200000 0 0 0 0 0 200000
Rifa 2 0 0 1800000 0 0 0 1800000
Aporte Voluntario 0 0 0 1100000 0 0 1100000
Total Ingresos 200000 0 1800000 1100000 0 0, 3100000
Egresos
Gastos Departamento de Arte 0 0 22800 229850 1670600 0 1523250
Gastos Logistica de Produccion 50000 0 350900 490800 0" 931700
Gastos de otros Departamentos 0 0 0 0 0" 0
Pago proveedores 0 0 0 0 0 0 0
Pago Alquiler 0 0 0 100000 0 0 100000
Pagos Publicidad 0 0 0 0 0 0 0
Imprevistos 0 0 0 0 100000 0 100000
0 0 0 0 0 0 0
0 0 0 0 0 0 0
Total Egresos 0 50000 22800 720750 2261400 0, 3054950
Flujo de caja econdmico 200000 150000 1527200 2306450 45050 45050
Financiamiento
Préstamo recibido 0 0 0 0 0 0 0
Pago de préstamos 0 0 0 0 0 0 0
Total Financiamiento 0 0 0 0 0 0, 0
Flujo de caja financiero 200000 150000 1927200 2306450 45050 45050

Una vez los dias de rodaje culminaron, quedé un monto de $45.050, esta suma se usara

para la distribucién en fisico de algunas copias del videoclip.



También se observa que fue una produccion en la que se obtuvo y se mantuvo un
presupuesto ajustado, donde el presupuesto que se planted tuvo un leve margen de error,
pero se pudo cubrir con el dinero que se tenia en imprevistos, logrando asi que la para que
produccion se llevara a cabo sin ningun contratiempo.

14.4 Legalizacion

Rendicion de Cuentas

Total Dinero Ingresos $ 3.100.000
Total Dinero Egresos $ 3.054.950
Total Dinero No Ejecutado $ 45.050

A Continuacion se observara la legalizacion del departamento de arte y del departamento de
produccién:

Departamento de Arte.

ITEM NOMBRE (almacen) No. Recibo o fecha | Total
1 Cubo Maderas José Mario Beltran nit:113.832.247-1 $120.000
Madera
2 pinzas Los Tres Elefantes nit:860030478-5 $11.800
3 polvos Bauhaus 1020786829 / 26-07- | $60.000
2016
4 Nylon Homecenter nit: 800242106-2 $51.600
5 Trusa Los Tres Elefantes nit: 860030478-5 $80.600
6 Cinta Panamericana nit: 830037946-3 $9.800
7 Humo El zorro Electréonico nit: 19.251.724-1/ 22.500
26-07-2016
8 Cable Homecenter nit: 800242106-2 / $78.200
27-07-2016
9 Pintura Homecenter nit: 800242106-2 / $50.700
25-07-2016
10 | Luces LED LED office No. 2088 / 26-07- $405.000
2016




11 | Consola Esteban Medina CC 1.136.884.522/ $100.000
27-07-2016
12 | Paneles Homecenter nit: 800242106-2 / $229.844
22-07-2016
13 | Listones de | Homecenter nit: 800242106-2 / $50.400
Madera 22-07-2016
14 | Luces Neon | ElectroLuminarias nit: 79821227-5 $350.000
15 | Luz Negra Mundial de Tecniluminacion nit: 36172322-5/ 16- | 22.800
07-2016
TOTAL $1.923.250
Departamento de Produccién
ITEM NOMBRE(almacen) [ No. Recibo o Fecha Total
1 Almuerzo Universidad de La nit: 860075558-1 / 27-07- | $5.400
(individual) Sabana 2016
2 [Agua Agua San Martin nit: 900813261-1 $15.500
3 Almuerzos Gloria Morales CC. 46.350.623 / 27-07- $248.000
2016/ 31-07.2016
4 Mercado Alkosto nit: 89090094 3-1 $410.000
(refrigerios)
5 Peajes y Peaje de los andes nit: 830002623-9 $169.500
Parqueadero | U. Sabana nit: 860075558-1
s
6 Gasolina Terpel CC 1020786829 $83.300
TOTAL $931.700




14.5 Cronograma

Reunién grupo:
-Definir tesis (idea general| .. Bvse .
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Consecucién de-

Consecucién de recursos | Consecucitn de recursos | Consecucién de recursos

Preproduccién arte

Preproduccion arte

Trabajo en guldn técnico

trabajo story board

Trabajo en guién técnico

Reunién Asesoria Tesis:
-Entrega documento escrito
y plan de rodaje.

Preproduccién arte

Edicién

Reunién Asesoria Tesis:
-Entrega primer corte
edicién.

Preproduccion arte

Edicién

correciones edicién

Preproducci6n arte

Preproduccién arte

Edicién

correciones edicion

Preproduccidn arte

trabajo story board

Preproduccién arte

Edicién

Reunién Asesoria Tesis:
-Entrega corte final de
edicién.

trabajo story board

Montaje

Edicién

correcciones finales

trabajo story board

Edicién

correcciones finales

trabajo story board

Edicién

correciones finales.

14.6 Locaciones

Para este producto audiovisual se usaran las instalaciones de la Facultad de Comunicacién
de La Universidad de La Sabana, el estudio de television lo usaremos los dias 27, 28, 30 y
31 de julio, el dia 27 sera todo el montaje del departamento de arte, el 28 sera el primer dia
de rodaje desde la 1pm hasta las 11 pm, el 30 sera para montar 3 sets y toda la parte de
fotografia para llegar el domingo 31 para el segundo dia de rodaje desde las 8 am hasta las
5pm donde grabaremos con los bailarines.

14.7 Campaina de Promocién

Una vez se termine toda la postproduccion y el producto audiovisual esté completamente
finalizado el videoclip P.R.S. del Dj FAUREN, se esperara a que la cancion sea lanzada por
la disquera del artista, 2 semanas después se lanzara el videoclip por plataforma virtual
como lo es youtube, vimeo.

Se compartira por redes sociales como lo son facebook, twitter, instagram, para acompanar
la campafa de su ultimo sencillo, una vez se difunda este sencillo, se espera una gran
acogida por su publico que estd en constante crecimiento, en latinoamérica no es muy
amplio, debido a que es un género que hasta ahora esta tomando fuerza en esta parte del
hemisferio occidental sin embargo FAUREN tiene gran acogida en paises como Alemania,
Ucrania, Paises Bajos entre otros paises de Europa Occidental.



15. CONCLUSIONES
15.1 Resultados Finales
DIRECCION.

Los resultados finales de la propuesta de direccién se cumplieron en su mayoria, en unos
mas que en otros, como por ejemplo, los aspectos de fotografia y arte se lograron en su
totalidad, mientras que el concepto pasa a tener una nocidon un poco mas alla de lo
experimental. La edicion juega un gran papel en este proyecto ya que lleva todo el ritmo de
la cancién, pese a que sea tan repetitiva. Principalmente el mayor reto fue dar un gancho
visual para mantener la atencion del espectador.

Tratamiento Narrativo:

A través de la explicacion del concepto de la agonia del eros, la idea era crear un universo
donde el concepto se pudiese plasmar en su totalidad, mediante la danza, dicho esto se
obtuvieron los siguientes resultado visuales:

Primero se jugd con la introduccion de los personajes, luego de esto se empezd a introducir
como tal el concepto a través de el baile y, de un juego para poder juntarse y llegar a la
representacion de la agonia del eros.

Sin embargo, el concepto como tal no se ve plasmado de manera superficial, sino mas bien
dentro del videoclip, de cierto modo lo que dijimos en el tratamiento narrativo; Un videoclip
que experimenta con el concepto, mas no lo plasma en su naturalidad.




Videoclip P.R.S. - Fauren

Desde la fotografia:

Los planos y el lenguaje visual propuesto para la direccién de fotografia se logré en la
mayoria de sus aspectos.

Ambientes futuristas y valores de planos variados, segun lo propuesto, fueron aquellos
elemento que se incluyeron y se tuvieron en cuenta durante el rodaje, asi mismo, la
iluminacion cumple con los aspectos futuristas del concepto y del misterio que se quiere dar
en ciertos momentos en este universo narrativo.



Propuesto:

Resultado:

Videoclip P.R.S. - Fauren

Desde la direccién de arte:




Segun lo propuesto, la direccion de arte estaba dividida en 2 sets, el primero es el set del Dj
que tendria una estructura que lo representaria de fondo, en la que él estaria metido y se
veria como un personaje mistico, enaltecido. Asi mismo, dentro del espacio del Dj estaria el
set de sonido, dénde se veria mas como un productor musical que un artista.

En segundo lugar esta el set de los bailarines, en este se haria la exploracién del concepto y
se trataria de lograr una coreografia que lo representara.

En la direccion de arte se propuso la estructura del Dj, que se logro; los paneles en el
segundo set y el maquillaje de nedn, estos son los resultados:

Set Artista.

Videoclip P.R.S. - Fauren
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DIRECCION DE FOTOGRAFIA.

Los resultados logrados en este producto audiovisual con respecto a la iluminacion, valores
de planos propuestos inicialmente desde el departamento de fotografia se cumplen en su
gran mayoria, a continuacion observaremos una comparacion entre los elementos
planteados desde la propuesta y sus referentes con el look y los efectos alcanzados
visualmente.

Set 1 - Artista

Videoclip The Realness — RuPaul: Imagen extraida de: https://www.youtube.com/watch?v=9jrUibTfAVI

Con un efecto futurista, el primer set involucra tres luces Kino que refuerzan el color azul de
las luces LED (fondo del set); dos luces Arri de 450 y 250 voltios respectivamente, la
primera para iluminar al DJ y su tornamesa y la segunda apunta directamente al lente de la
camara, que, mezclado con humo, da como resultado un rojo difuminado en los costados
del lente.
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Set 2 - Artista

Pelicula Eternal Sunshine Of A Spotless Mind - Michel Gondry (2004): Imagen extraida de: https://www.youtube.com/watch?v=NTmINigifS|

Para el segundo set de Fauren se queria lograr una tonalidad completamente azul, con
contrastes negros, para este se montaron dos luces arri y una luz kino dentro del estudio de
sonido y se difumino con humo las luces, aclaramos que se lleno todo el estudio de humo
para iluminar toda la parte de post-produccién del estudio, como se observa en la imagen de
resultado.
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Set 3 - Bailarines

’r

Videoclip You and Your Friends— Wiz Khalifa ft. Snoop Dogg & Ty Dolla $ign : Imagen extraida de:
https://www.youtube.com/watch?v=Jw3khjPvTPw




Para este escenario se queria lograr una iluminaciéon uniforme, como se ve en la imagen de
referencia, del videoclip de Snoop Dog ft Wiz Khalifa, donde se manejaron cuatro colores
para los paneles, el resultado fue muy satisfactorio, se obtuvo el efecto esperado, la
iluminacion de los paneles quedé completamente uniforme.

La iluminacion del bailarin se manejo una luz arri completamente cenital con un difusor
cuadrado para repartir la luz por todo el cuerpo del sujeto.

Videoclip P.R.S. - Fauren



Set 4 - Bailarines

Videoclip The Realness — RuPaul: Imagen extraida de: https://www.youtube.com/watch?v=9jrUibTfAVI

Para este set fue mas complicado lograr la iluminacion esperada debido a que para reflejar
esa pintura neon como se observa en la imagen de referencia, se necesitan luces de neon
de una gran intensidad, para este se compraron 10 luces de neon de 125v, so logr6 en gran
parte el objetivo pero se esperaba que fuera una mejor iluminacion.
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Set 5 - Bailarines

Imagen extraida de: http.//farm7.static.flickr.com/6181/6122647766_6651a5bd01_o.jpg

Este set se propuso un contraluz para los bailarines, durante el rodaje se decidid6 que no
fuera el contraluz tan marcado sino que fuera un poco mas diagonal para que no se perdiera
por completo las dimensiones de los cuerpos de los bailarines.

En la mayoria de tomas en este set se logra el contraluz y permite que los bailarines no se
pierdan en el fondo y se pueda observar como se marca la coreografia en este set.
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DIRECCION DE ARTE.

Los resultados alcanzados en el videoclip respecto al concepto y ambientacion planteados
desde el departamento de arte se cumple en su totalidad las expectativas propuestas. Los
espacios y la caracterizacion de los personajes son fieles a sus referentes, conservando los
elementos que desde un inicio fueron estipulados y manteniendo la gama cromatica
asignada para cada escenario.

Artista
e Set 1: Desde el departamento de arte se planted el uso de un estudio de sonido
profesional, para esto se utilizé el estudio de la Universidad de La Sabana. En la
primera imagen estéa el referente de lo propuesto desde arte y en las dos siguientes

se muestra el resultado obtenido.

Referente.

Pelicula We Are Your Frinds - Max Joseph (2015): Imagenes extraidas de: https://www.youtube.com/watch?v=gZzAeYWXFpk




Resultado final.
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Set 2: El segundo espacio del artista, estaba propuesto para ser el escenario
principal, pues es en este en donde el se ve en su faceta de Dj. Visualmente el set
esta planteado con un patrén luminoso en el fondo y en el centro iria Fauren con sus
equipos de mezcla (tormanemesa y sintetizador), acompanado de polvo que seria
lanzado esporadicamente.



Para darle vida a la idea se utilizaron luces LED de color azul en la creacion del
fondo, tal como aparece en el moodboard. El resultado obtenido conserva la
escencia del patron, lineas que forman cuadrados, pero en el fondo se hizo una
variacion creando una unidn un poco mas geométrica y omitiendo la espiral de la
imagen de referencia.

Respecto al polvo este se utilizé de acuerdo a la paleta de color planteada para este
set (gama de azules) y el vestuario del artista cumple con lo propuesto desde el

inicio.

Moodboard.

/mégenes extraidas de: https://es.pinterest.com/pin/493847915363137954/ http://dingox.com/top10/las-10-mejores-djs-mujeres-del-distrito-federal-mexico.html

https://es.pinterest.com/pin/531284087266876907/ https://es.pinterest.com/pin/323696291944998528/
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Performance

Set 1: Este espacio corresponde al momento de nedn del videoclip, para la creacion
de este se habia planteado que lo principal en escena seria el maquillaje de neén y
solamente se haria un patron en el suelo que evocara el escenario principal del Dj.

Tal como se propuso el resultado alcanzado cumple con estados dos condiciones, el
patrén en aunque no es el mismo se asimila al del fondo del artista. El maquillaje
cumple con lo estipulado desde direccion de arte, estd compuesto por figuras
geométricas y en el centro de la frente la mujer tiene dos pétalos que evocan la flor
de loto.

Lo unico que vario de la idea original fue el uso de humo en el set, pues visualmente
opacaba la pintura y se perdia la definicién de los cuerpos.



Moodboard.

. W A9, - A ‘
Imagenes extraidas: https://es.pinterest.com/pin/323696291944998528/ https://es.pinterest.com/pin/354377064411946381/

https://es.pinterest.com/pin/493847915363137954/

Resultado final
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Set 2: Este espacio estaba planteado para ser un momento de transicion del
concepto en donde este fuera interiorizado y comprendido por los personajes, para
lograr esto desde arte se propuso que el set fuera monocromatico, manteniendo los
cuatro colores principales del maquillaje de neén como preambulo a este. Los fondos
estarian acompafado de un maquillaje basado en lineas negras con el fin de darle
mas fuerza a los movimientos corporales y evocar los otros momentos del videoclip,
adicionalmente para la mujer se marcarian los ojos y los labios.

Al igual que el set de nedn el humo no permitia una clara definicion de los
movimientos por eso fue eliminado de escena durante el rodaje. El resto de
elementos se mantuvieron, paneles de color verde y naranja para ella y azul y
amarillo para el.



Moodboard.

Iméagenes extraidas: https.//es.pinterest.com/pin/87749892715887764/ https.//es.pinterest.com/pin/323696291944998528/

Resultado final.
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Set 3: Para este espacio se propuso el uso de un fondo negro acompafado de
contraluz, la estructura cubica que conectara con el set principal del Dj y polvo de
color. Este fue el escenario mas fiel a lo planteado inicialmente desde el
departamento de arte.



Moodboard.

Imagenes extraidas: https://es.pinterest.com/pin/531284087266876907/

Resultado final.
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15.4 Reflexiones

En general el producto cumple con los objetivos planteados al inicio del proyecto, se logré
realizar un videoclip de alta calidad que explore el concepto de la Agonia del eros y refleje
con elementos visuales la esencia de la musica techno.

Durante el proceso de creacién de la idea, definiciéon conceptual y realizacion de storyboard
y guion técnico, cada departamento tenia la posibilidad desde su area de complementar,
afiadir o sugerir cambios para lograr un mejor producto, esto brind6 la posibilidad de crear
un ambiente propicio de trabajo en la preproduccion y luego permitié que el grupo se
fortaleciera y compaginara en rodaje. Respetando siempre la autoridad y autonomia de cada
departamento y haciendo de la comunicacion la herramienta principal para solucionar algun
inconveniente.

Respecto a las propuestas de cada departamento se trat6 de mantener lo planteado
inicialmente sin generar grandes cambios en ellas, sin embargo durante el rodaje existieron
pequefias variaciones en detalles de iluminacién, arte y movimientos de camara que por
motivos de estética visual debian hacerse. Esto permitio que un aprendizaje para cada uno
de los integrantes del grupo en cuanto a manipulacion de elementos y personajes en
escena.

Esta tesis de grado no solo brind6 la posibilidad de reafirmar los conceptos y conocimientos
adquiridos a lo largo de la carrera, sino que permitié a los participantes alcanzar un
concepto mas profundo en la produccién y creacién de videoclips. También brind6 la
posibilidad de manipular nuevos materiales y experimentar con nuevas herramientas
visuales como efectos en postproduccion.
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