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1. RESUMEN

A traves de este proyecto, se da muestra de un ejercicio investigativo en el contexto
educativo, que permitié la integracion de las TIC, en los ambientes de aprendizaje para el
desarrollo de procesos lecto escritores; especificamente el método “Yo juego, ¢y tu?” de Josefa
Campos Romero llevado a cabo con estudiantes de ciclo I al interior de la Institucién Educativa
Distrital Florentino Gonzalez.

Presenta, ademas la descripcion del recorrido tedrico, conceptual, practico y analitico que
sustenta este proyecto de investigacion, plantea pautas para la implementacion del método y
fundamenta su aplicacion, describe y sustenta los diversos materiales educativos digitales que
se disefiaron y emplearon en un ambiente de aprendizaje para la lectura y la escritura, dando
cuenta de una propuesta enfocada desde el aprendizaje significativo, donde se fortalece el
desarrollo humano y se potencian los procesos de lectura y escritura de los nifios y las nifias.

En este sentido, se presenta un trabajo de investigacion que parte de reconocer la importancia
de los procesos lecto escritores como elementos fundamentales para la socializacion, dinamicas
primordiales que guian y fortalecen el desarrollo humano, da muestra de la implementacion del
método “Yo juego, ;tu?” A traves de la integracion de las TIC, lo que permitié generar un
ambiente de aprendizaje significativo donde la didactica recobrd vital importancia en la practica

pedagdgica.

Palabras claves

Desarrollo humano, Ambiente de Aprendizaje, Lectura y Escritura, TIC, ciclo |

11



12

ABSTRACT

Through this project that gives evidence of investigative exercise in the educational context, it
allowed the integration of ICT, in learning environments for the development of literacy;
specifically in the method "I play, and you?" of Josefa Campos Romero that was carried out with

students of I cycle to the previous Institucién Educativa Distrital Florentino Gonzalez.

Additionally, it presents the description of theoretical, conceptual, practical and analytical
route that sustains this research project, it presents patterns to the implementation of the method
and substantiate their application, it describes and sustains diverse digital educative materials in
which these were designed and used in learning environment to reading and writing, giving a
proposal focused along meaningful learning, where it enhances human development and

reinforcing the process of reading and writing for boys and girls.

In this sense, it presents a research paper that recognizes the importance of literacy process
based on fundamental elements to the socialization, primary dynamics that guide and reinforce
human development, gives the implementation of the method " I play, and you?". Through the
integration of ICT, it allowed to generate a meaningful learning where didactic recovered vital

importance in pedagogical practice.

KEY WORDS

Human Development, Learning environment, Reading and Writing, ITC, I cycle.
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2. INTRODUCCION

Estimular la lectura y escritura en los nifios y nifias, requiere reconocer la importancia de la
integralidad en los procesos de aprendizaje, es decir, son necesarios tanto los contenidos teéricos
especificos, como los ambientes que promuevan en los nifios y nifias, la motivacion, la
creatividad, el desarrollo de capacidades y, por ende, aportan significativamente en su formacion.
En este sentido, se puede hablar de ejes generadores de procesos de aprendizaje fundamentales
para la socializacion.

En esta medida, los procesos lecto escritores adquieren un caracter primordial e indispensable
para el desarrollo humano de los nifios y las nifias, cuando establece pautas para la comunicacién
e interaccion en ejercicios de socializacion.

Sin embargo, identificar la importancia de los ambientes adecuados para un buen desarrollo
de estos procesos. Garcia (2009) plantea un punto de partida para la construccion de las nuevas
dindmicas de educacion alternativa, donde se vinculan estrategias didacticas que permitan una
formacion adecuada desde su primer ciclo escolar. La educacién basica y media en el distrito
capital.

Estas estrategias didacticas que subyacen de las nuevas formas de ensefianza aprendizaje,
proponen un abordaje integral donde se dé una interlocucion entre el componente socio —
afectivo, el fisico - creativo y el cognitivo (Garcia, 2009), componentes que fundamentan el
desarrollo de los nifios y las nifias. En este sentido, se requiere pensar en un proceso que vincule
los sentidos, el conocimiento, la motivacion y la significancia en contexto, lo que exige
replantear los entornos de aprendizaje que se beneficien del avance tecnoldgico, propuestas

alternativas, que integren las Tecnologias de la Informatica y la Comunicacion en la
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implementacidn de materiales educativos digitales como mediadores en el proceso de
aprendizaje.

Sin embargo, las herramientas tecnoldgicas ocupan un lugar privilegiado ya que se presentan
como contenidos, objetivos y objetos de ensefianza, lo que sugiere una formacion que permita el
desenvolvimiento en la era de la tecnologia y de los sistemas de comunicacion del mundo actual,
que se manifiesta en procesos comunicativos, informativos mas sofisticados, lo que puede
generar a la vez una barrera de acceso para quien no tenga los conocimientos necesarias para la
inclusion en el avance tecnoldgico.

Por tal razén, se hace necesario fortalecer los procesos de aprendizaje de los nifios y las nifas,
propiciando una relacion diferente y permanente con las TIC, que vistas desde esta propuesta,
implementan estrategias didacticas con materiales educativos digitales, donde la comunidad
académica hace parte esencial de la practica pedagdgica. Por lo tanto, el cuerpo docente es
imprescindible en la creacion de nuevos ambientes de aprendizaje, donde se les posibilite a los
nifos y nifias procesos de lectura y escritura significativos.

De esta manera, para el desarrollo de este ambiente de aprendizaje fue necesario ajustar los
materiales educativos por estrategias dindmicas que permitieran a los estudiantes ir descubriendo
el conocimiento y generando nuevos pensamientos, interlocucion que dio la oportunidad a los
nifios y nifias de acceder a herramientas tecnoldgicas, con el acompafiamiento del docente.
Ejercicio que propicié un cambio significativo en la forma de realizar el proceso en la lectura y
la escritura.

En sintesis, el documento presenta la sistematizacion de la experiencia investigativa
desarrollada al interior de la I.E.D. Florentino Gonzéalez con estudiantes de ciclo I, propuesta

encaminada al mejoramiento de la practica pedagdgica en la implementacion del método “Yo
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juego, ¢y tu?” en la que se propuso la creacién de estrategias mediadas por materiales educativos
digitales; ejercicio que genero trasformaciones significativas en el desarrollo de los procesos
lecto escritores no solo para los estudiantes sino, para la comunidad educativa en general. En este
sentido el documento expone los componentes del proyecto a profundidad: finalidad, desarrollo

metodoldgico, resultados, conclusiones y las recomendaciones que surgen del trabajo practico en

el aula.
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3. PROBLEMA
3.1.  Contexto del Proyecto Educativo

La Institucion Educativa Distrital Florentino Gonzalez se encuentra ubicada en carrera 52 No.
31-45 sur, barrio La Serafina, en localidad de San Cristdbal, localidad cuarta del Distrito Capital
de Bogota. Localizada al suroriente de la ciudad, incluyendo una parte urbana y una extension

rural en los cerros orientales. Segun se aprecia en el siguiente mapa:
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lustracion 1: Ubicacion del I.E.D. Florentino Gonzalez, Bogota, Colombia.

Fuente: Captura de pantalla Google Maps
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La Institucion Educativa Distrital Florentino Gonzélez es una institucion de caracter oficial,
modalidad bachillerato académico, creada con la finalidad de contribuir a la educacion de la
poblacion en edad escolar del sector. Fundada como “Escuela Jorge Gaitan Cortés™ en el ano de
1981, a partir de 1989 funcionan en esta escuela 24 aulas de clase, con los niveles de preescolar,
bésica primaria y basica secundaria. En noviembre de 1.991 se escoge como nombre del colegio,
el del constitucionalista Florentino Gonzélez Vargas.

La Institucion Educativa Distrital Florentino Gonzalez esta enmarcado dentro de un medio
socioeconémico medio bajo y bajo alto. El nivel social, econdmico y cultural se ha visto
enriquecido y estimulado por la comunidad de la parroquia del 20 de Julio, ya que en torno de
ella giran las actividades del sector. Las tareas comerciales e industriales se han incrementado
debido a la afluencia de los devotos del Divino Nifio Jesus, venerado en el 20 de Julio contiguo a
las instalaciones de la Institucion Educativa.

Desde el afio 2006, en la I.E.D. Florentino Gonzélez, se genera una dinamica con la
Comunidad Educativa a nivel académico que da como resultado orientar nuestra gestion a la
“Atencion a las necesidades educativas especiales con énfasis en el talento académico
sobresaliente” (PEI, 2009), con el fin de dar respuesta a una necesidad latente en los sectores de
impacto de la institucion; vincular a los nifios, nifias y jovenes con capacidades intelectuales y/o
talentos excepcionales, que no contaban con un escenario para el acompafiamiento y desarrollo
de estas, en actividades y estrategias a nivel institucional que permitan el desarrollo, fomentoy
promocion de los talentos.

En este sentido, la Fundacién Buinaima (Asociacion Colombiana Pro Ensefianza) capacité de
manera continua a los docentes desde el afio 2008 en lo que hace referencia a todos los centros

ludicos. Ejercicio de formacion y capacitacion permanente, en técnicas y metodologias que
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abordan los distintos ambientes de aprendizaje, enriqueciendo de esta manera, las practicas en el

aula. Dichas capacitaciones se enmarcan en una fundamentacion ludica que supera la concepcion
bésica del juego, permitiendo al docente superar las convenciones normales acerca del desarrollo
de la clase.

En la institucion se desarrollan todos los proyectos transversales dados por los lineamientos
de la Ley General de Educacion (1994), el proyecto Talentos se desarrolla atendiendo a las
necesidades educativas especiales con énfasis en el talento académico sobresaliente, finalista al
premio a la investigacion e innovacion educativa de IDEP. Este proyecto es liderado por
convenio de la Secretaria de Educacion del Distrito con la Asociacion Colombiana Pro
Ensefianza de la Ciencia BUINAIMA, con quien se avanza el Programa Desarrollo del Talento
mediante lineamientos y estrategias que conjuntamente se han elaborado en el proceso
Buinaima.

La Institucion Educativa Distrital Florentino Gonzélez fomenta en sus estudiantes la
responsabilidad frente a las herramientas tecnoldgicas a través de un manual de aprovechamiento
de la sala de informética cuyo proposito es dar a conocer el uso y cuidado de los computadores,
asi como los servicios de Internet y red interna instalados en el colegio. Adicional a esto se
institucionalizé un dia denominado “Cibercuidado, cuidate dentro y fuera de la red” con el cual
se pretende generar ética frente al uso de la red.

Se desarrolla un proyecto de integracién TIC que involucra la asignatura de inglés para
Preescolar y basica primaria “Fortalecimiento del desarrollo de las habilidades comunicativas en
lengua extranjera inglés mediante el uso de las TIC como herramienta facilitadora del proceso de

ensefianza - aprendizaje, en los estudiantes de Preescolar y Basica Primaria”. Ademas, la
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plataforma Edmodo fortalece los procesos de ensefianza y aprendizaje de las areas de tecnologia
e informaética, inglés y espafiol (jornada Tarde).

La Institucion Educativa Distrital Florentino Gonzélez ha establecido los siguientes procesos
que favorecen la integracion de las TIC a las dindmicas curriculares: Caracterizacion, Proyecto
C4 ciencia y tecnologia para crear, colaborar y compartir, Educacién A La Nube, Formacion y
Actualizacion de Docentes con el acompafiamiento de la Universidad De La Sabana, Crea - TIC,
Contenidos Digitales.

En cuanto a elementos tecnoldgicos presentes en la Institucion a disposicion de los estudiantes
estan:
o Una sala para los estudiantes de basica primaria dotada con 20 computadores
conectados con punto red, 2 televisores y 2 grabadoras.
. Una sala de informatica para basica secundaria que cuenta con 30 portatiles, que
funcionan con wifi y un videobeam.
o Un aula especializada CRI (Centro de Recursos de Inglés) apoyada con 5
computadores, 4 grabadoras, 1 televisor, 1 DVD y un videobeam.
. Un aula para audiovisuales con 1 computador y 1 videobeam.
o 3 tableros inteligentes maviles, 4 portatiles y 7 grabadoras, estos se utilizan como
apoyo a las necesidades de todas las areas y a criterio de los docentes de las mismas.
o Adicional a esto cada una de las aulas por grado esta dotada con 1 televisor y 1
DVD, para un total de 12 televisores y 12 DVD.
o En la biblioteca encontramos un computador, una fotocopiadora, un televisor

Smart, Blu-ray y una grabadora.
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La parte administrativa esta dotada de 5 computadores y 3 impresoras, dos de ellas con
escaner.
o En el afio 2015 se entregan 12 las aulas con Televisores Smart TV de 55 pulgadas,

un portatil, un Blu-ray.

3.2.  Descripcion de la problematica institucional
3.2.1. Necesidades encontradas

La Institucion Educativa Distrital Florentino Gonzalez, recibié un cambio estructural de
planta fisica que tardo mas de 5 afos, durante los cuales los estudiantes no tuvieron clase de
informatica, solo de tecnologia enfocada al disefio de maquetas, planchas y otros conocimientos
de tecnologia basadas en el curriculo de hace 15 afios.

En los dos altimos afios se han dado los siguientes cambios en el primer semestre del afio
2013 la institucion realiz6 una inversion para la compra de 20 computadores de escritorio, mesas
y mobiliario adecuado. En el segundo semestre el programa Computadores para Educar hizo
entrega de 30 portétiles con videobeam y acceso inaldmbrico, con este equipamiento se asigno
un aula para Prescolar y basica primaria y otra para bachillerato.

El curriculo se ha ido cambiando desde algunas asignaturas, a inicios de 2013 la docente de
tecnologia e informatica implementé en la jornada de la tarde el aula virtual EDMODO, con los
usuarios para todos los estudiantes de grado sexto a once. Poco a poco se involucran algunos
docentes con la utilidad de esta herramienta logrando aulas virtuales en la asignatura de inglés en

las jornadas mafiana y la tarde y algunos grados de la asignatura de espafiol en la jornada tarde.
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En cuanto a la formacion y actualizacion docente, aungue es politica de la Secretaria de
Educacion Distrital de Bogotd, es una prioridad para la institucion y se da por la motivacion e
interés personal de algunos miembros de la comunidad educativa. El proceso de integracion de
TIC se encuentra en etapa inicial al igual que el equipamiento.

No obstante, entender los cambios que atraviesa la educacion y los cuales estan orientados a
un modelo participativo, permite establecer nuevas estrategias para la ensefianza aprendizaje
posibilitando un aprendizaje significativo; sin embargo, para alcanzar estos objetivos, se requiere
implementar nuevas metodologias que vinculen la ludica, el conocimiento y en el contexto
actual, las TIC; por tal razén el presente estudio esta enfocado al disefio de materiales educativos
digitales que entren a dinamizar las practicas pedagogicas para la lectura y escritura a través del

método “Yo juego, ¢y tu?”.

3.2.2. Las TICy el proceso de la lecturay la escritura

La secretaria de Educacion de Bogota planted una reorganizacion curricular por ciclos que
inici6 su implementacion a partir del afio 2011, para lo cual se definieron cinco (5) ciclos que
sugieren una linea de trabajo basada en agrupacion de estudiantes por grupos etarios. Estos ciclos
se componen de la siguiente manera: Ciclo I, correspondiente a los grados pre escolar, primero y
segundo; Ciclo Il: los grados tercero y cuarto; Ciclo Ill: grados quinto, sexto y séptimo; Ciclo
IV: octavo y noveno y, Ciclo V: décimo y once (Garcia, 2009).

De acuerdo a lo anterior, el Ciclo I de la Institucion Educativa Distrital Florentino Gonzélez
jornada mafana, esta compuesto por 204 estudiantes, quienes estan distribuidos en seis (6) aulas
de la siguiente forma, dos (2) aulas para los grados a y b de pre escolar, cada uno con treinta (30)

estudiantes; dos (2) aulas para los grados 101 y 102 de primero, cada uno con treinta y cinco (35)
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estudiantes y dos (2) aulas para los grados 201 y 202 de segundo, cada uno con treinta y seis (36)
estudiantes.  Ciclo que comprende los grados donde esté propuesto el desarrollo inicial de los
procesos de lecto escritura.

En este caso, el método “YO JUEGO, ¢Y TU?” esta siendo implementado en el primer ciclo,
donde cobra especial importancia la construccion de la oralidad, paso previo a los procesos de la
lectura y la escritura, representando asi, el momento indicado para generar un proceso de
aprendizaje significativo, propuesta que sustenta este ejercicio investigativo, que parte del
constructivismo y se centra en el enfoque de aprendizaje significativo. Cabe resaltar que la
docente que acompafia Ciclo I, inicia su préctica pedagdgica con el grado primero y continda con
el mismo grupo hasta culminar en el grado segundo.

El método se desarrolla en su totalidad en los grados primero, con un ejercicio de
complementariedad en los grados pre escolar y segundo, donde se realiza un acompafiamiento
previo y un refuerzo al método aplicado, es decir, la aplicacion y efectividad de este método
requiere el desarrollo de un proceso que vincule a todos los cursos que hacen parte del ciclo I, ya
que en los grados pre escolar se realiza un reconocimiento del cuento, las imagenes y las frases,
un ejercicio previo de sensibilizacion y acercamiento, para desarrollar durante el grado primero,
los contenidos completos del método y, posteriormente en el grado segundo, se complementa el
trabajo desarrollado, con el orden alfabético y los sinfones o combinaciones.

Hasta el afio 2010, se venia implementando el método silabico en los procesos de lectura y
escritura, a partir de este momento, se decide adoptar el método “Yo juego, ¢y tu? del enfoque de
aprendizaje significativo, que plantea la relacion entre desarrollo y aprendizaje, propiciando de

esta manera el fortalecimiento de los procesos de lectura y escritura. Ademas, esta propuesta
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atiende a la politica Distrital de la reorganizacién por ciclos y se equipara con la metodologia del
énfasis en talentos que se lleva a cabo en la institucion.

En este mismo afio, las docentes inician el desarrollo de procesos lecto escritores, a través del
cuento El Ledn Afdnico de Pablo Sacristan, tomando como referente la metodologia planteada
en la publicacion “Yo juego, ¢y t0?” (Campos, 1993); cabe resaltar que, siendo un método nuevo
para los docentes, se presentaron situaciones de dificultad dadas por la transicidn entre un
método y otro, sin embargo, la propuesta metodoldgica presentd buenos resultados al evidenciar
que los nifios y las nifias habian adquirido el codigo en tan solo transcurrida la mitad del afio, por
esta razon, se sugiere a los demas docentes aplicar el método de Josefa Campos en su totalidad,
dada la funcionalidad de los recursos en la practica educativa.

Yaen el afio 2011, se empezd a utilizar el método, pero sin la experiencia en la aplicacion
total del mismo, se dio la implementacién siguiendo las indicaciones dadas en el documento. A
ese nifio que se menciona en el cuento, se le dio un personaje que los nifios identificaran en su
contexto e hicieran parte de sus gustos y siempre con unos amigos, para ese afo se llamo “El
tesoro hallado por Cristofer Robin y sus amigos”.

Luego, en el afio 2012 se trabaj6 con Peter Pan en grado primero, para lo cual se aplico el
método en su totalidad y siguiendo la I6gica del desarrollo del método, el cuento recibe el
nombre de “Los tesoros hallados por Peter Pan y sus amigos”. Es importante mencionar que,
durante la implementacion, se realizé un ejercicio de evaluacion permanente con los docentes
que lo aplican, lo que permite fortalecer el método, a través de la socializacion de experiencias
de la practica educativa docente.

Durante el mismo afio, a traves de este ejercicio de socializacion de la experiencia por parte

de los docentes, se observo que el proceso no se cortaba en grado primero, lo que sugeria las
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continuidades de esta metodologia en el siguiente grado, para lo cual, se toma el personaje:
Cristofer Robin y se propone otro escenario de accion, es decir, se saca el personaje del bosque
para ubicarlo en un contexto de ciudad, lo que genera la creacion de otro cuento, donde se
involucran lugares representativos de la ciudad, buscando de forma estratégica que estos
nombres de lugares contuvieran sinfones o combinaciones.

Es asi, como se proyecta un trabajo interdisciplinar que integra las cuatro areas basicas
(lengua castellana, matematicas, ciencias sociales y ciencias naturales) y orientado para los nifios
y las nifias de grado segundo, donde se propone el fortalecimiento de la préctica pedagdgica de
esta experiencia y, siguiendo la logica del método, este cuento recibié el nombre: “Cristofer
Robin y sus amigos visitan la cuidad y aprenden de ella”.

En el afio 2013 con la experiencia y sin ninguna duda de las bondades del método se inicio
desde las unidades didacticas’; a encajar el método en un proceso interdisciplinar. Se trabajé con
Andi, llamandose “Los tesoros hallados por Andi y sus amigos, los juguetes”, como el trabajo se
desarroll6 en torno a los juguetes, la propuesta para este afio fue crear una serie de juegos que
fueran producto de la propuesta de Josefa Campos, y a su vez lograr introducir la
interdisciplinariedad. En grado segundo, se continu6 el proceso con Peter Pan, fortaleciendo las
habilidades comunicativas: leer, escribir, escuchar, hablar.

Para el afio 2014, las maestras de grado primero iniciaron de nuevo el proceso con Peter Pan y
en grado segundo, se continua con Andi y sus nuevos amigos: el libro y el 1&piz, estos amigos
hacen parte de la experiencia vivida en torno a las habilidades comunicativas. Y se llamé “Andi

y sus nuevos amigos visitan la cuidad y aprenden de ella”.

1 Estas son para los docentes una propuesta pedagdgica que busca desde un eje tematico planear y estructurar las actividades que
desarrollen los conocimientos, habilidades y actitudes segun los contenidos de la malla curricular de la areas y de las asignaturas,
estas actividades estan enmarcadas dentro de los pasos del aprendizaje significativo (modelo institucional) y se relacionan con el
énfasis institucional en la elaboracion de actividades ludicas de motricidad, filosofia para nifios e indagacidn, en este momento
hace parte de una metodologia institucional que se encuentra en etapa piloto.
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Hasta aqui se ha hecho un esbozo de lo que ha sido la experiencia del método aplicado, la
dindmica que permite alimentar la propuesta a través de la retroalimentacion, los avances
observados en los procesos de aprendizaje de los nifios y las nifias, el fortalecimiento de la
practica educativa y la transformacion de los métodos tradicionales pasando a ocupar un lugar
importante la relacion entre desarrollo y aprendizaje, elementos que vincula el enfoque
constructivista y un aprendizaje significativo, que vincule los sentidos, las experiencias, la
cotidianidad de los nifios y las nifias, haciendo de este proceso un ejercicio mas cercano con las
realidades.

Sin embargo, la necesidad de generar continuidades del proceso y posibilitar esta practica,
como un proceso de alfabetizacién que pueda trascender la escuela, requiere un ejercicio de
sistematizacion de la experiencia, lo que incluye digitalizar los recursos que se aplican en el
método de Josefa Campos, ya que el material se deteriora con facilidad y generaria mayores
costos, lo que proporciona un caracter de exclusividad. EI material que se utiliza, se describe a
continuacion: (Campos, 1993)

o 6 frases grandes de 65 cm. de largo por 12,5 cm. de ancho. Tres para tenerlas mas
0 menos fijas y tres para usar.

. Frases de 20 cm. de largo por 3 de ancho; tantas como hagan falta para que los
nifios las manejen y aprendan las palabras y silabas.

o 2 cartones de la loteria de palabras para cada nifio, uno para la clase y otro para
casa (20 cm. de largo por 10 cm. de ancho).

o 2 botecitos de plastico con las trece palabras de las frases (4 cm. de largo por 2,5

de ancho).
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o Domind de palabras, con dibujos y sin dibujos (8 cm. de largo por 2,5 cm. de
ancho). 'Palabras de diferente longitud y 7 cm. de ancho, para el juego: "la clase participa”.
o 2 cartones de la loteria de silabas para cada nifio, uno para la clase y otro para

casa (20 cm. de largo por 10 cm. de ancho, cuadrados de 2 cm. por 2 cm.).

o 2 botecitos de pléastico con las 28 silabas de las frases (cuadrados de 2 cm. por 2
cm.).

. Domino de silabas (4 cm. de largo por 2 cm. de ancho).

. Palabras articuladas. Cada palabra se puede doblar por cada una de sus silabas

componentes. Los diptongos se rompen para rescatar las vocales.

o Silabas de diferente longitud y 7 cm. de ancho, para el juego: "la clase participa".
. Fichas de pre escritura.

o Fichas con la silueta de la palabra.

. Fichas con la superficie de la palabra.

o Fichas de lectura, con poesias y preguntas de comprension lectora.

o Fichas de "Une dibujo y palabra”.

. Fichas de "Coloca cada palabra con su dibujo".

o Fichas de completar.

. Fichas de ordenar las palabras de una frase. o Fichas de masculino y femenino.
o Fichas de singular y plural.

o Fichas de unir sustantivo y verbo.

o Fichas de pasar de minuscula a mayusculas.

o Fichas de rodear silabas.

o Fichas de unir los contrarios.
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o Fichas de dibujar el contenido de una frase.

o Fichas de construir frases segin modelo.

Estos son los recursos con los que se aplica el método, los cuales se elaboran en cartulinas de
colores claros y diferentes. Materiales que se pueden complementar con cuentos digitales,
recursos tecnoldgicos de caracter educativo, fichas de lectura (flashcards) que retinan
caracteristicas llamativas para los estudiantes y, que ademas del texto y la imagen puedan
encontrar los sonidos y los movimientos haciendo de este un proceso multimodal.

En este sentido, se plantea la necesidad de hacer méas cercano el método a través de las TIC,
reconociendo éstas como herramientas que pueden facilitar los procesos de aprendizaje; claro
esta, enfocadas y orientadas al mismo, ya que incursionar en los avances que la modernidad va
posicionando y plantea nuevas formas de comunicacion e interaccién que vistas como
posibilidades ofrecen mecanismos de gran riqueza para proporcionar a los nifios y nifias formas
diferentes, atractivas y motivadoras en sus procesos de aprendizaje.

Ahora bien, crear ambientes de aprendizaje que integren las TIC, como mediadoras en el
ambiente, permitird enriquecer el método, propiciar acciones vinculantes, motivar la accién
pedagogica, presentar nuevas formas de hacer, fortalecer el aprendizaje significativo y promover
ejercicios a la luz de los avances tecnoldgicos, transformando la imagen de obstaculo y distractor
a herramienta para el conocimiento y la interaccién con los padres y docentes en el camino que
se inicia hacia la construccion de saberes.

Cabe mencionar que, hablar de procesos de aprendizaje requiere reconocer como minimo
necesario el caracter permanente de las practicas pedagogicas, en este sentido se hace

imprescindible el acompafiamiento en casa, siendo éste el escenario visible del vinculo con la
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cotidianidad, de manera que, los nifios, nifias, docentes y padres de familia entren en una
dindmica de accionar articulado y orientado hacia el ejercicio pedagdgico.

Sin embargo, este acompafiamiento se obstaculiza por la diferenciacion generacional y las
formas que marcaron las pautas de ensefianza, dicho de otra manera, algunos padres y madres de
familia no cuentan con la posibilidad de generar un ambiente de continuidad del proceso de
aprendizaje en casa, ya que solo conocen y manejan las metodologias tradicionales a través de
las cuales fueron educados, metodologias que, en muchos casos, carecian de ludica, recursos
pedag0gicos y estrategias creativas. Es asi que, surge una nueva necesidad, proponer alternativas
para que los padres y madres de familia, puedan realizar un acompafiamiento y refuerzo en los
procesos de aprendizaje de los nifios y nifias.

Para ser mas especificos, se precisa construir herramientas, donde no solo se busque despertar
el interés por parte de los padres de familia en la formacion de sus hijos, sino que les facilite este
acompafiamiento, es por esto que se plantea la creacion de un sitio web donde los padres de familia
puedan acceder al método, los recursos y otros materiales digitales dispuestos y proyectados con
un sentido de enriquecimiento de la préctica pedagdgica, y sin desconocer la funcionalidad de las
estrategias del aprendizaje significativo, promover ejercicios de alfabetizacion para poblacion
adulta, pensado desde la ampliacion del espectro de accion, un método mediado por las TIC que
trasciende el aula.

Si bien, al interior del LE.D. Florentino Gonzélez se evidencian avances técnicos y
desarrollados pedagdgicos que pretenden generar nuevas formas de ensefianza para la comunidad
educativa basadas en el aprendizaje significativo, todavia se observan falencias en las dindmicas
dentro del aula que generan una desconexion entre el enfoque de la institucion; esta afirmacion

estd apoyada en el resultado de la encuesta abierta a docentes (Ver Anexo 1) con el fin de conocer
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cudles eran las necesidades en el &mbito de la lectoescritura. Las docentes de ciclo 1 coinciden en
afirmar que la necesidad mas inmediata es responder al proyecto Talentos que inicia en el primer
ciclo con los centros ludicos pedagogicos (Ver llustracion 3) por tanto el proyecto lecto escritor
debe responder a estas demandas en donde el nifio adquiera el cddigo lecto escritor de manera
ludica, favoreciendo en ellos un aprendizaje significativo; en este sentido se requiere por parte
de las docentes un ejercicio pedagdgico adicional, situacion que genera la oportunidad para la
implementacién del método “Yo juego, ¢y td? mediado por la TIC, que entra a fortalecer la
ensefianza de lectura escritura a los nifios y nifias del ciclo I.

A través de la valoracién y seguimiento, jornadas de promocién y evaluacion, discusiones en
jornadas pedagdgicas realizadas después de los informes bimestrales de los nifios y nifias de grado
primero y segundo, se puede evidenciar como problemaética recurrente la dificultad para apropiar
el codigo lecto escritor, seguido de la imposibilidad de apoyo extraescolar por parte de los padres
y madres de familia.

Sin el &nimo de desconocer los beneficios del método que se venia implementando, se
pretende atender otras necesidades que surgen dentro del aula y en el desarrollo del mismo,
situaciones expresadas en: el bajo desempefio, el déficit de atencidn, la falta de motivacion,
problemaéticas de convivencia asociadas a la ausencia de actividades ludicas, que llevaron a la
actualizacién del método con herramientas TIC, que parten de reconocer los cambios en una
sociedad globalizada y absolutamente audiovisual; por lo tanto la escuela esta llamada a ser un
escenario de aprovechamiento de las TIC, posibilitando a través de la creacion de materiales
digitales la apropiacion del codigo lector, ademas de promover ejercicios pedag0ogicos mas
dinamicos, motivantes y donde la familia se vincule de forma activa en el acompafiamiento extra

curricular. Por lo tanto, surge el interrogante que guia esta investigacion:
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4. PREGUNTA DE INVESTIGACION

¢ COomo generar estrategias de mejoramiento de la practica pedagodgica en los procesos de la
lectura y la escritura del método: Yo juego, ¢y tu? con nifios y nifias de ciclo I de la I.E.D.
Florentino Gonzélez a través de la integracion las TIC, que contribuyan al fortalecimiento de

ambientes de aprendizaje desde el enfoque del desarrollo humano?

5. JUSTIFICACION

La lectura y escritura como procesos asociados al lenguaje, hacen parte esencial de los
elementos que facilitan los ejercicios de sociabilidad de los nifios y las nifias, por lo tanto, se
configuran como ejes determinantes para el desarrollo humano, lo que sugiere ubicarlos en su
dimension real e identificar de forma clara la correlacién que se da entre la escritura y el lenguaje
“Los nifios aprenden a escribir de la misma manera en que aprender hablar” (Ferreiro&Gomez,
2002, p.107)

Por consiguiente, se habla del lenguaje como el proceso donde se otorga significados a los
cddigos alfabéticos partiendo de los conocimientos previos, y la escritura como el empleo del
sistema de signos graficos para comunicar, registrar y recordar. En este orden el proceso de
lectura y escritura se desarrolla en ambientes pedagdgicos donde intervienen tanto los docentes,
como la familia, es decir estos contextos pedagogicos que configura la escuela, deben contar con
el acompafiamiento permanente de los padres de familia en un ejercicio articulado que motive la
apropiacion y el fortalecimiento del codigo lector.

Por lo tanto, es aqui donde se proyecta la construccion de ambientes de aprendizaje

adecuados y con herramientas suficientes que permitan un ejercicio complementario en casa,
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diciéndolo de otro modo, ambientes pedagdgicos interactivos donde se incluya el
aprovechamiento de las TIC en los procesos de lectura y escritura de los nifios y las nifias de
ciclo I en el I.LE.D. Florentino Gonzéalez que propicie un ambiente de aprendizaje més atractivo,
de fécil acceso y sin desconocer la necesidad latente de formacion y acompafiamiento integral,
que exige la vinculacion de los padres y madres de familia en los procesos académicos de sus
hijos, siendo los cuidadores, protagonistas y guias significativos en el avance formativo de los
nifos y las nifas.

Por tal razén, desde esta propuesta se plantean escenarios mas cercanos, significativos,
creativos y propicios que permitan una interlocucién de mas significativa entre los padres,
docentes, estudiantes y escuela, donde se brinden contenidos académicos expuestos a través de
recursos digitales. Recursos que generan nuevas formas y dindmicas para la construccion de
conocimientos ademas de la implementacion de herramientas tecnoldgicas que no desvinculen
los avances con la cotidianidad y la escuela.

De esta manera, la riqueza de este proyecto radica en la creacion de nuevas estrategias para la
practica pedagdgica donde la motivacion y el aprendizaje significativo sean determinantes en los
procesos de aprendizaje en los nifios y las nifias, motivo por el cual, el método “Yo juego, ¢y
t0?” de Josefa Campos mediado por las TIC, proporciona un caracter innovador. Facil y de
amplio alcance que incluye el juego como una herramienta ltdica que proporciona elementos
importantes en el desarrollo lecto escritor.

En este sentido, la incorporacion de las TIC en el aula como practica pedagdgica, depende en
gran medida del docente, ya que es él, quien determina la integracion de herramientas

informaticas en el apoyo de su labor pedagogica y la planeacion curricular teniendo en cuenta los
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intereses y necesidades de los estudiantes para crear al mismo tiempo experiencias y
aprendizajes significativos.

Es asi, como se otorga al estudiante la posibilidad de ser protagonista en el ejercicio de la
practica docente, donde éste pasa a ser el eje que guia la planificacion del proceso de ensefianza -
aprendizaje. En este sentido, el estudiante proporciona focos de interés que permiten el disefio y
la implementacion de cualquier medio tecnolégico, informéatico o comunicativo relacionado con
la lectura y escritura, o cualquier otro aspecto que logre su atencidn y potencialice los procesos
de construccion de conocimientos que se dan en interlocucion en los contextos escuela y familia.
Posicionando de esta forma un ejercicio de alfabetizacion que puede trascender la escuela al

proponer un ejercicio en dialogo permanente con padres de familia.
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6. OBJETIVOS DE LA INVESTIGACION

6.1. Objetivo General

Generar estrategias de mejoramiento de la practica pedagdgica en los procesos de la lectura 'y
escritura del método “Yo juego, ¢y tu?” con nifios y nifias de ciclo | de la I.E.D. Florentino
Gonzélez a través de la vinculacion de TIC, que contribuyan al fortalecimiento de ambientes de

aprendizaje desde el enfoque del desarrollo humano.

6.2.  Objetivos Especificos

a. Disefiar un ambiente de aprendizaje integrando las TIC al método “Yo juego, ¢y t4?”, para la
ensefianza de la lectura y la escritura, desde el enfoque del desarrollo humano para los nifios

de nifios de grado primero de la Institucion Educativa Distrital Florentino Gonzélez.

b. Implementar un ambiente de aprendizaje integrando por TIC al método “Yo juego, ¢y tu?”,
para la ensefianza de la lectura y la escritura para los nifios de grado primero de la Institucién

Educativa Distrital Florentino Gonzalez desde el enfoque del desarrollo humano

c. Describir las herramientas que surgen de la integracion de las TIC al método “Yo juego, ¢y
t0?” en un ambiente de aprendizaje para la ensefianza de la lectura y la escritura desde el
enfoque desarrollo humano para los nifios de grado primero de la Institucion Educativa

Distrital Florentino Gonzalez.
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7. MARCO TEORICO REFERENCIAL

7.1. Estado del arte

Implementar procesos pedagogicos lecto escritores en los primeros afios de escuela sigue
siendo una de las tareas mas complejas para los docentes no solo de Colombia sino a nivel
mundial, dada la diversidad e inclusién permanente de nuevos avances tecnologicos que hacen
parte del contexto y cotidianidades de las nuevas generaciones de nifios y nifias; esta situacion se
convierte en un desafio y tarea inaplazable para las instituciones educativas pues el ejercicio de
la practica pedagogica debe tener en cuenta las nuevas tecnologias que manejan los estudiantes y
le generan estimulos positivos y no aquellas metodologias tradicionales que no generan el mismo
efecto motivador.

En las instituciones educativas se requiere realizar una revision de los desarrollos
tecnoldgicos, identificar los elementos que puedan aportar en el mejoramiento de la practica
educativa, revisar los alcances y ampliar las herramientas educativas con la vinculacion de
materiales educativos digitales; motivar, acompafiar y replantear las practicas pedagogicas en el
aula. En este sentido, se observa la necesidad de las instituciones educativas de integrar las TIC
a los procesos de la lectura y la escritura en las aulas como herramienta que favorezca el
aprendizaje y potencie las capacidades y/o habilidades individuales de los estudiantes en el
proceso lecto escritor.

De acuerdo a lo anterior, al iniciar este proyecto de investigacion educativa se indagaron y
rastrearon por diferentes canales documentales, experiencias pedagdgicas en el campo de las
TIC y la lectura y la escritura; dichas investigaciones aportaron elementos significativos para la

comprension de la problematica planteada que permitieron identificar elementos metodoldgicos
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que fueron determinantes para generar transformaciones en las préacticas e imaginarios
pedagogicos de docentes e instituciones educativas de diferentes paises.

Por consiguiente, se plantearon como criterios de bdsqueda en el ejercicio inicial de rastreo de
informacion relevante, pertinente y de sustento para el presente proyecto de investigacion, se
establecieron: TIC en procesos pedagogicos, procesos lecto escritores y materiales educativos
digitales, estrategias mediadas por las TIC en la lectura y la escritura; sistematizaciones de
experiencias pedagdgicas en procesos de lectura y escritura mediadas por TIC; aprendizaje
significativo y TIC; constructivismo; software educativo para procesos de lectura y escritura.
Documentos que se rastrearon a través del google académico, revistas indexadas, articulos

cientificos, documentos de sistematizacion de experiencias de investigacion.

7.1.1. Experiencias Colombianas

Dentro del contexto colombiano, se toma como referencia en primera instancia la experiencia
“Conozcamos El mundo de Willy”. (Briceflo&Nifio, 2008). Se trata de una propuesta para
favorecer el desarrollo de los procesos de lectura y escritura de los nifios y las nifias del nivel
prescolar a través de estrategias pedagogicas didacticas basadas en el uso de los cuentos
infantiles. El proposito de esta investigacion fue caracterizar el desarrollo de los procesos de
lectura y escritura en los nifios al utilizar estrategias didacticas basadas en el uso de los cuentos
infantiles.

Por lo tanto, esta experiencia resulta pertinente al presente ejercicio investigativo, al resaltar la
importancia de los cuentos como estrategia didactica en el proceso de ensefianza aprendizaje del
cddigo lector; en este sentido, argumenta y sustenta el método “Yo juego, ¢y t4?”; el cual esta

propuesto para este proyecto, a traves de un cuento que vincula materiales educativos digitales
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con el animo de fortalecer los procesos de ensefianza aprendizaje de la lectura y la escritura y,
propiciando la utilizacion de estrategias didacticas aplicadas al contexto digital.

Dentro de las estrategias didacticas se propuso disefiar e implementar herramientas que
permitieran mejorar procesos de memoria audiovisual, en las que se tuvo en cuenta comic -
Pixton, videos - Powtoon, Cartilla digital - Calameo, Juegos Educativos digitales - Educaplay y
flashcards — Power Poin, buscando a través de éstas, la vinculacion del audio, la imagen y el
movimiento, una experiencia interactiva en el desarrollo de los procesos de aprendizaje.

En esta l6gica, se presenta la segunda experiencia encontrada denominada “El podcasts en la
ensefianza de la lectoescritura”. (Aldana, 2012) En esta investigacion se implementa la
herramienta informatica podcasts para presentar y organizar material que fomente el desarrollo
de habilidades en el proceso de lectoescritura; este trabajo significativo es bastante valioso pues
permitio a los docentes realizar archivos documentales de material didactico para la ensefianza
de la lectoescritura. Esta fue desarrollada con los estudiantes y docentes de grado primero de
primaria de un colegio publico de la ciudad de Bogota.

Una tercera experiencia referenciada se denomind “Evidencias de la investigacion sobre el
impacto de las tecnologias de informacién y comunicacion en la ensefianza de la lecto-
escritura”. (Alvarez, 2009) En esta investigacion se analiz6 el uso de nuevas tecnologias de
informacion y comunicacion en los procesos de ensefianza y aprendizaje de la lecto-escritura y los
impactos generados en instituciones que venian ensefiando con métodos tradicionales; estas
investigaciones que soportan el mejoramiento de las practicas pedagdgicas en el aula a través de
la mediacion de materiales educativos digitales, se convierten en un aliciente para el presente

proyecto de investigacion porque representan un sector progresista de la educacion preocupado
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por generar transformaciones en la calidad educativa a través de propuestas innovadoras y
efectivas que no so6lo pretenden alcances didacticos sino transformaciones sociales estructurales.

Un cuarto proyecto pedagégico encontrado fue la “Incorporacién de TIC en las actividades
cotidianas del aula: una experiencia en escuela de provincia”. (Iriarte, 2011) Esta fue una
experiencia realizada por docentes en una escuela normal de provincia con la implementacion del
proyecto Conexiones en los grados segundo, tercero y cuarto de primaria. El proyecto se desarrollo
aplicando las estrategias basicas del mismo como: unidades de aprendizaje integrado y sus
proyectos colaborativos, los diarios de procesos, la utilizacion de la interfaz “La Pachamama”, la
utilizacion de programas bésicos del computador como Word, Paint, PowerPoint, la utilizacion del
internet y la socializacion de actividades tanto con sus compafieros como con los padres de familia.

La quinta experiencia pedagogica “Leo y escribo navegando: Una propuesta para hacer uso
de las TIC en el trabajo interdisciplinar centrado en la lectura y la escritura por ciclos”.
(Pedroza& Rojas, 2011) En la investigacion se implementa la lectura de imagenes en el grado 4°
como una estrategia que motive a los estudiantes hacia el fortalecimiento de la comprensidn lectora
y escritora paulatinamente, al igual que la incorporacién de recursos informéaticos en su proceso
educativo.

En el sexto lugar se encuentra la experiencia “Madurez para la lectoescritura en nifios/as de
instituciones con diferentes estratos socioeconémicos”. (Padilla,Becerra,Vega,Sierra&Cassiani,
2010) esta propuesta evalia la madurez para la lectoescritura de nifios que cursan el grado
transicion en tres instituciones educativas de diferentes estratos socioeconémicos de la ciudad de
Barranquilla. En su desarrollo, el grupo de investigacion se apoyo en la aplicacion del Test ABC
de Filho, el cual fue disefiado para evaluar dicha madurez a través de ocho subtest que referencian

los componentes necesarios para la adquisicion de la lectura y escritura.
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En séptimo lugar se referencia la investigacion “Uso de tecnologias de informacion en el aula.
. Qué saben hacer los niiios con los computadores y la informacién?” (Jaramillo, 2005) En este
trabajo pedagdgico se da a conocer cémo se usan las Tecnologias de Informacion y
Comunicaciones en dos aulas de clase, el tipo de aprendizajes que fomentan los profesores y los
aprendizajes de los estudiantes vistos en sus desemperios.

Reconocer los procesos de aprendizaje como elementos inmersos en todo el contexto implica
re pensar las formas tradicionales de ensefianza en la escuela donde, las dinamicas cambiantes
deben estar del lado de la practica educativa marcando las pautas movilizadoras del conocimiento,
es decir, el cambio debe involucrar a la comunidad educativa ain mas, cuando la cotidianidad de
los nifios esta mediada por otros mecanismos de interaccién y accion mediados por los avances
tecnoldgicos. Un contexto que proporciona un mundo audiovisual al alcance y posibilidad de
todos, en este sentido vincular las TIC en la accién pedagdgica posibilita ejercicios mas cercanos,

atrayentes y motivadores en la ensefianza aprendizaje.

7.1.2. Experiencias Latinoamericanas

Dentro de las investigaciones que se toman como referencia para el presente estudio se halla:
experiencias pedagogicas e investigaciones en Venezuela, donde se evidencia la estrategia
Andrés quiere una mascota”, se trata de un libro electronico multimedia para el aprendizaje de
la lectura y escritura en nifios de primer grado (Bricefio, 2009); se observa el disefio de un
recurso educativo digital como estrategia de aprendizaje que facilita la ensefianza de lectura 'y
escritura en nifios entre seis y siete afios del primer grado de Educacion Basica, porque incluye

en la trama de la historia aspectos cercanos a las vivencias infantiles que se convierten en

elementos movilizadores de interés de los estudiantes.
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Esta experiencia permite evidenciar la importancia de la inclusion de materiales educativos
digitales para el fortalecimiento de la ensefianza aprendizaje de la lectura y escritura; que para el
caso concreto se pretende avanzar con nifios y nifias de ciclo | pertenecientes a la I.E.D.
Florentino Gonzéalez; dado que esta experiencia presenta a través de un cuento digital, una
herramienta que facilitd el proceso lecto escritor, vinculando no solo el codigo lector, sino
posibilitando una estrategia de relacién de la cotidianidad del nifio con el desarrollo de la
ensefianza aprendizaje; es decir, sus entornos proximos como elementos de realidad que entran a
componer el ejercicio académico, reconociendo por ende los avances tecnoldgicos que
establecen nuevas formas de relacion en estas generaciones.

Por lo tanto, entran en dialogo las TIC, elemento fundamental en la presente investigacion que
pretende fortalecer el método Yo Juego, ¢y ti? Con estrategias digitales que favorezcan la
comunicacion e interaccion dentro del aula para un ejercicio de ensefianza aprendizaje que
motive y ubique a los estudiantes en un proceso mas cercano y atractivo.

En este sentido, se referencia en segundo lugar la herramienta: “software para el
aprendizaje de la lengua escrita desde un enfoque comunicativo funcional”. (Garassini,
2007); consiste en el disefio de un software para el aprendizaje de la lengua escrita desde un
enfoque comunicativo funcional; esta herramienta pedagdgica tiene en cuenta las nuevas
habilidades tecnoldgicas y virtuales de los estudiantes y permite a los docentes vincular la
ensefianza de la lectura y la escritura con dos de las necesidades basicas de los estudiantes: la
comunicacion y su mundo virtual.

Reconocer la necesidad de complementar los métodos de ensefianza en el aula para no
desconectar los procesos comunicativos del contexto actual, es decir sin desconocer los avances

tecnoldgicos, orientada a relacionar la virtualidad, la comunicacion, el desarrollo de habilidades
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y la motivacion en ejercicios escolares, por tal razon “software para el aprendizaje de la
lengua escrita desde un enfoque comunicativo funcional”. (Garassini, 2007), representa una
experiencia que soporta este estudio.

En tercer lugar, se encontro la investigacion “El aprendizaje de la lectura y escritura en
educacion inicial”. (Flores&Martin, 2006) Esta experiencia concluye que el profesor de
preescolar debe tener imaginacion para crear materiales de ensefianza centrados en el nifio y
comunicar a los padres que esta ensefiando a leer a sus hijos para involucrarlos en dicho proceso
de aprendizaje; ademas el docente logra estimular al nifio, favoreciendo el descubrimiento de las
funciones sociales de la escritura, tales como: el placer de recrearse con una lectura entretenida;
el beneficio de saber como y donde encontrar una informacion util para jugar, aprender o
trabajar; la ventaja de escribir para organizar ideas y no recargar la memoria.

No obstante, fortalecer la capacidad creativa de los nifios y las nifias que inician su ciclo
escolar como base fundamental del proceso de aprendizaje se configura en el sentido del
ejercicio investigativo, donde entren en juego en el proceso de ensefianza: la motivacion, la
vinculacion de la ludo pedagogia y la creatividad, elementos que no solo apoyan el aprendizaje
significativo, sino reducen los tiempos para la adquisicion del codigo lector. Tal como lo
manifiesta Campos (1993) el sentido fundamental de este método es simplificar al maximo el
aprendizaje lecto-escritor, al tiempo que prioriza el aspecto motivador y creativo como condicién
ambiental para que se dé la experiencia pedagdgica significante (p.15).

Siguiendo esta ldgica, se presenta en cuarto lugar, la Incorporacion de la informatica en la
Educacion Inicial en Venezuela. (Garassini, 2005) en esta investigacion se presentan las
tendencias e investigaciones sobre el uso de la informatica en la educacion inicial, los principios

sobre la incorporacion de las mismas a las practicas pedagogicas preescolares; esta informacion
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se encuentra en los documentos oficiales del Ministerio de Educacion venezolano. Que para el
presente estudio radica en el fundamento de la propuesta investigativa dando un lugar relevante
al mejoramiento de la practica pedagdgica en el desarrollo dl método Yo Juego y ;tu? con la
mediacion de las TIC, para la creacion de materiales digitales educativos.

En el rastreo de experiencias pedagdgicas en Per( se encuentra solamente “El aprestamiento
para la iniciacion en lectoescritura en nifios de 5 afios de la Institucion Educativa Privada
Santa Catalina de Juliaca.” (Chavez & Minaya, 2011). Este estudio comprueba la hipotesis
inicial, el contenido del aprestamiento es importante para la iniciacion en lectoescritura y se
corresponde con las experiencias y conocimientos previos del nifio durante el proceso de
ensefianza-aprendizaje; esta investigacion esta catalogada como una experiencia pedagdgica
alternativa por promover lenguajes significantes para el nifio y la comunidad que genere a su vez
conciencia y transformaciones en el territorio.

Por otra parte, en Paraguay que es significativamente menos grande en extensién y por lo
tanto en instituciones educativas que los anteriores, solamente se encuentra la investigacion “La
metodologia docente digital como factor clave en el rendimiento del proceso de ensefianza -
aprendizaje de la lectoescritura en niiios de primer grado de E.E.B”. (Gaona, 2013) Este
trabajo tiene como propuesta un programa de intervencion digital para alumnos de las primeras
etapas educativas, ademas presenta un recorrido por la metodologia docente digital en los
procesos de ensefianza aprendizaje de la lectoescritura y los beneficios que la utilizacion de las
TIC produce en el proceso de ensefianza aprendizaje, en este caso en el 1° grado de educacion
escolar béasica en nifios de 6 y 7 afios de edad.

Hasta aqui se han expuesto varias experiencias educativas significativas en el contexto

latinoamericano, que dan muestra de las transformaciones de los procesos de ensefianza
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aprendizaje en la escuela, reconocer que el ejercicio formativo que se produce en el ciclo escolar
es primordial para el desenvolvimiento del nifio en la cotidianidad, permite entender que este
proceso requiere, no solo promover la adquisicion de conocimientos sino la posibilidad de
construirlos, es la tarea principal en la educacion pensada desde un enfoque significativo, es
decir, trascender lo tradicional.

Por consiguiente, se requiere una accion pedagogica pensada en el contexto, donde los
avances tecnoldgicos no sean un obstaculo y por el contrario enriquezcan el proceso a través del
aprovechamiento de herramientas digitales que movilicen ejercicios de ensefianza aprendizaje
significativos, por lo tanto, promuevan en los nifios y nifias la posibilidad de leer la realidad,
entenderla, construir nuevas formas de hacer y recrear el mundo. Proceso que implica entender y
replantear el papel de la préactica pedagdgica, una necesidad que subyace de los avances
tecnoldgicos que impulsan cambios en las sociedades y relaciones donde los pioneros de las

transformaciones inician su formacion en la escuela.

7.1.3. Experiencias Internacionales

En Espafia se encuentra en primer lugar la investigacion “Ensefiar a ensefiar a leer y
escribir mas alla de las letras”. (Rebollar& Esparza, 2012) Este trabajo presenta los pasos
metodologicos y los resultados de una investigacion de corte cualitativo, sobre los aportes de la
formacion inicial a los saberes de los futuros docentes en cuanto a la ensefianza de la lectura y la
escritura en el primer grado de educacion primaria.

En segundo lugar, se encuentra la experiencia “Las TIC en los juegos infantiles
educativos”. (Del Rio, 2011) En esta propuesta se concluye que los juegos educativos en

multimedia reproducen de una manera demasiado fiel su version equivalente tradicional.
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Cuestionan ademas la capacidad educativa de estos juegos y piden que las nuevas tecnologias
Ileguen de verdad a ellos. Los juegos educativos disefiados para nifios, se limita a la interaccion y
el contenido, no dejando espacio alguno a la creatividad.

En tercer lugar, se encuentra la propuesta “Un programa informatico de acceso a la
lectoescritura en una escuela para todos”. (Martinez&Garcia, 2003). El propoésito de esta
investigacion fue disefiar y publicar un material impreso e informatizado que posibilite un nuevo
proceso metodoldgico de acceso a la lectoescritura tanto para aquellos sujetos con necesidades
educativas especiales -NEE- que precisan de un sistema aumentativo y/o alternativo de
comunicacion (S.A.A.C), como para el resto de los alumnos que se sitan en una fase inicial del
proceso lectoescritor.

En cuarto lugar, se encuentra la experiencia “Uso de Medios Did&cticos para el Desarrollo
del Lenguaje Escrito en Niiios Preescolares”. (Garassini& Cabero, 2006). Con este trabajo se
busco conocer la metodologia empleada por los docentes para el desarrollo del lenguaje escrito y
la incorporacién de los diferentes medios didacticos para el logro de los objetivos que se
pretenden en esta area en el nivel preescolar.

En Portugal se encuentra la investigacion “Las TIC en la primera infancia: valorizacion e
integracion en la educacion inicial a través del enlace @rcacomum”. (Pinto& Osorio, 2008).
Tiene el proposito de comprender y acompafiar el desarrollo tecnoldgico dentro de las escuelas
primarias, particularmente, refiriéndose al uso que hacen de la Internet los docentes en sus
practicas pedagogicas.

Una segunda investigacion, se refiere a “Los procesos cognitivos en el aprendizaje de la
lectura inicial” (Valdivieso, 2000) El proposito de esta investigacion es describir algunos

procesos cognitivos basicos para el aprendizaje de la lectura inicial, a partir de investigaciones
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recientes. Alli se considera como “etapa de lectura inicial” el periodo en el cual los nifios toman

conocimiento del lenguaje escrito e inician su aprendizaje.

7.2.  Marco legal

Esta parte del proyecto de investigacion busca establecer las bases de la relacion norma -
investigacion, para el caso de la Integracion de las TIC al método “Yo juego ¢y tU?” para la
ensefianza de lectura y escritura. En este sentido se traen referencias especificas que permiten
aplicar un escenario normativo sobre la linea de accion escolar a desarrollar. Se parte asi de las
categorias que dan cuerpo a la investigacion: desarrollo humano, ambiente de aprendizaje,
lectura y escritura, TIC y ciclo I; previstas a la luz del marco juridico. También se hace una
lectura contextual de la norma, en el sentido explicito e interpretativo de la misma.

El presente trabajo de investigacion apuesta por una concepcion reivindicativa de la
educacidn publica, en tanto esta se reconoce como derecho de toda persona en virtud de la
trasmision de la cultura y beneficio social y encuentra sustento en el articulo 67 de la
Constitucion Politica de Colombia que plantea: “La educacion es un derecho de la persona y un
servicio publico que tiene una funcion social; con ella se busca el acceso al conocimiento, a la
ciencia, a la técnica, y a los demas bienes y valores de la cultura.”(p. 24)

Asi, la intencionalidad y la perspectiva que orienta esta experiencia en la linea del desarrollo
humano, identifica en la normatividad colombiana aspectos esenciales que apuntan en esa
direccion: “La educacion formara al colombiano en el respeto a los derechos humanos, a la paz y
a la democracia; y en la practica del trabajo y la recreacion, para el mejoramiento cultural,

cientifico, tecnologico y para la proteccion del ambiente.” (ARTICULO 67. CPC 1991 p.94)
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De la misma forma sienta su propo6sito en la necesidad del desarrollo e innovacion
metodoldgica en las dindmicas educativas, por tal se reconoce en la norma dicha intencién: “El
Estado fortalecerd la investigacion cientifica en las universidades oficiales y privadas y ofrecera
las condiciones especiales para su desarrollo. (ARTICULO 69. CPC 1991 p.95)

Otra de las finalidades de esta investigacion es construir estrategias innovadoras y alternativas
de las formas de abordar los procesos de lectura escritura y los desarrollos cognoscitivos dentro
de la escuela, asi pues se identifica: “El Estado tiene el deber de promover y fomentar el acceso
a la cultura de todos los colombianos en igualdad de oportunidades, por medio de la educacién
permanente y la ensefianza cientifica, técnica, artistica y profesional en todas las etapas del
proceso de creacion de la identidad nacional. (ARTICULO 70. CPC 1991 p.97)

Otro de los discursos que aportan a este proyecto, es la estimulacion y promocién de los
desarrollos técnicos y las propuestas comunicativas innovadoras que generen y optimicen
procesos cognitivos, que sienta sus principios en el aprestamiento de los procesos de lectura 'y
escritura, como procesos fundantes del aprendizaje y asimilacion de nuevos conocimientos en la
ventana de las nuevas tecnologias de la informacion en concordancia con lo establecido,
encontrando resonancia en este articulo: “La busqueda del conocimiento y la expresion artistica
son libres. Los planes de desarrollo econémico y social incluiran el fomento a las ciencias y, en
general, a la cultura. El Estado creard incentivos para personas e instituciones que desarrollen 'y
fomenten la ciencia y la tecnologia y las demas manifestaciones culturales y ofrecera estimulos
especiales a personas e instituciones que ejerzan estas actividades.” (ARTICULO 71. CPC 1991
p. 98)

Partiendo del principio “La educacion es un proceso de formacion permanente, personal,

cultural y social que se fundamenta en una concepcion integral de la persona humana, de su
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dignidad, de sus derechos y de sus deberes” (ARTICULO 1 Ley115, 1994 p.143). Se debe
propender por el aprestamiento y mejoramiento de las habilidades culturales, la optimizacién de
los recursos y el crecimiento y mejora de los métodos de abordaje de la misma.

Reforzando esta idea y el sentido de la investigacion, que se piensa desde la reconstruccion de
estrategias a la luz de los avances tecnologicos enmarcados en las dindmicas fundantes de la
comunicacion como base de los procesos cognoscitivos, se encuentra el siguiente respaldo
constitucional: “Presenta como fin la adquisicion y generacion de los conocimientos cientificos y
técnicos méas avanzados, humanisticos, histdricos, sociales, geograficos y estéticos, mediante la
apropiacion de habitos intelectuales adecuados para el desarrollo del saber” ARTICULO 5
PARAGRAFO 5. (Ley115, 1994, p. 144).

Ahora bien, la generacion de otros escenarios, que surgen del dialogo y la reconstruccién de
las tecnologias de la comunicacion, en tanto enriquecen las dinamicas educativas y brindan
nuevos horizontes, se posibilita en via directa con los presupuestos legales que propone la CPN:
“El desarrollo de la capacidad critica, reflexiva y analitica que fortalezca el avance cientifico y
tecnoldgico nacional, orientado con prioridad al mejoramiento cultural y de la calidad de la vida
de la poblacidn, a la participacion en la busqueda de alternativas de pais” ARTICULO 5
PARAGRAFO 9. (Leyl115, 1994, p. 144)

No solo en el sentido estricto de las tecnologias de la informacion se aborda la
intencionalidad humanista que busca el crecimiento integral del sujeto, enunciandola en la
categoria del desarrollo humano como norte de las practicas educativas, sino que se atiende un
proposito especificamente democratico: “Fomentar en la institucion educativa, practicas

democraticas para el aprendizaje de los principios y valores de la participacion y organizacion
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ciudadana y estimular la autonomia y la responsabilidad...” ARTICULO 8 PARAGRAFO C.
(Ley115, 1994, p. 146)

De la misma forma esta investigacion al plantearse desde de la innovacion metodoldgica de la
ensefianza aprendizaje de los procesos lecto escritores asume un derecho constitucional
establecido: “Desarrollar las habilidades comunicativas para leer, comprender, escribir, escuchar,
hablar y expresarse correctamente”. ARTICULO 20 PARAGRAFO B. (Ley115, 1994, p.149)

En el sentido méas profundo, la busqueda de un desarrollo humano integral donde se operen
las practicas de innovacion pedagogica, seria: “La formacion ética y moral se promovera en el
establecimiento educativo a traves del curriculo, de los contenidos académicos pertinentes, del
ambiente, del comportamiento honesto de directivos, educadores, y personal administrativo, de
la aplicacion recta y justa de las normas de la institucion, y demas mecanismos que contemple el
Proyecto Educativo Institucional” ARTICULO 25 (Ley115, 1994, p.152); en relacion con dicho
propdsito se reconoce como principio fundamental a desarrollarse en la investigacion “la
adquisicion de habilidades para desempefiarse con autonomia en la sociedad” ARTICULO 21
PARAGRAFO N. (Ley115, 1994, p.150)

Ahora bien, mientras emergen nuevos discursos tecnoldgicos, nuevas realidades
comunicativas, nuevos sujetos, deben surgir otras formas de hacer y rehacer las dindmicas
educativas, llamadas también a responder a las necesidades contextuales y al proyecto politico de
nacion inherente al ideal de educacién que propone la Constitucion Politica de 1991, que
desarrolladas por docentes investigadores en el aula dan lugar a innovadoras experiencias macro
y micro educativas.

Para finalizar, teniendo en cuenta que el estudio esta planteado de acuerdo a la estructura

curricular planteada por ciclos, la cual esta dividida en dos ejes, el primero es la politica de
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ensefianza por ciclos que permite organizar el plan de estudios de acuerdo con la edad, las
necesidades formativas, los ritmos y procesos de aprendizaje y el segundo eje curricular esta
basado en los lineamientos establecidos en la resolucion 2565 de 2003 del decreto 2082 de 1996
que establece que los distritos organizaran un plan de cubrimiento para la adecuada atencion
educativa de las personas con capacidades o talentos excepcionales.

Articulo 10 “El Gobierno Nacional y los gobiernos territoriales impulsaran y llevaran a cabo
programas y experiencias de educacion permanente y de difusion y la apropiacion de la cultura
para la poblacién con imitaciones o con capacidades o talentos excepcionales, valiéndose de
apoyos pedagogicos, comunicativos y tecnoldgicos apropiados a cada limitacion o
excepcionalidad, a través de los medios de comunicacion social’(DECRETO 2082, 2014)

Teniendo en cuenta esta legislacion (resolucion 2565 de 2003), la Institucién Educativa
Distrital Florentino Gonzalez posee autonomia para direccionar la metodologia por medio de la
cual presta el servicio a esta poblacion, siempre y cuando cumpla con unos minimos requeridos;
asi se crea la presente estructura que define etapas, estrategias y herramientas planteada por la

coordinacién de Talentos.
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Fuente: PROYECTO TALENTOS “Atencion a las necesidades educativas especiales con

énfasis en el talento académico sobresaliente”

7.2. Marco teérico

Teniendo en cuenta el tema central del presente ejercicio investigativo que fija el anélisis en la
vinculacion de las TIC al método “Yo juego, ¢y tU? para la ensefianza de lectura y escritura, fue
necesario plantear algunas perspectivas que sirvieron de ejes conceptuales sobre los cuales
sustentar la lectura interpretativa de la necesidad de crear estrategias de mejoramiento de la
practica pedagogica vinculando las TIC. Para empezar, se realiza un ejercicio de comprension

frente a la concepcion de ambientes de aprendizaje, el enfoque de la institucion educativa para
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luego presentar la propuesta del método “Yo juego ;y tu? siendo el centro de la propuesta de

investigacion y la teoria de los ambientes de aprendizaje para el desarrollo humano.

7.2.1. Laeducacion desde un ambiente de aprendizaje

Abordar la educacion como categoria para el establecimiento de una perspectiva sobre los
ambientes de aprendizaje, exige analizar de forma amplia las diferentes dimensiones que
constituyen el sistema social del estudiante.

La educacidn se da a través de los procesos de socializacion e interaccidn y se propicia en
diferentes experiencias y escenarios de aprendizaje en el contexto escolar, en tanto es una
experiencia trasformadora del individuo y de los otros, es decir, el principal insumo de la
educacion es el aprendizaje social que conlleva la imitacidon, la asimilacion y en algunos casos la
modificacion de conductas, pensamientos y habilidades cognitivas.

En este sentido, el disefio de ambientes de aprendizaje es un proceso pedagdgico que sitda en
el centro de la reflexion la intencionalidad renovadora de la educacion a la luz de los
condicionantes macro y micro estructurales; asi mismo es una forma de entretejer las nuevas
dindmicas, los cambios culturales y sociales, en relacién al progreso de una comunidad.

Al ser la educacion un proceso de interaccion, se convierte en un determinante para el
desarrollo de los seres humanos al establecer las condiciones adecuadas para que los sujetos
aprendan a integrarse, organizarse, reconocerse, proyectarse, etc... en comunidad, y esto permite
mejorar las dindmicas sociales locales y los ordenamientos territoriales, siempre y cuando sean
los mismos sujetos quienes puedan hacer una lectura transformadora y esperanzadora de su

entorno.
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Teniendo en cuenta lo anterior, la Secretaria de Educacion de Bogota en la administracion
2004 — 2007 “Bogota Positiva”, plante6 como politica educativa la reorganizacion curricular por
ciclos, que definio los ambientes de aprendizaje como:

“El proceso pedagdgico que conjuga los sujetos, las necesidades y los contextos a la luz
de nuevas propuestas didacticas, permitiendo generar condiciones y nuevas perspectivas
de aprendizaje, mediante el fomento de la reflexion y la creatividad, evocando espacios
de reconocimiento individual, colectivo y de apropiacion de experiencias significativas
para la vida de los sujetos.” (Gonzalez, Ospina & Hernandez, 2014, p. 9).

Esta definicion propone el ambiente de aprendizaje como un proceso de socializacién que
tiene como objetivo no sélo el desarrollo cognitivo, sino la adquisicion de habilidades para la
vida, en tanto dinamicas de interaccién social que involucra principios éticos, politicos y
sociales. Al respecto Orduna y Naval (2001) plantean: “desde la infancia prepare a los individuos
para actuar de forma libre, comprometida y responsable en la mejora de las condiciones de vida
que le rodean”. (p.29).

La anterior, es una clara definicién de educacién planteada desde la perspectiva sistémica, que
sitle al sujeto en una serie de correlaciones estructurales, desde la familia, las instituciones, la
cultura, la sociedad hasta el imaginario politico y los principios éticos universales; definicion que
se puede complementar con el paradigma de educacion de la UNICEF (1995) que plantea que
“el proceso de aprendizaje no comienza cuando el nifio inicia la escuela primaria ni finaliza
cuando termina sus clases de secundaria, sino que dicho aprendizaje comienza al nacer” (p. 26);
en este sentido, ocurre en la familia, en el barrio, en las comunidades, durante el juego. Asi, los
maestros en la vida de los escolares son los padres, madres, hermanos, hermanas, comparieros,

comparieras, lugares de trabajo y medios de difusion.
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No obstante, la educacion como experiencia del ser sujeto en relacion a otros y otras esta
Ilamada a transformarse y realimentarse cotidianamente, mientras se sitie como proceso de
renovacion, es decir, educar implica una experiencia consciente de construccion de lo humano
que debe exigir un proceso de reflexion pedagdgica que le asigne un lugar, un sentido, un suefio
que le encamine hacia los principios éticos y politicos del sujeto y su comunidad.

Entonces, la educacion necesita una concepcion mas renovada para su comprension y
proyeccion, que sea coherente con las caracteristicas de la sociedad de la informacién, como por
ejemplo, el desarrollo y promocion de las nuevas tecnologias, los cambios de percepcion de la
imagen y el sonido en las nuevas generaciones, la relacion ente la comunicacion y el mercado,
entre otras, las cuales en la actualidad amplian las fronteras del conocimiento y podrian
configurar nuevos retos y procesos de ensefianza-aprendizaje al ser parte esencial de la vida de
la escuela.

Por eso mismo, hablar de educacion exige reconocer los intereses, posibilidades y desafios
del nuevo sujeto escolar y en el marco de esta propuesta de investigacion se pretende develar las
intencionalidades y propdsitos de las politicas educativas que en el caso de La Secretaria de
Educacion de Bogota se observa al proponer Herramientas para la Vida?, que considera
necesarias para el ciudadano de hoy, porque responden a problematicas que inciden en el
desarrollo de una educacion de calidad y contribuyen al fortalecimiento de los aprendizajes

esenciales de la base comun establecida en Bogota.

2| as herramientas para la vida son ejes articuladores que facilitan la apropiacién de conocimientos fundamentales para
desenvolverse en el mundo de hoy, potencian las capacidades y habilidades para resolver con éxito diferentes situaciones y
afianzan actitudes imprescindibles para vivir en sociedad. (Reorganizacion Curricular por Ciclos, 2001, p.34)
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Las herramientas para la vida, que se priorizan desde la Reorganizacion Curricular por
Ciclos?, son: leer, escribir y hablar correctamente para comprender el mundo, dominar el inglés,
profundizar el aprendizaje de las matematicas y las ciencias, fomentar el uso pedagdgico de la
informatica y la comunicacion, aprovechar la ciudad como escenario de aprendizaje, fortalecer la
formacion ambiental para proteger y conservar la naturaleza, educar en libertad, democracia,
convivencia y garantia de derechos, especializacion de la educacién media y articulacién con la
educacidn superior; por lo tanto, es necesario desarrollar:

“Herramientas para la vida que requieren ser movilizadas por la escuela, mediante la
transformacion de las practicas pedagogicas, esto implica motivar a los nifios, nifias y
jovenes para la promocion de los aprendizajes pertinentes, innovar en el disefio de
estrategias metodoldgicas, didacticas y de integracion del conocimiento y establecer
criterios de evaluacion acordes con las necesidades de aprendizaje en los aspectos

cognitivos, socio-afectivos y fisico-creativos.”(Gonzélez,Ospina&Hernandez, 2014).

Por otro lado, hay otros condicionantes globales de la educacién actual como el horizonte de
la educacion basada en competencias, que es una nueva orientacion educativa para dar respuestas
a la sociedad de la informacién y la productividad, y exige de ella unas caracteristicas propias
para avanzar y evaluar logros especificos que impone el sistema econémico globalizado, no
ajeno a las politicas educativas internacionales. Esta propuesta educativa que genera cada vez
mas controversia en sus medios y fines, contempla el desarrollo de competencias para vincularse

de forma temprana al mundo del trabajo, que en bastantes instituciones educativas de la ciudad

3El proyecto de RCC tiene como fundamento pedagégico el desarrollo humano centrado en el reconocimiento de los sujetos como seres integrales,
con capacidades, habilidades y actitudes que deben ser desarrolladas para la construccién del proyecto de vida tanto individual como social; esto
ubica la pertinencia como un principio orientador de la organizacién escolar para responder a las preguntas de ;Para qué ensefiar? ;Qué ensefiar?
¢Como ensefiar? y ;Para qué evaluar? ;Qué evaluar? ;Como evaluar? en coherencia con los contextos socioculturales y con las caracteristicas de

los nifios, nifias y j6venes, en sus diferentes etapas de desarrollo. (Reorganizacion Curricular por Ciclos, 2001, p.17)
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inicia en la etapa media vocacional y se ejecuta en convenio con diferentes programas publicos
y privados, entre ellos el Servicio Nacional de Aprendizaje SENA, sacrificando en muchos
casos areas como la filosofia, las artes y otras areas fundamentales para el desarrollo del

pensamiento.

7.2.2. Ambientes de Aprendizaje para el desarrollo humano

La politica distrital de Reorganizacién Curricular por Ciclos establece como base
fundamental de la experiencia pedagogica garantizar a los nifios, nifias y jovenes de Bogota las
condiciones adecuadas para disfrutar del derecho a una educacion de calidad que les sirva para el
mejoramiento de la calidad de vida y que contribuya a la construccion de una ciudad mas justa y
democratica, pacifica y segura, incluyente y equitativa, en la que todos sus habitantes sean
respetuosos de los derechos humanos y la diversidad.

Teniendo como referente la Reorganizacion Curricular por Ciclos la institucién Educativa
Distrital Florentino Gonzélez tiene como énfasis la atencion a las necesidades educativas
especiales con énfasis en el talento académico sobresaliente a través de actividades y estrategias
a nivel institucional que permitan el desarrollo, fomento y promocién de los talentos que
evidencian los estudiantes de la Institucion.

La estructura curricular se desarrolla en dos ejes. El primero es la politica de ensefianza por
ciclos que permite organizar el plan de estudios de acuerdo con la edad, las necesidades
formativas, los ritmos y procesos de aprendizaje de los estudiantes definiendo los saberes y
competencias que se deben desarrollar en cada ciclo; el segundo eje esta basado los lineamientos

establecidos en la resolucion 2565 de 2003 que establece que los distritos organizaran un plan de
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cubrimiento para la adecuada atencién educativa de las personas con capacidades o talentos
excepcionales.

Siguiendo esta logica, dentro del primer eje, se establecen cinco improntas que se caracterizan
por recoger el objetivo pedagdgico de cada ciclo teniendo en cuenta el desarrollo de las
dimensiones que afinen las habilidades de pensamiento en cada area del conocimiento; estas
improntas que dan cuenta de la busqueda pedagdgica institucional son: (PEI, 2009).

Ciclo I (Grados Preescolar, Primero y Segundo): Al terminar el ciclo 1 los y las estudiantes
del colegio Florentino Gonzélez seran artesanos de su vida: semilleros afectivos, exploradores,
creativos y espontaneos para la apropiacién del conocimiento y la construccién de un entorno
de paz.

Ciclo Il (Grados Tercero y Cuarto): Al terminar el ciclo 2 los estudiantes del colegio
Florentino Gonzélez seran Estudiantes en busqueda de procesos de indagacion, proposicion,
argumentacion y experimentacion para la apropiacién de cualquier campo del conocimiento,
iniciando al desarrollo de la autonomia y propiciando la exploracion de talentos.

Ciclo 11 (Grados Quinto, Sexto y Séptimo): Al terminar el ciclo 3 los estudiantes del
colegio Florentino Gonzélez seran Nifios que dan importancia al aprendizaje auténomo,
facilitador de habitos académicos, habilidades y valores democraticos que permiten la
identificacion y orientacion de talentos.

Ciclo IV (Grados Octavo y Noveno): Al terminar el ciclo 4 los estudiantes del colegio
Florentino Gonzélez seran Jovenes que interpretan los problemas de su entorno, aplicando las
capacidades comunicativas, cognitivas y motrices profundizando en sus talentos para fortalecer

los principios y valores personales e institucionales.

55



56

Ciclo V (Grados Décimo y Once): Al terminar el ciclo 5 los estudiantes del colegio
Florentino Gonzélez seran: Jovenes que aplican su capacidad ética — propositiva para enfocar su
proyecto de vida en el mundo laboral y/o académico con una mentalidad emprendedora e
investigativa, fortaleciendo sus talentos.

La Base de todas estas propuestas es la Ludica y el juego, el intercambio de saberes permite a
los docentes crear estrategias que permitiran a sus estudiantes posteriormente adquirir
conocimiento y relacionarse en espacios cotidianos mediados por el juego, el goce, el disfrute,
mediante actividades reguladas por la interactuacion compensada por sentimientos de gratitud y
sano esparcimiento. La fundamentacion ludica que supera la concepcion bésica del juego
permitiendo al docente superar las convenciones normales acerca del desarrollo de la clase, que
se da por medio de los centros ludicos pedagdgicos:

e Motricidad

e Filosofia para nifios

e Método de indagacién de las ciencias

e Creatividad

e Arte

e Inventiva

Plan Individual de Formacién (PIF): basado en el acompafiamiento de un tutor
especializado en las areas de Artes, Ciencias, Humanidades, Matematicas y Tecnologia que a
partir de un modelo de atencion provee de herramientas de pensamiento profundizando en el area
escogida por el estudiante. Por otro lado, es importante tener en cuenta que para formar en
talento es necesario tres condiciones: un nivel académico por encima de la media (al menos en

una de las areas del conocimiento), desarrollo de la creatividad, y el compromiso con la tarea.
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Plan Profundizacion del Talento (PPT): El estudiante asume en compafiia del tutor el
disefio de un proyecto que permita aplicar herramientas de investigacion a nivel escolar apoyado
por docentes de la institucion o a nivel externo logrando cumplir con etapas de desarrollo de la
tematica abordada.

Plan de Atencion Complementaria Extracurricular (PACE): Este plan consiste en la
busqueda de convenios con instituciones externas al colegio y que ofrezcan talleres, carreras u
otros cursos que se relacionen con los procesos llevados en el PPT.

En preescolar y basica primaria se viene desarrollando el proyecto de ludica y creatividad a
través de centros infantiles ludicos y pedagdgicos atendiendo criterios de exploracion de la
precocidad y formando al docente en la promocion de las TIC.

Estas estrategias se transforman en adaptaciones y flexibilizaciones curriculares de gran
importancia en la promocién de los TIC (talento, inventiva y creatividad) que posteriormente
orientaran la identificacion del talento en un area o campo especifico.

En preescolar y basica primaria se viene desarrollando el proyecto de ldica y creatividad a
través de centros infantiles ludicos y pedagdgicos atendiendo criterios de exploracion de la

precocidad y formando al docente en la promocion de los TIC.
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CENTRO DE LUDO-SOFIA

CENTRO DE LUDO-
CREATIVIDAD

CENTRO DE LUDO-

INDAGACION

CENTRO DE LUDO-INVENTIVA
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*La esencia de este centro es desarrollar en los mas
pequerfios la motricidad gruesay fina

*Pensado en principio para todas las artes, la
componente principal es el ya mencionado METODO
SUZUKI, el cual se aplicaré al violin.

«Como es apenas obvio, el soporte fundamental es el
denominado método de FILOSOFIA PARA NINOS.

*Todos los centros son de alguna manera ludo-
creativos.  Particularmente se ha  disefiado
estrategias acordes al ciclo.

*El soporte central es LA INVESTIGACION COMO
ESTRATEGIA PEDAGOGICA, para lo cual es
indispensable disponer de variadas herramientas

*Las denominadas OLPC (“One Laptop Per Child”) son
la esencia de dicho centro. Ellas no estan
comercializadas. Su suministro se hace por caminos
intergubernamentales.

lustracion 3: Centros infantiles ludicos y pedagdgicos

Fuente: PEI “Educacién con y para la formacion humana integral”

Teniendo en cuenta estas directrices en la Institucion Educativa Distrital Florentino Gonzélez,

en el ciclo I, se implement6 el Método “YO JUEGO, ¢Y TU?” donde se resalta la construccion de

la oralidad paso previo a los procesos de Lectura y Escritura.

El método se aplica en su totalidad en el grado primero, sin embargo, algunas de sus estrategias

se han implementado en los grados Preescolar y Segundo, para introducir y complementar

respectivamente el desarrollo del mismo; por lo tanto, en Preescolar los nifios y nifias hacen el

reconocimiento del cuento, las tres frases y las palabras de las frases con sus imagenes y en el

grado segundo se culmina la implementacién del método con el orden alfabético y los sinfones o

combinaciones.
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7.2.3. Método para la ensefianza de la lectura y la escritura YO JUEGO Y ¢ TU?

El método para el aprendizaje lecto escritor implementado desde el método “Yo juego, ¢y
t0?” Campos (1993); en diferentes escuelas espafiolas consta de 3 fases;

Fase 1:

Inicialmente impacta el ambiente del aula sorprendiendo a los nifios y nifias con la narracién
del cuento El tesoro hallado por Florin y Floriana como una estrategia de motivacion; vale la
pena mencionar que el cuento fue creado por la autora y adaptado para este ejercicio
investigacién y mejoramiento de la préactica pedagdgica. (Ver Anexo 2)

Fase 2:

Se seleccionan las tres frases subrayadas que contienen 13 palabras y veintiocho silabas y se
hacen visibles para los nifios y nifias. Cada frase se representa con un dibujo de acuerdo a la

siguiente gréfica.

el nino llevaba una joya

el zapato era de chocolate

lustracion 4: Frases del método “Yo juego, ¢y tu?”
Fuente: Elaboracion propia
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Fase 3:
Aprender las tres frases, primero con dibujo y luego sin dibujo
Aprender las palabras de las frases (13 palabras)
Aprender las silabas de las tres frases (28 silabas)
Fase 4:
1. Generalizar a las restantes silabas directas
2. Generalizar y aprender las silabas inversas y aqui se introducen las mayusculas
3. Aprender los sinfones y aqui se introduce el nombre de las letras
4.  Leer oraciones cortas

5. Aprender el alfabeto

Campos (1993) afirma que en el abordaje de estas tres frases est4 encerrado todo lo que
necesita un nifio para aprender a leer, pues es un método global mixto que parte de cada frase
para pasar inmediatamente a la palabra y de la palabra a la silaba, para luego volver a la palabra
y la frase.

Con este método el nifio y la nifia aprenderan el alfabeto cuando ya sepan leer correctamente
cualquier texto; aunque se empezara a introducir el nombre de las grafias cuando se comience a
estudiar los sinfones. La utilizacion de las letras mayUsculas se hara igualmente cuando se
empiece el estudio de las silabas inversas.

Advierte la autora que, para la construccion de las palabras nuevas, las herramientas basicas
seran las vocales y las silabas pues al nifio le resulta més facil y motivador discriminar silabas
que discriminar fonemas aislados, ya que la silaba esta mas cerca de la palabra y esta hace

referencia a objetos que forman parte del mundo donde se desenvuelve el nifio.
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Palabra Silaba

fuego fu

lustracién 5: Fases del método “Yo juego, ¢y ta?

Fuente: Elaboracién propia

Las tres frases que se trabajan en la aplicacion del método contienen los cinco fonemas
vocalicos y los fonemas consonanticos que forman silabas directas regulares.

En las tres frases aparecen las siguientes letras: a, b, ¢, ch, d, e, f, g, h,j, I, Il,n, A, 0, p, 1, S,
t,u,Vv,y,z

Se ha evitado en las frases las siguientes letras: h, k, w, X, y las siguientes silabas directas
irregulares: ce, ci gue, gui, ge, gi, que, qui. También se ha evitado la “y” como conjuncién
copulativa.

Todo esto se hace para simplificar al maximo el proceso de aprendizaje y evitar las
irregularidades que presentan determinados fonemas al unirse entre si.

Para Campos (1993) “El sentido fundamental de este método es simplificar al maximo el
aprendizaje lecto-escritor, al tiempo que prioriza el aspecto motivador y creativo como condicion
ambiental para que se dé la experiencia pedagogica significante” (p.15).

Entonces, al disefiar el ambiente de aprendizaje que integre las TIC y el método “Yo juego, ¢y

t0? para le ensefianza de le lectura y la escritura, debe tenerse como referente el enfoque del
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desarrollo humano planteado por la reorganizaciéon curricular por ciclos. Guardia (2014),
reconociendo que “el ser humano se desarrolla en diferentes d&mbitos que le proporcionan
diferentes estimulos y situaciones, permitiéndole desarrollarse en sus tres aspectos: socio-afectivo,

cognitivo y fisico-creativo”. (p.22).

7.2.4. Teoria de aprendizaje para un ambiente de aprendizaje desde el desarrollo
humano

Para Ausubel, la practica pedagdgica no solo implica pensar los procesos de pensamiento,
sino también la dimension afectiva y solamente cuando se abordan juntas se forma al sujeto para
enriquecer y hacer significativa la teoria de su experiencia. Por lo tanto, antes de plantearnos un
proceso de aprendizaje es de vital importancia preguntarnos cémo aprenden los nifios, porqué se
les olvida lo aprendido, si hay diferentes tipos de aprendizaje, etc.; por lo tanto, es importante
conocer la estructura cognitiva de los estudiantes. En este sentido afirma Ausubel (1983) “lo
menos importante es saber la cantidad de conocimientos teéricos dominados y, por el contrario,
fijar la mirada en los conceptos y proposiciones que maneja y su estabilidad emocional”. (p.70)

Ahora bien, dia a dia desde la practica pedagdgica como maestros estructuramos nuestra
concepcion de aprendizaje y nuestro “que hacer” desde unos ambientes adecuados, estos
ambientes se definen en el PEI de la I.E.D. Florentino Gonzélez desde la reorganizacion
curricular por ciclos, que define a los ambientes de aprendizaje como el proceso pedagdgico que
articula los sujetos, las necesidades y los contextos a la luz de nuevas propuestas didacticas que
permite generar condiciones y nuevas perspectivas de aprendizaje mediante el fomento de la

reflexion y la creatividad, sugiriendo espacios de reconocimiento individual, colectivo y de
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apropiacion de experiencias significativas para la vida de los sujetos. Igualmente, Guardia (2014)
afirma que;
“Los ambientes de aprendizaje como entornos escolares dinamizados para promover los
aprendizajes esenciales permitiran alcanzar los logros que el docente fija para los
estudiantes, entonces estos ambientes pueden entenderse como el medio de
materializacion de la ruta de implementacién de la reorganizacion curricular por ciclos”.
(p. 23).

En los ambientes de aprendizaje se combinan y entre cruzan, aprendizajes simultaneos, los del
docente, los estudiantes y el ambiente, fomentando el desarrollo del pensamiento critico y
creativo, mediante el empleo de diferentes conceptos que posibilitan la construccion conjunta e
individual del aprendizaje.

En la Institucion Educativa Distrital Florentino Gonzalez se plantea esta practica para el
primer ciclo desde un proceso donde se integran los conocimientos, las habilidades, las
capacidades, las actitudes, para la apropiacion y fortalecimiento de la lectura y la escritura.

Al llevar a la préctica pedagdgica esta estructura y al establecer un ambiente de aprendizaje
que sera la guia que direccione el que hacer pedagdgico se debe tener en cuenta la finalidad y
objeto de cada una de estas fases que se dan en dicho proceso.

Cada ambiente de aprendizaje debe tener objetivos claros que contribuyan a los propositos
formativos del ciclo y a las metas formativas de la institucion (misién y vision); también debe
tener unos aprendizajes que provengan de la base comun del ciclo y que corresponde a la base
comun institucional; debe utilizar un proceso de evaluacion coherente con las estrategias de
evaluacion acordadas para el ciclo y que se articule con el sistema de evaluacion institucional

(SIE); es preciso que cuente con una secuencia de aprendizaje que refleje las secuencias de
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complejidad establecidas para el ciclo y la institucion; debe utilizar una didactica coherente con
las estrategias de integracion curricular del ciclo y con el enfoque pedagogico de la institucion; y,
finalmente, el ambiente de aprendizaje debe utilizar los recursos que se hayan privilegiado en el
cicloy en la institucion.

En la Institucion Educativa Distrital Florentino Gonzéalez se planean los ambientes de
aprendizaje desde las unidades didacticas; éstas son una propuesta pedagdgica que busca desde un
eje temético estructurar las actividades que desarrollen los conocimientos, habilidades,
capacidades y actitudes segun los contenidos de la malla curricular de la areas y de las asignaturas,
estas actividades estdn enmarcadas dentro de los pasos del aprendizaje significativo (modelo
institucional) y se relacionan con el énfasis institucional en la elaboracion de actividades ludicas

de motricidad, filosofia para nifios e indagacion dentro de un proceso interdisciplinar.

7.2.5. Aprendizaje significativo

Reconocer la importancia del desarrollo de un aprendizaje significativo que propenda por que
los estudiantes entren en dindmicas de ensefianza aprendizaje que genere experiencias concretas
y proponga nuevos escenarios donde la ltdica, el juego y las nuevas estrategias entren a
movilizar la practica pedagdgica es uno de los elementos fundantes de la propuesta de
investigacion, por tal razén, como lo afirma Ausubel, 1983; (citado por Campos, 1993) “Un
forma maravillosa que utiliza el nifio para aprender es el juego. La base de esta metodologia esta
en que el crio aprenda jugando, disfrutando y sintiéndose feliz; de modo que su primer

acercamiento del aprendizaje escrito sea gratificante” (p.9)
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Uno de los propdsitos de la apuesta pedagdgica en la Institucion Educativa Distrital
Florentino Gonzélez es generar un ambiente en el aula que facilite la apropiacion de
conocimientos significativos por parte de los estudiantes posibilitando ambientes positivos de
aprendizaje en casa y escuela, esto permitird que los educandos asuman con autonomia, emocion
y responsabilidad su proceso de formacion.

La propuesta del PEI esta en contraposicion con el aprendizaje memoristico, autoritario y
repetitivo, promoviendo una forma de aprender con sentido, que estimula la percepcion y la
inferencia, que retoma referentes y vocabulario de la realidad inmediata de los estudiantes,
buscando el uso extensivo de la comprension; estos elementos pretenden una experiencia
significativa del conocimiento con una aplicabilidad inmediata para abordar e intervenir
situaciones cotidianas; es un aprendizaje que llama la atencion y despierta el interés del que
aprende, que se incorpora a la persona y a la dindmica de la vida, por lo tanto se queda y no se
olvida.

Desde esta mirada, el docente se esfuerza en crear estrategias para lograr la motivacion de
los estudiantes en su laboratorio de clase con el fin de que estos alcancen la interaccion con el
conocimiento de forma significativa, siendo mediador entre las tematicas propuestas, la voluntad
del estudiante y el contexto; mientras que el estudiante se dispone a partir de sus conocimientos
previos para construir nuevos aprendizajes siendo consciente de un proceso en el que participa
activamente transformando su concepto de si mismo, de su entorno y de la forma de aprender.

Este modelo esta centrado en el aprendizaje significativo, por lo tanto, las actividades del
docente como del estudiante cambian proporcionalmente: el docente disefia previamente
actividades de aprendizaje, privilegia los conocimientos previos del alumno, facilita la

adquisicion de saberes de todo tipo, ensefia a aprender y evalia permanentemente; mientras que
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el estudiante realiza actividades, reflexiona y contrasta con la realidad, construye su propio
aprendizaje y se autoevalla. El papel del estudiante en este modelo no es sélo activo sino
proactivo, el docente se constituye en un mediador en el encuentro del estudiante con el
conocimiento. En esta mediacion del docente orienta y guia la actividad mental constructiva de
sus estudiantes a quienes proporciona ayuda pedagdgica ajustada a sus competencias.

A continuacion, se menciona la impronta que fundamenta el ciclo | (Grados Preescolar,
Primero y Segundo) que posibilita la construccién de ambientes de aprendizaje a partir del uso
de las TIC: “Al terminar el ciclo I los y las estudiantes del colegio Florentino Gonzéalez seran
artesanos de su vida: semilleros afectivos, exploradores, creativos y espontaneos para la

apropiacion del conocimiento y la construccion de un entorno de paz.” (PEI, 2009).

7.2.6. Desarrollo Cognitivo

Ausubel (1983) sostiene que el aprendizaje significativo ocurre cuando los temas que se
pretenden ensefiar se relacionan de diferentes formas (no de manera arbitraria con lo que ya
conoce quien aprende), es decir con aspectos relevantes y preexistentes de la estructura cognitiva
de los estudiantes. “Esta relacion o anclaje de lo que se aprende con lo que constituye la
estructura cognitiva del que aprende, tiene consecuencias trascendentes en la forma de abordar la
ensefianza” (Reorganizacion Curricular por ciclos, 2014, p. 21) Por esto, teniendo en cuenta la
necesidad de promover en las practicas pedagogicas de los docentes el aprendizaje significativo,
la Institucion Educativa Distrital Florentino Gonzéalez, tiene como imperativo que el estudiante
sea un sujeto activo dentro de su proceso de aprendizaje y que sus intereses sean el eje de las

estrategias pedagogicas.
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En el caso concreto de la implementacion del método de Josefa Campos para lectura'y
escritura “Yo juego, ¢y tU?, se responde a este imperativo pedagdgico considerando el
aprendizaje y la participacion de los estudiantes como un “proceso activo”. Campos (1993)

plantea que el material para la ensefianza es significativo si cumple tres condiciones:

a. Si estda estructurado l6gicamente
b. Si se adapta a la etapa evolutiva del nifio
C. Si es funcional; es decir, que pueda ser aplicado por el nifio cuando las

circunstancias de su vida lo exijan.
La funcionalidad del método estd intimamente ligada a conceptos de significatividad,

generalizacion y construccion del aprendizaje (p.9)

7.2.6.1.Desarrollo del pensamiento

Situandose en la dimensién cognitiva, el estudiante de la Institucion Educativa Distrital
Florentino Gonzalez fortalece su pensamiento a partir de la identificacién de un significado, que
para Ausubel consiste en manifestar una disposicién para relacionar el nuevo conocimiento
con su estructura cognoscitiva; teniendo en cuenta que el nuevo material que aprende es
potencialmente significativo para él, ahora lo puede relacionar con su estructura de
conocimiento sobre una base no arbitraria. (Ausubel, 1983). De la misma manera para Campos
(1993) el aprendizaje del nifio debe tener significado y con su método de lectura y escritura
posibilita al nifio ser el protagonista activo de su aprendizaje dandole instrumentos y estrategias
para que el solo pueda crear y gozar con los resultados de su creacion. Lo fundamental de los
aportes de Vygotsky (1978) al aspecto cognitivo consiste en considerar al estudiante como el

resultado del proceso histérico y social donde el lenguaje desempefia un papel esencial; también
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plantea que el conocimiento es un proceso de interaccion entre el sujeto y el medio, pero el
medio entendido como algo social y cultural, no solamente fisico.

Abordando la postura de Vygotsky (citado por Campos, 1993) define la creacion de un
ambiente de aprendizaje mediado por TIC como la posibilidad de mejorar la ensefianza de la
lectura y la escritura, teniendo siempre presente el contexto del estudiante, su entorno, su familia,
su grupo escolar y cada uno de esos espacios donde el nifio se desenvuelve.

Los procesos de lectura y escritura se fundamentan en el contexto inmediato del nifio, por tal
razén afirma Vygotsky (citado por Campos, 1993) el desarrollo es méas fruto del aprendizaje que
requisito para éste. Vygotsky (1979) plantea “la Zona de Desarrollo Proximo (ZDP), que queda
delimitada por la distancia entre el nivel real de desarrollo, determinado por la capacidad de
resolver individualmente un problema y el nivel de desarrollo potencial, determinado a través de
la resolucién de un problema bajo la guia de un adulto o en colaboracion con otro compafiero

mas capaz”. (p.9).

7.2.6.2.Etapas de desarrollo

Josefa Campos Romero al exponer la concepcion pedagdgica de su método cita a Piaget
(1993) “el pensamiento es accion interiorizada, el desarrollo del nifio va desde lo concreto hasta
lo abstracto, de la accion al pensamiento”. (p.8).

Es por ello que el ambiente de aprendizaje mediado por TIC debe responder a las etapas del
desarrollo de los 4 a los 7 afios; frente a esto Piaget plantea:

“La inteligencia del nifio como proceso debe comprenderse no como una coleccion de
elementos simples mas o menos aislados, sino como un sistema, como un todo organizado en el

que los elementos individuales (los esquemas, ya sean estos motores o interiorizados) se
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encuentran coordinados, estrechamente relacionados entre si para formar una estructura coherente

que el nifio aplica para conocer el mundo que le rodea...” (Universidad Kennedy, 2014, p.164).

7.2.7. Desarrollo socio-afectivo

La dimension socio-afectiva se reconoce como un factor importante que involucra la
capacidad de identificar y controlar las propias emociones, esta habilidad social facilita ponerse
en el lugar del otro, crear un auto concepto, interactuar con sentido ético e influir sobre las
emociones de quienes lo rodean. En relacion a la aplicacion del método “Yo juego ¢y t0?, se
observa que éste de acuerdo a Campos (1993) aporta a la dimension socio afectiva elementos
claves desde los pilares basicos de la Gestalt como el darse cuenta y el situarse en el aqui y el
ahora, que significa una experiencia de reconocimiento propio y de los otros que hace a la
persona consciente de si misma, de sus potencialidades, impulsandola hacia el crecimiento y el
desarrollo; por lo tanto un aprendizaje que parte de dicha dimensién es el que partiendo del nivel
de desarrollo efectivo del alumno le hace avanzar a través de dicha conciencia y la amplia de
acuerdo a sus nuevas experiencias.

Para la autora, en la concepcion pedagogica del método, aprendizaje y desarrollo son dos
procesos diferentes y al mismo tiempo inseparables en el proceso de formacién del individuo, pues
se explican desde una perspectiva dialéctica cuyo unico motor es el aprendizaje dentro de la
comprension de si mismo en el ejercicio de percepcion y transformacion del contexto. Desde esta
concepcion metodoldgica, el nifio aprende a aprender, ya que se le proporcionan las estrategias
base, que le van a permitir darse cuenta de cudles son los fundamentos del aprendizaje

lectoescritor. Asi, la docente establece un dialogo amable con el estudiante en el que le pregunta:
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¢2ya tienes la estrategia y sabes como funciona? Ahora que ya escuchaste la historia empieza a

descubrir las palabras, caminos, sonidos y mundos a donde te llevan las letras.

7.2.8. Desarrollo fisico-creativo

Desde la reorganizacion curricular por ciclos el propésito de la dimension fisico-creativa debe
ser siempre la innovacion, la transformacién y creacion, teniendo en cuenta que esta experiencia
exige que se le muestre al estudiante el camino inicial con un procedimiento basico con el que él
aprenda a comunicar esa destreza y pueda, asi, Guardia (2014) “crear e innovar en el ambiente
desde sus aprendizajes, debe proponer caminos para que estas tres operaciones sean

desarrolladas por el estudiante”. (p.40).

8. METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

8.1.  Sustento Epistemoldgico

El estudio del presente documento esta centrado en consideraciones metodoldgicas expuestas a
la luz de un enfoque mixto, es decir se trabajan elementos practicos de orden cuantitativo que
aseguran la correlacién de informacion de una forma objetiva, y elementos cualitativos que
garanticen la asignacion de sentido y comprension de la problematica abordada. Este desarrollo
investigativo se encuentra en el marco de un ejercicio descriptivo- interpretativo que pretende
realizar un ejercicio de comprension del proceso de ensefianza aprendizaje de los procesos lecto

escritores el ciclo | de la |.E.D. Florentino Gonzalez.
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Dentro del paradigma cualitativo este estudio se estructura dentro de la Investigacion-accion
(Briones, 1995); por lo tanto, para el disefio de la investigacion - accion en el aula se deben
comprender las siguientes etapas:

1. Diagndstico de la situacion en el aula, con especial referencia a los problemas
que se dan en los estudiantes.
2. Determinacion, después del diagndstico, del problema que se desea resolver

con la investigacion.

3. Planteamiento de una hip6tesis con el uso de una variable explicativa.

4. Objetivos de la investigacion.

5. Determinacion de la informacidon requerida para confirmacion de la hipétesis
explicativa.

6. Recoleccion de la informacion.

7. Procesamiento de la informacion recolectada.

8. Andlisis e interpretacion de la informacion recolectada.

9. Busqueda de soluciones al problema estudiando.

10. Aplicacion de las soluciones seleccionadas por el docente.

11. Evaluacion de los resultados obtenidos.

De acuerdo con lo anterior se plantea desde el paradigma cualitativo, el desarrollo del enfoque
descriptivo — interpretativo. Propuesta de investigacion que permitié comprender las concepciones
de la comunidad académica frente a las practicas pedagogicas mediadas por las TIC, donde se
denotara claramente las lecturas de realidades a través de sus propias experiencias; tal como lo

expresa Hernandez Sampieri
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“El paradigma cualitativo se selecciona cuando se busca comprender la perspectiva de los
participantes (individuos o grupos pequefios de personas a los que se investigara) acerca de
los fendmenos que los rodean, profundizar en sus experiencias, perspectivas, opiniones y
significados, es decir, la forma en que los participantes perciben subjetivamente su

realidad”. (Herndndez, et al., 2010, p. 364)

En este sentido, buscd profundizar en estas concepciones a través de la identificacion de los
elementos que caracterizaban esas précticas en el aula; por tal razdn, se decidi6 adoptar un enfoque
descriptivo- interpretativo, “Los estudios descriptivos buscan especificar las propiedades, las
caracteristicas y los perfiles de personas, grupos, comunidades, procesos, objetos o cualquier otro
fendmeno que se someta a un analisis (...).” (Hernandez, et al., 2010, p. 80), por consiguiente, el
proyecto investigativo, no solo identifica las perspectivas de la comunidad, sino las describe e
interpreta a traves de la complejidad que las enmarca, con el fin de plantear propuestas que
promuevan alternativas pedagogicas relevantes y pertinentes.

Por consiguiente, la investigacién cualitativa y el enfoque descriptivo interpretativo permitieron
identificar las percepciones de los estudiantes de grado primero de la Institucién Educativa
Distrital Florentino Gonzéalez frente a los procesos de la lectura y la escritura apoyados en las
tecnologias de la informacion y la comunicacion TIC para el desarrollo del método “Yo juego, ¢y
t0? de Josefa Campos, pretendiendo explorar la necesidad de generar ambientes de aprendizaje
mas cercanos, llamativos y significativos.

No obstante, y siguiendo la l6gica propuesta como metodo de investigacion, se hizo necesario
identificar los recursos disponibles con que contaban los padres y madres de familia para el

acompafiamiento extracurricular durante la aplicacion del método “Yo juego, ¢y td?, con el fin de
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garantizar la efectividad del método dentro y fuera del aula, gestién de gran importancia en el
desarrollo, apropiacion y refuerzo de la practica pedagdgica; por tal razon se disefiaron formatos
de diagnostico, seguimiento a los aprendizajes Yy valoracion de recursos a través de técnicas
cuantitativas.

Por lo tanto, al establecer un enfoque mixto, se involucraron técnicas que hacen parte de la
investigacion cuantitativa, lo que permitié recoger informacion sobre variables ya determinadas
pare este ejercicio investigativo, entendiendo variable como una caracteristica de interés de un
estudio que posee diferentes valores para diferentes sujetos y objetos y se refiere a cualquier cosa
que sea medida o manipulada en el estudio. (Garcia, 1995). En este sentido, hace referencia a las

habilidades y recursos dispuestos para el desarrollo de la practica pedagogica.

8.2.  Disefio de la Investigacion

Como se mencioné anteriormente, la perspectiva metodolégica que se llevé a cabo para el
desarrollo de este proyecto de investigacion, se basé en la investigacion cualitativa, descriptiva e
interpretativa, que en primera medida busco describir los elementos principales de la realidad del
aula y a través de un enfoque cualitativo, propicié un ejercicio de comprension de éstas.
Hernandez,Ferndndez&Baptista (2010) indican que “La investigacion cualitativa se enfoca a
comprender y profundizar los fendmenos, explorandolos desde la perspectiva de los participantes
en un ambiente natural y en relacion con el contexto.” (p.364).

De acuerdo a los objetivos planteados en el estudio, la investigacion se estructuro en 9 fases, de

la siguiente forma:
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Fase I.
Idea
Fase ll.

Planteamiento
del problema

Fase Ill.
Inmersién
inicial en el

campo

llustracion 6: Fases de investigacion

Fuente: Elaboracién propia

Siguiendo esta logica, en la fase 1, la idea que enmarca esta propuesta, surge de la revision de
los alcances del método “Yo juego, ¢y tU? y la apuesta de articulacion con las TIC. Partiendo, por
un lado, del enfoque de la institucion educativa: el aprendizaje significativo y al acompafiamiento
al proyecto Talentos inscrito en el PEI de ésta y, por otro lado, en el aspecto formativo, aplicar
herramientas adquiridas en el proceso de formacion de maestria en educacion.

Fase Il. Planteamiento del problema.

Fase I11. Inmersion inicial en el campo; se realiz6 un diagndstico a través de encuestas directas,
las cuales fueron aplicadas a 32 personas, correspondientes a la poblacion muestra, es decir nifios
y nifias de grado primero y sus padres y madres de familia, que dio cuenta de la préctica docente

actual, las limitaciones y alcances, asi como entregd informacion relevante para la aplicacion del
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método “Y0 juego, ¢y tu? con mediacion de las TIC. Para el desarrollo de estas dos fases, se contd
con recursos documentales y experienciales propios de la institucion, lo que facilité identificar la
problematizacion de las necesidades en el aprovechamiento de las TIC en la practica pedagdgica
y teniendo en cuenta el enfoque de talentos de la institucion.

Teniendo en cuenta la naturaleza del trabajo investigativo, se hizo necesario la utilizacion de
métodos cualitativos que permitieron describir y analizar el contexto actual del proceso de
enseflanza — aprendizaje de la lectura escritura en los nifios y nifias. En este sentido en la Fase IV.
Concepcion del disefio de estudio, se plantea el paradigma cualitativo y el enfoque descriptivo
analitico, que aporta de forma significativa, no solo en la identificacion de las practicas en el aula
y la lectura de realidades asociadas a ésta, sino que, se lograra profundizar en elementos que
complejizan la accién pedagdgica viéndola como un proceso que trasciende la escuela.
Caracterizacion de los elementos que se involucran en la ensefianza-aprendizaje de la lectura y la
escritura dimensionando su papel en los procesos de socializacién y por ende del desarrollo
humano de los nifios y las nifias.

Para la fase V. Definicion de la muestra inicial del estudio y acceso a ésta, se contd con la
posibilidad de realizar este trabajo al interior de la IED Florentino Gonzélez, institucion que lleva
un recorrido en la aplicacion del método “Yo juego ¢y td? con estudiantes de Ciclo I; Ademas a
juicio del investigador, lo que facilito el acceso a la poblacion, la definicién de la muestra y las
lecturas del ejercicio practico en la aplicacion del método.

Para el desarrollo de la fase V1. Recoleccion de los datos, se disefiaron y aplicaron herramientas
metodoldgicas mixtas, es decir instrumentos de corte cualitativo y cuantitativo a través de las
cuales se busco realizar un acercamiento a las percepciones de la comunidad academica que

permitiera una comprension de las practicas pedagogicas, recoleccion de informacion orientada en
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profundizar percepciones y dar una mirada a los contextos de acompariamiento frente a recursos y
habilidades para éste.

Por consiguiente, estas lecturas de la practica pedagdgica dan muestra de la experiencia de una
maestra en su ejercicio docente con el método “Yo juego, ¢y tu?” en los grados primero, lo que ha
permitido identificar dinamicas de relacion de los estudiantes con las formas de ensefianza
aprendizaje, aportes significativos y nuevas apuestas, que para esta practica investigativa se
configuran en la integracion de las TIC en el disefio de ambientes de aprendizaje sin desvincularse
del desarrollo humano.

Siguiendo el ejercicio investigativo, en la fase VII. Andlisis de los datos, se utiliz6 el software
PSPP que ayudo a transformar datos cuantitativos y el software MAXQDA, el cual se empled para
el procesamiento de los datos cualitativos, con tablas dinamicas, herramienta que facilita el cruce
de las variables que previamente se determinaron para el ejercicio; se crearon graficos que
permitieran una comprension rapida de los hallazgos y se complementé la argumentacion con la
informacion de corte cualitativo referida a la lectura de la préctica dentro del aula. Informacion
recolectada a través de los diarios de campo.

Para el caso de la informacion cualitativa recolectada a través de los diarios de campo, se disefid
una matriz de analisis donde se definieron categorias de analisis de acuerdo al objetivo de la
investigacion; las propuestas dentro de las dimensiones del desarrollo humano, la dimension
cognitiva, el proceso de lectura y escritura, la dimensién socio afectiva, la dimension fisico
recreativa; y las propuestas dentro del ambiente de aprendizaje, las actividades de ensefianza y
aprendizaje, las TIC integradas al ambiente de aprendizaje. La anterior informacion permitio
orientar el ejercicio practico en el desarrollo del proyecto investigativo ademas de, viabilizar la

inmersion de las TIC en el proceso de ensefianza aprendizaje.
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Fase VIII. Interpretacion de resultados, para el desarrollo de esta fase, se presento el
diagndstico inicial del nivel académico de los nifios y a través de la aplicacion del método “Yo
juego ¢y ta?” mediado por las TIC se estableci6 un ejercicio de valoracion y posterior
comparacion teniendo en cuenta el diagndstico inicial, permitiendo un acercamiento a la
efectividad del método. Sin embargo, las aplicaciones de técnicas cuantitativas se interpretaron a
través del desarrollo del proceso soportado con la informacion recolectada en el ejercicio
cualitativo, es decir se organiza la informacion obtenida a travées de los diarios de campo, se
transcribe, se codifica, se categoriza y se interpreta para justificar los datos obtenidos desde las
técnicas cuantitativas. (Hernandez, et al., 2010)

“El analisis cualitativo implica organizar los datos recogidos, transcribirlos a texto cuando

resulta necesario y codificarlos. La codificacion tiene dos planos o niveles. Del primero, se

generan unidades de significado y categorias. Del segundo, emergen temas y relaciones entre

conceptos. Al final se produce teoria enraizada en los datos.” (p. 406)

En la Fase IX. Elaboracién del reporte de resultados, se organizo la informacién de acuerdo a
la pertinencia e importancia para la sustentacion del presente ejercicio de investigacion, por tal
razén las tablas y graficas que se incluyen en el documento son las que se consideran de mayor

relevancia para dar cuenta del proceso que se llevo a cabo durante esta investigacion.

8.3.  Poblacion y Muestra

8.3.1. Poblacién

La poblacion para la cual se propuso desarrollar la presente investigacion contempla a los

estudiantes del ciclo I, pertenecientes a la I.E.D. Florentino Gonzélez de la jornada mafiana. Nifios
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y nifias que oscilan entre los cuatro y los nueve afios de edad, teniendo en cuenta que, es en este
ciclo curricular donde se desarrolla la ensefianza aprendizaje de la lectura y la escritura.
Para Briones (1995) “La investigacion cualitativa estudia grupos pequeios en los cuales sea

posible la observacion directa por parte del investigador que los estudia” (p. 63).

8.3.2. Muestra

La muestra que se toma para este ejercicio investigativo corresponde a 32 estudiantes del
universo de la poblacién, estudiantes de grado primero del ciclo | pertenecientes a la I.E.D.
Florentino Gonzélez jornada mafiana y grupo a cargo del docente investigador (director de
grupo). Por consiguiente, se plantea un analisis de grupo para determinar y caracterizar la
situacion problema. (Hernandez, et al., 2010) “Las muestras diversas o de maxima variacion: son
utilizadas cuando se busca mostrar distintas perspectivas y representar la complejidad del
fendmeno estudiado, o bien, documentar diversidad para localizar diferencias y coincidencias,

patrones y particularidades.” (p. 397)

8.4. Técnicas de recoleccién de la informacién

En el desarrollo de este ejercicio de investigacion se disefiaron cinco instrumentos para la
recoleccion de informacidn propuestas, de los cuales cuatro de ellos son de corte cuantitativo y
uno de corte cualitativo. Para tal efecto, dentro de los instrumentos de corte cuantitativo, se propuso
la encuesta social, debido a que facilita la obtencion de informacién mediante preguntas orales o
escritas en un grupo de poblacion que requiere de guia en el proceso de diagnostico; ademas de
ser una de las técnicas mas utilizadas en la investigacion cuantitativa. (Briones G. 2012)

78



79

Lo que permitio recoger informacion referida a la contextualizacion del proceso de ensefianza
aprendizaje dentro del aula antes de la aplicacion del método “Yo juego, ¢y tu? y una encuesta
para identificar los recursos TIC con los que contaban los padres de familia para el
acompafiamiento extra curricular. Seguido de esto se disefidé un instrumento para el seguimiento
de los aprendizajes de los nifios y nifias y un instrumento de valoracion de los recursos. Dentro de
las técnicas cualitativas, se disefié un formato de diario de campo para la obtencion de informacion

cualitativa en el desarrollo de la practica pedagogica.

8.4.1. Guia de diagnostico para nifios y nifias de grado primero

El formato de diagndstico se disefié para la obtener informacion previa a la implementacion de
la propuesta, con el fin de identificar el nivel de desempefio escolar de los nifios y nifias de grado
primero tomados en la muestra para posteriormente evaluar y hacer seguimiento a los avances que

van teniendo. (Ver Anexos del 3 al 8)

8.4.2. Encuesta recursosy uso de TIC

La encuesta de recursos y uso de TIC, se disefid para la presente investigacion y se propuso
con el objetivo de obtener informacion frente a los recursos tecnoldgicos con los que cuentan los
estudiantes en sus hogares, y asi poder dar utilidad a los recursos disefiados para el ambiente de
aprendizaje, con el acompariamiento de los padres de familia; identificando de esta forma la
posibilidad real para la labor extra curricular, elemento fundamental en el desarrollo de procesos
de ensefianza aprendizaje. Instrumento aplicado a los padres de familia de os nifios y nifias
contemplados en la muestra. (Ver Anexo 9y 10)
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8.4.3. Seguimiento de los aprendizajes

El formato de seguimiento de los aprendizajes se disefié con el objetivo de realizar el
seguimiento al proceso de aprendizaje de los estudiantes que se vincularon al desarrollo del método
“Yo juego, ¢y tu? Mediado por las TIC. El Instrumento se construyd basado en la propuesta de

evaluacion del método. (Ver Anexo 11)

8.4.4. Escala de la valoracion de recursos

La escala de valoracion de los recursos, se disefié para la presente investigacion con el
objetivo de evaluar la pertinencia de los recursos TIC en el desarrollo del ambiente de
aprendizaje. Instrumento que fue aplicado con el grupo de nifios de grado 1 correspondiente a la

muestra. (Ver Anexo 12)

8.4.5. Diario de campo

Técnica cualitativa para registrar aquellos hechos susceptibles de interpretacion, por lo tanto,
una de las técnicas mas utilizadas en investigacion social cualitativa. EI formato de observacion
cualitativa, se disefié con el objetivo de describir las caracteristicas y los perfiles de los
estudiantes y/o docentes, grupos, procesos, objetos o cualquier otro fendmeno del ambiente de

aprendizaje. (Ver Anexo 13)
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8.5. Consideraciones éticas

Existen normas éticas para tener en cuenta en esta investigacion. Estas normas establecen

relacion a la responsabilidad para con los participantes como para el docente.

8.5.1.1. Obligaciones para con los sujetos

Al estudiar un ser humano es importante respetar su integridad y dignidad.
Para esto lafrancesco (2003) afirma:
e Deben protegerse los sujetos contra cualquier dafio fisico.
e Deben respetarse los derechos gque tienen a conocer la naturaleza y proposito del estudio y de
poder dar consentimiento para participar en él. (Consentimiento con conocimiento de causa).

e Respetar la intimidad de los sujetos investigados. (p.48)

8.5.1.2.  El derecho a dar consentimiento con conocimiento de causa debe otorgarse a
todos los sujetos potenciales.

También lafrancesco (2003) plantea:

La informacidn necesaria que deben recibir los sujetos investigados antes del estudio consiste en:

Una explicacion imparcial de los procedimientos y de los propésitos, identificando también
cualquier método de naturaleza experimental.

e Unadescripcion de los riesgos y molestias concomitantes que se puedan esperar.

e Unadescripcion de los beneficios que se preveén.

e Una exposicion de cualquier procedimiento alternativo que pudiera ser ventajoso para los

sujetos. (p.49)
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8.5.1.3.  Permiso institucional

El permiso institucional se disefi6 para solicitar autorizacion al rector de la 1.LE.D. Florentino
Gonzélez para realizar el presente ejercicio investigativo a través del cual se propone la
integracion de TIC al método “Yo juego, ¢y td? (Campos, 1993), para la ensefianza de la lectura y
la escritura en los nifios de ciclo | en la Institucién Educativa Distrital Florentino Gonzélez,
buscando generar un conocimiento basado en investigacion que genere estrategias de
mejoramiento en la préctica pedagodgica para la ensefianza de la lectura y la escritura con la

integracion de recursos TIC. (Ver Anexo 14 y 15)

8.5.1.4. Consentimiento informado para padres y asentimiento informado

Este formato se disefié para realizar la invitacion a los nifios y sus padres de familia en el
estudio de integracién de TIC al método “Yo juego ¢y tu? (Campos, 1993) para la ensefianza de
la lectura y la escritura en el grado primero de la Institucién Educativa Distrital Florentino

Gonzalez. (Ver Anexo 16)
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9. Disefo curricular del ambiente de aprendizaje para la ensefianza de la lectura y la escritura desde el desarrollo humano
mediado por las TIC

DISENO CURRICULAR DEL AMBIENTE DE APRENDIZAJE GRADO PRIMERO

AREA
Humanidades

ASIGNATURA
Lengua Castellana

INTENSIDAD HORARIA
5 Horas semanales

NUMERO DE ESTUDIANTES
32 estudiantes

CARACTERISTICAS DE LOS ESTUDIANTES
Edad: entre 6 y 7 afios

Género: masculino y femenino

Capacidades verbales normal para su edad

Sin limitaciones fisicas

Continuidad en el proceso de escolarizacion

Sin trastornos de comportamiento

DOCENTE
Olga Lucia Iregui Quevedo

FECHA
2 de febrero de 2015 — 19 de junio de 2015
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PROPOSITOS

Al finalizar este semestre académico el estudiante estara en capacidad de:

arNE

Narrar o dramatizar el cuento, teniendo en cuenta el espacio, los personajes y los hechos.

Reconocer las tres frases con imagenes y sin ellas.

Reconocer las 13 palabras de las frases con imégenes y sin ellas.

Reconocer las 28 silabas de las palabras de las frases.

Generalizar las silabas a las restantes silabas directas haciendo uso de banco de palabras.

Haciendo uso de la lectura, la escritura, la oralidad y la escucha.

APRENDIZAJES
Elementos de la base comun de aprendizaje

1.

CONOCIMIENTOS
Caracteristicas de los
seres identificando sus
niveles de la organizacion
de la naturaleza
Utilizacién de la lengua en
diferentes actos
comunicativos  (escrito,
verbal, corporal, gestual,
artistico y uso de TIC)
Percepcion a nivel
espacial intuicién desde lo
numérico con relacion
logica desde un tipo
pensamiento  topoldgico
(organizacion y
orientacion del espacio
alrededor de su yo)

HABILIDADES

Capacidades de orden basico

e Observar los aspectos
relevantes de un contexto
especifico

e Comparar y los saberes
previos con informacion
nueva

e Establecer

relaciones de

orden teniendo en cuenta

diversas variables
e Organizar

hechos,

elementos, fendmenos y/o
eventos de acuerdo a sus

caracteristicas.

e Describir de manera clara,

precisa y ordenada

el

producto de la observacion,

84

CAPACIDADES
Observar
Identificar
Comparar
Relacionar
Clasificar
Describir
Definir

84

ACTITUDES
Respeto
Escucha
Responsabilidad
Creatividad
Exploracion
Colaboracion



4. Conocimiento del entorno
inmediato empezando por
su historia de vida, su
propia identidad, su
familia, localidad vy
ciudad, entendiendo que
el niflo es un sujeto social
atado a unas normas,
acuerdos y maneras de
convivir.

LUDOPEDAGOGIAS

LUDO - MOTRICIDAD

La esencia es desarrollar en los nifios la

motricidad gruesa y fina, como proceso

complementario y fundamental de la
lectoescritura.

LOGROS

COGNITIVO

Conoce el funcionamiento del sistema

linglistico convencional y comprende la
informacién dada en diferentes tipos de
textos

comparacion,
clasificacion.

relacion 'y

LUDO - SOFIA

Fundamentado método de FILOSOFIA
PARA NINOS. Donde se lleva al nifio a
que se pregunte y de respuesta a partir del
trabajo con diferentes textos.

PROCEDIMENTAL

Utiliza adecuadamente los aspectos
formales y sistematicos de la lengua
castellana en la produccion de diferentes
tipos de textos orales y escritos

Tabla 1: Disefio Curricular del ambiente de aprendizaje
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LUDO - CREATIVIDAD

Estrategias disefiadas con relacion a los
juegos y/o actividades ludicas que lleva al
nifio al desarrollo de la creatividad.

ACTITUDINAL
Atiende a instrucciones puntuales
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FASE 1 - MOTIVACION PRESENTACION DEL CUENTO EL TESORO HALLADO POR FLORIN Y FLORIANA

INDICADORES DE LOGRO

Disfruta de experiencias cortas y divertidas.

METODOLOGIA

Identifica personajes, lugares y hechos de una narracion escuchada.
Establece una secuencia logica de diferentes imagenes.

Muestra interés por el trabajo de sus comparfieros y aporta al desarrollo del mismo.

La propuesta metodoldgica esta dada para representar de diferentes maneras los hechos, los lugares, los personajes del cuento.
Y a la vez que el estudiante identifique las tres frases ejes del proceso de lectura y escritura.

CONTENIDO TEMATICO
Cuento el tesoro hallado por Florin y Floriana

ESTRATEGIA ACTIVIDAD

Presentar el cuento 1. EIldocente presentara el Comic del
“FEl tesoro hallado por cuento a través de Pixton,
Florin y Floriana” utilizando el tablero digital.
como agente

motivador 2. El docente narra el cuento,

teniendo en cuenta la modulacion
de la voz.

3. Dramatizar el cuento y los
estudiantes reparten los papeles a
representar 'y  con titeres
representan escenas.

RECURSOS

DURACION
2 semana

FECHA
Guia de diagndstico en fisico 2 de febrero al
Comic del cuento (elaborado en 13 de febrero
Pixton)

http://Pixton.com/es/:dgxefbue

Tablero Interactivo digital
Cuento en fisico

WIX
http://olgairequi79.wix.com/yo-
Juego-y-tu (sitio donde se
encuentra contenidos,
actividades y evaluacion)
Linea base en fisico

Encuesta para padres en fisico
Consentimiento informado en
fisico

Cronograma implementacion

Tabla 2: Disefo curricular del ambiente Fase 1

86


http://pixton.com/es/:dqxefbue
http://olgairegui79.wix.com/yo-juego-y-tu
http://olgairegui79.wix.com/yo-juego-y-tu

87

FASE 2 - APRENDER LAS TRES FRASES, PRIMERO CON DIBUJO Y LUEGO SIN DIBUJO
INDICADORES DE LOGRO
e Establece una secuencia ldgica de diferentes imagenes
e Discrimina visual y auditivamente las vocales dentro de una palabra o frase.
¢ Realiza trazos simples y complejos dentro de un renglén incluyendo el trazo de las vocales.
e Narraen forma oral los acontecimientos de una secuencia logica
e [Escucha a otros y respeta su turno para participar
¢ Sigue instrucciones de acuerdo con las orientaciones dadas
METODOLOGIA
La propuesta metodologica esta dada para representar las tres frases ejes del proceso de lectura y escritura, logrando que el
estudiante las reconozca, las interprete, las generalice, las discrimine, las asocie, las lea y las escriba. Desde un ejercicio
motivador y creativo.
CONTENIDO TEMATICO
Las frases
el fuego oia la musica
el nifio llevaba una joya
el zapato era de chocolate

ESTRATEGIA ACTIVIDAD RECURSOS FECHA DURACI
ON
1. Presentaciondelos 1. A la par con el reconocimiento e e Guias de refuerzo (Asignacion 16 de 4 semana
videos (Powtoon) introduccion a las frases, se realizan de trabajos para refuerzo, en el febrero al
2. Sele entrega a cada actividades de grafomotiricidad, cuaderno) 13 de
nifo las tres frases y utilizando plantillas o tableros e Bolsas de acetatos y tableros o marzo
las trece palabras disefiados para tal fin. plantillas de grafomotricidad
que corresponden a » http://media.wix.com/ugd/87c4c
las frases 2. Para  después fortalecer el 3 ¢152d414b23b41d4ba3c120bb
3. Leer lafrase hacia reconocimiento y grafia de las dc1418c.pdf
delante y hacia atras vocales, apoyados en la cancion, el
4. Cortar las palabras video vy las plantillas disefiadas para » http://media.wix.com/uqd/87c4c
de la frase una a uso del tablero interactivo digital. 3 74e3ea693afb495ch4bfl3aela
una 11c8b8.pdf

3. Todas las actividades propuestas se
refuerzan con los tableros o plantillas

87


http://media.wix.com/ugd/87c4c3_c152d414b23b41d4ba3c120bbdc1418c.pdf
http://media.wix.com/ugd/87c4c3_c152d414b23b41d4ba3c120bbdc1418c.pdf
http://media.wix.com/ugd/87c4c3_c152d414b23b41d4ba3c120bbdc1418c.pdf
http://media.wix.com/ugd/87c4c3_74e3ea693afb495cb4bf13ae1a11c8b8.pdf
http://media.wix.com/ugd/87c4c3_74e3ea693afb495cb4bf13ae1a11c8b8.pdf
http://media.wix.com/ugd/87c4c3_74e3ea693afb495cb4bf13ae1a11c8b8.pdf

5. Juego de asociacion
palabras — frase
Educaplay

6. Representacion
mental de la frase

. Se realizan actividades de refuerzo

que se la cartilla >

integrada.

recopilan en

. Se inicia con la presentacion del

video “el fuego oia la musica”, en e
donde se realizan ejercicios de
asociacion frase — imagen, palabra — e
imagen.

>
Luego se realiza un trabajo de
profundizacién y conceptualizacion
con el video ¢Qué es el fuego?

. Secuencialmente se van presentando

los videos asociados a las frases en su
orden “el nifio llevaba una joya” y “el
zapato era de chocolate”.

. Conceptualizando a su vez con los

videos Asi se hace Joyas de oro y
Galletas de chocolate.
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http://media.wix.com/ugd/87c4c
3 ¢152d414b23b41d4ba3c120bb

dc1418c.pdf

Imagenes de las palabras de las
frases

Tableros o plantillas de las
vocales
http://media.wix.com/ugd/87c4c
3_f8aca514c60d450c9defch2f70

701da6.pdf

Regletas plastificadas de cada
frase (profesor y estudiante)
Tableros o plantillas de las frases
http://media.wix.com/ugd/87c4c
3_6363ffcc26214694944ch5ec3

605cb81.pdf

Tablero interactivo digital, para
proyectar videos Powtoon

https://youtu.be/PAmchXBMmil

https://youtu.be/SYdbAQZGOY]|

en Educaplay; videoquiz y ordenar

https://youtu.be/VKNK9C305k0

palabras.

. Cada dia de asigna actividades extra-

escolares relacionadas con las
trabajadas en clase que apoyan los
padres de familia visitando los links
enviados y de acuerdo a los o
parametros dados en las reuniones de
padres.
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Educaplay
http://www.educaplay.com/es/re
cursoseducativos

/1793487/el _fuego oia la_musi
ca.htm
http://www.educaplay.com/es/re
cursoseducativos



http://media.wix.com/ugd/87c4c3_c152d414b23b41d4ba3c120bbdc1418c.pdf
http://media.wix.com/ugd/87c4c3_c152d414b23b41d4ba3c120bbdc1418c.pdf
http://media.wix.com/ugd/87c4c3_c152d414b23b41d4ba3c120bbdc1418c.pdf
http://media.wix.com/ugd/87c4c3_f8aca514c60d450c9defcb2f70701da6.pdf
http://media.wix.com/ugd/87c4c3_f8aca514c60d450c9defcb2f70701da6.pdf
http://media.wix.com/ugd/87c4c3_f8aca514c60d450c9defcb2f70701da6.pdf
http://media.wix.com/ugd/87c4c3_6363ffcc26214694944cb5ec3605cb81.pdf
http://media.wix.com/ugd/87c4c3_6363ffcc26214694944cb5ec3605cb81.pdf
http://media.wix.com/ugd/87c4c3_6363ffcc26214694944cb5ec3605cb81.pdf
https://youtu.be/PAmchXBMmiI
https://youtu.be/SYdbAQZG0YI
https://youtu.be/vKNK9C3Q5k0
http://www.educaplay.com/es/recursoseducativos
http://www.educaplay.com/es/recursoseducativos
http://www.educaplay.com/es/recursoseducativos
http://www.educaplay.com/es/recursoseducativos

/1729294/el_nino_llevaba_una_j
oya.htm

» http://www.educaplay.com/es/re
cursoseducativos
/1799181/el zapato era_de _cho
colate.htm

» http://www.educaplay.com/es/re
cursoseducativos/

1793355/frase_1.htm

» http://www.educaplay.com/es/re
cursoseducativos/

1793366/frase_2.htm

» http://www.educaplay.com/es/re
cursoseducativos/

1793374/frase_3.htm

e Videos de profundizacion y/o
conceptualizacion

Cancion de las vocales

https://youtu.be/CgTXFbnG0ag

Las vocales

https://youtu.be/MXijQ9pEWuc

¢ Qué es el fuego?

https://youtu.be/cTmOPh1AIfQ

¢ COomo se hacen las joyas?

https://youtu.be/AF2NcfgcaKQ

Galletas de chocolate

https://youtu.be/uRQIHZ87FIQ

e Formatos de seguimiento de
proceso

Tabla 3: Disefio curricular del ambiente Fase 2

89


http://www.educaplay.com/es/recursoseducativos
http://www.educaplay.com/es/recursoseducativos
http://www.educaplay.com/es/recursoseducativos/
http://www.educaplay.com/es/recursoseducativos/
http://www.educaplay.com/es/recursoseducativos/
http://www.educaplay.com/es/recursoseducativos/
http://www.educaplay.com/es/recursoseducativos/
http://www.educaplay.com/es/recursoseducativos/
https://youtu.be/CqTXFbnG0ag
https://youtu.be/MXijQ9pEWuc
https://youtu.be/oTm0Ph1AifQ
https://youtu.be/AF2NcfgcaKQ
https://youtu.be/uRQiHZ87FlQ

FASE 3 - APRENDER LAS PALABRAS DE LAS FRASES (13 PALABRAS)

CONTENIDO TEMATICO

¢ Identifica personajes, lugares y tema de una narracién escuchada.
e Discrimina visual y auditivamente las vocales y las consonantes dentro de las frases trabajadas en el proyecto de aula.
¢ Maneja adecuadamente el espacio al escribir frases y palabras.

¢ Mantiene una actitud de escucha frente a instrucciones dadas de manera grupal.
e Escucha atentamente relatos de fabulas cortas contadas por sus compafieros.
METODOLOGIA
La propuesta metodoldgica estd dada para reconocer las palabras de las 3 frases, fundamentando el proceso de la lectura y la
escritura, en la asociacion, la memoria, la discriminacion.
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Las palabras: fuego, oia, musica, nifio, llevaba, una, joya, zapato, era, de, chocolate; con los articulos el, la.

ESTRATEGIA

1. Loteria de palabras

2. Juego de asociacion
palabras Educaplay

3. Asociacion palabra
— imagen flashcards,
Educaplay

4. Realizar ejercicios
de grafo motricidad
- trazo de las
palabras

5. Boques logicos con
las palabras

6. Actor accion,
elaboracion de
videos

7. Descripcion de la
palabra

8. Domino de palabras

. Se trabaja con

ACTIVIDAD

1. Enlacartilla integrada se encuentran

cada uno de los juegos fisicos y
tableros o plantillas que se trabajan a
la par con los materiales educativos
digitales.

. Se presenta a los estudiantes el video

de las flashcards Banco de palabras
de las tres frases.

Luego se trabaja con las frases, en
donde se separa cada una de las
palabras; esto con el fin de que el
estudiante reconozca que las frases
se rompen o fragmentan en palabras

los tableros o
plantillas para el reconocimiento de
las 13 palabras, con actividades que

90

RECURSOS

e Regletas plastificadas de cada
frase dividida por palabras
(profesor y estudiante)

http://media.wix.com/ugd/87c4c3 9

bc5d7cdebd045a2847a832b75ed46f

9.pdf

e Imégenes plastificadas docente.

e Fichas de lectura

e Tableros o plantillas de las
palabras

e Tablero interactivo digital, para
proyectar las flashcards

https://youtu.be/pCrbudYjbJE

e Actividades en Educaplay

http://www.educaplay.com/es/recur

soseducativos/1802057/el_tesoro_h
allado_por_florin.htm

e Loto de palabras

DURACI
ON

16 de marzo 6 semana
al 24 de

abril

FECHA


http://media.wix.com/ugd/87c4c3_9bc5d7cdebd045a2847a832b75ed46f9.pdf
http://media.wix.com/ugd/87c4c3_9bc5d7cdebd045a2847a832b75ed46f9.pdf
http://media.wix.com/ugd/87c4c3_9bc5d7cdebd045a2847a832b75ed46f9.pdf
https://youtu.be/pCrbu4YjbJE
http://www.educaplay.com/es/recursoseducativos/1802057/el_tesoro_hallado_por_florin.htm
http://www.educaplay.com/es/recursoseducativos/1802057/el_tesoro_hallado_por_florin.htm
http://www.educaplay.com/es/recursoseducativos/1802057/el_tesoro_hallado_por_florin.htm
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fortalezcan la motricidad en los http://media.wix.com/ugd/87c4c3 b
nifios, como: bucles, rayas, circulos, 0132cdf2b874810814cc2545d747b
coloreado pintura con los dedos o 73.pdf

pincel, rasgado, picado,

e Bolsas de acetatos
5. Como ejercicio de profundizacion se
trabaja un mapa interactivo en
Educaplay en donde el estudiante
debe escribir el nombre de las
iméagenes que observa alli.

6. Se asigna trabajo extra clase, para
fortalecer el aprendizaje de las 13
palabras, los padres acompafian el
proceso con los links enviados de
acuerdo a las actividades realizadas
en el aula

Tabla 4: Disefio curricular del ambiente Fase 3

FASE 4 - APRENDER LAS SILABAS DE LAS TRES FRASES (28 SILABAS)

Infiere informacion de diferentes textos e imagenes.

Escribe frases, palabras y silabas trabajadas en el proyecto de aula.

Relaciona las silabas y sonidos trabajados para formar nuevas palabras.

Realiza dictado de palabras trabajadas en clase manejando correctamente el reglon.

Muestra interés por declamar y escuchar poemas de literatura infantil.

Logra ser innovador frente a situaciones y acciones, por eso es capaz de inventar juegos con sus normas y reglas.
METODOLOGIA

La propuesta metodologica estd dada para discriminar las 28 silabas de las palabras, fortaleciendo el proceso de la lecturay la
escritura con la construccién del banco de palabras, propuesto por Josefa Campos.
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http://media.wix.com/ugd/87c4c3_b0132cdf2b874810814cc2545d747b73.pdf
http://media.wix.com/ugd/87c4c3_b0132cdf2b874810814cc2545d747b73.pdf
http://media.wix.com/ugd/87c4c3_b0132cdf2b874810814cc2545d747b73.pdf

CONTENIDO TEMATICO

28 silabas
Banco de palabras

ESTRATEGIA

1. Juego de tiras
Formar nuevas
palabras con las silabas
TIRAS

2. Palabras
articuladas

3. Descripcion de
una silaba

4. El tren se las
silabas

5. El juego de las
silabas asociacion, por
grupos

6. Colorear la
silaba (Educaplay), de
dibujo y coloreado

7. Realizar las
silabas en tableros
didécticos

8. Actor accién
representacion de las
palabras

9. Rodear las
silabas

10.  Completar
palabras conel o la
(Educaplay)

ACTIVIDAD

1.

Se motiva a los estudiantes para el
reconocimiento de las silabas con el
video de los animales del banco de
palabras.

Se elaboran el juego de tiras, para
iniciar a formar el nombre de los
animales que aparecen en la nueva
version  del cuento, (ballena,
ballenato, raya, vaca, mula, pato,
rana, oca, pava)

Se presenta las flashcards con el
banco de palabras, se juega a
construir palabras con la silaba que
se esté trabajando.

Conceptualizacion con videos del
banco de palabras y flashcards,
lectura de imagenes y de palabras

Se trabaja con los tableros o
plantillas  disefiadas para el
reconocimiento de las silabas, esto
se encuentra en la cartilla integrada.
Se trabaja conjuntamente con el
juego de las tiras el tablero
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RECURSOS FECHA DURACI
ON

e WIX 27 de abril al 8 semana

http://olgairegqui79.wix.com/yo- 19 de junio

juego-y-tu

e Cuento con animales del banco
de palabras

http://media.wix.com/ugd/87c4c3

db66c0e9be314976b4ae8c6bfo0cla

ea.pdf

e Juego de tiras de silabas
plastificadas (docente y nifios)

http://media.wix.com/ugd/87c4c3_f

f8f29¢c49c3649cf8fd95622cdb81e0

0.pdf

e Silabas plastificadas para
docente

e Tablero interactivo digital
proyectar las flashcards

¢ Video Powtoon

https://youtu.be/PpPwQnrUjMc

https://youtu.be/JXaX9Q4 Ix0

e Fichas de lectura
e Banco de palabras


http://olgairegui79.wix.com/yo-juego-y-tu
http://olgairegui79.wix.com/yo-juego-y-tu
http://media.wix.com/ugd/87c4c3_db66c0e9be314976b4ae8c6bf90c1aea.pdf
http://media.wix.com/ugd/87c4c3_db66c0e9be314976b4ae8c6bf90c1aea.pdf
http://media.wix.com/ugd/87c4c3_db66c0e9be314976b4ae8c6bf90c1aea.pdf
http://media.wix.com/ugd/87c4c3_ff8f29c49c3649cf8fd95622cdb81e00.pdf
http://media.wix.com/ugd/87c4c3_ff8f29c49c3649cf8fd95622cdb81e00.pdf
http://media.wix.com/ugd/87c4c3_ff8f29c49c3649cf8fd95622cdb81e00.pdf
https://youtu.be/PpPwQnrUjMc
https://youtu.be/JXaX9Q4_Ix0

12. Realizar lectura
(Calameo)

interactivo digital y los tableros o
plantillas

Los materiales imprimibles como
materiales educativos digitales se
encuentran en la WIX.

. Serealiza el primer acercamiento al

trabajo con las tabletas, ingreso a la
WIX
http://olgairequi79.wix.com/yo-
juego-y-tu, apoyados de un cédigo
QR y la aplicacion I-nigma
garantizando que los estudiantes
ingresen directamente al sitio. Y se
fortalece extra clase con el apoyo
de los padres de familia que
previamente realizan el ejercicio de
navegacion de la pagina en reunion
de padres de familia

Lectura en la cartilla de Calameo
tanto de palabras como de frases

Ejercicios en Educaplay (sopa de
letras, mapa interactivo.
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http://media.wix.com/ugd/87c4c3
0b25b6bf7e0245d1b04fh6bd20d0bf

c2.pdf

e Cartillaen Calameo y en PDF
http://www.calameo.com/accounts/
4141983

e Bolsas de acetatos y tableros de
las silabas

e Actividades de Educaplay

» http://www.educaplay.com/es/r
ecursoseducativos/1483574/flor
in_y floriana_en_el bosque.ht
m

> http://www.educaplay.com/es/r
ecursoseducativos/1982776/ani
males_banco_de palabras.htm

Tabletas ZTE

Caodigo QR

Tabla 5: Disefo curricular del ambiente Fase 4
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http://olgairegui79.wix.com/yo-juego-y-tu
http://olgairegui79.wix.com/yo-juego-y-tu
http://media.wix.com/ugd/87c4c3_0b25b6bf7e0245d1b04fb6bd20d0bfc2.pdf
http://media.wix.com/ugd/87c4c3_0b25b6bf7e0245d1b04fb6bd20d0bfc2.pdf
http://media.wix.com/ugd/87c4c3_0b25b6bf7e0245d1b04fb6bd20d0bfc2.pdf
http://www.calameo.com/accounts/4141983
http://www.calameo.com/accounts/4141983
http://www.educaplay.com/es/recursoseducativos/1483574/florin_y_floriana_en_el_bosque.htm
http://www.educaplay.com/es/recursoseducativos/1483574/florin_y_floriana_en_el_bosque.htm
http://www.educaplay.com/es/recursoseducativos/1483574/florin_y_floriana_en_el_bosque.htm
http://www.educaplay.com/es/recursoseducativos/1483574/florin_y_floriana_en_el_bosque.htm
http://www.educaplay.com/es/recursoseducativos/1982776/animales_banco_de_palabras.htm
http://www.educaplay.com/es/recursoseducativos/1982776/animales_banco_de_palabras.htm
http://www.educaplay.com/es/recursoseducativos/1982776/animales_banco_de_palabras.htm
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10. Interpretacion y Anélisis de Resultados

En este capitulo se da cuenta de los resultados de la investigacion, aplicacion de los
instrumentos e implementacion de la propuesta. Se presenta la informacion recolectada y tratada
de acuerdo a los objetivos planteados en el desarrollo de la propuesta, lo que permitio identificar
los hallazgos, las recomendaciones y las reflexiones que suscitaron este ejercicio investigativo.

Una vez dispuestas las bases de datos finales, se llevaron a cabo dos procesos para el analisis
de la informacion. Se utilizo el software PSPP que ayudoé a transformar datos cuantitativos y el
software MAXQDA, el cual se empled para el procesamiento de los datos cualitativos. De este
procedimiento se obtuvo informacién depurada y tratada con cruces de variables susceptibles de
interpretacion para la presente investigacion; posteriormente se realizaron las graficas para la
presentacion de los datos.

Ejercicio que permitio argumentar y dar fuerza a los hallazgos identificados. Por tltimo, se
elabor6 el documento final, donde se incluyeron reflexiones, conclusiones y recomendaciones.
Este estudio permitid identificar la efectividad del desarrollo del método “Yo juego, ¢y td?” con
la vinculacion de los materiales educativos digitales a través de, los diagndsticos y el
seguimiento a los aprendizajes durante los seis (6) meses de implementacién. Ademas de
profundizar en el acercamiento a los contextos de los nifios y las nifias de grado primero, para
conocer las herramientas tecnoldgicas con las que cuentan en casa para el acompafiamiento extra
curricular.

Por consiguiente, en primera instancia se realizo un diagnostico que fue aplicado a 32 nifios y
nifias de grado primero, para conocer el desempefio escolar en los procesos de lectura y escritura

desarrollados a través del método “Yo juego, ¢y tu? de Josefa Campos sin la mediacion de TIC
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en los ambientes de ensefianza — aprendizaje. Que permitiera realizar un contraste posterior a la

implementacion de los materiales educativos digitales.

10.1.Resultados de la Informacion recolectada
10.1.1. Diagnostico de nifios

10.1.1.1. Hallazgos Cuantitativos

La informacion recolectada por medio del formato disefiado para el diagndstico del
desempefio escolar de los nifios y las nifias arrojé los siguientes resultados: se mantuvo un nivel
de apropiacion de las vocales, reconocimiento, diferenciacion en procesos previos de lectura y
escritura a traves del metodo, alin asi se evidenciaron dificultades en esta fase de incio para el
desarrollo del proceso lecto escritor. ( Ver Gréfica 1)

En este sentido, al aplicar las medidas de tendencia central se identifico la media para los
nifios y nifias que responden positivamente a la prueba diagndéstico. Por lo tanto se puede inferir
que del total de la muestra (32 nifios y nifias de grado primero) 20 de ellos demuestran un buen
desempefio académico en lo referido a la apropiacion, identificacion, diferenciacion de las

vocales en los ejercicios previos a la lectura y escritura. (Ver Grafica 2)
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Diagndstico nifos y nifias
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Graéfica 1: Resultados del instrumento aplicado
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Graéfica 2: Resultados de la prueba diagndéstica para la respuesta Sl.

Siguiendo con el instrumento de diagnostico, se evidencié el promedio de estudiantes que
mostraron dificultad en la apropiacidn, identificacion, diferenciacion de las vocales en los

ejercicios previos a la lectura y escritura. EI nimero promedio de estudiantes que no
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respondieron de forma positiva en la prueba diagndstica corresponde a 10 nifios y nifias; cabe
resaltar que este grupo de estudiantes recobré un grado de interés mayor en el estudio. (Ver

Gréfica 3)

No

25 21

20 16

15 11
10

Gréfica 3: Resultados de la prueba diagndstica para la respuesta NO.

10.1.1.2. Hallazgos Cualitativos

Al aplicarse la prueba diagndstica se dificult6 la aplicacion pues se evidencio en los
estudiantes dificultades en su motricidad fina, les costaba el manejo del renglén, no reconocian

algunos numerales y o vocales, elementos fundamentales para iniciar el proceso lecto escritor,
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ademas se mostraban muy dispersos, no se logré ejecutar mas de dos numerales de la prueba por

dia; se debid fortalecer y tener en cuenta durante la implementacién de la propuesta, la
motricidad fina y gruesa, el manejo del renglén y actividades y/o recursos que garanticen el

interés de los nifios junto con un aprendizaje significativo.
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10.1.2. Encuesta de recursos y uso de TIC

10.1.2.1. Hallazgos Cuantitativos

La informacidn que se obtuvo de la encuesta de recursos y uso de TIC, dio muestra de los
recursos tecnologicos con los que cuentan los padres y madres de los estudiantes con quienes se
implemento el método “Yo juego, ¢y t0?”, ademas, se logro identificar el uso que éstos le dan,
con el fin de observar las posibilidades reales para el acampamiento extra curricular del método

“Y0 juego, ¢y tu?” Mediado por las TIC.

En este sentido, para la pregunta ¢ Sabe qué significan las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacién? Se obtuvo que, del total de padres y madres encuestados (32) el 75%
correspondiente a 24 padres y madres de familia manifestd que si tienen conocimiento del

significado de las TIC; contra un 21.88% que indica no saber de qué se trata. (Ver Gréafica 4)

éSabe qué significan las
Tecnologias de la Informacién y la
Comunicacion?

75,00
100,00
21,88
50,00 3,13
W i—
0,00
Si No No responde

Graéfica 4: Encuesta recursos y uso TIC.

Ahora bien, la respuesta a la pregunta ¢con que equipos cuenta? se identifico que, el 60,61%

de la poblacion encuestada manifiesta contar con computador para el uso del hogar, comparado
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con el numero de padres y madres de familia que indican contar con televisor, cifra que
corresponde al 100%. Sin embargo, se identificd que cuentan con otros equipos electronicos tales
como, computador portétil, tabletas y celulares, aparatos electronicos que pueden servir para el
uso de herramientas digitales. (Ver Gréfica 5)

Uno de los temas de interés frente a las encuestas aplicadas a padres, fue lograr identificar los
usos que estos les dan a los equipos tecnologicos, para lo cual se realiz la pregunta: ¢ Cuéales son
los usos que se le dan a los equipos mencionados anteriormente en su hogar? Las repuestas
obtenidas fueron: con un 72.73% para el entretenimiento; seguido de Realizar tareas en
procesadores de texto con el 60,61%; Buscar y navegar por internet con el 54.55%; Utilizar redes
sociales con un 36,36% Y revisar el correo con un 36,36%. A través de la informacién
recolectada se puede inferir que los padres y madres de familia tienen manejo de software de
procesamiento de informacion, factor indispensable a la hora de realizar el acompafiamiento

extracurricular a los estudiantes. (Ver Grafica 6).

éCon que equipos cuenta en el hogar?

100,00 93,94

78,7 84,85
10000%  6061% 57,58 8,79 63,64 72,73
39 42, 36,3 27 2
5000% U: 21,21 dlos 151 ’
([ o (0
0% =L
%bo" q,bo" & & Ok@-' O & L
Q& Q& &° < & o @7@' Q&"
(,O((\ (JO@ 2 ,\Q} \(Q

TIENE NO TIENE

Graéfica 5: Encuesta recursos y usos TIC.
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usos de equipos electrdnicos en su hogar

72,73
80,00
70,00 69,61 54,55
58:88 39,39 36,36
40,00
30,00
20,00
10,00
0,00

33,33

Grafica 6: Encuesta recursos y usos TIC.

Otro de los elementos importantes para el acompafiamiento extracurricular con los materiales
educativos digitales es la posibilidad de contar con el acceso a la red de internet, por tal razon
dentro de la encuesta de recursos y usos TIC, se realizd la pregunta ¢ Cuenta en su hogar con
servicio de internet?, para la cual se obtuvo como respuesta que 24 de 32 padres y madres de
familia cuenta con el servicio en casa, mientras que 8 padres de familia, que corresponden al
25% de la poblacion manifiesta no tenerlo, por lo tanto es un porcentaje bajo teniendo en cuenta

las condiciones del contexto. (Ver Gréafica 7)

En su hogar se cuenta con servicio de
internet

No
s

40

©

NO Sl

Graéfica 7: Encuesta recursos y usos TIC.
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A la pregunta ¢se le facilita y/o maneja Word, Excel y Power Point? 24 de 32 padres de
familia indicaron que tiene manejo de estos programas, indicador importante en el estudio que se
Ileva a cabo, debido a la necesidad del manejo de software bésico y procesamiento de
informacion para la complementariedad del proceso desarrollado en el aula con la incursion de

los materiales educativos digitales. (Ver Grafica 8)

Se le facilita y/o maneja Word,
Excel y Power Point

100,00 >9,38
! 21,88 18,75
0,00
Sl ALGUNOS DE NO

ELLOS

Graéfica 8: Encuesta recursos y usos TIC.

10.1.2.2. Hallazgos Cualitativos

Se observé con la aplicacién de la encuesta que los padres de familia tienen el manejo basico
de programas y por lo tanto podrian acompariar y orientar el trabajo extra escolar con los nifios
en casa 0 en un sitio cercano a su entorno donde puedan acceder al servicio de internet, pese a
gue no cuenta con recursos tecnoldgicos necesarios para poder realizar algunas de las
actividades programadas en casa, este aspecto es acorde al contexto en el que se encuentra

ubicada la I.E.D. Florentino Gonzalez.

También se evidencio la necesidad de orientar y capacitar a los padres de familia para el
ingresar a la pagina web y la correcta navegacion sobre la misma, de acuerdo a esto se debe

iniciar compartiendo algunos links, para luego si compartir la direccion de la WIX.
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Lo anterior corresponde a la informacion recolectada de manera previa a la implementacion

de la propuesta de investigacion, el método “Yo juego, ¢y tu? mediado por las TIC. Es

importante resaltar que los datos presentados corresponden al ejercicio de depuracién de la

informacion recolectada, es decir se presenta la informacion de mayor relevancia para el estudio.

10.2.Resultados del desarrollo de la Propuesta

10.2.1. Categorias de la dimensidn del desarrollo humano

Subcategorias

Sl

S2.

S3.

S4

SS.

Motivacion

Creatividad

Memoria

Generalizaci6
n

Discriminacio
n

Variables

V1. Reconoce el personaje del cuento

V2. Representa el cuento por medio de dibujos

V3. Identifica la musica que hace parte del cuento
(cantandola o interpretandola

V4. Reconoce los elementos principales del cuento (fuego,
joya, zapato) Desde lo visual y lo auditivo

V5. Identifica el contexto donde se recrea la historia

V1. Construye con las palabras la frase que tiene de
referente

V2. Construye una nueva oraciéon a partir de las palabras
asignadas

V3. Crea una narracion utilizando las iméagenes asignadas
V4. Construye una frase a partir de la imagen visualizada
V5. Crea palabras nuevas a partir de fonemas

V1. Identifica los fonemas abordados con anterioridad
V2. Asocia de palabra _ imagen

V3. Asocia grafema — fonema

V4. Relaciona los conceptos con nuevos aprendizajes
V5. Elabora conceptos y definiciones utilizando los
aprendizajes previos

V1. Reconocimiento palabra — imagen

V2. Reconocimiento de silabas - palabras

V3. Completa palabras con las silabas dadas

V4. Representa imagen segun palabra dada

V5. Completa la frase segin el modelo dado

V1. Identifica una palabra dentro de la frase

V2. Reconoce una silaba dentro de la palabra

V3. Identifica los grafemas de la palabra dada

V4. Identifica las mayusculas de una frase dada

Tabla 6: Categoria cognitiva, socio afectiva y fisico recreativa
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Cad.
RPC
RCD
IMC

REC

ICH
CFR

COP

CNI
CFI
CPF
IF
API
AGF
RCA
ECD

RPI
RSP
CPS
RIP
CFM
IPF
RSDP
IGP
IMF
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Para realizar el seguimiento de los aprendizajes se disefid un instrumento basado en los
descriptores de calidad propuestos en el método “Yo juego, ¢y t0?, el cual tuvo como objetivo
indicar durante el desarrollo de la propuesta, los desempefios escolares de los estudiantes en la
implementacién del estudio. Seguimiento que se realizd de acuerdo a las categorias de la
dimensidn del desarrollo humano: Cognitiva, socio afectiva y fisico creativa, dentro de las cuales
se evaluaron las subcategorias: Motivacion, creatividad, memoria, generalizacion y
discriminacion, con los indicadores: Lo logra, en proceso y no lo logra.

El ejercicio investigativo tuvo un tiempo de desarrollo de seis (6) meses, por lo cual se realiza
el seguimiento a dos periodos académicos mostrando para cada uno, los avances que, los
estudiantes mostraban en el proceso de lectura y escritura con la aplicacién del método “Yo
juego, ¢y tu?” mediado por las TIC. En este caso los resultados dan cuenta del mejoramiento de

la préctica docente a través de la vinculacion de recursos educativos digitales.

10.2.1.1. Categoria socio afectiva
10.2.1.1.1. Subcategoria Motivacién

10.2.1.1.1.1. Hallazgos Cuantitativos

Para la subcategoria motivacion, dio muestra del nivel de motivacion del total de estudiantes
que hicieron parte del estudio, (Ver Graficas 9 y 10); los estudiantes con quienes se desarrolld el
gjercicio investigativo dieron muestra de un nivel de motivacion alto durante los dos periodos
académicos en los que se aplico el método “Yo0 juego, ¢y t4?” Mediado por las TIC. Por tal
razon, el ejercicio académico se fortalecid y entrego resultados positivos en el proceso de
ensefianza aprendizaje del codigo lector, sustentado en practicas pedagdgicas que apoyan la

motivacion, un factor importante y determinante del éxito de las acciones pedagdgicas en el aula.
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Periodo 1. Motivacion

40 32 32 32 32 32
30
20
10
0
RPC RCD IMC REC ICH
Lo logra

Gréfica 9: Seguimiento del aprendizaje

Periodo 2. Motivacion

32 32 32 32 32
35
30
25
20
15
10
5
0

RPC RCD IMC REC ICH

Lo logra

Graéfica 10: Seguimiento del aprendizaje

10.2.1.1.1.2. Hallazgos Cualitativos

La motivacidn se evidencié en la forma como participaron los estudiantes en las actividades
propuestas relacionadas con el cuento como eje central y fundamental de éste proceso, ellos
recrearon los momentos, escenarios y personajes del mismo, tarareando la musica que oia el
fuego, realizando los ejercicios de personificacion con sonidos y mimicas, generando en ellos
expectativa frente a actividades posteriores como la discriminacion visual y auditiva de las frases

y las palabras. (Ver llustracion 7)
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—4 Elaboraciéon de
Titeres

llustracién 7: Actividades de motivacion

Fuente: Elaboracion propia
El cuento se representd en un comic elaborado en Pixtén, siendo ésta una forma de ilustrar
secuencias narrativas, pero no tiene efectos de movimiento, ni sonido, aspecto que se debe
considerar para una proxima representacion del mismo, pues con los videos de inmersion tales
como: El cajon de las vocales en el Club de Cantando Aprendo a Hablar, Rondas de las vocales,
¢Qué es el fuego?, Estrellita donde estas, Asi se hace — Joyas de Oro, Telmo y Tula - Galletas de
chocolate; los nifio se mostraron mas receptivos y motivados demostrandolo con sus cantos,

bailes, y cuestionamientos. (Ver llustracion 8)

Video Telmo y Tula

lustracién 8: Actividades de inmersién

Fuente: Elaboracion propia
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Se evidencio6 con la implementacion de la propuesta que los nifios ampliaron la ZDP, pues
tomaron de su entorno social (pares - docente) saberes fundamentales para la construccion de su
propio proceso lecto escritor, en cada una de las actividades desarrolladas; en sus didlogos,
escuchandose los unos a los otros y percibiendo los mensajes o0 saberes que cada uno de ellos
requeria para su zona de desarrollo potencial. Los estudiantes que llevaban procesos mas
adelantados de convirtieron en una guia para los otros, llevandose a cabo un trabajo colaborativo

en el aula.

Lo que NO
- puede hacer

e S Lo que el nifio
#i5:>. hace con AYUDA

o

o
::'/’M\» Lo que hace
i = ' nifio SOLO

Algunos docentes y directivas se mostraron también muy interesados por lo que pasaba en el
aula, involucrandose en el desarrollo de las actividades y aportando al desarrollo del método y
del proyecto; la docente de musica y coordinadora del Proyecto Talentos Julieth Hernandez
compuso, la cancion que el fuego quizas oia teniendo en cuenta la secuencia narrativa del cuento.

(Ver llustracion 9)
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10.2.1.2.

Florin y Floriana estan

En el bosque exploran ya

De repente encontraran

Una joya y musica,

La nifia se comera su zapato ya veras
(su zapato probaré, chocolate de verdad)

En el bosque nifios hay,
Mdsica habia alla

En la cueva encontraran
Una joya de verdad
Luego un rato pasara
Su zapato comera

mmmmmmm... que rico sabe a
chocolate (hablado) |

lustracion 9: Letra de la cancion — fotografia con Julieth Hernandez

Fuente: Elaboracién propia

Categoria fisico creativa

10.2.1.2.1. Subcategoria Creatividad

10.2.1.2.1.1.

Hallazgos Cuantitativos
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El estudio permitié identificar la importancia de incluir materiales educativos digitales en el

desarrollo del proceso de lectura y escritura a través del método “Yo juego, ¢y tu?”. en este

sentido, la mediacion de las TIC, posibilito vincular otros elementos en el ejercicio de la

ensefianza aprendizaje tales como los recursos audio visuales en practicas pedagogicas inmersas

en el aprendizaje significativo, en este caso, no solo se trabaja la construccion colectiva de los

saberes en términos de significancia entre la escuela y la cotidianidad, sino ademas vincula el

contexto con el sinnimero de cambios en los que se desenvuelven los nifios y las nifias: los
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avances tecnoldgicos, por tal razon fortalecen en gran medida la capacidad creativa de los

estudiantes. Situacion reflejada en la aplicacion del seguimiento de los aprendizajes en los dos

periodos académicos donde se da muestra de los avances entre el primer y segundo periodo. (Ver

Gréficas 11y 12)

Periodo 1. Creatividad

5

o 3 25 28 25 26
I &= @ @& @
0
CFR COP CNI CFI CPF
Lo logra No lo logra En proceso

Gréfica 11: Seguimiento del aprendizaje

Periodo 2. Creatividad

25 27 25 25
cop CNI CFI CPF

Lo logra No lo logra En proceso

Graéfica 12: Seguimiento del aprendizaje

10.2.1.2.1.2. Hallazgos Cualitativos

Con los recursos utilizados dentro de la estrategia se puedo observar que los estudiantes

desarrollaron habilidades y capacidades con cada una de las actividades propuestas, logrando la

creacion de palabras dadas y nuevas, la construccion de oraciones con sentido, crear nuevos

textos y también dar nuevos usos a los recursos proporcionados, proponiendo otras formas de

trabajar. (Ver llustracion 10)
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Crea con la cartilla

lustracién 10: La creatividad reflejada en las actividades desarrolladas

Fuente: Elaboracién propia.

Se muestran receptivos frente a la escritura como un proceso comunicativo, se esmeran en
escribir bien, con buen trazo y también fijandose en la correcta escritura de palabras y oraciones
de acuerdo a las fases trabajadas. Se hace claridad que el tiempo de implementacion no es igual
al tiempo de ejecucion del método, por tanto, no se desarrollaron en su totalidad todas las
estrategias planteadas por Josefa Campos en el método y otras propuestas por el docente
investigador, ajustadas al mismo teniendo en cuenta las necesidades de la poblacion y del

contexto. (Ver llustracion 11)

Construccion de
palabras dadas

llustracion 11: La creatividad en la escritura

Fuente: Elaboracion propia
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Para el disefio de los recursos educativos digitales los estudiantes realizaron dibujos de las

palabras del banco de palabras, credndose asi un archivo de imagenes elaboradas por los mismos
estudiantes y que se visibilizan en el video FLASHCARDS Banco de palabras de las tres frases
publicado en YouTube y cargado en la pagina web al igual que la galeria de imagenes que aparece

alli, haciendo mas activa la participacion de los nifios en el desarrollo de la propuesta. (Ver
[lustracion 12)

3 |
Plantilla para
plasmar dibujos

llustracion 12: Iméagenes elaboradas por estudiantes

Fuente: Elaboracién propia

10.2.1.3. Categoria cognitiva

10.2.1.3.1. Hallazgos Cuantitativos

10.2.1.3.1.1. Subcategoria Memoria

Para el caso de la subcategoria memoria, se evidencio durante el desarrollo del estudio a
través de los ejercicios evaluativos en cada periodo académico, que el proceso de la memoria
presenta un mejoramiento en el desempefio escolar, resultados visibles en los seguimientos de los

aprendizajes. En el proceso de la memoria, la inmersion de las TIC en el método “Yo juego, ¢y

t0u?” Posibilito estimulos para el fortalecimiento de la memoria audio-visual, ya que vinculo el
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sonido, la imagen y el movimiento en el proceso lecto escritor desarrollado desde un enfoque de
aprendizaje significativo. En este caso, es evidente que la utilizacion de los recursos educativos
digitales puede aportar significativamente al desarrollo de la ensefianza aprendizaje del cédigo
lector a nifios que puedan presentar dificultades especiales, Campos, (1993) ya que estimula

todos los sentidos para propiciar procesos de aprendizaje. (Ver Grafical3 y 14)

Periodo 1. Memoria
40 27 27 27 27 27
0
IF API AGF RCA ECD

Lo logra No lo logra En proceso

Gréfica 13: Seguimiento del aprendizaje

Periodo 2. Memoria

28 28 28 28 28
30
20
10 2 2
0
IF API AGF RCA ECD
Lo logra No lo logra En proceso

Graéfica 14: Seguimiento del aprendizaje

10.2.1.3.1.2. Subcategoria Generalizacién

Para las variables de generalizacion, reconocimiento de la palabra — imagen, reconocimiento
de silabas - palabras, completa palabras con las silabas dadas, representa imagen segun palabra
dada y completa la frase segin el modelo dado, se identifica que la inclusion de las TIC en el

desarrollo del método facilitd en gran medida el reconocimiento de silabas palabras dado a través
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de materiales educativos digitales; es decir, en el ejercicio de generalizacion se evidencia un
avance significativo en la vinculacion de las TIC, ya que facilito el reconocimiento de silabas y
palabras asociadas al cuento; elemento base para la ensefianza aprendizaje del cddigo lector a

través del aprendizaje significativo. (Ver Grafica 15y 16)

Periodo 1. Generalizacidon

40 31 27 27 27 27
20
2 4 4
RPI RSP CPS RIP CFM
Lo logra No lo logra En proceso

Gréfica 15: Seguimiento del aprendizaje

Periodo 2. Generalizacion

40

31
29 27 27 27
30
20
10 2 3
RPI RSP CPS RIP CFM

Lo logra No lo logra En proceso

Graéfica 16: Seguimiento del aprendizaje

10.2.1.3.1.3. Subcategoria Discriminacion

Para la evaluacién de los aprendizajes en la subcategoria discriminacion que hace referencia a
las variables: Identifica una palabra dentro de la frase, reconoce una silaba dentro de la palabra,

Identifica los grafemas de la palabra dada, Identifica las mayusculas de una frase dada y reconoce
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ejes tematicos trabajados, en los resultados de la evaluacion de los aprendizajes se evidencia que
se mantiene una tendencia en los dos periodos académicos frente al indicador lo logra, tal como

se presenta en las gréficas 17 y 18.

Periodo 1. Discriminacion

40
31
27 29 27 29
30
20
10 3 3
L =) | B
0 L L
IPF RSDP IGP IMF RET
Lo logra No lo logra En proceso
Graéfica 17: Seguimiento del aprendizaje
Periodo 2. Discriminacidn
29
0 27 27 27 27 jpad
A7 P m— 7 P m—
25
20
15
10 5 5
4 3 3
@ T =S 0T b
IPF RSDP IGP IMF RET
Lo logra No lo logra En proceso

Gréfica 18: Seguimiento del aprendizaje

10.2.1.3.2. Hallazgos cualitativos

En el desarrollo del proyecto se generaron nuevas estrategias para la ensefianza aprendizaje
del proceso lecto escritor como resultado del abordaje de: enfogque, conocimientos, capacidades,

habilidades, aptitudes, competencias y ludo pedagogias que desde el desarrollo humano
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fortalecieron una concepcion diferente de la ensefianza de la lectura y la escritura de los nifios en
la dimension cognitiva.

La memoria en este método es una habilidad de pensamiento indispensable porque todo el
proceso esta enmarcado dentro de la memoria visual y auditiva, en donde se memoriza las frases,
las palabras, las silabas asociandolas con imégenes. Esta habilidad se desarrollé més facilmente
gracias a los recursos educativos digitales que permiten sonidos, imagenes, movimiento, junto
con cada uno de los recursos fisicos que se disefiaron para ese proposito; se hace la salvedad que
ademas de ser un proceso repetitivo, es esa la accion que permite relacionar conceptos previos
con nuevos aprendizajes.

Cuando se trabajé una de las palabras de las frases como el fuego, se partié desde la ludo
filosofia, los estudiantes se hicieron cuestionamientos como: ¢Qué es?, ;Coémo es?, ;Para qué me
sirve?, (Ddnde lo encuentro?, ;Qué imagenes tengo del fuego? y todos aquellos que los nifios se

hicieron frente a una palabra trabajada. (\Ver llustracion 13)

Mural de
ambientacion

. Hustracion 13: Proceso de memoria con la palabra fuego

Fuente: Elaboracion propia
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En la generalizacion de las silabas no se requirid un proceso repetitivo, se evidencid que los
estudiantes adquirieron conceptos previos dentro del proceso, como los sonidos y grafias de la
silabas especificamente trabajadas, lo que facilitd y permitié el trabajo de asociacion con el resto
de las silabas, ademas se convirtio en un ejercicio ludico donde los nifios jugaron con las

analogias a construir nuevas palabras, enriquecieron asi su vocabulario. (Ver llustracion 14)

La palabraen la
frase

lHustracion 14: Proceso de generalizacion

Fuente: Elaboracion propia.

Con el ejercicio de discriminacion se finalizo la primera parte del proceso donde los
estudiantes recogieron todo lo aprendido en las fases trabajadas dandole el inicio a la
construccién de frases y textos cortos con sentido en donde los nifios discriminan silabas,
palabras, letras e ideas. Una de las bondades del método es que ellos se convirtieron en
protagonistas de su propio aprendizaje, pero no se dieron cuenta en que momento lo lograron. En
este aspecto se basa la propuesta, involucrar al nifio en la lectoescritura por medio del juego y la

ludica; “aprender jugando”. Campos (1993). (Ver llustracion 15)
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Discriminacion de la
palabra nifio

llustracién 15: Proceso de discriminacion

Fuente: Elaboracién propia.

10.2.2. Categorias del Ambiente de aprendizaje

10.2.2.1. Recursos Educativos
Variables Indicadores
V1. Diversion Muy divertidos
V2. Facilidad de uso Divertidos

Poco divertidos
Ni mucho ni poco
No divertidos

V3. Creatividad

V4. Motivacion

V5. Utilidad

V6. Interaccion

V7. Estimulos (premio)
V8. Instrucciones

V9. Aprendizajes

V10. Herramientas para disefiar, crear y
construir

agrwdE

Tabla 7: Categorias de los Recursos Educativos Digitales

10.2.2.1.1. Categoria Recursos Educativos Digitales

10.2.2.1.1.1. Hallazgos Cuantitativos

116

Cad.
MD
PD

NMNP
ND

Para el proceso de implementacion se cre6 un ambiente de aprendizaje en una pagina Web

Wix y se disefiaron materiales educativos digitales para el desarrollo del método “Yo juego ¢y
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t0?”, teniendo en cuenta la poblacidn objetivo, es decir los nifios y las nifias de grado primero,
por tal razon se buscaron las herramientas méas apropiadas para la creacion de un entorno de
aprendizaje didactico y ladico a través de las TIC. Para el presente estudio, se disefié una pagina
web y se utilizaron las herramientas: Videos powtoon, videos teméticos, Power Pont flashcard,
Revista digital Calameo, Juegos educativos Educaplay, Comic Pixton, Tablero digital; ademas se
conto con el manejo de tabletas y el disefio de recursos fisicos: juegos de palabras y tableros.

La implementacion del método con apoyo de los materiales educativos digitales tuvo buena
receptividad y apropiacion por parte de los nifios y las nifias, sin embargo, para valorar la
utilizacion de estos recursos se disefié un instrumento que incluyo las siguientes variables:
diversion, creatividad, aprendizajes, facilidad de uso, herramientas para el disefio, motivacion,
utilidad, instruccién, interaccion y estimulos. Los indicadores de calidad fueron: muy divertidos,
divertidos, poco divertidos, ni mucho ni poco y no divertidos.

En el tratamiento de los datos se aplicaron los promedios generales en este sentido, las
respuestas obtenidas por parte del grupo de nifios y nifias con quienes se trabajo fueron: para el
indicador “muy divertidos” la media del total de estudiantes que respondid con este indicador
correspondio a: Pagina Web Wix 31 (estudiantes); videos Powtoon 28,5; Videos tematicos 30;
Power Point flashcards 29; Revista Calameo 31; Juegos Educaplay 27,5; Comic Pixton 29;
Tablero Digital 27; Tabletas 28; Juegos de palabras 30 y tableros fisicos 29, 5 estudiantes. (Ver
Gréficas de la 19 a la 27).

En este sentido, la valoracién de los recursos digitales permitio identificar las respuestas de
aceptacion por parte de los nifios, no solo a traves de la observacion directa en el aula, sino
soportada con instrumentos aplicados directamente a cada uno de ellos. De este analisis se

obtuvo respuestas significativas, teniendo en cuenta la finalidad del estudio, “Generar estrategias
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de mejoramiento de la préactica pedagogica en los procesos de la lectura y escritura (método: Yo
juego y (tu?)” evidenciadas principalmente en las variables de diversion, creatividad y
aprendizajes, que para el caso de la pagina Web WIX, puntearon con ¢l indicador “muy
divertidos”; diversion 100%; Creatividad 100% y aprendizajes 100%. Elementos que dan
muestra del mejoramiento de la préctica pedagodgica en los procesos de lectura y escritura,
permitiendo la creacion de un ambiente de aprendizaje divertido, creativo, motivado donde la

ludica entra a fundamentar el proceso de ensefianza aprendizaje. (Ver Gréfica 19).

Pagina Web -Wix
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Grafica 19: Valoracion de los recursos — Pagina Web WIX

Videos Powtoon

30 30 30 29 30 30
30 26 26

25 " 20
20
15 12 12

No Poco divertidos muy

Gréafica 20: Valoracién de recursos - Videos Powtoon
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Videos Tematicos
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Grafica 21: Valoracioén de los recursos — Videos Tematicos

Power point- flashcards
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Graéfica 22: Valoracion de los recursos - Flashcards
Revista Digital Calameo
40
32 32 32 31 31 31
30 = = = 28 27 27 29
20
10 5
1 1 | il 3
0 1 1 1 = =]
& ,bb @f' & g ,bb & N & &
P & 3 Ko ~ & & & & S
6\ X &) Y b N () A \((\
& N (’\@ & 'bb i 0$ *@} 5)6 ‘oa}
VQ‘ (('\\Qz NS §\b ) & &
<& o
¥ No MPoco Mmdivertidos [Imuy

Graéfica 23: Valoracion de los recursos — Revista Digital Calameo
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Juegos educativos Educaplay
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Grafica 24: Valoracion de los recursos - Educaplay
Comic-Pixton
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Gréfica 25: Valoracion de los recursos — Comic Pixton
Tablero Digital
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Gréfica 26: Valoracion de los recursos — Tablero Digital

120



121

Tabletas
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Grafica 27: Valoracién de los recursos — Tabletas

10.2.2.1.1.2. Hallazgos Cualitativos

En la Institucién Educativa Distrital Florentino Gonzalez se logroé disefiar un nuevo ambiente
de aprendizaje en torno a la propuesta de investigacion e innovacion pedagogica: “Aprende a
leer y escribir disfrutando con Florin y Floriana”, este proceso se desarrolld desde el enfoque
del desarrollo humano para la ensefianza de la lectura y la escritura para los nifios de grado
primero a través de la implementacion de las herramientas TIC; esta estrategia pedagogica
complementd el método “Yo juego y (tu?” de Josefa Campo Romero, a partir del planteamiento
de un proyecto de investigacion donde se retomd la metodologia que desarrolla dicha autora
para la ensefianza de la lectura y la escritura, inicialmente en grado primero, siendo este un
referente didactico y conceptual para abordar la lectoescritura de los otros grados del ciclo 1.

Se disefiaron materiales educativos digitales que se cargaron en la WIX

http://olgairequi79.wix.com/yo-juego-y-tu, con el objetivo de tener los recursos en un solo sitio
virtual que facilit6 el acceso directo de los docentes, nifios y padres de familias a los materiales.
También se crean dentro de la propuesta virtual recursos didacticos que pueden ser imprimibles,

para trabajar en diferentes escenarios escolares y comunitarios donde los docentes no tengan la
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disponibilidad de recursos tecnolégicos; lo anterior hace parte de la creacion de herramientas
virtuales (TIC) al alcance de quien lo necesite, trascendiendo los tradicionales ambientes de
aprendizaje caracterizados por la imposibilidad de involucrar a las familias en el proceso lecto
escritor de sus hijos, contar con recursos acordes al contexto socio cultural de las nuevas
generaciones y propiciar la motivaciéon y desacomodamiento de los docentes al experimentar con
recursos méas favorables en sus précticas educativas lecto escritoras.

Para la ensefianza de la lectura y la escritura se incluyeron materiales educativos digitales
como: comic en Pixton, videos en Powtoon, flashcards en video, juegos educativos en
Educaplay, Tableros o plantillas para trabajar con el tablero digital o en fisico, cartillas digitales
en Calameo. La implementacion de estas estrategias metodoldgicas digitales resultaron
Ilamativas ya que incluian imagen, sonido, movimiento y color, también porque dieron la
posibilidad de interactuar jugando entre compafieros, como en el caso de los juegos educativos
de Educaplay.

Los nifios y nifias demostraron mayor agrado y apropiacion de los videos Powtoon, ya que
su utilizacién permite alcanzar un elevado nivel de atencién hasta los 30 minutos después de
iniciada la actividad; vale la pena tener en cuenta y visibilizar este logro pues en diferentes
situaciones nifios y nifias diagnosticados con déficit de atencion e hiperactividad, alcanzaron
un elevado y permanente nivel de atencion en el desarrollo de las actividades propuestas

presentando excelentes resultados. (Ausubel, 1983) (Ver llustracién 16)
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1. Contenidos

’) el 'asgo hallado por Florin y Floriana
&

el fuego oia la mUsicq [m=msateem

el nino llevaba una joya ‘4 b ¢

el zapato era de chocolate

WIX

juega. _disfruta. _aprende.

palabras

el nifio llevaba una joya

llustracion 16: Capturas de pantalla de pagina Web

Fuente: Elaboracion propia

10.2.2.1.2. Categoria Recursos educativos fisicos

10.2.2.1.2.1. Hallazgos Cuantitativos

Ademas de las herramientas educativas digitales, se disefiaron recursos fisicos que
garantizaron la implementacion del método cuando no se cont6 con la posibilidad del uso de
internet. Para este ejercicio se elaboraron juegos de palabras y tableros fisicos para cada uno de
los nifios y nifias del grado primero con la intencionalidad de fortalecer el proceso de ensefianza
aprendizaje de la lectura y la escritura teniendo en cuenta la ludo-pedagogia y la concordancia
con el ambiente de aprendizaje propuesto en este estudio.

Las respuestas de los estudiantes en el instrumento de valoracion de los recursos dieron

muestra de la receptividad y aceptacion de éstos; en el caso de los juegos de palabras, para el
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indicador “muy divertido” se obtuvo: aprendizajes 100%; herramientas para disefiar 100%;
creatividad 100% y diversion ,75%. Por lo tanto, se mantiene la tendencia con respecto a los

materiales digitales. (Ver Grafica 28)

o Juegos de Palabras
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Graéfica 28: Valoracion de los recursos — Juego de palabras

Ahora bien, para el caso de los tableros fisicos, los cuales fueron disefiados con sobres de
acetato donde se trabajaban las actividades propuestas en la pagina web Wix, (recursos
imprimibles, para facilitar la accesibilidad), se gener6 una herramienta de facil disefio y acceso;
ademas permitié la posibilidad de borrar el ejercicio las veces que fuera necesario debido a la
utilizacion de marcadores borrables. La valoracion de estos recursos para el indicador “muy
divertidos” arrojo la siguiente informacion: aprendizajes 100%; herramientas para el disefio
100%; Creatividad 100%; Motivacion 96,87%; Para este caso la diversion registra un 78,12%. A
partir de estos resultados podriamos inferir que el uso de materiales educativos digitales genera

mayor grado de diversion para los estudiantes. Campos, (1993) (Ver Gréafica 29).
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Tableros Fisicos
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Gréafica 29: Valoracion de los recursos — Tableros Fisicos

10.2.2.1.2.2. Hallazgos Cualitativos

Los recursos tecnoldgicos disefiados, implementados y puestos al servicio de la Institucion
educativa fueron los siguientes: Tablero Optico Interactivo Movie go con lapiz Digital y camara
de captura de imagen, Modem Une Huawei portable, Portéatil Compac CQ45, durante los
primeros 3 meses de implementacion; en el Gltimo mes se trabajo con Tabletas ZTE y Samsung
(en visita al Centro ATICO- Universidad Javeriana). Teniendo en cuenta las dificultades que se
tienen con relacién a la conectividad, algunos de los recursos que se utilizaron en la
implementacién fueron de escritorio (material impreso, bajado de la pagina virtual) de esa
manera no se ve frustrada la implementacion del ambiente de aprendizaje.

Los tableros o plantillas disefiadas para fortalecer la motricidad, permitieron trabajar
conjuntamente en las cartillas impresas, tableros didacticos borrables (impresion en bolsillo de
acetato que permite escribir, borrar y reutilizar el material) y realizar un trabajo colaborativo con

el tablero digital. (\Ver llustracion 17)
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Juego de loteria

llustracién 17: Recursos Educativos Fisicos

Fuente: Elaboracion propia

De la misma forma, las TIC se integraron al ambiente de aprendizaje del grado primero desde
el disefio de los materiales educativos digitales, hasta la inclusion en el aula de recursos
tecnoldgicos, generando procesos mas dindmicos que dieron a los nifios y a los docentes la
posibilidad de interactuar con materiales y recursos que no se habian utilizado en su proceso de
ensefianza - aprendizaje de la lectura y la escritura en la 1.LE.D. Florentino Gonzalez. Prueba de
ello fue como las “flashcards” (tarjetas multimedia) permitieron dar seguridad a nifios que tienen
dificultad en aprender las palabras o silabas, en estos casos fue preciso realizar trabajo
personalizado y proporcionar a cada nifio material muy diferente en cuanto a tamafio, formay
color.

Dentro de los materiales educativos disefiados dentro del estudio como estrategia para el
desarrollo del ambiente de aprendizaje se enumeran a continuacién. Cabe resaltar que todos los
materiales fueron implementados y evaluados en su totalidad; ademas de utilizar algunos en
forma fisica para garantizar el proceso cuando no se contaba con el acceso a internet.

e Cuento — Pixton. (Ver Anexo 17)

Adaptacion animales, adaptacion plantas, adaptacion universo

e Tableros: (Ver Fotografias 3y 4)
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Reconocimiento y desarrollo motriz. (Ver Anexo 18)

Desarrollo motriz. (Ver Anexo 19)

Discriminacion visual y auditiva. (Ver Anexo 20)

Reconocimiento de vocales. (Ver Anexo 21)

Reconocimiento de las frases. (Ver Anexo 22)

Reconocimiento de palabras. (Ver Anexo 23)

Banco de palabras. (Ver Anexo 24)

Banco de palabras: (de generalizacion de las silabas, banco de silabas directas).

e Videos Powtoon: (el fuego oia la musica, el nifio llevaba una joya, el zapato era de
chocolate, banco de palabras, animales banco de palabras). (Ver Fotografia 1y 2)

e Cartilla digital — Calameo

e Juegos educativos digitales — Educaplay. (Ver Fotografias 5 y 6)

Video quiz: (el nifio llevaba una joya, el fuego oia la musica, el zapato era de chocolate)

Ordenar palabras frase 1

Ordenar palabras frase 2

Ordenar palabras frase 3

Mapas Interactivos: (el tesoro hallado por Florin y Floriana, banco de palabras)

e Juegos Educativos:

Loterias. (Ver Anexo 25)

Dado, domino. (Ver Anexo 26)

Juego de las tiras. (Ver Anexo 27)

e Pagina Web — WIX. (Ver Fotografias 7 y 8)
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11. Conclusiones

El ejercicio de disefio e implementacion de un ambiente de aprendizaje integrando las TIC al
método “Yo juego, ¢y tU?”, para la ensefianza de la lectura y la escritura, desde el enfoque del
desarrollo humano para los nifios de nifios de grado primero de la Institucién Educativa Distrital
Florentino Gonzélez, se desarrolld a través de la creacion de nuevas estrategias para la ensefianza
aprendizaje de la lectura y la escritura, evidenciando que los nifios y nifias adquirieron el codigo
lector en un menor tiempo, con mayor motivacion y aprehension del método, experiencia que se
posibilita por los materiales educativos digitales que vincularon la exploracion de los sentidos en
la practica pedagdgica. Por lo tanto, el estimulo que gener6 el audio, la imagen y el movimiento,
permitié dimensionar el alcance del método del aprendizaje significativo y las TIC como
mediadoras del proceso, ya que permite un ejercicio académico de facil acceso, comprension y
adquisicion del codigo lector a nifios, nifias con dificultades en el aprendizaje, especificamente en
procesos cognitivo basicos de la atencion. Es decir, la inmersion de las TIC en el desarrollo del
método, mejora los niveles de atencién, concentracion y memoria, procesos basicos para el
aprendizaje.

En la Institucién Educativa Distrital Florentino Gonzalez se desarroll6 este trabajo de
investigacién orientado a los estudiantes del primer ciclo escolar desde un proceso donde se
integraran los conocimientos, las habilidades, las capacidades, las actitudes, para la apropiacion y
fortalecimiento de la lectura y la escritura; esto implicd el disefio, implementacion y seguimiento
de una propuesta innovadora dentro del contexto, donde los cambios que emergen en la sociedad
requieren una mirada alternativa y de transformacion de las dindmicas en que se desarrolla la
ensefianza, ya que las relaciones, la interaccion y la cotidianidad estan mediadas por estos cambios,

cambios entre los que se encuentran los avances tecnoldgicos, en este sentido, la propuesta ha
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posibilitado el desarrollo académico en contexto, reconociendo la importancia de un aprendizaje
significativo y en este proceso una vinculacion de las cotidianidades de los estudiantes en el
ejercicio académico, que les permita ser protagonistas de sus procesos y puedan tener herramientas
para construir nuevos aprendizajes. Para los estudiantes la Ludo pedagogia que se da en la
propuesta que hace también parte del perfil institucional, es un criterio que les permite la
adquisicion del codigo lector de manera significativa.

Ademas, desde los diferentes ejercicios de reflexion e intervencion en la practica pedagogica
se apropi6 una nueva concepcion de aprendizaje en el “quehacer” docente desde la implementacion
de ambientes adecuados que se definen en el PEI (2009) de la I.E.D. Florentino Gonzélez desde la
reorganizacion curricular por ciclos; estos ambientes de aprendizaje articularon los sujetos, las
necesidades y los contextos a la luz de nuevas propuestas didacticas que permitieron generar
condiciones y nuevas perspectivas de aprendizaje mediante el fomento de la reflexion y la
creatividad, sugiriendo espacios de reconocimiento individual, colectivo y de apropiacion de
experiencias significativas para la vida de los sujetos.

Las TIC fueron una alternativa para ampliar la ZDP ya que permitieron ofrecer a los estudiantes
informacion que ellos utilizaron posteriormente en la solucion de tareas sin el acompafiamiento
del docente y posibilitaron con los recursos multimedia (con texto, video, imagen, sonido y
animacién) que los nifios pasaran de una zona de desarrollo temporal a una zona de desempefio
potencial.

Esta préactica pedagogica no solo implicé pensar los procesos de pensamiento, sino también
exigid la vinculacion de la dimension afectiva para enriquecer y hacer significativa la teoria de la

experiencia en los nifios y nifias. En este sentido afirma Ausubel (1983) que lo menos importante
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es tener una cantidad de conocimientos tedricos dominados y si no por el contrario, fijar la mirada
en los conceptos y proposiciones que maneja y su estabilidad emocional.

Persiste la necesidad de involucrar a los padres mas facilmente al proceso, evitando asi que se
entorpezca el proceso de algunos estudiantes, pese a que se trabajo en este aspecto los padres se
muestran desinteresados y poco comprometidos con el desarrollo lecto escritor de sus hijos; es
necesario un ejercicio académico que se complemente permanentemente con el trabajo
extracurricular, procesos que aun se dificultan por el poco interés de los padres de familia en estos
procesos; sin embargo la propuesta se plantea dentro de un ejercicio innovador y con proyeccién
de trascender el aula, por lo tanto, puede plantearse como una estrategia para la alfabetizacion de
adultos, ya que el acceso a las TIC por parte de la poblacion adulta es alto, tal como se evidencio
en el diagnostico de recursos TIC que se aplico al inicio del desarrollo de la propuesta
investigativa.

Esta propuesta puede ser un referente para la integracion de TIC en otros ambientes de
aprendizajes y contextos donde el docente se convierta en un mediador del desarrollo del
aprendizaje, es decir, la accion pedagogica se recree en el aula como un acompafiamiento para que
los estudiantes sean los protagonistas de sus procesos de aprendizaje y, es en esta accion especifica
donde se produce un aprendizaje significativo, donde la relacion no se establece de forma vertical,
sino por el contrario, la horizontalidad es un factor necesario para la préactica educativa dentro del
aula.

Esta propuesta lecto escritora de sistematizacion e innovacion pedagogica pretendio realizar
aportes significativos al PEI institucional, particularmente al Proyecto Talentos y al enfoque del
area de humanidades para la ensefianza de la lengua castellana, generando una comprension nueva

y documentada de los problemas relacionados con las didacticas aplicadas a los procesos lecto
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escritores e implementacion de diversas estrategias ludo pedagdgicas que brindan solucion a las
probleméticas que aborda la investigacion. Por lo tanto el abordaje de las TIC ofrece un sin
namero de estrategias para implementar practicas pedagdgicas més contextualizadas, eficaces y
divertidas, pues tienen en cuenta la dimension cognitiva en la exploracion en otras areas de la
ludo-Sofia y desde la dimension fisico-creativa potencia el trabajo de la ludo-motricidad; también
abarca la dimension socio-afectiva que transversaliza la interaccion de la comunidad educativa en
todos los Ciclos y puede fortalecer la ludo-creatividad, aportando asi al desarrollo de todo tipo
de habilidades sociales.

Por las anteriores razones se puede afirmar, que esta propuesta de investigacion pedagdgica
disefiada por una Maestra que se atreve a plantear una lectura critica y propositiva de una
problemaética concreta de su realidad, defendiendo una apuesta ética y pedagdgica de grandes
alcances, tiene soportes académicos suficientes para generar una nueva metodologia de la
ensefianza y el aprendizaje no solamente en el campo de la lectoescritura del Ciclo I, sino para

toda la 1.E.D. Florentino Gonzélez.
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Recomendaciones

Los maestros dificilmente sistematizan la practica pedagdgica, por lo que resulta mas complejo
llevar a cabo las continuidades de los procesos que se desarrollan, ya que no existe un ejercicio

sistematico y riguroso que permita orientar los desarrollos académicos.

Es importante reconocer las falencias dentro del aula de clases en la educacion escolar, ya que
el nimero de estudiantes por saldn dificulta la aplicacion de enfoques de aprendizaje significativo,
ya que la accion pedagogica significativa requiere la presencia permanente, la cercania y la

construccion dialogica.

El acompafiamiento extracurricular es un mecanismo de refuerzo y fortalecimiento de los
procesos de ensefianza aprendizaje en los nifios y nifias en edad escolar, ademéas permite el
afianzamiento de lazos socio afectivos, por lo que recobra vital importancia para el aprendizaje;
sin embargo, algunos padres y madres de familia no realizan esta labor de la forma en que se
espera, ya que siguen transmitiendo las formas tradicionales de la ensefianza, es decir, en ocasiones
pasaron por alto el método y llevaron a los nifios a las formas silabicas de adquirir el cédigo lector.

Es importante vincular a los padres y madres de familia en el desarrollo del método, buscando

fortalecer la préactica pedagogica.
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ANEXOS
Anexo 1: Diagnostico de necesidades
IS 1| Universidad de DIAGNOSTICO DE NECESIDADES I
2} LaSabana

ELABORADO POR: OLGA LUCIA IREGUIQUEVEDD!

Nombre dal docenta:

Facha:

;Cuiles sonlss caracteristicas de los estudisntes en el proceso lectobscritor, que los
facilitan y/o que los obstaculizan?

EBrudans lxonoe Maows o Freyoows Eduosees Meduades por Te Coome Eccsmesce alpasrcErabesa
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Anexo 2: Cuento

El tesoro hallado por Florin y Floriana

Hace mucho tiempo, la Tierra, era un inmenso bosque, en el centro del cual
habia un enorme fuego. Un dia comenzd a nevar y al caer los copos de
nieve en la fierra, se oia una linda musica. El fuego oia la muisica al tiempo
que se iba apagando y asi poco a poco se apagd y al lado de él
aparecieron un nino y una nina llamados Florin y Floriana.

Los ninos estaban dormidos; pero como la musica no dejaba de sonar se
despertaron y quisieron saber de dénde procedia. Empezaron a andar por
el bosque y anduvieron y anduvieron hasta que llegaron a una cueva. El
nino entrd y vio que la musica salia de una joya, Florin la cogid vy se la llevo;
entonces jel nino llevaba una joya!.

De pronto, después de andar tanto, empezaron a sentir hambre, mucha
hambre. Tenian tanta hambre que Floriana comenzd a chupar su zapato y
al tocar el zapato con la boca se dio cuenta de que el zapato era de
chocolate y se puso muy contenta.

Desde aquel dia los ninos vivieron feliz en el bosque con su mUsica, su joya
y su zapato de chocolate y ademds compartia este tesoro con sus
amiguitos, los juguetes.

Adaptacion por: Olga Lucia Iregui Quevedo
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Anexo 3: Guia de diagndstico pl

$ WQHE GUIA DE DIAGNOSTICO

\

&

FORMATS PARR ACTIVIDADES DE CLASE ]

ASIGMATURA: Lengusa Castellana COCENTE: Qlga Lucia Iregm Guevedn
NIi [F eOESE:
L SC]( \T\tﬂ 1 ; FEB 2013
E -
Relaciona F :I
Complata

"""" Oe | o U ae 1T 03U

0

SIS 2 O T O B S

R
Elnborade por: Olgs Lusi Iregul Quaveds ﬁ‘é
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Anexo 4: Guia de diagndstico p2

Encierra las estrellas que contengan la vecal o Y. ]
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Anexo 5: Guia de diagndstico p3

Dibuja 3 objetos tuyo bre i con la vocal i
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Anexo 6: Guia de diagndstico p4

Eseribe en las uvos la vocal U

Blaborads por: Qlga Leca Iregui Gueveds @
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Anexo 7: Guia de diagndstico p5

-
"

Colorea los cuadros de acuerdo al nimero
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Anexo 8: Guia de diagndstico p6

Colarea camo st indica

O
O
-
/\

Sigue la sacuencia

7 e r - —
! : [ i _r/ I :
U L S I
; o - : & e -7
rd : | / '
_il_ ..... -1,\ R — e . e e e e . e . e e
i i

Ehibsrads por: Olga Luda lrequi Quevede S5
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Anexo 9: Encuesta Recursos y uso de TIC

Universidad de

ENCUESTA RECURSOS Y USODETIC
La Sabana

12 FEB 2015

Objetivo: Tener conocimiento de los recursos tecnolégicos con los que cuentan los estudiantes en sus hogares, y
asi poder dar utilidad a los recursos disefiados para el ambiente de aprendizaje, con el acompafiamiento de los
padres de familia.

PARA PADRES DE FAMILIA DE LOS ESTUDIANTES 102 JM
DIAGNOSTICO SOCIO-ECONOMICO

Lea con atencién las siguientes preguntas y marque la respuesta correcta de acuerdo a su realidad

M(Eabe qué significan las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TIC)?
Si

DNO

D No responde

2 Con cuéles de los siguientes equipos se cuentan en el hogar?
m/Televisor a color
DVD
M ompu(édor para uso del hogar
@)Computador portatil
D Impresora
D Escéner
D Tableta
I/ Teléfonos méviles
D Otro Cual

3. ;Cudles son los usos que se le dan a los equipos mencionados anteriormente en su hogar?
m’Realizar tareas en procesadores de texto como Word
[B/Buscar y navegar por intemet

Revisar el correo electrénico

Subir y bajar imagenes de internet

Para el entretenimiento

m/utilizar las redes sociales y aplicaciones

4. Utilizan Internet
Si
D No

D No responde

Si la respuesta es Sl ¢Para qué lo utilizan?

Wacas fovacs, Comoten, - elos aps, COTT e -
MmO Sicar.

ENCUESTA RECURSOS Y USO DE TIC ELABORADO POR: OLGA LUCIA IREGUI QUEVEDO
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Anexo 10: Encuesta Recursos y uso de TIC 2

‘Y gn su hogar se cuenta con servicio de Internet
Si
O no

D No responde

Si la respuesta es NO, dénde acceden a Internet

6. Se le facilita y/o el maneja Word, Excel y Power Point
Si

O no

D Algunos de ellos

D Ninguno de las anteriores

ENCUESTA RECURSOS Y USO DE TIC ELABORADO POR: OLGA LUCIA IREGUI QUEVEDO
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Anexo 11: Seguimiento de aprendizaje

prverzkiad da FORMATO DE SEGUIMIENTO DE LOS APRE e
L2 Sabana APRENDIZAJES &,

Objetivo: Realizar proceso de segulmlentt o monitoreo al proceso de aprendizaje de los estudiantes

NOMBRE ESTUDIANTE: _Alliso \Iales'Ka Moym Peiza

eap:_© aho s recsapemicio;__0 2 105 /01
CURSO: __ A0 2 rECHA DE FnaLzacion: | G JUT 2015
PRINER PERIODO ACADEMICO | SEGUNDC PERIODO ACADEMICO |
CoonA LKL @ | @ @ | © ®
EBCRITURA Lologrs | Enprocssc | Noiologra | Lologra | Enprocsss | Meolo logra
T MGTIVACION "
1. | Raconots el personsle del ouento X
Z_ | Represenia el cenio por medio de dibujos. x I
3. | ldentihca 1a misica que hace parie el cuento % %
o iner wiola

4. | Raconoce los elementos principales ded cuanto

{fuego, midsica, nifto, joys, zapslo, chocolste) by S

Deschs 1o visial y 1o guditive,
5. | Ildentifica el contesxto donde S recnsa la hisloria
EREATWVIDAD = L
1. | Construye con las patabras fa frasa que tiene de

referente X K
2| Consiruya una nuava oracibn a peri de kas 0 .
3 | Crea una namacion utiiizando a8 imagenes }{ £
4, frase

Construye una & partir de la imagen ¥ X’,
5, | Crea pelabras nueves g da fonemas =
B partir >
1. | Identiics ke fondmas abordades con anterioridad Ea o X’
2. | Asocia de palsbra _ imagen e Fe
3. | Asotia grafema - fonema 4 W'
4. | Relaciona los concapios con nuevos aprendizajes Y #
5. | Elabora concaptos y definicionss Lilizando los ¢ }(
1. | Reconocimiento palsbra - imagen W %
2. | Recongcimissio de siabes - palabras " 4
3. | Gomplets palabwas con les silabes dadas K s
4. | Reptesenta imagen segn palebrs dada W =
| 6| Comgiela Ia frase segln &l modelo dedo ~ Y
DISCRIMINACTON
1. | Identifica una patabra dentro de |a frase W -
2. | Reconoce una siaba dentro da la palsbra )( W
3. | Identifica los gratemas de la palabra dada A : B
4, mhmhmmm W ) ™
5. | Reconoce ejes temélicos trebajados ' =z |
DBSERVA.GDHES.
Mo catudiorde  con falia de acompam ento Lamiliair
Mive com 5:; Bl | Clulen Se  eedutizo e oy

== i colivaa'y LET edlce ho cuepiru Coors | Lo,
Cereuna _oie le crnente <4 [o roluerce o) %Lacuu Sy -y,

= i,,_,l.t_,t"\ = omEen GCion .

149




Anexo 12: Escala de valoracién de recursos

-

Uriversidad de ESCALA DE VALORACION DE RECURSOS

La Sabana

Objetivo: Evaluar la pertinencia de los recursos TIC en el desarrollo del ambiente de aprendizaje.

PARA LA MUESTRA DE ESTUDIANTES DEL GRADO 102 JM \N‘ 7\

NOMBRE ESTUDIANTE: ’\o@\ S%‘w’en Anzo\a
EDAD: > _anO S  curso: 4109 FECHA: 119 i 2005

A continuacién voy a mencionarte algunos descriptores que determinan el agrado que tienes hacia los recursos
TIC con los que has trabajado durante este tiempo.

Descriptores de calidad ]
]
: . No divertidos | Poco Ni divertidos | Divertidos Muy
1. Ehion divertidos Ni no divertidos
divertidos
2. Facilidad de uso No faciles Poco faciles | Ni faciles ni Faciles Muy faciles
: no faciles
Poco Ni creativos
3. Creatividad No creativos | creativos ni no Creativos Muy,
¢ creativos creativos
Poco Ni
4. Motivacién No motivantes motivantes ni | Motivantes Muy
> motivantes no motivantes
motivantes
5. Utilidad No son Gtiles | Poco dtiles Ni atiles ni Utiles Muy datiles
E no dtiles
No Poco Ni Muy
6. Interaccién interactivos vos int ivos vos interactivos
R ni no
interactivos
No hay Peco Ni estimul imul Much
7. Estimuios (premio) estimulos estimulos ni no estimulos
2 estimulos
Ne hay Pocas Ni
8 | i instr instr instrucci Instr
? nstrucciones ni no Instrucciones
instrucciones
Nohay Hay poco Ni Hay Hay muchos
9. Aprendizajes P v = J o s e J s s
ni no
aprendizajes
No hay Pocas Ni
2 5 herrami her i her i Her
10. Herramientas para disefiar, wins Horranliias
crear y construir herramientas
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Anexo 13: Diario de campo

FORMATO DE DIARIO DE CAMPO —-
Lasabana OB SERVACION CUALITATIVA Q!p‘
nesuttasm 05 de los estudlantes yio dooente, oo
u -~ y ios perfies y GIUPO. Procescs, obietos o cuaiquier
Sitio de 1a obeervacion: Fecha:
Mombre 0l obeervador: Docente Investigador - Olga Lucia iregul Quavedo
Tipo de obsarvacion:
Hora de inicio: Hora dé Finalizacion:
, qQue 58 en »
DIDACTICA I :
DE SCRIPCION®

Narracion abiera & (3 Gue S& enuncian 1os NECH0S, CONAUCIaS, aXDrasiones.

"HOTASDECAMPO | Hechos

ogla p&waﬁwmamam
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Anexo 14: Permiso Institucional

I@ t‘a*s';”b;n a FORMATO DE PERMISO INSTITUCIONAL a:,

YO JUEGO Y 4 TU7: APRENDE A LEER Y ESCRIBIR DISFRUTANDO CON FLORIN Y FLORIANA
OBJETIVO DEL PROYECTO!

Pisefar e Implementar estrateglas que, de forma digactica. ; Involucren recursos TIC en el método de Josefa
Campos Romero Yo juego y 107 para 13 enseflanza de |3 lectura y 13 escritura.

NOMERE DEL DOCENTE - INVESTIGADOR: Oiga Lucia iregul Quevedo

Etugiante o= [ fsesr@ en Froyacios Equcaives Liacados por TIC, comeo siactvdnice oinaloudunicasans sty oo Docents ge 8 nstuciin
[ Ditreay P fegng 2721403

Estimado rector:
JAIRO VIVAS VARGAS

Por medio de la presente, sOICNO a usted permiso para realizar un estudio e integracion de TIC al método “Yo
Juego y 10° (Campos, 1593), para le enseflanza ce 1a lectura y Ia escritura en &l grado primero en la Instucian
Eoucativa Distrital Fiorentino Gonzalez.

Este B2ne como proposito aisefiar & Implementar estrateglas 0MIActicas que INvolucren recursos TIC y 3 panr de
108 resuRados poder mejorar &l amblente ge aprendizaje para 13 ensefianza e 1a lectura y 13 escntura.

De acuerdo con 13 recoleccion y el analisis de 106 03tos se pretende generar un conocimiento basaco en

INvestigacion que genere estralegias de Mejoramiento en 13 practica pedagegica para Ia ensefanza oe @ lectura y
Ia escritura con I3 Integraciin de recursos TIC.

Las 3cuvidaces del proyecto e regiran al sigulente cronograma

Primer semesire 201311 = Diselo proyecio 08 INVesugacion
Segundo semesire 2014-1 . Proyecto 02 NVestgacion con &l Marco Oel proyecio 0e
Investigacion
Tercer semestre 20141 « Disefo y valldacion de los Instrumentos de Investigackin
« Marco tetrico
+ Egtago ge are
Cuarto semestre 20151 « Implementacion
+ Recoleccidn de Informaciin
Quinto semeatre 2015-11 « Analisis de Informacion
« Resultados
« Conclusiones
+ Informe final proyecio

Los ntes no tendran ningun riesgo y los beneficlos no se n plantear con exactitud nasta la
mnmmwn dela lmabgmonw.n lnamg a contara con los mmﬂ;uno g6 digefiaran pars Ia
Implementacion de la propuesta.
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Anexo 15: Permiso Institucional 2

LA PARTICIPACION ES VOLUNTARIA* Y ANONIMA.

PRIVACIDAD Y MANEJO DE LOS DATOS

Esta inves preservara la confldencialidad de ia identidad de los participantes y se usara los datos
con propositos educativoe, categorizando los datos, mantenléndolos en archivos seguros.
Solo el docente-Investigador y asesor de proyecto tendra acceso a los datos.

Este permiso e firma a Ia fecha:

c.C.
[ Rector Olga Lucla iregul Guevedo
IED FLORENTINO GONZALEZ Docents - Investigador

* [l participante podrd negarse a participar en el proyecto o abandanario en el momento que lo considere
necesario.
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Anexo 16: Consentimiento Informado para padres

| Hovetcylve FORMATO DE CONSENTIMIENTO INFORMADO PARA PADRES Y
: La Sabana asentimiento INFORMADO

YO JUEGO Y ¢ TU?: APRENDE A LEER Y ESCRIBIR DISFRUTANDO CON FLORIN Y FLORIANA

OBJETIVO DEL PROYECTO:
Disefiar e implementar estrategias que, de forma didéctica, involucren herramientas TIC en el método de Josefa
Campos Romero Yo juego y t? para la ensefianza de la lectura y la escritura.

NOMBRE DEL DOCENTE - INVESTIGADOR: Olga Lucia Iregui Quevedo
Estudiante de Maestria en Proyectos Educativos Mediados por TIC, correo electrénico olgairgu@unisabana.edu.co. Docente de la Institucion
Educativa Distrital Florentino Gonzalez, teléfono 2721483

Estimados Padres de Familia

Por medio de la presente, usted es invitado a participar junto con su hijo en un estudio de integracién de TIC al método “Yo
juego y t&” (Campos, 1993), para le ensefianza de la lectura y la escritura en el grado primero de la Institucion Educativa
Distrital Florentino Gonzélez.

Este tiene como objeto disefiar e implementar estrategias didacticas que involucren recursos TIC y a partir de los resultados
poder mejorar el ambiente de aprendizaje para la ensefianza de la lectura y la escritura.

De acuerdo con la recoleccion y el andlisis de los datos se pretende generar un conocimiento basado en investigacion que
generen estrategias de mejoramiento de la practica pedagégica en la ensefianza de la lectura y la escritura con la integracién
de recursos TIC

Participaran de este de este proyecto realizando las siguientes actividades:

« Encuesta de recursos TIC para Padres de Familia

» Aplicacién de instrumento - Guia de diagnéstico para estudiantes

« Implementacién de estrategias con integracion de TIC

e Aplicacién de instrumentos — Seguimiento de proceso

« Diligenciamiento del formato de escala de validacion de la pertinencia de los recursos TIC para estudiantes
« Evidencias fotograficas y de video con estudiantes en grupo

Los participantes no tendran ningin riesgo y los beneficios no se pueden pl con exactitud hasta la finalizacién
de la investigacion.

LA PARTICIPACION ES VOLUNTARIA* Y ANONIMA.

PRIVACIDAD Y MANEJO DE LOS DATOS

Esta investigacion preservara la fidencialidad de la identidad de los particip y se usara los datos con
propésitos educativos, categorizando los datos, manteniéndolos en archivos seguros.

Soloeld te-investigador y de proyecto tendra acceso a los datos. 2 F E 8 20]5

Este consentimiento mformado y asentimiento informado se firma a la fecha:

Nombre ylo firma del estudiante: Q\)C)g \ Se !S;E&g AN £ X QQZQ\GZ t_D\'Y\bQ( (S,‘

2(6S s©&3
ceMarcalas Xombaidd MWQQA@QS TUQM‘

NOMBRE DEL PADRE DE FAMILIA Olg,é Lucia Iregui Quevé
IED FLORENTINO GONZALEZ te - Investigador

* El participante podrd negarse a participar en el proyecto o abandonarlo en el momento que lo considere necesario.

FORMATO DE CONSENTIMIENTO INFORMADO PARA PADRES ELABORADO POR: OLGA LUCIA IREGUI QUEVEDO
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Anexo 17: Cuento — Pixtén: (Adaptacion animales, adaptacion plantas, adaptacion universo)

€l tesoro hallado por Florin

por OLGA IREGUI

en el centvo del
cval habia un

Un dia comen2o a nevar \
al caer 105 Cogos de mieve
en la tevva, 5e oia una
linda widsica.

Ewpe20von a Gndar gor @) boSaue \ andWievon
qmmmstnqzlua)mmawmva

Bl ve fe%o a goco Se agaap § al lado de
e amzmmwm‘-"\oym nina llawadd

Flovwn | Flociana, elios e5talan dormidds,

el vi%o llevaba la ya

Flovin la coao
q%e\a\;o\%'

. de%gués de andar tanto,
empezavon a Seatic hambve,

Floviana %e dio
cventa de que ..

el zagato eva de chocolate

Tenian tanta hambve que
Floviana comenzo a chugar
%V zagato

PiIXTON

v
Qesde 0 _
Gwievon ke

\
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Anexo 18: Tableros de Reconocimiento y desarrollo motriz
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Anexo 19: Tableros de Desarrollo motriz
lubitrss - Désmrreiio Motror Tubiérss - U éswrrailo Motnz
P
I ™ I |
I ]
I ]
] I
I ]
I ]
1 - _I
I 1
: 1
. o 10t @ Tmmemmm——- 1

Dubareds por Qlgn Lo lri gui Queveds n

Bubsrads por. Diga Lo bt gui Queveds n
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Anexo 20: Tableros Discriminacion visual y auditiva

o F. N o\ -~ )
X Ay 4 ¢ Y = ) ey
D f YA AU e b &) 1
g &4 SN G Vi wit b
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Hlaboruda por: Oiga Lecka Ircgui Gueveds Beconacimicnts de Vacaler

Haborude por: Olga Lucka Ircgui Quevsds
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Anexo 22: Tableros Reconocimiento de las frases
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Tablcroc - Reconocmicnte de Fracce

&l wiide levabe feya

Ricomsomuento dé Frusts Basads ta. Cmmpoa L (1om Te Jety:
e p

Tablcro: - Reconocmicnto de Frocce

&l zapate era de choceladla

Ricomsomebnto dé Fruses

Palobra flabornds por. Olga Lucia Iregul Geeveda
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Palakea Tlaborads per: Olga Luda Iregui Gueveds




Anexo 24: Tablero - Banco de palabras
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Anexo 25: Cartilla— Calameo
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r

-

banana

L

1. la ballena come banana
2. paco baila con el bate

3. el payasito patea la bola

A

b

baba,

bala, ballena,

bateg, baza

baca, baila, bgjo,
ballenato,
banana, bafio, barato, bate,

Basado en: Campan, L [1883) Yo husgo £y Ta? Milags: Aljbe.
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=

calabaza

=

L

1. el cano de la calle

A

2. el chocolate llevaba cacao

3. la copa tenia coco

caballete, caca, cocao, cacho,
C | codenc, cacera, cadete, cae, cago.
cal, cala, calaboza, calle, cang,
cafio, copa, cora, Cosi, cava, cazZo,

cococola, coco. copa

Basado enc Campan, L [1993) Yo Juego iy Té? Milags: Aljbe
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Anexo 26: Juegos educativos 1

- - .
Jveges de paicbras Jerirfrdr dodr Arfrdr drdrdrdrdrd
ririririrind i drdninininioink

Anica de Inkclora jugar con oyuda do s podes doborda; '*'

1. Peper kmiéminar, ssbre eridn soridine. e o o "'_ """""""""" I_'_‘"

2. Fimflzsis s=- peps ssmiss Pors o doos oo o pressusds gt el fuego ofa la misica Tt : nifi fuego musica,

== lz=inzs lza gEseiE y matser s-bes 2z lominer )

I Bm=mrier szds ums 2= km e - . i | chocolate ol )

P — el nific llevaba vna joya| e ! :

2, Woreor fosot o koea, ey poletre por soieda e 'R |

{ - ! joya ara zapato '

Imairesiars: el afo de chocolate | | " ! )

# Lm kmgmasn gupEss ap e choc S | llewaba de !

# 5= cicbr obacnvor con dotenimicmia ka B o inicior o cansnur kn I T R 1

ﬁt:;:.lf:cnnknm::-\qthﬁ. i

1+ Al o o sk padinta ey I paicirs con - eoniicod. . .

B ell fuego oia la | musica R e e --——
s s \ mifip | fuega | misica |chocolate, ofa |
T profesers fe guiand, cprendents a Jugar v @ lesono " 3 s S S, Lo
hikeis di haliar. ell mine |[llevaba|una| joya _e;":.»-u : joya : era :m: Ilevdm: de :

@ 8l s - =l| zopote =rg de |chocolate | %

B e S A e B e A T} 3 R b ) I DI AR
Anexo 27:Juegos educativos 2
- e
N ) A, A A
“a’, @ O
il i
Lt )
5‘ H > O O < s o o leta
@ © |
@ 17
O 7 O e “ oy o m5cw
@

?O
@O s ‘[ de chocolate I capat:

o) EELTE

Bavnde bo Commpon & [rom) Yo bot A L Bavnde b Conepon & 1ol Tu dot T mlde g AR
O B AL P =3 B AL L

- -
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Anexo 28: Juegos educativos 3

duege de silabas coy kiras - hiras ra ca a e te

cho| ra | la fe | ra
ba|lle | si | to | pa
ca| la | ba| ni o

Antes Se Inlciar @ jugar can ayudo de

tus podres Seberds

i. Fegar la lAming de los o, sobne

caran coriuina.

2. Flasttficana con papal contoo.
3. Recorar cooa una de kas ras.
4. Warcorbodios los Hras gar defnds.

5. Teraras artancas 5 o an tosal - ni jo yu c q q

& luens elminons lo reghkta con una hoja de acetate, vtk an molde gue

oporece @n khoja 3 pq co nq de SI

Insfrucclores:

- o ; 'm # B juego s parscnol a sl rq zq to

ey # s Zabe  ckaercar con

e
S s P
Ly detenimiente los fings & Iniciar o
"ay/fib =

% e 4 oy construl pakiios, ten encuantra la
# cha de kechera 05
%,?/'/ % 1'" I:'r:::: :lusmm':r o trag v te pd nq cq
acomodorias consecufhamants -
' fo F. "‘rQ para corstir lan pakeess, Iq zq pq bd no

# D acuerdo o nomers de shabas gque tenga I3 palabn deberd: dajar an co d e Vq si e

blorice las coslias, asl:

fu | e | go

de mu | ca cho| jo

Angmcbe o Jugere 3 wn bames de palabecas vdad O mu O cOo
enccnbraras y el Sesoro has de hadlore... si ba "el a ChO

Campo, L 11 o e 4y Ti? Wi Wiz
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FOTOGRAFIAS

Fotografia 1. Video Powtoon

Fotografia 2: Video Powtoon Tablero Digital
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Fotografia 3: Tablero - Reconocimiento de las frases

8 XV B oyt fAorende x

Tablero - Reconocimiento de las frases

1 tovaE

i, Vo

. -~ .
Baiic levabo uno el

B T
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Fotografia 5: Juego Educativo Digital

Fotografia 6: Juego Educativo Digital - Mapa Interactivo
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Fotografia 7: Tableta - Pagina Web

Fotografia 8: Tabletas - Pagina Web
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