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Introduccién

El mejoramiento continuo y de calidad en temas educativos es uno de los propdsitos
del presente gobierno colombiano, el cual ha venido invirtiendo capital humano y financiero
para brindar un aprendizaje bilingue eficiente.

Desde la Unesco, se ha reglamentado la implementacion de una ensefianza bilingle
que permita el enriquecimiento cultural y la permanencia y valoracion de la diversidad como
un elemento significativo en los procesos de aprendizaje; por ende es necesario conocer
lenguas que permitan la interaccion con otras culturas. Una de estas lenguas es el idioma
inglés, hablado por mas de 1.600 millones de personas como lengua nativa y dominado como
segundo idioma en el mundo por un 20% de la poblacion, segun articulo virtual de Universia
Argentina (EFE, 2012).

En muchos paises hablar un segundo idioma es un factor natural de su propia cultura.
En la actualidad, el aprendizaje de un segundo idioma es un proceso necesario que surge a
partir de las necesidades del individuo y de sus motivaciones; el inglés cobra cada dia mayor

importancia a nivel mundial debido a los procesos de globalizacion.

El inglés es considerado el lenguaje universal debido a que un tercio de los libros en el
mundo estan escritos en este idioma, el 75% de la bibliografia esta en inglés y 40 millones de
usuarios de internet se comunican en inglés; ademas es el idioma oficial de la ONU, de las
comunicaciones maritimas y aéreas, de la Union Europea y hasta del Comité Olimpico

Internacional.(Wall Street English Nicaragua, 2014)

El auge econdmico del pais, unido a la importancia del inglés como idioma importante
en los negocios internacionales y en investigaciones cientificas, ha hecho alin mas necesario
un impulso al bilingtiismo en el pais. En la Constitucién de 1991 se afirma que Colombia es
una nacion multilingte y plurilingiie; explicitamente, en el articulo 21 de la Constitucion se
mencionan la adquisicion de elementos de conversacion y lectura al menos en una lengua

extranjera.

Estos propdsitos han motivado a las escuelas publicas y privadas a enfocar su mirada

en las didacticas para la ensefianza y aprendizaje de esta lengua de tal manera que desde



edades tempranas los nifios vayan familiarizandose con el idioma y desarrollen habilidades
comunicativas segun los niveles estandarizados que se contemplan en el Marco Comun

Europeo, del cual se hablara en apartados posteriores de la presente investigacion.

Son estas mismas razones las que motivaron la realizacion de la presente
investigacion, que busca un acercamiento mas profundo a la practica docente, a sus estrategias
de ensefianza, las formas adquisitivas de los estudiantes, sus intereses, sus motivaciones y
expectativas del area. A partir de ello, se pretende hacer un aporte significativo e innovador
que contribuya a mejorar las practicas de docentes del area y permita a los estudiantes
avanzar y desarrollar de manera lidica y motivadora sus habilidades comunicativas
cambiando el concepto actual de la clase aburrida y mon6tona, ademés de atacar el fracaso
académico en nifios de edades tempranas, especificamente en el grado segundo. Se espera
que la presente investigacion brinde herramientas y sea de gran utilidad para las personas

involucradas en la ensefianza aprendizaje del idioma ingleés.

Cuando los maestros estan expuestos a los métodos y se les pide que reflexionen sobre
sus principios y participaciones activas con sus técnicas, pueden llegar a ser mas claros

acerca de por qué hacen lo que hacen (Freeman, 2000).



Planteamiento del Problema

Descripcion del problema de investigacion a nivel nacional e internacional

Los resultados de las pruebas de estado en educacion a nivel nacional en Colombia
muestran  un bajo desempefio cognitivo en las éareas interdisciplinares evaluadas,
especialmente en el &rea de inglés, la cual muestra un bajo nivel en las cuatro habilidades
que la componen: la escritura, la escucha, la comprensién lectora y la comunicacién oral.

(Ministerio der educacion nacional, 2009)

Por lo anterior, se hace importante el estudio de experiencias Yy estrategias ludicas
puestas en practica por los docentes en la ensefianza del inglés para lograr una adquisicion del
mismo de manera eficaz, compartiendo experiencias para trabajar en conjunto con el objetivo

de mejorar sus propias practicas.(Pérez Morales, 2008)

Otra de las causas, ademas de la escasez de estrategias, son las formas tradicionales o
recurrentes de usar el material pedagdgico por parte del maestro creando asi desinterés en los
estudiantes y rutinas monotonas. La falta de innovacion en las practicas y de investigacion
metodologica también limitan la interaccidn comunicativa en la segunda lengua inglés; falta
actualizacion de metodologias e interaccion con los colegas para compartir estrategias

exitosas, incluidas las estrategias ltdicas.(Pérez Morales, 2008)

Solo el 2,6% de los estudiantes de grado 11 obtuvo el nivel B1 de inglés, el cual es el
minimo exigido por el Marco Comun Europeo, basado en los resultados de las pruebas de

estado e informes del Ministerio de Educacion Nacional

Del mismo modo, los docentes del area de inglés fueron evaluados por el Ministerio
de Educacion Nacional en el mes de marzo del 2008, con los siguientes resultados: de 6.495
docentes que presentaron la prueba, 43% se encuentra en el nivel B+, 30% en B1, 10% en A2,
11,15% en Al, 5% en pre A, segun datos registrados por el Centro Virtual de Noticias de la

Educacion, tomado de:(Nacional, Ministerio de Educacion, 2014).



Lo anterior permite observar que tanto los docentes como los estudiantes se
encuentran en un nivel muy bajo de inglés lo cual debe ser objeto de estudio para el

mejoramiento de sus précticas.
Descripcion del problema de investigacion en el aula y en la institucion

En el colegio Maria Auxiliadora Norte grado segundo, grupo conformado por 24
estudiantes, edades 4 a 7 afios, jornada Unica, femenino, estratos 3 y 4 de la ciudad de Bogota,
se evidencia dificultad y desmotivacion en el aprendizaje del idioma inglés en cada una de
las habilidades comunicativas, en especial al escuchar; esto se debe a que las nifias presentan
dificultad en comprender los sonidos de las palabras ya que los fonemas no son los mismos
que en su lengua materna. En la destreza de hablar, la dificultad se presenta en la
pronunciacién de los sonidos ya que éstos no se pronuncian como se escriben.

Las nifias presentan dificultades en las habilidades de lectura y escritura en inglés, en
la pronunciacion al momento de leer debido a que las palabras en inglés no se pronuncian de
igual manera a su escritura dificultando la comprension de un texto corto y de frases sencillas;
de la misma manera el escaso conocimiento del vocabulario en inglés no permite una
escritura de simples dictados, ejercicios de relacion y de apareamiento.

Dificultad en las Habilidades Comunicativas en Inglés

* No se comprenden los
fonemas, no se relacionan con
su lengua materna.

Escuchar

* Se dificulta la pronunciacion

ya que las palabras no se
Hablar pronuncian tal como se
escriben.

* S5e  presenta dificultad en la
Leer y pronunciacién debido a que las
palabras no se pronuncian como se

Escribir escriben dificultando la

comprension de frases sencillas.

Tabla N Dificultad en las habilidades comunicativas en inglés. Fuente: El autor.

Estas probleméticas se reflejan de manera general en el grado segundo de primaria
en el colegio Maria Auxiliadora Norte, representadas en el bajo nivel de conocimiento



gramatical ~y comunicacion del idioma inglés demostrados en las evaluaciones
procedimentales, evaluaciones finales y demas actividades en clase. Es necesario prestar
atencion a estas dificultades de manera oportuna ya que al transcurrir sus afios escolares, los
nifios avanzan cada afio a un grado mayor con grandes vacios en el area, con bajo

rendimiento académico, indisciplina y carentes de interés por aprender la lengua.

Bajo nivel
académico en
inglés

Ambientes de
aprendizaje

Planteamient

descontextuali o del
zados Problema

Falta de
comprension

Desmotivacion
de las nifias.

Tabla N°___ Dificultades del aula que dan lugar al planteamiento del problema. Fuente: El autor.

Otra problemaética evidenciada tras varias observaciones se demuestra en el
aprendizaje del vocabulario bésico, cuyos significados son memorizados a corto plazo; es
decir el vocabulario no es recordado a largo plazo para ser puesto en préactica en situaciones
posteriores que asi lo requieren. lgualmente se evidencian espacios o ambientes de
aprendizaje poco innovadores y de poco interés para las estudiantes, lo que nos hace inferir
que como una de las principales causas del aprendizaje es la poca exposicion a la lengua
inglesa, lo cual no genera un ambiente propicio para el aprendizaje del idioma, al momento de
tener que expresar un concepto relevante en el segundo idioma no reconocen el vocabulario y

optan por terminar usando la lengua materna.



En el siguiente esquema se observan de manera detallada las dificultades del

aprendizaje del vocabulario y las posibles hipotesis sobre las causas:

No se exponen a un
ambiente de aprendizaje
adecuado.

Poca retentiva del
vocabulario a largo plazo
No se genera el suficiente
input comprensible ni se
les acerca el medio

Dificultades en el sociocultural
Vocabulario

Falta de Vocabulario y No se parte de los
poca relacion del mismo " intereses de las
en contextos especificos estudiantes.

Tabla N° Dificultades en la adquisicion del vocabulario en inglés. Fuente: El
Autor.

En las evaluaciones diagnosticas propuestas a mitad del afio 2014 se pudo observar
una deficiencia en el idioma, poca retentiva del vocabulario, dificultad para expresar frases,
identificar palabras, reconocer instrucciones y escribir presentaciones personales muy cortas
entre otras actividades, a pesar de haber visto los temas durante el afio y de forma reciente.
De igual manera estas deficiencias se reflejan en las actividades que exigen actos
comunicativos en la segunda lengua, sean conversaciones sencillas o una exposicion corta de
algun tema, ya que las estudiantes tienden a memorizar el texto y no hay expresion libre. En
los ejercicios de listening (escucha), poseen una baja comprension de los temas escuchados
mostrando en algunas ocasiones falta de atencién y desinterés, lo cual denota poca

motivacion.

Los libros manejados para desarrollar la habilidad de reading o comprension de
lectura en inglés son bastante basicos, ofrecen frases por paginas teniendo en cuenta que en
grado segundo se deberian trabajar textos mas estructurados para la aprehension del

vocabulario visto; aun asi hay dificultad en su comprension.



Para continuar el diagnostico de esta problematica, al inicio del afio 2015 se
implement6 la prueba denominada Young Learners English Starters (YLE Starters) a las nifias
del grado segundo del Colegio Maria Auxiliadora Norte, disefiada y certificada por la
Universidad de Cambridge, especificamente por su departamento ESOL (English for
Speakers of Other Languages) ubicado en el Reino Unido. Esta prueba certifica el nivel de
inglés en nifios de primeros grados de primaria siendo este uno de los primeros exdmenes de
inglés internacional que permite dar un resultado objetivo y confiable de las habilidades

comunicativas.
Los componentes del examen son:

e Comprension auditiva
e Lecturay escritura

e Expresion oral

e Vocabulario

e Estructura gramatical

Estas pruebas arrojaron un déficit en estos cinco componentes, siendo la comprension
auditiva la que mas dificultad presenta, seguida por la expresion oral y obteniendo puntajes

menos bajos en la lectura y la escritura. (Ver anexo 3)

En la estructura gramatical se puede evidenciar un manejo basico de algunas
estructuras pero estas no se cifien al contexto, es decir no se relacionan con la actividad

solicitada y no se ordenan de manera adecuada.

A continuacion se adjunta la descripcion de los resultados de las pruebas diagnosticas
realizadas al comienzo del presente afio, con lo cual se pretende observar el nivel de inglés

con el que comienzan su nuevo afio escolar las nifias del grado segundo.

COLEGIO MARIA AUXILIADORA NORTE VERSION: 3
RESULTADOS DE PRUEBAS DIAGNOSTICAS FI;CHA
30/09/2014
DOCENTE: Alejandra Ramirez GRADO: Segundo N° ESTUDIANTES 24

AREA: Humanidades ASIGNATURA: Inglés
FECHA DE APLICACION: Febrero 2015



A. Descripcion

ASPECTOS
EVALUADOS

FORTALEZAS

DEBILIDADES

Vocabulario

Reconocen el vocabulario visto en

clase bésico a corto plazo.

Usan la lengua materna para
expresarse en inglés, no siguen
instrucciones y no reconocen el
vocabulario visto en actividades

propuestas a largo plazo.

Escucha

Al escuchar el vocabulario por
palabras y no por frases, las nifias

comprenden algunas de ellas.

Baja comprension de los temas
escuchados mostrando en algunas
ocasiones falta de atencion y
desinterés lo cual denota poca

motivacion.

Escritura

Comprenden el orden para formar

oraciones:  sujeto, verbo vy

complemento.

Las palabras en inglés se escriben
de una manera y se pronuncian
de otra. Esto es una gran
debilidad de las nifias ya que al
momento de hacer un texto corto
no reconocen la forma escrita de
las palabras generando desinterés

por las actividades escritas.

Habla

Pregunta y responde con sus pares
preguntas previamente formuladas

con correcta pronunciacion.

Pronuncia instrucciones “comandos”

previamente aprendidos.

Se dificulta la expresion de frases

cortas debido a poco
reconocimiento, retenciéon y
conjugacion de  verbos vy

vocabulario en general.

Al momento de participar se
produce un “bloqueo” interno
gue en muchas ocasiones
avergiienza a las nifias al hablar

frente a otras por Su




desconocimiento, generando

frustracion.

Lectura Comprenden cierto vocabulario en | Comprenden cierto vocabulario
tiempo presente a través de | en tiempo presente; al ser usado
imagenes y juegos. este vocabulario en otros tiempos
verbales y al estar dentro de una
oracion, no reconocen la idea de

la oracion.

Los textos que se trabajan se
manejan frases con bastante
vocabulario y no hay
comprension; esto provoca poco
interés en las lecturas haciendo
que las nifias no sigan la lectura
sugerida mentalmente ni en voz

alta.

Debido a estas problematicas, se ve aun mas la necesidad de fortalecer el nivel de
inglés en las cuatro habilidades ya que cada de estas se nota afectada. Estas son las
preocupaciones a nivel institucional especialmente en el grado segundo debido a su
transicion del ciclo uno al ciclo dos en el cual se deben construir bases sélidas para la

primaria y la secundaria.

Otros criterios a referenciar hacen mencion a la identidad de la practica del docente en
relacion con el proyecto educativo institucional (P.E.I). En el caso del colegio Maria
Auxiliadora Norte, el PEI evidencia el énfasis primario evangelizador y ético y no deja de

lado su proyecto bilingue en la visidn, la cual afirma:

“El colegio Maria Auxiliadora Norte en el afo 2018, sera reconocido a nivel nacional
como una institucién de alta calidad por la formacion en valores humano-cristiano —
salesianos, el estudio de inglés como segunda lengua y el desarrollo de habilidades

comunicativas basicas, para contribuir al desarrollo y progreso del pais”.




Este aspecto sefiala la intencion de la institucion en mejorar su calidad educativa
especialmente en el proyecto bilingtie, que contribuye al desarrollo de habilidades
comunicativas. Sin embargo, en muchas ocasiones, las planeaciones del area no van por el
mismo camino o simplemente no se tiene en cuenta el propdsito del Proyecto Educativo
Institucional, (PEI) en el proceso tal como lo manifiesta (Morales Rios & Ferreira Cabrera,

2008).



Antecedentes

(Alcedo & Chacon, 2011), autoras de la investigacion, afirman que: “En Venezuela,
la ensefianza del inglés forma parte del curriculo de educacién media y diversificada. Esta se
ha fundamentado, generalmente, en el enfoque gramatical con repeticion mecanica de
formulas y estructuras gramaticales, que al ser presentadas de manera atomizada al alumno,

terminan por desmotivarlo y aislarlo del sentido funcional del lenguaje.” (pag.1).

Esta investigacion coincide con algunas problematicas que se evidencian en el Colegio
Maria Auxiliadora Norte; por tal razon es necesario hacer un alto en el camino y reflexionar

en las practicas docentes y en las problematicas que de ella se derivan.

Las autoras de la investigacion plantean soluciones de manera ludica respaldando una
vez mas la tematica de la ludica como medio adecuado de desarrollo de habilidades en la
segunda lengua. Frente a la solucion de la problematica planteada, las autoras dicen: “Al
entrar en contacto con el inglés a la edad temprana a través de actividades ludicas, los nifios
pueden explorar, investigar, descubrir, organizar y aprender sobre otras culturas, lo cual

contribuye en su desarrollo cognitivo y afectivo. ” (Alcedo & Chacon, 2011, pag. 12)

La ludica es el aporte que las autoras de la universidad del Oriente Venezuela
presentan como solucion a esta problematica. Teniendo en cuenta la poblacion de basica
primaria, ellas propusieron actividades ludicas tales como: elaboracion de titeres para
narracion, juegos didacticos, dramatizaciones, cuentos, canciones infantiles acompariadas de
gestos y pantomima ademas de actividades de coloreado, pegado y manualidades. Agregan
ademas que estas estrategias pueden ser organizadas Y socializadas en el aula de clase de tal
manera que todos los nifios interactien con las mismas permitiendo la exploracién, la

investigacion, el descubrimiento y el conocimiento del entono mediante el inglés.

A continuacidn se sintetizan algunas de las actividades ludicas planteadas:



Tabla 1. Actividades Ludicas para Promover en los Estudiantes el Aprendizaje Significativo del Inglés en Educacion

Primaria
Actividad Objetivos Materiales Desarrollo de la Actividad
La LE a traveés Familiarizar al nifio con la pronunciacion  Grabador, cancion En circulo repiten la cancién guiados por
del Rincon de la delaLE “Los animales del el docente y la ayuda de “flashcards”
Musica Desarrollar la comprension oral de Arca de Noé", dibujos con dibujos de los animales. Escuchan
la LE de animales, material vy llenan los espacios en blanco con el

Valorar la importancia de los animales
en nuestro entorno

Fomentar el desarrollo psicomotor
del nifio mediante la dramatizacion.

fotocopiado de la cancién
con espacios en blanco.
Rétulos con los nombres
de los animales

nombre del animal correspondiente.
En grupos de cinco, imitan el sonido y
gestos propios de cada animal que el
docente les muestra.

La LE através del Desarrollar la capacidad de Papel bond., cartulina, Dibujan los animales trabajados en la
Rincén del Dibujo motricidad fina (trazado manual) lapices, marcadores, cancion del Arca de Noé. Elaboran una
Promover el aprendizaje de la LE creyones de cera, maqueta con un paisaje de libre creacion
mediante el dibujo colores, tijeras, goma, para colocar los dibujos elaborados.

Promover la creatividad e imaginacion
de los nifios para expresarse
Concienciar sobre la importancia

anime, silicon, paletas.

Luego en grupo, presentan a sus
comparieros el vocabulario aprendido en
inglés.

del dibujo como expresion artistica

LalLE atravésde Desarrollar la capacidad de Cuento ilustrado “La Escuchan con atencion el cuento de

cuentos comprension oral en la LE Gallina Roja”, dibujos de “La Gallina Roja" mientras observan
Memorizar textos sencillos en los animales del cuento, las ilustraciones. En circulo narran con
contexto rotulos, titeres. mimica y luego en voz alta el cuento
Desarrollar habilidades para el ayudados por los dibujos. Dramatizan
trabajo grupal y colaborativo con ayuda de los titeres los personajes
mientras aprenden la LE del cuento.
Apreciar la literatura escrita en
ingles.

Tabla N___ Actividades Ludicas para Promover en los Estudiantes el Aprendizaje Significativo del inglés en

Educacién Primaria. Fuente: Alcedo y Chacén, 2006)

Otras investigaciones han aportado valiosas estrategias ludicas en la ensefianza del
inglés; otro ejemplo de ello es la ensefianza de este idioma a través de la musica, elemento

esencial en la motivacion y la ludica:

El desarrollo del canto tiene una directa influencia con el desarrollo del lenguaje tal y como se
afirma en el 11 Congreso de la UNESCO sobre Pedagogia Musical, celebrado en 1958 en
Copenhague, y donde asisten un gran nimero de muasicos y pedagogos: El canto es un medio
excelente para el desarrollo de la capacidad linguistica del nifio/-a en su doble vertiente:
comprensiva y expresiva. (BETES DE TORO, 2000: 245).”. (pdg. 106).

Esta investigacion formula paralelos entre la musica y el lenguaje, comprendiendo
estas dos definiciones como aspectos muy similares en su aprendizaje y en su produccion al
exponer que hablar es cantar y cantar es hablar. Sin duda, se pueden encontrar grandes aportes

ya que la experiencia cotidiana en las aulas nos confirma que la musica en un factor



motivacional que juega un papel fundamental con las emociones del nifio y permite un deleite

de la actividad propuesta al nifio.

En la investigacion realizada por (Culma Lugo, 2010) se destaca la importancia de la
ludica como proceso motivador y placentero en el aprendizaje del inglés donde cada actividad
que el docente plantee debe ir ligada al contexto del estudiante y al aprendizaje significativo

del mismo.

Algunas estrategias disefiadas por la investigadora se pueden observar en el anexo
namero 1 donde se observan distintos temas relacionados al contexto socio cultural del nifio y

que por lo tanto se le facilitan en su préactica diaria.

Al transcurrir el tiempo se van evidenciando varias dificultades relacionadas con el
aprendizaje no solo del idioma inglés sino de distintas areas; estas problematicas se ven
reflejadas especificamente en el desarrollo de habilidades de comprension lectora y de

escritura, lo cual permea el resultado académico de la mayoria de las asignaturas.

En la mayoria de los casos estas dificultades se han presentado a través de los afios
dando algunas posibles soluciones sin muchos resultados, especificamente en el area del

inglés.

Los docentes del area han propuesto proyectos significativos para el mejoramiento del
nivel de inglés y para avanzar en el desarrollo de las habilidades contribuyendo a un mejor
rendimiento académico del mismo, sin embargo estas no se han puesto en practica por falta de

presupuesto o por reorganizacion del curriculo.

En éste proceso, el curriculo ha sido modificado para incluir proyectos
evangelizadores teniendo en cuenta el énfasis salesiano de la institucion limitando tiempos y
actualizaciones para desarrollar un curriculo bilinglie. Por tanto, no hay un proceso o una
orientacion bilingte que exija el mejoramiento de las habilidades comunicativas en la lengua

extranjera mas que las actividades que el docente del area pueda desarrollar.

De manera informal se ha proyectado llevar a cabo actividades de rotacién en donde
las nifias desde el grado tercero de primaria hasta el grado once puedan realizar actividades
artisticas como manualidades, cancioneros, ciencias, plastilina, y en los grados mas avanzados
realizar un proyecto de vida que incluya herramientas tecnolégicas como caricaturas y voksy

para luego ser expuesto de forma oral.



Estas han sido algunas de las propuestas que se han sugerido, las cuales no se han
llevado a cabo hasta el momento, y de llevarse a acabo, estas no serian implementadas en el
primer ciclo, es decir no se trabajarian en el grado segundo.

Con respecto a estas propuesta, las directivas de la Institucion Maria Auxiliadora
Norte han afirmado no tener presupuesto para contratar una docente de tiempo completo que
maneje horas extras para llevar a cabo proyectos lidicos y tampoco se permite involucrar
esas pautas bilinglies dentro de otras &reas ya que las docentes de los otros niveles no
manejan el idioma inglés y por ende no contribuirian a un buen aprendizaje de la lengua

extranjera.

Por todo lo anterior, se justifica con mayor razén implementar estrategias ludicas
dentro de las horas del area de inglés dado que los nifios en estas edades desarrollan su
creatividad y motivacion a partir del juego y la ludica.

Como consecuencia de algunas dificultades que se plantean dentro de la institucion y
la organizacion del curriculo en el aspecto bilingue, se han obtenido resultados académicos
muy bajos en el area que permiten comprender la necesidad del objeto de estudio de la

presente investigacion.



Formulacién del Problema

Pregunta de Investigacion

¢Qué alcances tiene la implementacion de estrategias  lddicas en la ensefianza-

aprendizaje del inglés en el grado segundo?
Objetivo General

Determinar los alcances de actividades ludicas con base en revision y analisis de
investigaciones y experiencias de docentes para el aprendizaje del idioma inglés en grado

segundo.
Objetivos Especificos.

e Reuvisar, describir y analizar distintas experiencias ludicas de docentes en la
ensefianza-aprendizaje del idioma inglés.

e Disefiar actividades ludicas basadas en las experiencias docentes revisadas y en el
marco teorico trabajado.

e Implementar las actividades disefiadas para evaluar su impacto en el mejoramiento de

las habilidades comunicativas en el idioma inglés.



Estado del Arte

A través del tiempo se ha tratado de dar una respuesta acertada a la pregunta de cuél es
la mejor metodologia o estrategia para aprender inglés; muchas investigaciones han
presentado sus hipétesis alrededor de estos cuestionamientos dando como resultado cientos de
teorias muy valiosas que en algin momento de la labor docente nos ha correspondido poner

en practica.

Debido a su importancia en el mejoramiento del area, muchos paises se han
involucrado en investigar la lddica como estrategia del aprendizaje del inglés. Una
investigacion que amerita bastante interés es la realizada por (Alcedo & Chacon, 2011),
quienes establecen la problematica que se presenta en las escuelas de educacion basica con
respecto al aprendizaje del inglés; su tesis se fundamenta principalmente en la metodologia
tradicional que se le brinda a los nifios relacionada con la repeticion mecanica de formulas y
estructuras gramaticales que al ser ensefiadas al alumno de manera fragmentada desencadena

desmotivacion y poco aprendizaje del inglés.

Teniendo en cuenta la importancia de la ensefianza aprendizaje del inglés, muchas
investigaciones se han limitado a hacer propuestas que orienten la labor del docente del area
en su practica asegurando una clase productiva y enriquecedora en el desarrollo de sus
habilidades en la lengua extranjera, (LE). Estas propuestas nacen de la necesidad de apoyar a
los docentes en la escuela teniendo en cuenta el modelo de adquisicion del idioma inglés en
nifios de edades comprendidas entre los 3 y los 7 afios. (Fleta Guillen, 2006), en su articulo,
expone las rutinas, las transiciones y las férmulas como posibles vias para ensefiar inglés en

infantil y en primaria los cuales incluyen rimas, canciones y demas actividades.

La autora de este articulo presenta las rutinas como actividades que se desarrollan con
cierta regularidad en la escuela y en la casa facilitando el aprendizaje linguistico; algunos
ejemplos de esto son: lavarse las manos, lavarse los dientes, ponerse la pijama, leer un cuento
antes de dormir, dar gracias por la comida, etc. Estas rutinas permiten al nifio familiarizarse

con la actividad y con el idioma.

Con respecto a las rutinas, Cameron (2003) citado por (Fleta Guillen, 2006) afirma
que las rutinas aportan a los nifios mualtiples beneficios: Las rutinas pueden proporcionar

oportunidades para el desarrollo del lenguaje significativo; que permitan que el nifio haga



activamente y de sentido del nuevo lenguaje de la experiencia familiar y proporcionar un
espacio para el crecimiento del lenguaje. Las rutinas abrirdn muchas posibilidades para el
desarrollo de las habilidades linguisticas.

La autora de esta investigacion expresa que las rutinas son el medio propicio para
trabajar la lengua extranjera mediante “rutinas lingiiisticas”, las cuales consisten en utilizar
las mismas expresiones en inglés mientras se llevan a cabo distintas rutinas en la escuela y en

casa.

Una secuencia de expresiones como: buenos dias, adelante, tome el abrigo, cuelgue su abrigo en
la pierna y siéntese, dichas en clase cada mafiana cuando los nifios llegan a la escuela se
convierten en una rutina, aportan significado, contribuyen a que los nifios se familiaricen con la
situacion y se convierten en cimientos sobre los que los nifios van a ir construyendo la segunda
lengua. (Fleta Guillen, 2006, pag. 58)

Este planteamiento evidencia la importancia de brindar input comprensible mediante el
aprendizaje significativo para el nifio, ademas de ser él mismo el objeto de su propio
aprendizaje donde su misma ejecucién y puesta en practica de sus rutinas permite una
socializacion con su entorno, con el vocabulario a su alrededor, adquiriendo comunicacion

entre pares, maestros y, por qué no, entre padres de familia.

La siguiente propuesta orientadora de Gallén es la estrategia llamada “transicion”; esta
consiste en aprovechar los momentos que se dan en el intercambio de una actividad y otra,
como por ejemplo el tiempo de la espera del bus escolar, el tiempo de la finalizacion del

almuerzo, el desplazamiento entre un lugar y otro, etc.

Estos tiempos se pueden convertir en espacios ludicos y de aprendizaje linglistico del
inglés por medio de canciones, rimas, poemas, material grafico entre otros, dejando de lado la
indisciplina que generan estos espacios y siendo objeto propicio de aprendizaje. Cameron
(2001) dice “Instructions can be supported with pictures relevant to key stages, left on the
board or the wall in the right order to act as a reminder”. (Cameron, 2003:210) en (Fleta
Guillen, 2006, pag. 49).

Estas son algunas de las estrategias ludicas puestas en marcha por Gallén, para evitar

comportamientos negativos y reforzar el input comprensible:



e Recursos sonoros: Se puede utilizar un timbre, un pito, una pandereta, tocar palmas,
una cancion, una rima, etc. Cuando los nifios los oyen dejan lo que estan haciendo y
miran al profesor en espera de instrucciones.

e Mimica para transiciones con movimientos simples de las manos; se facilita el
significado de las palabras y de las estructuras mas complejas y se pueden
incorporar a las rutinas y a las transiciones: “Clap your hands and wiggle your
fingers”. “Statue of...” “Roly Poly up up up”

e Canciones y rimas para transiciones: “From the carpet to the chair”, “When I’m in
class, I sit on the floor”, “Get in line now”, “Stay in line”, “Picking up toys”, “Washing
hands”.

e Recordatorios verbales que anticipan una transicion: “five minutes before lunch”,

29 ¢¢

“it’s almost time to tidy up”, “if you can hear my voice, clap three times/stop what you

29 ¢

are doing and look at me”, “after we clean up, we are going to go for lunch”.

Estas estrategias ademas de generar espacios positivos para el aprendizaje de inglés,
favorecen el aprendizaje de valores como la tolerancia, el respeto, el seguimiento de

instrucciones, la escucha y el comparierismo.

Las rutinas y las transiciones son momentos de aprendizaje especialmente valiosos dado que el
contexto determina los diferentes usos del lenguaje y a los que el profesor de segunda lengua
puede sacar mucho partido. Se pueden practicar los numeros, el alfabeto, ejercitar la
psicomotricidad fina, fomentar la interaccion en clase (individual, por parejas o en grupo),
fomentar el compafierismo o el comportamiento en grupo, cantar, etc. En el apéndice se

incluyen canciones y rimas para usar en clase. (Fleta Guillen, 2006)

Por ultimo, esta investigacion citada ejemplifica la estrategia formulada, la cual esta
disefiada para los nifios mas pequefios, oscilantes entre los 3 y 4 afios de edad, quienes se
encuentran en proceso de construccion de su lengua materna y que por ende no construyen
frases largas en la L1 ni en la segunda lengua (L2). Por esto la autora propone ensefiar a los
nifios expresiones formuladas que estimulen la comunicacion y el desarrollo oral de los
pequefios. Esta fase se puede comenzar con oraciones cortas en actividades o rutinas para
después incorporar nuevas palabras y frases en su vocabulario que permitan ser utilizadas en
diferentes contextos. A continuacién se adjuntan algunas estrategias relacionadas con las

rutinas expuestas:



IL Canciones ¥ rimas para transiciones

From the carpet to the chair Stav in line

(Melody: She Il be coming round the mauntain) (Melody: Londan Bridge)
Let’s go from the carpet to the chair Children, children stay in line
Let’s go from the carpet to the chair Stay in line, stay in line

Let’s go from the carpet Children, children, stay in hine
go from the carpet Walk together.

go from the carpet

to the chair.

Get in line When I'm in class I sit on the floor

(Melody: Blue bird) (Melody: Here we go round the Mulberry Bush)

Quiet, quiet, let’s be quiet When I'm in class I sit on the floor, sit on the floor, sit on the floor,
Quuet, quiet, let’s be quiet When I'm in class I sit on the floor; I like to hear my teacher.

Ohuet, quiet, let’s be quiet
We want 1t very quiet

Stand up, stand up and be quiet Get in line now
Stand up, stand up and be quiet (Melody: La cucaracha)
Stand up, stand up and be quiet Get i a hne now, get in a line now
We're standing and were quiet We are going to go to class

Get ina hine now, get in a line now
Slowly, slowly get in line now We are ready to have fun

Slowly, slowly get in line now
Slowly, slowly get in line now

We're getting in a line now We're ready for lunch chant
Softly, softly walk so sofily We're ready for lunch (clap, clap)
Softly, softly walk so sofily We're ready for lunch (clap, clap)
Softly, softly walk so softly , Stand up (clap)

We're walking very softly Stand up (clap)

Line up (elap)

Tabla N Canciones y rimas para la estrategia transicional. Fuente: Guillen 2006

III. Ejemplos de formulas

Function What vou might say
(ireeting Crood moming (girls and boys)! Good afternoon!
. I'm vour English teacher.
Introducing yourself My !:]Elﬂ]{.‘ ]'eg What's vour name?
Living commands Stand up! Sit down!

Switch on the light!
Close vour eyes! Ears open, lips closed
Listen carefully! Look at me!

Listen to Can vou repeat/say that?




Raise your hands!

Put up your hands!

Do it like me! Let's be quiet
Hurry up! Be quick!

Be quiet! Quiet, please!
Watch out! Be careful!

Wait at the door!

Wait your turn/a minute

Don't run (rush)!

What did you say?

Walk slowly! Say it again
Stand up Copy this

Fold your arms. Start here
Hands up. Time to stop
Put it in the bin. Collect crayons

Put your chair under the table

Put 1t in the bin

Share vour toys.

Line up/tidy up/ be quiet

Sit down on the carpetfyour chair

Diraw around

Colour the pictures

Listen again

Say it again

Stop working

Take off your coats

Pencils away

Let's put things away

Time to go home/for lunch/toilet

Put your work in yvour bags

Stop and look. ...

Please, wait.

Wash your hands

Close the door.

Come here. Sit down.

Please, do vour coat up.

Show me

_— Let's begin! Let's say/sing 1t together
Starting Let's start! Let's go on!
Stopping it Stop it (that), please. Don’t do that
Handing over something  |Bring me the...., please! Crive me the......, please!
Open the door! Shut the door!
Opening / closing Shut the window{s)!
something Open your book!
Open your book at page. !

TablaN___ Ejemplos para estrategias de Férmulas. Fuente: Gallén 2006.

Interesantes propuestas se derivan de esta investigacion adquiriendo un valor agregado
aquellos espacios que normalmente no se aprovechan en el colegio y que si se tomaran en
cuenta sumarian muchas horas enriquecedoras para el aprendizaje del inglés. Estos espacios
se convierten en un ambiente de aprendizaje apropiado para interactuar con la cultura
vivencial donde el nifio pone en préctica de manera inconsciente su adquisicion de la L2,
especialmente en edades tempranas. Sobre esto, (Vigostsky, 2009) afirma: “El lenguaje sera
en principio exterior, elemento adquirido que ird convirtiéndose en instrumento de

pensamiento a medida que su desarrollo avanza.” (Pag., 54)

Segun diferentes linglistas este tipo de reconocimiento y estos procesos de asimilacion
y acomodacién se producen en el cerebro del nifio gracias a “La Zona de Desarrollo Proximo
(ZPD)”, aquella zona del cerebro que permite a la criatura ir avanzando en su proceso de

lenguaje.

Por la misma linea de pensamiento, (Bruner, Juego, Pensamiento y Lenguaje, 1983)

argumenta que la adquisicion del lenguaje se produce gracias a un sistema de apoyo



(Language Acqusition Support System, LASS), el cual se refiere al medio cultural donde
crece el nifio. Agrega ademas que la interaccion adulto —nifio facilita al LAD (Language
Acquisition Device) del nifio y su disposicion para la captacion de las reglas de la lengua.

Estas teorias cobran vigencia aun mas al evidenciarlas en el contexto del aula

certificando una vez mas su importancia en el ambito de la pedagogia.

La imaginacién de los nifios y su gran interés por participar en los juegos y demas
actividades que se les proponen es la principal caracteristica que motiva la presente
investigacion ya que sin esta caracteristica de nuestros pequefios no seria posible jugar a la
realidad inconscientemente. Por consiguiente, muchos docentes del idioma comprometidos
con su labor cuestionan las practicas docentes actuales y buscan alternativas de solucién,
aungue no se adapten a todos los conceptos; se parte de la premisa de que a la mayoria de los
nifios les agrada el juego, la diversion y la socializacion, conceptos claves para el desarrollo
de cualquier habilidad en el campo educativo. (Mota, 2013) menciona dificultades en el
aprendizaje del idioma inglés debido a la falta de motivacion por parte de los estudiantes de

primaria.

En primer lugar, la investigacion pretende proponer una metodologia ludica y
dinamica en el area de inglés, basada en el enfoque comunicativo, de tal manera que al
introducir estos cambios metodoldgicos se evidencien o determinen los alcances de

actividades ludicas en la ensefianza de la lengua inglesa.

Antes de disefiar la propuesta metodoldgica, la autora de este trabajo de investigacion
describe la poblacién a intervenir como nifios de primer ciclo de primaria con edades
comprendidas entre los 6 y 7 afios de edad de escuelas publicas ubicadas en la capital de

Castilla, Leon.

Debido a esta gran falta de motivacion en los nifios, la investigacién fundamenta sus
unidades didacticas en la habilidad comunicativa, tomando como eje central el método
designado (communicative language teaching), reforzandolo con algunos rasgos

caracteristicos de los métodos total physical response y dessuggestopedia.

Segun lo anterior, el sistema habitual de trabajo estara constituido por las rutinas, como son el
saludo al comenzar la clase de lengua extranjera, la actividad del calendario y del tiempo y la

despedida al finalizar la hora. Se utilizar& un lenguaje rutinizado, es decir, se estableceran unas pautas



de comunicacion para que asocien los contenidos con acciones. Se utilizard Gnica y exclusivamente la

lengua extranjera como instrumento de comunicacion. (Mota, 2013)

Por la misma linea de Krashen, esta investigacion presenta apoyos visuales como

gestos e imagenes, facilitando el input comprensible al alumno.

Del mismo modo, (Mota, 2013), argumentd que se debe tomar como punto de partida

los conocimientos previos de los nifios para incorporar los nuevos. Si tuviese que reducir toda

la psicologia educativa a un solo principio, enunciaria éste: el factor mas importante que

influye en el aprendizaje es lo que el alumno ya sabe. Averigliese esto y enséfiese

consecuentemente (Ausubel & Novak, 1976)

Las siguientes unidades didacticas dan cuenta de las estrategias disefiadas por la autora

de la investigacion como solucion a la problematica presentada anteriormente.

1* SESION: ANIMALES DOMESTICOS Y ANIMALES SALVAJES

Objetivos

Ser capaz de:

1.

2.

4.

Reconocer el concepto de animal doméstico y salvaje.
Identificar animales domesticos v antmales salvajes, v
clasificarlos en su habitat.

Comprender un cuento sobre animales domesticos y
salvajes.

Representar el cuento a traves de manonetas.

Contermdos

Animales domésticos y salvajes.

Matenales

Posters de una granja v de una selva.

Flasheards  de  diferentes  animales, salvajes v
domesticos.

Flashcards de las palabras wuld animals v domestic
animalr.

Dos manonetas: un pajaro y un cocodnlo.

Globos y gorros de papel de fiesta.

Tiempo

Esta sesion durara 50 minutos.




Organizacion de la clase

Los alumnos se dispondran en circulo sentados en el suelo
durante la clase de ingles, salvo en la parte de representacion

del cuento que se moveran por toda la clase.

Criternios de evaluacion

Seran capaces de:
- Reconocer el concepto de animal doméstico v salvaje.
- Identificar animales domésticos v amimales salvajes, v
clastficarlos en su habitat,
- Comprender un cuento sobre animales domésticos y
salvajes.

- Representar el cuento a traves de manonetas.

Tabla N Unidad didactica para desarrollar la habilidad comunicativa en inglés. Fuente:

Mota, 2013.

Sin mayor duda estas actividades pretenden desarrollar la oralidad en la L2, lo cual no

pretende dejar de lado las demas habilidades comunicativas de la lengua y enfocarse solo en

una de ellas, ya que sin pretenderlo se estarian desarrollando otras por los mismos procesos

comunicativos. Las cuatro habilidades se integran en un solo proceso comunicativo aunque

se quiera hace énfasis solo en una.

Infinidad de estrategias se pueden implementar alrededor de la ensefianza —aprendizaje

del inglés, teniendo en cuenta las variables afectivas y motivacionales las cuales promoveran

un aprendizaje mas significativo.

Segun la investigacion de Krashen sobre la adquisicion de segundas lenguas, se han identificado

tres tipos de variables afectivas o actitudinales: 1. motivacion: los alumnos con una motivacién

alta generalmente obtienen mejores resultados. 2. confianza en uno mismo: los alumnos que

confian en si mismo y que tienen una buena imagen tienden a tener mas éxito. 3. ansiedad: un

nivel de ansiedad personal bajo y un nivel de ansiedad de aula baja facilita mas la adquisicion

de una segunda lengua.(Montoya Torres, Ruano Burbano, & Valencia Benavides, 2012)

Estas referencias aportan a la presente investigacion un alto grado de focalizacion, no

solo en el area pedagogica sino también en la parte afectiva de los estudiantes.

Los medios tecnolégicos no son ajenos a la ensefianza — aprendizaje del inglés. Estos

medios permiten actualizar los métodos de ensefianza y hacer un aprendizaje ludico y

1 Forma de expresar la adquisicién de una segunda lengua




dindmico. Tomalin, en su libro: “Video, TV & Radio in the English Class” (1986) , le otorga
un valor importante a estos medios, afirmando que: “It will be used to present and practice
new language and it will be used to consolidate what has been learned and provide a platform
for further practice and extension work”. (Tomalin, 1986, pag. 5)

El video es una herramienta que el docente puede utilizar para ensefiar la segunda
lengua y que a su vez permite practicar y enfatizar ciertos criterios de lo que se pretende

instruir.

Algunas ventajas de proporcionar videos en la clase de inglés son las siguientes:

1. Direct Teaching Video: Esta estrategia esta disefiada especialmente para los nifios de
educacion primaria, la cual admite mostrar un lenguaje especifico donde el profesor
puede seguir el tema basado en un texto o un audio; de la misma manera, el docente
puede escoger 'y seleccionar la secuencia del video que permita reforzar las
necesidades del estudiante.

2. Otra ventaja de la cual el docente puede sacar provecho, es extraer las expresiones mas
importantes del video y a partir de estas agregar otras expresiones con las mismas
funciones; de esta manera se incrementa el input comprensible del vocabulario a
través de expresiones nuevas.

3. El docente también puede tomar como base algunas frases de las escenas del video
y formar dialogos en los cuales los estudiantes puedan practicar y adaptar a
diferentes situaciones. A partir de esto los estudiantes pueden realizar juegos de rol
cambiando las emociones y los personajes.

4. La expresion oral también se puede poner en practica, motivando a los estudiantes a
opinar acerca de lo que pasa, generando frases cortas y en niveles muy avanzados
generando dialogos y discusidn entre pares en la L2.

5. Tomalin expresa que el vocabulario es un area esencial que se deriva a través del
video, donde el docente puede congelar ciertas escenas mostrando una imagen o
una situacion especifica que permita seleccionar el vocabulario y trabajar en su

pronunciacién. De manera puntual, (Tomalin, 1986) afirma:

Teach vocabulary through videos: The teacher can stop the video at certain points and use the
picture on the screen as a wall chart for teaching essential vocabulary to the class. Very often
the video will contain in the background objects, colors, people which form part of the direct

teaching of input like the scenery. (Pag. 50).



De la misma manera el docente debe animar a sus estudiantes a anticipar las escenas
que seguirdn 0 a seguir la continuacion del video. Estas actividades permiten desarrollar la
habilidad de escritura y oralidad con caracteristicas motivacionales e intereses de los nifios, ya
que hoy en dia existen en el mercado infinidad de videos para los mas pequefios que permiten

la interactividad con el inglés.

Muchas otras investigaciones se basan Unicamente en implementar estrategias basadas
en el aprendizaje significativo de los nifios teniendo a (Ausubel D. , 1983) como referente,
quien plantea: El aprendizaje del alumno depende de la estructura cognitiva previa que se
relaciona con la nueva informacién, debe entenderse por "estructura cognitiva”, al conjunto de
conceptos, ideas que un individuo posee en un determinado campo del conocimiento, asi

COMo su organizacion.



Marco Legal

En la Ley General de Educacion 115 de 1994 se reglamenta la adquisicion de la
segunda lengua para todas las instituciones educativas publicas y privadas, especificamente
en el articulo 21 que dice: “Los cinco primeros grados de la educacion basica que constituyen
el ciclo de primaria, tendran como objetos especificos los siguientes: La adquisicion de

elementos de conversacion y de lectura al menos en una lengua extranjera.”

Estos conceptos marcan los objetivos del area prevaleciendo su obligatoriedad y su
necesidad de ensefianza dando al maestro directrices para buscar estrategias de ensefianza

efectivas para su manejo comprensivo.

A partir de éste articulo muchas escuelas publicas y privadas empezaron a proyectarse
como instituciones bilingies, y otras como de inglés intensivo, pero en la practica apuntaban
hacia la misma direccion. Un ejemplo de esta implementacion fueron los 231 colegios
oficiales en la ciudad de Cali que se unieron al régimen de la Constitucion a partir de
septiembre de 1996.

En 1997 el Ministerio de Educacion Nacional (MEN) creé el “Programa Nacional de
Bilingiiismo™ con el fin de incentivar la ensefianza del idioma inglés de los colegios oficiales
en Bogota involucrando asi a maestros, estudiantes, directivos y padres de familia, lo cual
implicaba una nueva pedagogia con diferentes estrategias en las aulas y en el entorno del

estudiante.

Debido a los pocos alcances del proyecto pionero, el MEN decidié retomar el

proyecto en el afio 2004 y proyectarlo hacia la meta de:

Tener ciudadanos y ciudadanas capaces de comunicarse en inglés, con estandares
internacionalmente comparables, de tal forma que se inserten al pais en los procesos de
comunicacion universal, en la economia global y la apertura cultural (Nacional, Ministerio de
Educacion, 2014).

Este es el gran objetivo de las instituciones educativas publicas y privadas que han
puesto como eje central el aprendizaje de la segunda lengua. En algunas de éstas

implementaron la totalidad de las areas en inglés generando asi un bilingliismo de manera



integral. Para estos cambios el MEN, en el afio de 1999, emitié lineamientos curriculares en
la lengua extranjera para desarrollar cada habilidad comunicativa.

De manera mas especifica y para mejorar estas iniciativas, la Secretaria de Educacion
de Bogota lanzé el proyecto “Bogoté Bilingiie” segiin acuerdo 253 del 21 de Noviembre de
2006, cuyo objetivo seguia encamindndose al mejoramiento de las competencias
comunicativas en la segunda lengua. Esta proyeccion no ha obtenido una evaluacion exacta
del proceso debido a la carencia de un documento especifico para dicho fin, tal como lo
menciona (Ortegdn 2008, pag. 329) citado en: (Rodriguez Garcia, 2011). “El seguimiento y
la evaluacién de las politicas publicas no es una préactica frecuente en los paises de América
Latina. Sin embargo, aunque se haya hecho una evaluacion progresiva y rigurosa, ésta no era

garante del exito de la norma.”

Sin embargo el objetivo del proyecto Bogota Bilingue fue acertado con las politicas
expuestas anteriormente y con la necesidad de aprendizaje del segundo idioma ingles,
brindando oportunidades laborales, educativas y culturales para los educandos de todos los
sectores sociales. El proyecto toma como referente para el proceso de ensefianza -aprendizaje
y evaluacion del mismo el “Marco de Referencia Comiun Europeo” con el fin de medir el
proceso de adquisicion de la segunda lengua brindando a su vez una directriz para docentes y

estudiantes.

Teniendo en cuenta que el proyecto Bogota Bilingie va dirigido a varios sectores
como el urbanistico, empresarial y educativo, es en este ultimo en el cual se hace énfasis ya
que maneja la pedagogia necesaria para su puesta en marcha. Es por esto que el proyecto
permitioé que los docentes fueran los primeros actores formados y capacitados en la lengua a

ensefar.

Asi pues se espera que los docentes se continlen capacitando para alcanzar un nivel
de lengua intermedio (B2) mientras que en los estudiantes se espera que alcancen el nivel
(B1), el cual depende de las habilidades desarrolladas en cada fase de su proceso de
aprendizaje segun lo muestra el marco de referencia para idiomas en el mundo, el Marco

Comun Europeo.

A continuacion se presentan los diferentes niveles del idioma inglés segln el Marco

Comun Europeo.



NIVEL

A = Usuario
Basico

SUBNIVEL
A1 (Plataforma)

A2 (Acceso)

DESCRIPCION

El usuario basico: A1y A2. La persona capaz de comunicarse,
en situaciones muy cotidianas, con expresiones de uso muy
frecuente y utilizando vocabulario y gramatica basica.

B = Usuario
Independiente.

B1 (Umbral)

El usuario independiente: B1. Es capaz de desenvolverse en la
mayor parte de las situaciones que pueden surgir durante un
viaje por zonas donde se utiliza la lengua objeto de estudio.

B2 (Avanzado)

El usuario independiente: B2. Puede relacionarse con hablantes
nativos con un grado suficiente de fluidez y naturalidad, de
modo que la comunicacion se realice sin esfuerzo por parte de
los interfocutores.

C = Usuario
Competente

C1 (Dominio
Operativo
Eficaz)

El usuario competente: C1. "Dominio operativo adecuado”.
Representa un nivel avanzado de competencia apropiado para
tareas mas complejas de trabajo y estudio. (Generalmente este
nivel lo alcanzan personas con estudios académicos medios o
superiores en su lengua materna)

C2 (Maestria)

El usuario competente: C2. Aunque el nivel C2 se ha
denominado «Maestria», no implica una competencia de
hablante nativo o proxima a la de un nativo. Lo que pretende es
caracterizar el grado de precision, propiedad y facilidad en el
uso de |a lengua que tipifica el habla de los alumnos brillantes.

Tabla N___ Marco comln Europeo. Fuente:

http://www.aviationenglishcolombia.com/Marco-Com%25C3%25B An-Europeo.php

Este Marco Comun Europeo es el resultado de investigaciones realizadas por mas de
diez afios por especialistas en las ramas de la linguistica y la pedagogia procedentes de 46

estados europeos.

No obstante, es necesario enfatizar adn mas cada una de

disefiaron parametros que indican el limite de cada nivel en cada competencia comunicativa

como se observa a continuacion.

Tabla. N 2 Niveles comunes de referencia.

las habilidades

comunicativas a desarrollar en el proceso ensefianza-aprendizaje-evaluacidn; para tal fin se


http://www.aviationenglishcolombia.com/Marco-Com%25C3%25BAn-Europeo.php
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Feconozeo palab@s y expiesio nes muy Comprendo frases y elvocabukio mis Comprendo las idess principaks
bésicas que se wsan lebitualmente, relativas | Mabitual sobre temas de interés personal cuando el discurso es clan y normal
am mismo, a mifamiliay a mientorm {imformacion persoral y familiar muy y se tatan asuntos cotidimms que
E inmediato cuando se habk despacio v con bésica, comp@as, lugarde esidenci, tieren lugarenel trabgo, en b
= | chidad. emplen). esciela, durante el tiempo de ocio,
s S0y capaz de captar b idea principal de eteétera. Comprendo B idea principal
3 avisnsy mensajes bieves, clans v de muchos prog rmas de @dio o
B =ills. televisiin que tratan temas actuzles
E E o asuntos de interés persoml o
= &S profesioral, cuando la adiculaciin
E &5 1elativamente lenta v clar.
=
E )
-E Comprendo palabas v mombres conocidos | Soy capaz de lesr textos muy breves v Comprendo textos redactados en una
= y frases muy sencilks: porejemplo 25 que | sancillos. 3& encontrar info macii n kErgua de uso habitual y cotidiano o
'E Fay en letiems, carteles v catibgos. especifica y predecible enescritos sencilbs | ke rada conel taksjo.
5 y cotidianos, como anuncios publicitarnios, Comprendo la descripcidn de
] prospectos, mendsy hoo@nos, ycompends | acontecimientos, santimiznos v
= cartzs peisonzales breves y sencilbs. deseos en cartas persorakes.
]
Puedo participaren una conversaciin de Puedo comunicamme en taieas sencilks v 5& deserwolveme en casi todas ks
forma sancilla siempre que la otz peisom Fabituakes que equizen unintzicambio sitiacio nes que se me presentan
- esté dispuesta a repetir lo que ha dichooa | simpk v directo de informacidn sobie cuando vizjo donde se habla esa
a | decirk con otes pakbrasy a urevelocidad | actividades y asuntos cotidianos. Soycapaz | kengua. Puedo participar
§ mas knta, y me ayude a formukr b que de realzar inteizambios sociaks muy espo ntdneamente en ura oo versacion
i interts decir. Planten v contesto a bieves, aunque, porlo general, o pueda que trate temas cotidiam s de inte1és
g preg untas sencillzas sobre t2ras de oo mprender o suficients como pam pesorl o que sean pertinentes para
= | recesidad inmediata o asurtos muy marterer la conversacion por m mismo. b wida diariz (po rejemplo, familia,
Fabituzles. aficiones, tratajo, visjes v
E aconkcimientos actuaks).
=]
2T _
Utilzn expresiones y flases sencillas para Ltilizo una sernie de expiesio nes v flases S8 enlazar flases de forma sencill
describir el lugardonde vivo v las persomas pata describir con téminos sencillos a mi oo nel finde describirexperiencias y
™ | & bs que comazco. familia ¥ a otras perso s, mis cond iziones hechos, mis suenos, espelanzas
= de vida, miorigen educativa v mi tabajo y ambicio nes. Puedo explicary
== actual, o el GRimo que tuve. justificar breve mente mis opiniones
] y proyectos. 5é ramar una histora
.E o telato, la trama de un libro o

pelcula, y puedo describir mis
B0 i0nes.

ESCRIBIR
Expresidn escrita

S0y capaz de escribir postaks cotas y
sencillbs; porejemplo, pa@ enviar
falicitaciones.

56 iellerar formularios condatos
miEomks; porejempl, mi nombe, mi
raciomlidad v midirccidnen el formularnio
del registro de un hotel.

Soy capaz de escribir notas v mensajes
breves v sancillos reltivos a mie
mecesidales inmeditas.

Puedo escribircatas prisomales muy
sencillas; por gemplo, agradeciendo algo a
alguien.

S0y capaz de escribirtextos sencilbs
y bienenkzalos sobie temas que me
soncomcidos o de inteés pisonal.
Puedo escribircartas paisonales que
describen expeiencias e impresiones.




Comprendo diszursos y conferencias
extersos, & incleo sigo Freas argumentales
complejas siempre que el tema sea
elativamente comocido. Co mprendo casi
todas ks noticias de b tekvieiiny los
programas sobre temas actiaks.
Comprendo la mayoiiade las peliculas en
lzs que se habk enun nivel de kBrg u
estindar.

C1

Comprendo discuisos exdensos inchso,
cuando no estin estructurad os con clanidad
y cuando ks ekciones estinsi b implicits
y o 5@ semlan explicitaments. Comprenda
sinmucho esfuerzo los plogramas de
ekvsiiny las pelouks.

2

Mo tengo ning ure dificultad pam
comprendercuakuiertipo de lengua
habkda, tanto en comve saciones envivo
como endiscursos wetaremitidos, aungue
se piodieeana un vebcidad de lablante
nativa, siempre que tema tiempo para
familianzame conelacento

Soy capaz de leer articulos & informes
elativos a probkmas oo rempo dneos en
losque ks autoes adoptan posturas o
puntos de vista concretos. Comprendo la
prosa literaria contempoéEnea.

Comprendo textos lagos v compkjos de
catictar literario o basados en hechos,
apreziando distinciones de estilo.
Comprendo articulos sspecialzados e
irstncciones tecnicas lamas, aungue no s
relaciorencon mi especialidad .

Soycapaz de kercon facilidad
practicaments todas las fommas de Bngua
escrita, incluyendo textos abstractos
estructural o ling Uisticamente complejos,
coma, pareempk, manuales, aiticubs
especilizados v obias literarias.

Puedo participaren una conversacian con
cieta fluidez y esportaneidad, o que
posibilita la comunicacién nomal con

e blantes rativos. Puedo to mar paite activa
andebates desamollados en situacio nes
cotid s, explicando y defendisndo mis
puntos de vista.

Me expreso con fluidez v espantansidad sin
tererque buscar de forma muwy evidents ks
expiesio nes adecuadas. Lilizo &l lenguaje
con flexibilidad y eficacia para fines sociales
y profesionales,

Formulo idezs v opiniones con preckidny
relaciono mis intervenciones hébilments con
las de otros habkntes.

Tomo paite sinesfuerz encukuier
comersciino debate, y conozon bign
modismos, frases hechas v expresiones
coloquiaks. Me expieso con fluidez y
traremito matices sutiks de sentido con
preckidn Sitengo un piobkema, soiteo la
dificuttad con tanta diszracién, que bs
deméas apemas s dancuenta.

Presento descripciones clams y detalladas
de ure ampliz serie de f2mas relacionad os
con mi especilidad.

56 explicar un punto de vistasobie unterma
exponiendo ks ventgas v bs incomenientss
de varis opciones.

Presenty descripcions chias y detalbdas
sobre temas complejos que incluyen otios
termas, desamollando ideas concrets v

terminando conuna conclusién apropiada.

Presznto descripciones o aigumenos de
fome clray fluida, y con unestib que &
adecuado al oo ntexdo, v con una estruct uz
ligica y eficaz que aywdaaloyente a fijarss
en las ideas importantes y a econdarks.

S0y capaz de escribir textos chosy
detallados sobie ura amplia serie de t2mas
lelaciomidos con mis inereses.

Puedo escribir irdacciones o informes
tarsmitiendo informaciano po paniendo
motivos que apoyeno efuten un purto de
vista concieto. 56 esciibir cartes que
destacan la impo tanci que ledoya
deteminados hechos v experiencis.

Soycapaz de exprasarme en textos chosy
bign estructurados, expo niendo purtos de
vista conciera extensidn,

Pueda escribirsobre temas complejos en
caltas, redacciones o info mmes, resaltando
lo que carsidem que s0n aspectos
impartantes. Sekcciony el estib apropisdo
para los kotoes alos que vandirig idos mis
escritos.

S0y capaz de escribirtextos claros y fluidos
en un estil apropiado. Puedo sscribir
cartas, informes o articulas complejos que
presenten amumentos con una estructura
ligica y eficaz que aywle aloyente a fijarss
en las idess importantes y 2 ecodarks.
Eszribo esdmenes v resefas de obras
profesionales o literarias.

Fuente: http://cvc.cervantes.es/ensenanza/biblioteca ele/marco/cvc mer.pdf

A pesar de la especificidad de los anteriores niveles de referencia expuestos por el

Marco Comun Europeo y de las orientaciones que brinda, el Ministerio de Educacion



http://cvc.cervantes.es/ensenanza/biblioteca_ele/marco/cvc_mer.pdf

Nacional en Colombia cre6 los estandares de competencias con los cuales se proporciona una
organizacion mas focalizada en cada una de las habilidades en la ensefianza aprendizaje del
inglés en los diferentes grados académicos y que contribuye de igual manera al objetivo de
Bogota Bilingie, determinando unas bases comunes que sirven de soporte para determinar

las nociones del aprendiz.

Para emprender el proyecto, en el afio 2003 fue necesario hacer un sondeo del nivel de
inglées de los docentes. Por tal razon se evaluaron mediante andlisis de documentos,
observaciones estructuradas, encuestas, reuniones y evaluacion de materiales, de la misma
manera que se evaluaron los estudiantes de grado once de colegios distritales obteniendo los
siguientes resultados:

Tabla N 3 Tabla Resultados Nivel de Inglés. Docentes y Estudiantes.

Total Docentes Estudiantes
<A1 8 1% 329 13%
A1l 258 18% 1787 68%
A2 670 46% 432 17%
B1 405 28% 64 2%
B2 111 8% 4 0%
c1 16 1% 0 0%
c2 4 0% 0 0%
Total 1472 | 100% 2616 100%

Tomado de: (Diaz, 2009) retomado de: British Council Colombia, Proyecto Bogota Bilingtie

en 10 afos.

Lo anterior indicaba que el 46% de los docentes se encontraban en un nivel basico
(A2); por su parte, los estudiantes, no muy lejos de los docentes, se encontraban en un nivel
(A1) con un porcentaje del 68%. Lo anterior es una muestra clara que desde el afio 2003
tanto los docentes como los estudiantes han necesitado un fortalecimiento del idioma para

avanzar en las metas que se proponen los proyectos relacionados con el bilinglismo.

Un estudio mas reciente muestra que los docentes siguen estancados en los mismos
resultados desde el afio 2003; segun la anterior Ministra de Educacién, Maria Fernanda
Campo, a partir de una nueva evaluacion que se les practico a 12.800 docentes de los 16.000

que ensefian inglés en colegios oficiales, solo el 15% tiene un nivel intermedio.



Colprensa afiade que el bajo nivel de los docentes se ve reflejado en los resultados de
las Gltimas pruebas Saber 11 practicadas en el 2011, donde solo el 11% de los estudiantes de
colegios publicos alcanzé un nivel pre intermedio, lo cual indica que pueden entender textos

pero sobre temas conocidos.

El MEN fija objetivos especificos que se enfocan en la educacion basica y media
planteando: “La adquisicion de elementos de conversacion de lectura al menos en una lengua
extranjera” y “La comprension y capacidad de expresarse al menos en una lengua extranjera”.

(Nacional, Ministerio de Educacion, 1999)

En Colombia, colegios oficiales y privados se rigen por la anterior
normatividad, sin dejar de lado la autonomia, en especial en las instituciones de caracter
privado para impartir una segunda lengua que en la mayoria de los casos es el idioma ingles.
Con ello se abren més posibilidades a los educandos de participar en un mundo competitivo
en todas las disciplinas laborales que ofrece el mundo globalizado. Por esta razén las pruebas
Saber Icfes han decidido aumentar el nimero de preguntas de 23 a 45 en el area de inglés.

Uno de los entes interesados en la buena transmision del idioma es la Organizacion de

las Naciones Unidas para la Educacion la Ciencia y la Cultura, UNESCO, la cual afirma:

La UNESCO promueve estrategias educativas bilingles o plurilingles, basadas en el
uso de la lengua materna —un importante factor de integracion en la ensefianza y la
educacion de calidad. Las conclusiones de las investigaciones indican que este enfoque

tiene repercusiones positivas en el aprendizaje y sus resultados (UNESCO, 2014).

El objetivo primordial de la UNESCO es permitir que dentro del intercambio de
saberes y experiencias ludicas en el aula se dé a conocer la importancia de la diversidad
cultural, los diferentes tipos de lenguas que a su vez permitan enriquecer el proceso
educativo, creando no solo interés por aprender de otras culturas sino agregando una
dimension ética a nuestras clases, aprendiendo a valorar la pluralidad como condicion
indispensable de una sociedad que propicia el respeto por la diferencia, la equidad, la

igualdad y el respeto por el conocimiento que aportan nuestros pares.



Justificacion

Como se menciond anteriormente, el gobierno colombiano ha venido trabajando
desde hace varios mandatos con miras a mejorar la educacion de sus nifios y jovenes;
especificamente, se ha invertido capital humano y financiero para brindar un aprendizaje

bilingle eficiente.

Este esfuerzo se debe a los bajos resultados obtenidos por los estudiantes en las
pruebas de aptitud en inglés realizados a nivel mundial, dejando a Colombia en el puesto 42
de 63 paises evaluados.

En esta misma linea, los docentes también han sido evaluados, revelando un nivel de
inglés Al segun el Marco de Referencia Europeo, lo cual indica un nivel muy bajo para su
labor en la ensefianza del idioma. Debido a esto la Secretaria de Educacion Nacional puso en
marcha proyectos y capacitaciones en el area; segun esta misma entidad con su iniciativa del
Programa Nacional de Bilingiiismo y Colombia Very Well, estos docentes a la fecha han
alcanzado el nivel B2, lo cual muestra un gran avance en su adquisicion pero no garantiza un

aprendizaje significativo para los estudiantes si no se evaltan sus practicas pedagogicas.

El aula de clase se ve afectada dia a dia por una serie de dificultades que impiden que
los estudiantes mejoren su nivel de inglés y su puesta en practica. Algunas de las dificultades

que se pueden observar son:

1. La malla curricular se convierte en un planeador diario, el cual limita los temas a
ensefar por bimestres, dando cuenta en muchas ocasiones de un texto guia totalmente
finalizado sin detenernos a retroalimentar los vacios de los estudiantes; es decir se
trata de una metodologia de llenar por llenar con el Unico objetivo de cumplir los
requisitos exigidos por la institucion. Este agravante permite que el nifio avance de
manera apresurada e insegura en el area al siguiente grado con vacios que quizas no
pueda suplir en el transcurso de su vida escolar.

2. Los estudiantes traducen la mayoria de lo que leen y oyen sin comprender su
significado; de esta manera su proceso es mas lento y no permite un verdadero
“Intake” o profundizacion de la informacion a su alrededor al no ser comprendida.
Cuando el estudiante se encuentra en esta etapa y el docente no hace un alto en el

camino, es logico observar gque el nifio terminara por olvidar la informacién brindada.



Estos estilos de ensefianza son comunes en las aulas derivados del afan demostrar que
se cumplieron los temas propuestos en el afio escolar.

La metodologia del maestro carece de un ambiente favorable para poner en practica lo
aprendido. EI vocabulario aprendido debe ser una ganancia tanto para el docente
como para el estudiante teniendo en cuenta que si éste es bien aprovechado, podria ser
la base para la adquisicion de nuevas palabras que méas adelante formaran oraciones y
que podrén ser usados en cualquier contexto. En ciertas ocasiones se evidencia que a
esa ganancia obtenida por el nifio no se le presta mayor interés, no se le brinda un
ambiente adecuado, recursos y materiales precisos, una interaccion entre pares y unas
estrategias apropiadas para su puesta en marcha lo cual lleva al olvido de lo aprendido
después de cierto tiempo. Por esta razén es necesario permitirle al nifio ir mas alla con
lo que ya sabe.

Con el objetivo de aplicar técnicas Utiles y beneficiosas en la ensefianza de lenguas
extranjeras, es importante entender los procesos internos de la adquisicion del
lenguaje, en un principio en nuestra lengua materna, a fin de analizar procesos de
adquisicion de un segundo idioma. Se deben tener en cuenta no sélo las semejanzas,
sino también las diferencias en ambos casos, ya que podemos aplicar métodos y
estrategias de la adquisicion de la L1 fructiferos en el aprendizaje de la L2. Por el
contrario, también es fundamental tener en cuenta las diferencias circunstanciales
entre la adquisicion natural de nuestro idioma como lengua materna, y esas
circunstancias de estudiantes de un segundo idioma. Esos factores estan intimamente
relacionados con la edad, si el alumno adquiere la lengua en cuestion en su infancia o
en la edad adulta, si el idioma se aprende en un contexto significativo como es su
entorno social natural, o si se aprende en el aula con sus correspondientes
limitaciones. (Navarro Romero, 2010).

La mayoria de los maestros de inglés empiezan sus clases impartiendo gramatica
dejando en un segundo plano la escucha y la pronunciacién. Aungue la gramatica es
un topico importante, la escucha es una habilidad que se debe enfatizar sobre todo en
las edades tempranas debido al poco conocimiento lexical y sintactico de los
estudiantes. Por ende es necesario reflexionar sobre la importancia de cada una de las
habilidades comunicativas y su importancia en la adquisicion de la segunda lengua.
Ahora bien, el concepto de ensefiar contenidos es supremamente amplio ya que puede

ser desde la elaboracion de algo hasta la visita de un lugar, determinando un enfoque



trasversal, o también una situacion interactiva como un almuerzo o encuentro no
formal y que no hace parte formal del curriculo escolar. (Arnau , 2001)

A partir de ello, se pretende hacer un aporte significativo e innovador que
contribuya a mejorar las précticas de docentes del area y permita a los estudiantes
avanzar y desarrollar de manera lGdica y motivadora sus habilidades comunicativas
cambiando el concepto actual de la clase aburrida y monétona, ademéas de mejorar el
fracaso académico en nifios de edades tempranas, especificamente en los grados de
segundo de primaria.

De manera particular la presente investigacion se centra en indagar la mejor manera de
adquirir el inglés desde edades tempranas para obtener un dominio precoz del idioma siendo
esta también una forma de contribuir a la reflexion de las practicas docentes y el

mejoramiento continuo de las mismas.

No obstante, nuestro objeto de estudio también se enfoca en aprender el idioma con
agrado y con motivacion sin importar la razon por la cual se aprenda; éste debe ser un idioma

que se adquiera de manera placentera y sin traumatismo.

Para lo anterior es necesario tener en cuenta varias caracteristicas del proceso de
ensefianza-aprendizaje, pues se debe partir de que no todos los estudiantes adquieren el
idioma de la misma manera; por lo anterior se deben tener presentes los estilos de aprendizaje,
los ambientes y el entorno al cual se expone el estudiante para adquirir la lengua, las
estrategias para enriquecer el conocimiento entre pares y culturas diversas sin dejar de lado

los intereses y motivaciones personales.

Debido a estos grandes objetivos es necesario voltear nuestra mirada y enfocar nuestro
interés en la presente investigacion, la cual amerita la lectura de todos los profesionales que
deseen mejorar sus practicas en sus aulas compartiendo saberes y obteniendo aportes
significativos de otras experiencias que quizas nos puedan brindar herramientas para innovar,
disefiar, y sobretodo ayudar a nuestros estudiantes a  desarrollar sus habilidades

comunicativas en inglés.

Nunca ha habido una época en la que tantas naciones necesitaran hablarse entre si.
Nunca ha habido una época en la que tanta gente haya querido viajar a tantos lugares y nunca

ha sido mas urgente la necesidad de una lengua global.



MARCO TEORICO

En el presente capitulo se busca revisar algunas teorias que relacionan nuestro actual
trabajo de investigacion, partiendo del componente experimental ludico llevandolo a la
practica en la ensefianza del idioma inglés en el grado segundo.

Una de las primeras teorias a analizar serd la de Jean Piaget en la etapa de
preescolar y su relacién con la adquisicidn de la segunda lengua, la cual ird de la mano con los
lineamientos curriculares de educacion preescolar, los lineamientos curriculares de idioma
extranjeros y los estandares basicos de competencias en lenguas extranjeras: inglés. Todos

estos lineamientos definidos por el Ministerio de Educacion Nacional.

Junto a la evolucidn natural y la existencia de distintas teorias que tratan de explicar a
través de qué mecanismos se aprende otra lengua hay un conjunto de determinantes que
influyen en mayor o menor medida en el aprendizaje de una segunda lengua. Estos factores
son la inteligencia, la aptitud, la personalidad, la motivacion y la edad (Murado Bouso,
2014).

Desarrollo Cognoscitivo

Piaget y su teoria del desarrollo cognoscitivo aporta una descripcion detallada del
desarrollo del cerebro del nifio en su crecimiento y propone cuatro etapas basicas de
desarrollo cognitivo las cuales se construyen una sobre las otras cuando el nifio interactta
socialmente. Aunque es interesante mencionar todas las etapas para entender el proceso
adquisitivo, nos enfocaremos especialmente en la etapa de 2 a 7 afios debido a la poblacion

de nuestra investigacion; Piaget denomina este periodo como pre operacional.

Este periodo describe al nifio como alguien con una fluidez verbal en su lengua
materna y gran egocentrismo en sus actos comunicativos debido a su entorno, es decir su
familia, amigos, etc. También como alguien que disfruta de dramatizaciones y juegos de rol
donde asume un papel individual. Esto se vincula de manera importante con nuestro trabajo
ya que el aprendizaje del vocabulario de la lengua extranjera se ve estimulado por la

comunicacién del nifio frente a sus propios intereses y su propio contexto.



Piaget incluyo los mecanismos ladicos como forma de evolucién durante la infancia,
de gran importancia para el desarrollo psicomotor, sensorio motor, cognitivo, del pensamiento
I6gico y del lenguaje en el nifio. Este pensamiento de Piaget concluyd con su teoria “la
formacion del simbolo en el nifio” (Piaget, 1961) donde realiza una clasificacion de las
actividades ludicas especialmente los juegos en ejercicio, simbolicos o de reglas.

El nifio desde sus primeros afios de vida desarrolla una accion asimiladora, funcional,
reproductora, donde repite y consolida diferentes acciones; en esta etapa el nifio percibe
diferentes objetos y los asimila con un fin especifico tal como chupar, agarrar, agitar, sacudir.
Estas acciones permiten que el nifio tenga un desarrollo cognitivo creando conceptos

mediante acciones repetidas.

Después de obtener éste proceso asimilatorio, (Piaget, 1961) afirma que el nifio esta
preparado para mezclar los conceptos con “la imaginacion creadora” donde él es el causante
de las acciones y le produce placer y felicidad lograrlas. Esto conlleva a un interés y
motivacion individual en quererlas repetir sin que le produzca mas esfuerzo, simplemente por

“mero placer funcional”.

En la edad de 2 a 4 afios de edad el nifio se desprende de la acomodacion sensorio-
motora y hace su aparicion el pensamiento simbdlico donde la imagen se convierte en un
simbolo ludico el cual imita, representa y sustituye. Piaget le atribuye a la ladica un gran

factor para el salto evolutivo de la etapa sensorio motora al pensamiento representativo.

A partir de los 4 hasta los 6 afios de edad se implementa ¢l juego “reglamentado”
donde la regla reemplaza el simbolo; se incorpora notablemente en los primeros afios de
escolarizacion, involucrando las diferentes destrezas del nifio y afiade combinaciones
intelectuales y competitivas. Este gran estudio soporta que las actividades ludicas que se
pretenden analizar e incorporar en este trabajo traen consigo grandes aspectos como el
aprendizaje significativo del inglés mediante actividades ludicas, las cuales conllevan a que el
nifio se deleite en ser ejecutor de sus acciones lidicas a la vez que aprende vocabulario y
demas estructuras sin siquiera percibirlo y avanzando también en su desarrollo del yo y la

socializacién con sus pares.

De los 7 a los 12 afios de edad, lo nifios pasan por una etapa de operaciones concretas.
Segun Piaget, en esta etapa los nifios muestran una mayor capacidad para el razonamiento

l6gico. En esta etapa pueden realizar diversas operaciones mentales tales como clasificar



objetos jerarquicamente, agrupar elementos por orden alfabético y tamafio, pero hasta los
nueve afios y medio los agrupan por peso, y comprenden algunos principios de simetria y
reciprocidad. De la misma manera comprenden el concepto de conservacion; Piaget

ejemplifica este concepto con la posibilidad de re-envasar un liquido sin alterar el volumen.

Al hablar de operaciones concretas, nos muestra la importancia de disefiar las
actividades en los nifios a partir de sus experiencias previas debido a que las operaciones solo
pueden ser razonadas acerca de las cosas con las que han tenido experiencia personal directa.
Este proceso de razonamiento l6gico de las diferentes situaciones expuestas se dificulta
cuando el nifio no ha tenido experiencia alguna con el concepto y se enfrenta a una situacion

hipotética o contraria a los hechos reales de su cotidianidad.

Es por esto que las estrategias ludicas deben tener como fundamento no solo los
intereses del nifio sino sus experiencias cotidianas para que a partir de ellas el razonamiento
permita un input adecuado en la L2 fortaleciendo la comprension del significado y a su vez
permitiendo la incorporacion del “intake”, denominado como la parte del input que el
aprendiz registra en sus memoria y que puede ser incorporado a sus sistema de interlingua,

formando parte de su memoria a largo plazo.

En cuanto a los estadios descritos por Erik Erikson citado en (Boeree, 2011), los nifios
de edades que oscilan entre los 7 y los 12 afios entran en un mundo social donde se aprende a
llevar a cabo lo que se planea o propone y de la misma forma se tiene conciencia del
sentimiento del éxito ya sea en el aula o en el patio de juegos, en ambitos académicos o

sociales.

Asi, el autor afade que el aprendizaje del idioma inglés también debe abarcar otros
campos como el social, elemento esencial en el aprendizaje de una segunda lengua por su

componente de interaccion.

Erikson aporta que si el nifio no logra mucho éxito, debido a maestros muy rigidos o
comparieros muy negadores, el nifio desarrollard un sentimiento de inferioridad o de
incompetencia. Por lo tanto esta interesante premisa envia un mensaje a los educadores para
no frustrar el aprendizaje de la L2 y llevar el proceso ludico de manera positiva incentivando

una vez mas la motivacion en el nifo.

La ladica como medio de ensefianza aprendizaje del inglés.



Comunmente la ludica se confunde con el juego, este equivoco se observa en los
diccionarios y algunos libros reduciendo el concepto de ludica al juego, pues éste va mas
all4, con una connotacion general, mientras que el juego es més particular. (Bolivar & Bonilla
Bolivar, 1998)

La ludica se encuentra en las actividades cotidianas que solemos hacer, sobre todo las

que mas disfrutamos.

La ludica a nivel biol6gico, observamos que las experiencias ligadas a la ludica son las que
producen mayor secrecion a nivel cerebral, las sustancias endégenas como las endorfinas, la
dopamina, la serotonina mensajeras segun las neurociencias, se encuentran estrechamente
asociadas con el placer, el goce, la felicidad, la euforia, la creatividad que son procesos
fundamentales en la busqueda del sentido de la vida por parte del ser humano y que nos sirven
para evitar todo tipo de comportamientos violentos.(Jiménez Velez, Raimundo Dinello, &
Motta Marroquin, Ludica Cuerpo y Creatividad: La nueva pedagogia para el siglo XXI, 2001,
pag. 29).

Si bien el disfrute de las actividades ludicas esta en hacer las cosas que producen placer
al ser humano, no tendria cabida la obligacion de estudiar algo que no se quiere porque se iria
en contra del proceso natural del nifio. Para ello el educador debe ser conocedor de la
pedagogia a manejar en su area, siendo veedor de diferentes aspectos en el aula, trabajando
con diferentes contextos a la vez y con efectividad, razon que hace de la tarea docente un

arte.

Por lo tanto, si se trata de una experiencia ludica en el aula ésta puede ser colectiva
donde priman el deseo, el acuerdo y la concertacion directa para su organizacion y desarrollo.
Si se trata de una experiencia individual basta con la aparicion y desaparicion del deseo
emocional (leer poesia, patinar por el borde de un puente, escuchar musica). (Bolivar &
Bonilla Bolivar, 1998).

Es alli donde el docente vivencia experiencias a diario que lo convierten en un
facilitador ludico en la ensefianza del inglés siendo sus clases motivadoras y amenas. La
ludica también nos permite estimular la creatividad, desarrollar destrezas, actitudes y

fomentar valores.

Se le denomina ludico a toda actividad que deje una ensefianza y se convierta en una

experiencia de aprendizaje. (Blanco & Monroy, 1998).



La ludica no solo esté expresada en el aprendizaje sino que también estd implicita en
la forma de ver la vida y de afrontar las diferentes situaciones que se presentan, ya que se
basa en el manejo de las emociones de cada ser. Para este fin la escuela cumple un papel vital
al sembrar bases en el nifio que lo capacitaran para el futuro trabajando en conjunto con sus
pares aprendiendo a perder y a ganar, brindando las herramientas necesarias para la
expresividad y la libertad del deleite del aprendizaje. Este es el caso del aprendizaje del inglés
ya que a diferencia de cualquier otra disciplina ésta se presta para ser ensefiada y aprendida
en cualquier contexto con efectividad y agrado.

Paulo Freire define el concepto de ludica como una sintesis entre desesperacion social
y aprendizaje.

Esta afirmacion es apoyada por (Jiménez Velez, Raimundo Dinello, & Motta
Marroquin, Ludica Cuerpo y Creatividad: La nueva pedagogia para el siglo XXI, 2001) en el
cual expresa: Lo ludico hace parte de nuestros anhelos, gustos, suefios e ideales. Tratan de

jugar a algo, resultamos jugando a otras alternativas, cosas, expectativas.

En las experiencias ludicas, es donde los nifios, los jovenes y los adultos encuentran el mayor
placer del juego. De la capacitad de los juegos de producir diferentes moléculas de la emocion
del cerebro, depende no solo el placer del juego sino la posibilidad didactica del mismo, ya que
a mayor produccion de endorfinas, mayor serd la zona de creatividad del ser humano, para
poder producir nuevos mundos fantasticos, nuevas criaturas, nuevas ilusiones, nuevas
incertidumbres, nuevos deseos, es decir, nuevas experiencias para estimular la inteligencia
ltdica. (Jiménez, 2008, pag. 87).

En el mismo texto, (Jiménez, 2008), agrega: “El espacio de la creatividad es el espacio
de la libertad del sin sentido y éste solo se construye a través de experiencias ludicas que tiene
el nifio en sus primeras relaciones objetales con procesos y objetos transicionales, es decir, en
su relacién con el yo y no-yo; con el mundo fisico de los objetos para entenderlo y

transformarlo.” (pag. 90)

Es oportuna la afirmacion de Jiménez, ain mas si se contextualiza en el entorno de
cada nifio, lo cual facilitaria la relacion del objeto con su mundo fisico, es decir, que al
implementar estrategias ludicas en la ensefianza del inglés, el nifio podra relacionar las
diferentes actividades con un mundo que se relaciona al suyo, lo cual permitiria que el nifio

aprenda jugando.



Esto seria pertinente para las edades escolares del ciclo uno teniendo en cuenta que se
empiezan a adaptar en su proceso de grafia y todo aquello que implica simbolos y signos
como son los nimeros, ademas de significado y significante, como las palabras y dibujos.

Desde el punto de vista biologico, las estrategias ludicas son definidas como:

En las actividades ludicas los seres humanos permanecen ocupados, permiten de esta forma que
el cerebro emplee consciente e inconscientemente la mayoria de sus funciones mecénicas,
bioldgicas y emocionales para retroalimentar y fortalecer los tejidos cerebrales. De esta manera,
las actividades ludicas retardan la senilidad humana y ayudan a las enfermedades como lo ha

demostrado Patch Adams con las ludo terapias (Jiménez, 2008, pag. 108).

Como se puede observar, las estrategias ludicas traen un sinfin de beneficios de quien
las practica; segun Jiménez, esto se debe a la misma esencia natural del ser humano que al
ponerlas en préactica desde el vientre disfruta asi del deleite generado por el movimiento. Es
asi como se puede sacar provecho de las mismas dentro y fuera del aula para fines
cognoscitivos en la ensefianza de la lengua extranjera, brindando herramientas para que el

nifio haga goce de su propio aprendizaje.

El principio de la ladica reconoce el juego como dinamizador de la vida del educando mediante
el cual construye conocimientos, se encuentra consigo mismo, con el mundo fisico y social,
desarrolla iniciativas propias, comparte sus intereses, desarrolla habilidades de comunicacion,
construye y se apropia de normas. Asi mismo reconoce el gozo, el entusiasmo, el placer de
crear, de generar significados, afectos, visiones de futuro y nuevas formas de accién y
convivencia, deben constituir el centro de toda accién realizada por y para el educando en sus

entornos, familiar, natural, social, étnico, cultural y escolar. (Nacional, Ministerio de

Educacion, 1996).

Antes de planear cualquier actividad, el docente debe tener en cuenta que el nifio es un
ser ladico por lo tanto cualquier actividad que se desee realizar debe comprometer el
componente de goce y disfrute. De esta manera el nifio puede expresar sus emociones con
libertad de manera auténoma lo cual contribuye no solo a un aprendizaje de una disciplina
especifica sino que permite una maduracién emocional en un clima de confianza creciendo

sano, creativo y feliz.

Los lineamientos curriculares de idioma extranjero tienen en cuenta la metodologia ludica

debido a su importancia, definiéndola de la siguiente manera:



La metodologia activa e interactiva permite aprender cuando se participa en actividades en las
cuales el objetivo principal no es mostrar o ejemplificar el funcionamiento de estructuras
gramaticales sino realizar acciones en la lengua extranjera. Estas metodologias permiten que los
alumnos sean actores que usan la lengua extranjera para comunicarse activamente tanto en el
aula como en las circunstancias del entorno que lo requieran. De esta manera se propician
procesos de socializacion y de construccion del conocimiento y se construyen nexos con los
demas, lo cual les permite desarrollar tolerancia, respeto, solidaridad y aprecio por ellos mismos

y por los demas seres humanos. (Nacional, Ministerio de Educacion, 1999).

La ladica es mas significativa cudndo se trabaja de manera interdisciplinar, si se tiene
cuenta que especialmente en la ensefianza del inglés permite ser trabajada desde diferentes
areas y tematicas enriqueciendo su componente ludico ain méas. (Gonzalez de Zarate, 2000)
propone que la ludica puede ser trabajada en areas tales como: educacion fisica, ciencias
naturales, artes, masica, canciones, meteorologia, matematicas, etc., las cuales pueden ser
traducidas al inglés permitiendo un mayor goce en el aprendizaje y en gran parte dejando de
lado la bien acostumbrada lectura y escritura.

Estas actividades no solo permiten el desarrollo de habilidades comunicativas en el
nifio sino que permiten un desarrollo integral, en su socializacidn, pensamiento, generando
confianza, exploracién del mundo y toma de decisiones cuando se vinculan con el juego.

Respecto a este concepto (Gonzalez de Zarate, 2000, pag. 125) afirma que

El juego no solo permite que el nifio vaya incorporando nuevos conocimientos sobre el mundo
objetivo y social, sino que va elevando este conocimiento a un nivel superior logrando el
desarrollo de su capacidad de pensamiento a través de la reorganizacion permanente de sus
estructuras intelectuales. El juego es fuente de conocimiento a través de la percepcion, la

representacion, y la imaginacion.

Es importante conocer el significado y la importancia de la ludica pero ;,como puede el
docente lograr el desarrollo de habilidades comunicativas en la segunda lengua mediante

este valioso medio?

Se trata de poner en practica un conjunto de principios innatos de la vida infantil
mediados por el aprendizaje tomando la base de los intereses personales y el entorno
significativo del nifio. Es evidente que a los nifios en edades tempranas les agrada la expresion

corporal, la danza, los juegos diversos, actividades musicales, plasticas y exploratorias del



lenguaje, de alli parte el interés que motivara tanto a docentes como a estudiantes a hacer un

aprendizaje comprensivo exitoso.

En la préctica se puede evidenciar que ningln individuo esta obligado a aprender lo
que no quiere o lo que no necesita, por tanto el docente debe calzar los zapatos de sus
estudiantes para observar sus dificultades, su contexto social, y aprendizajes previos entre
otros factores para lograr una motivacion constante en la clase. En el caso especifico del
aprendizaje de la lengua extranjera, no es bien recibido por muchos nifios, debido a que su uso
no es cotidiano o porque simplemente no ve la necesidad de su adquisicion a corto ni a largo
plazo; esto forma una pared entre el estudiante y el tema a aprender que no permite una

actitud receptiva.

Segun experiencias destacadas de la revista electronica de docentes de Colombia y en
union con el Ministerio de Educacion Nacional, denominada “Al Tablero”, algunos maestros

de lengua inglesa afirman:

La clave del éxito es la motivacion (Culma Lugo, 2010). Si el profesor o profesora
mantiene la conviccion de que con los estudiantes se puede crear conocimiento,
interactuar en una lengua extranjera de manera interesante y significativa, lograr
avances considerables a través de actividades que llamen la atencién de los aprendices,
es muy probable que su conviccion se transmita a los estudiantes. Un elemento
metodologico alternativo en la basqueda de mejorar el aprendizaje, podria ser, es el uso
del role play. Asumir un papel muchas veces permite al estudiante dejar de lado su
timidez o resistencia a interactuar en inglés, y sorprender positivamente a sus

comparieros y a su profesor. (Nacional, Ministerio de Educacion, 2006).

De estas experiencias significativas parte el interés de la presente investigacion y de
incluir la ladica como fuente de conocimiento. Estas experiencias entre docentes permiten un
enriquecimiento de la ensefianza aprendizaje del inglés permitiendo que otros docentes tomen
aportes para sus practicas creando estrategias novedosas y exitosas siendo no solo los

estudiantes los méas favorecidos sino el docente en su labor diaria.

Teorias de la Adquisicion de la lengua

Existen muchas teorias relacionadas con el aprendizaje de lenguas extranjeras, sin
embargo hay que tener en cuenta diferentes factores que pueden hacer efectiva cierta teoria o

que otra no sea la méas apropiada. Estos factores son especificamente el contexto en el cual



labora el docente y el de sus estudiantes; asi mismo se deben tener en cuenta las capacidades
cognoscitivas de los nifios para poner en practica una estrategia de aprendizaje acorde con sus
necesidades. Empezaremos por definir el concepto de lengua segin la Academia Real de la
Lengua Espafiola: la lengua es el sistema de signos que utiliza una comunidad para
comunicarse oralmente o por escrito; por lo tanto la lengua extranjera no es propia del pais
hablante. La academia agrega que el estudio de las lenguas extranjeras es beneficioso para

conocer otras culturas entre otras prelaciones.
Teoria Conductista

Skinner, en su explicacién conductista, expone una de las teorias pioneras
relacionadas con la adquisicion de la segunda lengua la cual aporta que el aprendizaje es un
mecanismo de respuestas al medio con el que se tiene contacto; esto quiere decir que el
lenguaje es un comportamiento tanto de comprension como de la expresion que se da como

respuesta adecuada al estimulo.
La Explicacion Innatista

En contraposicion con la teoria conductista, Chomsky argumenta que la teoria
conductista no da cuenta de la adquisicion del lenguaje ya que no evidencia la creatividad

humana en materia linglistica.

Por el contrario, Chomsky asegura que la dotacion del lenguaje se producia de manera
innata por medio de la gramatica universal, es decir un conjunto de reglas gramaticales en
todas las lenguas. Estas leyes a su vez forman parte de un mecanismo innato de adquisicion

del lenguaje (LAD) que al entrar en contacto con cualquier lengua se activara.

No hay duda de que el ser humano nace preparado para comunicarse y utilizar ciertos
sonidos sincronizados para formar codigos con un significante apropiado en una sociedad,
cddigos que son comprendidos Unicamente por el cerebro humano teniendo en cuenta todas
sus intenciones comunicativas en un entorno y desenvolvimiento en la misma; ésta es la
creatividad mencionada por Noam Chomsky en la explicacion innatista, teoria muy apoyada y

también debatida pero que hasta nuestros dias aun es considerada de gran importancia.

El Modelo Neoconstructivista de Karmiloff-Smith



El autor de este modelo hace énfasis en la reflexion que hace el nifio en el proceso
adquisitivo; por consiguiente el nifio toma conciencia de que esta pensando y a partir de un
momento dado sabe sobre qué piensa realizando una meta-cognicion donde la mente se re-
piensa, se representa, compara, revisa y describe. Este modelo se adecua a la edad de la
poblacion de la presente investigacion donde se integra con el estadio nimero 1V de la teoria
de Erickson de igual manera que lo hace con el estadio de Piaget en los nifios de 7 a 12 afios
de edad, concluyendo con el razonamiento légico basado en las experiencias del nifio y en la
etapa de operaciones concretas. En ejecucion estas edades son propicias para aprender la L2
por medio de estrategias que permitan el razonamiento légico apoyado en su propia

experiencia.

Concepciones sociales de la adquisicion de la L2

(Bruner , Juego, pensamiento y lenguaje., 1986) Concibe su postura sobre el lenguaje
con la teoria de (Piaget, 1961), la cual considera que el lenguaje estd condicionado por el
desarrollo de la inteligencia, de forma que el lenguaje se va adquiriendo poco a poco como
parte del desarrollo cognitivo. Esta postura no es indiferente a la postura de (Vigostsky, 2009)
quien considera que el lenguaje se debe adquirir en situaciones sociales de uso real e
intercambio comunitario (Bosa Higarrero & Torres Higera, 2012): Ademas de entender que el
aprendizaje va mediado por un circulo sociocultural para el estudiante, Bruner considera
que el aprendizaje debe ser descubierto por el alumno donde se integre con la motivacion y
en el cual el estudiante pueda expresar sus diferentes puntos de vista haciendo uso de sus

habilidades comunicativas.

Para tal fin (Bruner, Juego, Pensamiento y Lenguaje, 1983) distingue sistemas de
procesamiento de la informacién, con los cuales el alumno transforma la informacion que
recibe y construye modelos de la realidad. A continuacién se mencionan los méas apropiados

para la presente investigacion.

Representacion Enactiva: EIl estudiante representa sus experiencias por medio de la
accion. Una actividad muy ludica que se trabaja actualmente en las clases de inglés
denominados Role Play, cuyo propdsito es generar en el estudiante comprension e interaccion

en inglés por medio de actos.



La Representacion Iconica: Se vale de imagenes y esquemas espaciales mas o menos
complejos para representar el entorno. Una herramienta fundamental en los primeros grados
de escolaridad como lo son las imégenes, permite que el estudiante exprese vocabulario
mediante flash cards y mediante sus propias gréaficas; éstas son de gran valor debido a que se
carece de caligrafia en los primeros grados permitiendo ser un gran medio de expresion para

el nifio.

Si hablamos de aprendizaje, no podemos dejar de lado la ensefianza, ya que (Bruner ,
Juego, pensamiento y lenguaje., 1986) aconseja a los docentes que al ensefiar algo nuevo
pongan en practica el proceso de andamiaje, donde el docente es un facilitador cuya funcion
es propiciar el aprendizaje de manera espontanea y natural, lo cual deriva no solo en un

aprendizaje activo sino que fomenta el comparfierismo y el trabajo en equipo.

Aprendizaje de la segunda lengua

El conocimiento de una lengua extranjera a partir del ciclo de primaria supone
respecto de precedentes reglamentaciones y a partir de la Ley General de Educacion, un
cambio estructural, que obedece a razones de mercados linguisticos y a razones
psicopedagdgicas. Quien no domina varias lenguas es considerado en determinados ambitos
profesionales y sociales como un individuo casi analfabeto. Las segundas razones son el
resultado de estudios realizados por diversos grupos, y han demostrado que es posible
aventurar teorias y modelos didacticos que describen con cierta exactitud en qué consisten los
procesos de desarrollo interlingual y de desarrollo intercultural, ejes en el proceso de
ensefianza- aprendizaje de las lenguas extranjeras (Nacional, Ministerio de Educacion, 2006).

Estas razones mencionadas anteriormente se han expresado en el presente trabajo de
investigacion sefialando la importancia de conocer y manejar la lengua extranjera ya que no

solo permite una relacion interpersonal sino que reconoce la importancia de otras culturas.

Dentro de las investigaciones realizadas mencionadas por los lineamientos se plantea
que el aprendizaje simultaneo de diversas lenguas no perturba los demas aprendizajes sino
que los favorece; de la misma manera el conocimiento apropiado de la lengua materna
contribuye al aprendizaje de otras lenguas. Las investigaciones también afirman que la
ensefianza de las lenguas extranjeras se facilita cuando se hace una iniciacion temprana ya
que favorece su adquisicion; es decir el presente proyecto posee un gran valor debido a la

poblacion a investigar.



Para la ensefianza-aprendizaje de una segunda lengua es indispensable tener en cuenta
diferentes variables tales como los aspectos cognitivos (aptitud e inteligencia), aspectos
afectivos (actitud, motivacion y personalidad) y variables individuales (edad, sexo, medio y

estrategias).

Asi mismo es fundamental comprender el desarrollo de los procesos interlingual e
intercultural, los cuales juegan un papel indispensable en la ensefianza de cualquier lengua, y

se definen a continuacion.

Desarrollo Interlingual

Comprende los procesos que cualquier persona debe pasar al momento de aprender
una lengua, estos procesos evolutivos son semejantes al proceso de adquisicion de la lengua
extranjera. Una primera faceta es el periodo silencioso donde el hablante de lengua extranjera
no puede decir casi nada, solo palabras sueltas. El siguiente estadio es el pre sintactico donde
aparecen intentos de construir frases estructuradas con sujeto—verbo-complemento. A
continuacion se encuentra el periodo sintactico donde aparecen estructuras del tiempo pasado,
preposiciones, articulos y negaciones. Finalmente el input comprensible es aquel momento
en el aula que el docente debe facilitar para lograr un aprendizaje mas significativo debido a
que son aquellas oportunidades donde la lengua extranjera se manifiesta de manera

espontanea y natural.

Desarrollo Intercultural

Abarca dos factores primordiales, los factores internos y externos. En el primer factor
se incluyen los aspectos cognitivos y afectivos del significado con que cuenta el individuo en
su lengua materna y los conocimientos y actitudes que se tengan sobre la lengua extranjera. El
factor externo abarca aspectos del entorno sociocultural tales como charla, discusion, debate,
discurso, formal, coloquial. Estos elementos condicionan el qué, quiénes, cuando y cémo de

una interaccion.

Todos estos procesos son aspectos fundamentales, los cuales se deben tener en cuenta

desde el disefio del curriculo hasta su puesta en practica, no solo en la seleccion de



experiencias ludicas en la ensefianza del inglés en preescolares y primeros ciclos sino en

cualquier estudiante de lengua extranjera.
Estrategias de Aprendizaje

Las estrategias de aprendizaje son de igual manera tan importantes como las
estrategias de ensefianza ya que son herramientas que tanto el docente como el mismo
estudiante comparten para un aprendizaje efectivo. En los lineamientos curriculares de
idiomas extranjeros se pueden observar algunas definiciones de autores acerca de las

estrategias de aprendizaje tales como:

“Las estrategias de aprendizaje son los procedimientos especificos que usan los
estudiantes para desarrollar determinados procesos de aprendizaje”. (Richards & Lockhart,
1998) Por otra parte (Oxford, 2011) define las estrategias de aprendizaje como las acciones
especificas emprendidas por el estudiante para hacer el aprendizaje mas facil, mas agradable,
mas rapido, mas auto dirigido y mas factible de ser trasferido a nuevas situaciones de

aprendizaje.

La puesta en marcha de estrategias de aprendizaje puede ser un factor valioso en el
proceso de adquirir un concepto, en este caso una lengua extranjera; en grados superiores
éstos pueden ser directos e indirectos, observables y no observables, y dependen también de
factores cognoscitivos de cada estudiante, de la motivacion y hasta de la personalidad. En la
presente investigacion se exigen estrategias de aprendizaje ludicas con mayor razon dirigidas
a la poblacion del ciclo uno, lo cual permite desarrollar estrategias significativas que
permitan el deleite natural y la auto-confianza de cada nifio, integradas con afectividad, de

manera directa, muchas veces de memorizacion y compensacion.

“Factores afectivos sirven como filtro que puede bloquear el proceso de aprendizaje,
en general, y de la lengua extranjera en particular. Algunos de estos factores son el temor, la
angustia, la ansiedad, la pena, la confusidn, la presion. Por eso es importante tomar en cuenta
el estado afectivo y emocional del aprendiz y aliviar estos factores en lo posible” (Krashen,
1982, pag. 122).

Estrategias Sociales



Apoyan a los estudiantes con su interaccién con otros y comprenden la formulacion de
preguntas. En el aprendizaje de la lengua extranjera las estrategias sociales son fuente de
interaccion en la segunda lengua conllevando al desarrollo de la habilidad comunicativa.

“El conocimiento de como recurrir a estas estrategias puede resultar particularmente
atil en las etapas iniciales del aprendizaje lingiistico, y cabe esperar que la necesidad de usar
ciertas estrategias pueda cambiar en funcion de la edad y del nivel del conocimiento de la
lengua”. (Canale & Swain, 1980).

De la afirmacion anterior se deriva la magia del docente, la cual permite que su labor
no solo se centre en el aprendizaje de unos cuantos de sus estudiantes sino que garantice el
aprendizaje general y eficaz de todos estos. Se piensa que tener en cuenta la manera de
aprender de nuestros educandos implica salir de la zona de confort por parte del docente y
requiere mas trabajo; lo importante es aprender las bases pedagogicas en forma general para

educar con estrategias efectivas en cada aprendiz.

“Bruner, Vygotsky y Piaget, Seaver y Botel (1991) Proponen cuatro principios del
aprendizaje, a saber: el aprendizaje tiene como eje el significado, tiene lugar en un contexto
social, implica relaciones entre los distintos procesos del lenguaje, es algo muy personal y

particular del ser humano” , citado por (Bosa Higarrero & Torres Higera, 2012, pag. 48).

Lo anterior implica un aprendizaje autonomo, participativo y critico segun el entorno
del estudiante y a su vez implica una ensefianza ladica, motivadora, significativa y

productiva.
La Ensefianza de Lenguas Extranjeras

En relacién con la ensefianza, patricia M. Sarlé afirma que el maestro al ampliar el
contexto de conocimiento con la inclusion de objetos y propuestas especificas, permite al
nifio operar en un nivel cognitivo superior al que podria construir espontaneamente.

(Feldman, 2010) define la ensefianza como la manera de permitir que dos personas
sepan lo que al principio sabia una sola. Segun ésta afirmacion, la ensefianza es reciproca
teniendo en cuenta la naturaleza del ser humano de educabilidad, donde en este proceso el
docente no tiene la verdad absoluta de su saber ni el alumno es considerado un sin luz, ya que

sus conocimientos previos permiten una construccion constante del conocimiento que en



muchos casos y en nuestra sociedad actual no solo proviene del maestro sino de diferentes
fuentes tecnoldgicas y de la sociedad en general.

No es discutible el papel primordial del docente debido a su forma de guiar y las
actividades que disefia para propiciar el aprendizaje con su método efectivo de transmision; de
este Gltimo dependen la experiencias que influyen de manera significativa en el educando y

que a su vez permiten el logro de los objetivos propuestos en una disciplina.

(Fenstermachrer & Soltis, 1998, pag. 56) proponen que: “La ensefianza interviene
sobre el aprendizaje si es capaz de operar, actuar, influir sobre aquello que el estudiante
hace.”

Para que la ensefianza logre estas practicas, es necesario considerar la importancia del
disefio de las experiencias ludicas en el aula.

(Feldman, 2010) Sefiala que de la ensefianza se va a derivar necesariamente el
aprendizaje de los alumnos, siempre y cuando el dispositivo técnico esté bien planificado y
bien utilizado.

Otro punto de vista determina el enfoque negativo, el cual no confia totalmente en la
ensefianza como proceso y la define como un proceso por parte del docente basado en la
auto-actividad del alumno. En esta posicion el profesor deja de ser el que ensefia y en
términos de Carl Rogers el profesor se convierte en un “facilitador del aprendizaje” (Feldman,

2010).

Para concluir la definicion de ensefianza, Feldman hace una sintesis de la misma del
siguiente modo: Ensefianza, son las acciones ligadas con las distintas posibilidades para guiar,
ayudar o conducir las tareas de aprendizaje. Agrupa las acciones del profesor relativas a la
presentacion del material, la puesta en marcha de tareas y la creacidén de situaciones que
propicien distintos tipos de aprendizaje en sus alumnos. Puede decirse que esta tarea esta
compuesta por tres aspectos principales: gestionar la clase, prestar ayuda pedagdgica y
generar situaciones de aprendizaje. Pero también debe ser capaz de crear un marco para el
aprendizaje y la experiencia educativa favoreciendo la vida grupal y creando un orden de

trabajo.

Al hablar de ensefianza es necesario hablar de aprendizaje ya que los dos se pueden
determinar como un conjunto en el cual uno integra al otro. Sin ensefianza no se entiende el

aprendizaje y de igual manera el aprendizaje proviene de la ensefianza. De manera especial



Feldman afirma: “La ensefanza son las acciones ligadas con las distintas posibilidades de
guiar o conducir las tareas de aprendizaje, esto se relaciona muy fielmente con la idea de que
en el contexto actual de la sociedad, el maestro no es el Gnico guia en el proceso, pues existen

otras fuentes de ensefianza como los medios de comunicacion y las TIC”.

Los lineamientos curriculares de idiomas extranjeros ejemplifican algunos modelos de
ensefianza actual en lenguas extranjeras; algo muy interesante de los lineamientos son los
principios pedagdgicos, los cuales son de gran aporte a la presente investigacion. Algunos

son:

El lenguaje se aprende del todo a las partes. En nuestros inicios como usuarios de un
idioma percibimos e intentamos usar secuencias de sonidos y palabras. Més tarde adquirimos

conciencia de las partes que conforman ese todo.

Siguiendo esa creencia, las lecciones deben desarrollarse del todo a las partes,
empezando con textos completos (usualmente cuentos e historias) para luego proceder al

estudio de los detalles.

El lenguaje es personal y social: las actividades del aula de clase deben desarrollar
ambos aspectos, permitiendo al aprendiz su desarrollo personal y su integracion a la sociedad

mediante la interaccion y el compartir con los demas.

Los conceptos béasicos deben ser adquiridos en la lengua nativa del estudiante y luego

reforzados en la segunda lengua.

La buena literatura tiene un papel primordial en el aprendizaje de lenguas: la lectura de
cuentos por parte del profesor es una actividad béasica en el aula. Los nifios seleccionan luego
las historias y cuentos que desean leer y de los que se derivan muchos de los aspectos

linglisticos que mas tarde se desarrollan en clase.

Las lecciones deben ser significativas y Utiles aqui y ahora. Las motivaciones que los
nifios tienen para aprender difieren de las de los adultos, entre otros aspectos, por su
inmediatez. Mientras que los adultos aprenden con miras al futuro, los nifios tienen
usualmente interés y motivaciones presentes y quieren resultados inmediatos. Esta opinion es
reforzada por autores como (Pluckrose 1979 y Dunn 1983), quienes se refieren a los nifios

como criaturas del momento, que trabajan mejor y con mas éxito cuando los objetivos son



claros, de facil comprension e inmediatos. (Nacional, Ministerio de Educacion, 1999, péag.
33).

A su vez es importante tener en cuenta que la integracion de otras areas al proceso
bilingle no es requisito para el éxito del mismo pero es aconsejable para permitir un
aprendizaje integral, el cual refuerza conceptos y conocimientos desarrollados y adquiridos en

otras areas.

Para concluir, los lineamientos curriculares de idiomas extranjeros consideran que los
enfoques mas exitosos en la ensefianza de lenguas extranjeras enfatizan experiencias

concretas y el uso de materiales visuales y de actividades fisicas.
Experiencias ludicas en el Aula.

Se construye experiencia a partir de una intencion de aprendizaje, cuando se toma
conciencia de una novedad, cuando algo se decanta, cuando una cosa se transforma o nos
transforma. En las personas. (Céaceres Cadena, y otros, 2014).

Otra definicion de experiencia, la podemos encontrar en términos de un proceso de
organizacion y sistematizacion.

Estas experiencias son procesos sociales dindmicos en permanente cambio Yy
movimiento. Son procesos sociales complejos, en los que se interrelacionan, de forma
contradictoria, un conjunto de factores objetivos y subjetivos:

* Las condiciones del contexto en que se desenvuelven.

* Situaciones particulares a las que enfrentarse.

*Acciones intencionadas que buscan lograr determinados fines.

* Percepciones, interpretaciones e intenciones de los distintos sujetos.
* Resultados esperados o inesperados que van surgiendo.

* Relaciones y reacciones entre las personas que participan.

Son procesos particulares, ademas, que hacen parte de una préactica social e histérica
mas general igualmente dinamica, compleja y contradictoria. Estamos hablando, pues, de
experiencias vitales, cargadas de una enorme riqueza acumulada de elementos que
representan procesos licitos e irrepetibles. De alli que sea tan apasionante, como exigente la

tarea de comprenderlas, extraer sus ensefianzas y comunicarlas. (Chalmers Fgraeme, 2003).



Para generar una experiencia lidica en el aula de inglés, la lengua debe ser el objeto
de estudio y organizarse a partir de un tema de un punto comdn de interés de una
rutina...estaran directamente relacionados con los intereses de los nifios. (Murado Bouso,
2014).

Entendiendo asi el concepto ludico como un factor importante de deleite en el
aprendizaje del area que conlleva a un goce por su esencia motivacional con un objetivo claro
por parte del docente en la transmision de nuevos conceptos en las diferentes habilidades

comunicativas.

La ladica es sinbnimo de alegria, felicidad. Placer, goce, éxtasis, entusiasmo; parece
recordarnos que el individuo existe como ser humano antes que como definicién. Lo ludico
brota cual impulso primigenio de la existencia, permitiendonos imaginar, percibir, encontrar,
relacionar, abstraer, encontrar. (Jiménez Velez, Dinello, & Motta Marroquin, Ludica, cuerpo
y creatividad. La nueva pedagogia del siglo XXI, 2001).

A través del tiempo han surgido diferentes corrientes que han aportado a la educacion
diversas experiencias en la ensefianza del idioma inglés. Cada una de estas corrientes ha sido
innovadora en su tiempo y espacio determinado sin tener la verdad absoluta de su teoria, a
raiz de las deficiencias en las practicas; los investigadores han criticado y reestructurado

aquellas teorias para una mayor efectividad en su préactica.

Cronolégicamente el primer método que surge es el método gramatica- traduccion
que, como su nombre lo indica, tiene como objeto de estudio la gramética y su respectiva
traduccion de estructuras para la comprension de las mismas que no solo se usaba para la
ensefianza del inglés sino también del latin y griego. Sus principales representantes fueron:

Johann Seidenstucker, Ollendorf, Karl Plote y Johann Meidinger.

Emerge asi el método directo, el cual suprime la traduccién y abre espacio al empleo
de la lengua extranjera por medio de materiales audiovisuales y lecturas, omitiendo en su
totalidad la lengua materna exigiendo asi al estudiante hablar en la lengua extranjera (LE).
Estos estudios se llevaron a cabo por medio de Ferdinan de Saussure y Thorndike al final

del siglo XX. Las experiencias ludicas que marcaron este método fueron:

e La lengua como objeto de estudio en el aula
e Solo se ensefaba el vocabulario y las estructuras cotidianas

e Lagramatica era inductiva



e EIl vocabulario concreto se ensefiaba a través de la demostracion,
objetos y dibujos
e Se ensefiaba la expresion y la comprension oral

e Seincidia especialmente en la pronunciacion y en la gramatica

Consecuente con el método directo nace el método audio-lingue, el cual se centra en
fomentar experiencias donde se desarrollen las destrezas receptivas (escuchar y leer) y las
productivas (hablar y escribir). Al mismo tiempo se realizan ejercicios estructurados (drills)
analizando los sistemas linguisticos de la lengua extranjera (LE) y la lengua materna (LM).
(Murado Bouso, 2014).

Tras el método audio-lingue aparece el método situacional, este método tomé en
cuenta el contexto del estudiante como factor primordial para la ensefianza del inglés
ensefiando asi el vocabulario de manera significativa para el estudiante enfocandolo en un

determinado tiempo y lugar (casa, colegio, hospital etc.).

La competencia comunicativa fue otra corriente significativa en la ensefianza del
idioma inglés; al inicio de los afios setenta surge la llamada “revolucion” debido al éxito que

tuvieron las experiencias comunicativas en la aplicacion del método.

Podriamos seguir mencionando diferentes enfoques en la ensefianza de la (LE) sin
poner en duda que cada una de estas sirvio de escaldén para las investigaciones siguientes
afirmando que “son solo algunas ideas muy selectas”, donde la mayoria de los mas
influyentes métodos de ensefianza de lenguas han incorporado muchas de las ideas de las
escuelas de psicologia dominante en el momento. Carrol (1996) citado en (Hernandez
Reinoso, 2000).

Todas aquellas corrientes han tenido validez debido a la puesta en marcha de diversas
experiencias en el aula que dieron grandes frutos avanzando paso a paso hacia una mayor
efectividad de la ensefianza de la (LE). Sin embargo, a pesar del tiempo transcurrido desde su
promulgacion estas experiencias siguen puestas en practica de uno u otro modo en nuestras
aulas actuales y en diferentes contextos simplemente cambiando su concepto o nombre al

hacerles cambios sustanciales o al integrarlas con otras.

Es importante reflexionar hasta qué punto éstas practicas que en sus momento fueron

revolucionarias contindan siéndolo.



El mundo actual exige un docente mas renovado que vaya a la par con el mundo de la
tecnologia y todo lo que ello implica. Esto influye un cambio de paradigma por parte del
docente donde éste no limite (Z&rate, 2000) (Steven, 1982) su conocimiento a ser plasmado en
la pizarra y a cambiar su metodologia en el aula por una mas ludica y dindmica, entendiendo
el concepto de ludico como: “Una dimension del desarrollo humano, esto es como una parte
constitutiva del hombre, tan importante como otras dimensiones histéricamente mas

aceptadas: la cognitiva, la sexual, la comunicativa etc.”. (Bolivar & Bonilla Bolivar, 1998).

“Cualquier actividad ladica por simple que parezca, constituye una adopcion a la auto
expresion, actividades como el correr, brincar, saltar, balancearse, comer, lamer y otras dentro
de procesos mas refinados como bailar, cantar son fundamentales para el desarrollo de la
conciencia corporal como se ha descrito anteriormente en las practicas ludicas de Verder Zoller

y Maturana.” (Jiménez, 2008, pag. 69).

En las experiencias ludicas, es donde los nifios, los jovenes y los adultos encuentran el mayor
placer del juego. De la capacitad de los juegos de producir diferentes moléculas de la emocion
del cerebro, depende no solo el placer del juego sino la posibilidad didactica del mismo, ya que
a mayor produccion de endorfinas, mayor serd la zona de creatividad del ser humano, para
poder producir nuevos mundos fantasticos, nuevas criaturas, nuevas ilusiones, nuevas
incertidumbres, nuevos deseos, es decir, nuevas experiencias para estimular la inteligencia
ltdica.(Jiménez, 2008, pag. 81)

El aprendizaje del inglés se facilita cuando este gira alrededor del nifio como
complemento de su desarrollo fisico y mental, esto quiere decir que de manera innata el ser
humano desde edades muy tempranas esta predispuesto a convivir en sociedad en medio de
diversas culturas que aportaran los cddigos lingiisticos para su comunicacion con el objetivo
de hacer més facil su supervivencia. Partiendo de una premisa natural, el aprendizaje innato,
es necesario tomar ventaja de las habilidades cerebrales tal como lo menciona Jiménez, para
aportar desde la pedagogia nuevos codigos linglisticos que no se encuentran inmersos en el
contexto sociocultural del nifio; por ende el autor expresa la necesidad del juego como

vehiculo estimulante de endorfinas lo cual abre la puerta a un mundo creativo para el nifio.

En el mismo texto, (Jiménez, 2008, pag. 88)afirma que “El espacio de la creatividad es el
espacio de la libertad del sinsentido y éste solo se construye a través de experiencias ludicas
que tiene el nifio en sus primeras relaciones objétales con procesos y objetos transicionales, s
decir, en su relacion con el yo y no-yo; con el mundo fisico de los objetos para entenderlo y

transformarlo.”



Input y Output del Lenguaje.

El input es el componente lingiistico que proviene de diferentes medios auditivos y
escritos, Wong (2005) certifica que el input contiene un mensaje y por lo tanto el que lo
escucha, lo lee o lo observa tiene una razon para entenderlo. El autor nos proporciona algunos
ejemplos para aclarar la definicion del input como los siguientes: Cuando un estudiante
escucha “no habra clase manana”, cuando lee “No fumar”, cuando permanece en un lugar

donde se habla la L2 6 cuando lee en el metro “Antes de entrar deje salir”.

Segun varios autores, el input es el componente mas importante en el proceso de
adquisicion de una lengua debido a que es un proceso innato en los individuos que se produce
a la vez por el contacto social y cultural. Pero no se trata solamente de recibir un input sino
que este debe ser compresible, llegando directamente al significado del concepto a tratar; es
decir se debe brindar un input significativo y comprensible para el estudiante.

Segun (Piaget, 1961), la adquisicion del lenguaje se encuentra en la zona del
innatismo y el culturalismo, que se basa en el proceso de acomodacion y asimilacion de
experiencias previas del nifio, construyendo al mismo tiempo su conocimiento gracias la
interaccion con el medio, los objetos y las personas que le rodean; por lo tanto si el nifio

recibe mucho “alimento” del medio, su lenguaje surge.

(Kandel & Schwartz, 2000) define el input como los datos linglisticos primarios, los
cuales contienen ejemplos fonéticos y léxicos, entre otros. Afiade que esta es la materia prima

con la cual se alimentan los procesos mentales de adquisicion de una legua.

En el caso de los nifios, este “input” tiene un grado de importancia mayor ya que los
nifios se encuentran en un periodo adquisitivo innato de su lengua materna y por consiguiente
de la segunda lengua; por este motivo, el nifio no solo debe ser guiado a descubrir un

significado derivado del input sino que debe estar en un entorno social que se lo permita.

(Krashen, 1982), afirma en su hipotesis del input que el lenguaje se adquiere cuando vamos
directamente al significado y como resultado adquirimos estructura; es decir que si el
estudiante comprende de qué se le esta hablando muy facilmente, por afiadidura, adquiere las

estructuras gramaticales.

Una gran dificultad que presentan las escuelas es el tiempo, el cual en muchas

ocasiones no permite que el estudiante resuelva sus dificultades en una sola sesion pues



dependiendo de cada aprendiz esto podria tardar varias sesiones de clase; es evidente que las
estructuras gramaticales deben ser trabajadas dandole tiempo a los alumnos para irlas

comprendiendo progresivamente.

Segun lo anterior Krashen afirma que el nifio aprende su lengua a medida que escucha
y entiende su lengua alrededor de él, después de desarrollar bastantes competencias. De alli
se deriva un gran error por parte de los maestros al exigir competencias desde la primera clase
cuando aun no se ha brindado un input comprensible. Es necesario que el nifio esté expuesto
al medio linguistico para que por si solo pueda extraer las reglas que subyacen la lengua, las
cuales le permitirdn crear un output de manera creativa elaborando frases que no ha

escuchado con anterioridad.

Sin ir muy lejos de ésta afirmacion, (Macnamara, 1972) concuerda con Krashen
afirmando que el nifio no adquiere la gramatica primero y luego la usa, sino todo lo contrario;
comprende el significado del contexto a tratar y luego se ayuda a adquirir la lengua, entre esto
la gramatica; por esta misma razon se pretende que el docente promueva ayudas
extralinguisticas partiendo del contexto del nifio, ofreciendo la posibilidad de adquirir
conocimiento de manera natural, tal como sucede con la lengua materna desde los primeros

afios de vida.
Ambientes de Aprendizaje

“El termino ambiente de aprendizaje se refiere a las condiciones Optimas para que el

aprendizaje tenga lugar” (Velasquez, 2008, pag. 13).

La definicion aclara a los ambientes de aprendizaje como todos aquellos elementos
fisicos- sensoriales, como la luz, el color, el sonido, el espacio, el mobiliario que caracteriza el

lugar donde un estudiante ha de realizar su aprendizaje. (Velasquez, 2008, pag. 13).

En el mismo contexto Velasquez 2008 apoya su teoria segun las afirmaciones de
(Husen y Postlethwaite, 1989, pdg. 13) quienes expresan que “El ambiente de aprendizaje
debe estar disefiado de modo que el aprendizaje se desarrolle con un minimo de tensién y un

maximo de eficacia”.

Sin duda estas definiciones han dado el punto de partida para actualizar y mejorar la
definicién del concepto teniendo en cuenta los cambios pedagdgicos actuales y los diferentes

contextos; segun Velasquez 2008, pag. 14 tomado de Morales 2000 menciona que la



definicion de ambientes de aprendizaje ha incorporado cinco componentes esenciales que lo

conforman:

1.) El espacio

2.) El estudiante

3.) El asesor

4.) Los contenidos educativos
5.) Los medios

(Velasquez, 2008) relaciona el término con espacios abiertos o cerrados pero reales
dentro de un mundo virtual donde el estudiante pueda realizar su propio aprendizaje, en
muchas ocasiones sin la necesaria compafiia del docente. Aunque la ensefianza y el
aprendizaje son fundamentales, no son mas que agentes del proceso, por tanto es necesario
resaltar la importancia del contenido, la metodologia, los recursos, los propositos, la

trasferencia, la evaluacion y la meta-cognicion.

“Considero importante advertir que el ambiente de aprendizaje en si mismo no es
bueno ni malo; en todo caso habra que revisar la intencionalidad de las acciones, los procesos

y los productos logrados para valorarlo en justa dimension.” (Velasquez, 2008, pag. 15).

Lo anterior repercute de manera directa en el actuar del docente no como un
protagonista de la ensefianza sino como un mediador del proceso donde el eje central se
encuentra en los estudiantes; del mismo modo es necesario que el docente tenga los objetivos

claros, ya que estos pueden ir en direccion contraria al ambiente de aprendizaje disefiado.

Segun (Velasquez, 2008, pag. 16) el punto de partida en el disefio de ambientes de

aprendizaje lo constituyen tres aspectos a considerar:

e Las aportaciones de las teorias educativas
e Las caracteristicas del grupo destinatario de dicho ambiente

e La naturaleza de los contenidos y los procesos educativos
Ambientes Ludicos de Aprendizaje

“Al ensefar a los nifios pequefios ayUdate de algun juego y veras con mejor claridad las

tendencias naturales de cada uno de ellos.” Platon



Desde el nacimiento, el hombre se muestra como un sujeto ludico el cual debe ser
explorado a lo largo de su existencia, para tal fin los ambientes de aprendizaje han
incorporado la actividad ludica para desarrollar sus procesos. La cultura humana ha surgido
de la capacidad del hombre para jugar, para adoptar una actitud ludica. (Huizinga , 2003).

(Velasquez, 2008) atribuye tres caracteristicas necesarias a los ambientes de aprendizajes
ludicos:

e Ladimension espacio — temporal

e Eluso de reglas

e La libertad
Agrega ademas que un ambiente ludico se caracteriza por:

e Las relaciones de confianza y afectividad maestro-alumno, alumno- alumno

e La flexibilidad y adaptabilidad al espacio fisico y a los recursos con que cuenta

e Latension emotiva en distintos grados

e Las metas compartidas con el equipo en un esquema de aprendizaje cooperativo

e La participacion de un maestro mediador como figura reguladora de las acciones.
Lo anterior involucra la participacion de los nifios en un ambiente mas cooperativo que
individualista. Esta participacion implica un componente emotivo en la actividad
propuesta ya que sin este factor el “juego” no tendria el componente motivacional.
El espacio, los recursos y el tiempo deben ser adaptables a cualquier tipo de juego
impartido con el objetivo primordial del aprendizaje, con componentes de afectividad y

goce.

12.1 La metodologia de los Ambientes Ludicos de Aprendizaje

La ladica es experiencia cultural, es una actitud, una predisposicion del ser frente a la
cotidianidad, es una forma de estar en la vida, de relacionarse con ella, en espacios y ambientes
en los que se produce interaccion, entretenimiento, disfrute, goce y felicidad acompafiados de
la distension que producen actividades simbdlicas e imaginarias como el juego, la chanza, el
sentido del humor, la escritura, el arte, el descanso, la estética, el baile, el amor, el afecto, las

ensofiaciones, la palabreria e inclusive todos aquellos actos cotidianos (Velasquez, 2008, pag.
32).

Los ambientes de aprendizaje cumplen con un fin de apropiacion del conocimiento, es

decir se pretende que el conocimiento perdure y se ponga en practica. (Velasquez 2008),



menciona dos grandes rasgos que han perdurado en las diversas modificaciones y

actualizaciones realizadas en las estrategias ludicas:

Activacion afectiva: antes que los educandos, el docente debe sentirse en un ambiente
afectivo y propicio para el desarrollo de juegos, libre de amenazas, empatico y con cierta
flexibilidad implementando estrategias que resalten la afectividad general.

Indagar conocimientos previos: (Velasquez, 2008), toma como referencia a David
Ausubel con su teoria del “Aprendizaje Significativo”, que consiste en indagar los
conocimientos previos de los aprendices para incorporar los nuevos, “Indaguese lo que el
alumno conoce y enséfiese en consecuencia”. Esta afirmacion implica que no se deben crear
disefios de manera arbitraria mientras que los procesos diagndsticos de los conocimientos

previos se pueden realizar del mismo modo mediante actividades ludicas.

Organizar las actividades de aprendizaje: algunas opciones propuestas por el autor en el

proceso de organizar las actividades son:

a) Momentos de interactividad

b) Momentos de interaccion social

c) Trabajo en equipo

d) Actividades de desarrollo de la clase
e) Actividades de retroalimentacion

f) Evaluacion de lo aprendido

g) Transferencia de lo aprendido

Este proceso de organizacion puede ser relacionado con el denominado “proceso de
andamiaje” propuesto por (Bruner , Juego, pensamiento y lenguaje., 1986), y retomado por
(Velasquez, 2008, pag. 43) donde asocia ciertos elementos a seguir dentro de la sesién lidica

con un prop6sito aun mayor: la “socio-culturalidad”.

Estos elementos son:

1. Reclutamiento: el adulto capta el interés del nifio.

2. Demostracion de soluciones: demuestra una solucion méas apropiada que la
propuesta por el nifio.

3. Simplificacion de la tarea: divide la tarea en una serie de subrutinas que el nifio

puede realizar por su propia cuenta.



4. Mantenimiento de la participacion: estimulacion al aprendiz para lograr la meta
de la actividad propuesta.

5. Suministro de retroalimentacién: identifica lo que el estudiante est4 haciendo y
lo que necesita para terminar la tarea.

6. Control de la frustracion: el docente ayuda a controlar la frustracién en la

resolucion del problema.

Los anteriores elementos describen en detalle cada uno de los procesos que permiten
la adquisicion de habilidades que se logran en gran medida a través del juego.

“El ambiente de Aprendizaje es un proceso pedagdgico que se adapta a las necesidades y los
contextos particulares y sociales de las y los estudiantes. En él se utilizan recursos didacticos
para crear condiciones y espacios interactivos, intencionados y ludicos, en los que los
participantes desempefian roles de acuerdo a las circunstancias y se generan sistemas de
conocimiento que facilitan su vivencia practica.” (Nacional, Ministerio de Educacion,
2014).

En el proceso de reestructuracion curricular en las instituciones oficiales en Colombia,
las Secretaria de Educacion Nacional han emitido documentacion pertinente con elementos
esenciales en el proceso ensefianza-aprendizaje. En esta reestructuracion no solo se tiene en
cuenta el éxito académico sino que de la misma manera se tienen en cuenta todos los
aspectos que se integran para tal fin y el desarrollo 6ptimo del nifio. Algunos de estos
aspectos son el conocimiento, capacidades y actitudes que desarrollan los nifios,
fundamentos valiosos para disefiar ambientes de aprendizaje adecuados para lograr un buen

aprendizaje del inglés.

“Los ambientes de aprendizaje generan los medios y las nuevas maneras de aprender a
través de estrategias motivadoras que identifican la individualidad, aunque también
reconozcan la colectividad, haciendo de lo aprendido una experiencia significativa.”
(Nacional, Ministerio de Educacion, 2014).

Esta experiencia significativa es el medio que permite brindar un input comprensible
del inglés al nifio; es decir que permita comprender el significado del contexto antes que la

gramatica, fomentando el desarrollo de las cuatro habilidades en la segunda lengua.



Segun esta misma fuente, la formulacién e implementacién de los ambientes de aprendizaje

requieren:

e Reconocer las necesidades e intereses de los nifios, nifias y jovenes, segun el ciclo al
que pertenezcan.

e Aportar significativamente a la vida de los nifios, nifias y jovenes, de tal manera que
obtengan una ventaja social con lo que aprenden.

e Tener claridad sobre formas y estilos de aprendizaje, de modo que cada estudiante
pueda reconocer y adoptar estrategias que le faciliten su aprendizaje.

e Garantizar entornos calidos que les permita un aprendizaje mas ameno y divertido.

Segun la Secretaria de Educacion, en la educacion preescolar basica y media se han
disefiado ambientes de aprendizaje, para los cuales se han definido siete momentos que

facilitan su desarrollo:

La contextualizacion del aprendizaje y la motivacion

Esta contextualizacion pretende brindar una orientacion al estudiante mediante
preguntas y reflexiones que permiten conocer el entorno del estudiante, la importancia del por

qué se aprende y para qué les servird en su vida lo aprendido.

e Concepciones previas: permite indagar y conocer las experiencias previas de cada
estudiante en funcion del aprendizaje con el fin de obtener una razon valida para la
aplicar una estrategia adecuada de motivacion.

e Propositos de informacion: este momento permite integrar aspectos cognitivos, socio
afectivos, y fisico-creativos.

e Planteamiento de la estrategia: permite concertar con los estudiantes los logros y
objetivos del aprendizaje realizando una evaluacion del mismo proceso.

e Desarrollo y potenciacion de los aprendizajes: en este momento se establecen las
condiciones metodoldgicas y didacticas que faciliten el desarrollo del aprendizaje.

e Consolidacion y lectura del avance del proceso: permite la retroalimentacion para
mejorar los procesos de ensefianza-aprendizaje en todo el marco de un proceso de
aprendizaje propicio.

e Evaluacion y proyeccion del aprendizaje: la evaluacion del proceso de aprendizaje
la realiza el docente de manera continua permitiendo que el ambiente de aprendizaje

pueda extrapolarse a la cotidianidad del estudiante.



Segun lo anterior podemos deducir que para contribuir con un buen proceso de
ensefianza-aprendizaje, el docente debe conocer el contexto y los intereses de los nifios y
nifias ademas de reevaluar sus propias practicas pedagdgicas con el fin de favorecer un
ambiente de aprendizaje adecuado para la diversidad de necesidades pedagdgicas en la
ensefianza de cualquier area. (Direccién de Educacion preescolar y Basica, 2015-1026,

reorganizacion curricular por ciclos.)

e Estrategias de aprendizaje
Rebeca Oxford (1990), en sus investigaciones aporta los factores que se
involucran en la ensefianza de una lengua extranjera, entre ellos menciona:
1. El grado de conciencia
2. Etapa de estudios
3. Exigencias de tarea
4. Expectativas del profesor
5. Edad, sexo, nacionalidad, etnia, rasgos de personalidad, motivacion del

aprendizaje

Igualmente propone una taxonomia que divide el sistema de clasificacion de estrategias de

aprendizaje directas e indirectas:

Direct strategies: Memory, Cognitive and Compensation Strategies.

Memory Strategies Cognitive Strategies Compensation Strategies
They help students store and | They involve more direct | They  help  leamners to
retrieve new information manipulation of the learming | understand or produce
material itself. messages i the target
language despite limitations of
knowledge.
Indirect strategies: Metacognitive, Affective and Social Strategies.
Metacognitive Strategies Affective Strategies Social Strategies
T]?ﬂ‘_‘r’_ nvolve planm’x_1g= They help students to | They help to learn through
thinking abpuﬁ the_ learming regulate emotions, | interaction with others.
process as it is taking place. | yotivations and attitudes.
and monitoring, and evaluating

one’s progress.

(Oxford, 2011).

La estrategia memoristica permite agrupar informacion, retener imagenes visuales y

asociarlas con la nueva informacion.



Las estrategias cognitivas involucran razonamiento, andlisis y sintesis, adaptando un

modelo constructivista donde el nuevo conocimiento se adapta al previo.

La estrategia de compensacion ayuda al estudiante a desenvolverse de manera natural
en el proceso comunicativo usando sinébnimos del vocabulario no aprendido lo cual permite

mas motivacién y autoconfianza.

La estrategia meta-cognitiva se encuentra clasificada en la taxonomia de la estrategias
indirectas permitiendo al estudiante ser reflexivo mediante a su propio proceso de aprendizaje
en el cual él mismo cumple el papel de protagonista, controlador y evaluador de su progreso.

La estrategia afectiva y social da cuenta de la auto-regulacién y la motivacién, asi

como de la interaccion entre pares en el proceso de aprendizaje.

(Oxford, 2011), (O'malley & Chamot, 1990) consideran la estrategia meta-cognitiva
como una de las mas importantes debido a que ayuda al aprendiz a mantener un control
cognitivo de la estrategia que usa. Del mismo modo las demas estrategias como la

sociocultural y la afectiva trabajan en conjunto para lograr un modelo de aprendizaje de la L2.

m ASTRATEGIES FOR GENERAL MANAGEMENT AND CONTROL
Paying Attention, Planning, Obtaining and Using Resources, Organizing,
Implementing Plans, Orchestrating Strategy Use, Monitoring, and Evaluating.

METACOGNITIVE META- META-SI

STRATEGIES AFFECTIVE STRATEGIES
help the STRATEGIES help the learner
learner manage the help the learner manage manage the
cognitive dimension the offective dimension sociocultural- }

interactive dimension

These metastrategies help the learner control the strategies below. ]

. v v




Modelo de Metaestrategias. Teaching and researching language learning strategies, (Oxford,
2011, pag. 24).

(O'malley & Chamot, 1990) comparten algunas estrategias planteadas por Oxford y las
clasifican en tres grandes ramas: meta-cognitivas, cognitivas y socio-afectivas. No muy lejos
de la definicion expuesta por Oxford, el autor agrega que las estrategias meta-cognitivas
requieren atencion dirigida, atencion selectiva, autocontrol y autoevaluacion. Por otro lado las
estrategias cognitivas implican la puesta en practica de actividades especificas que se
involucran directamente con el material mientras que las estrategias socio-afectivas se
relacionan con actividades afines al aprendizaje comun con un nivel 6ptimo de motivacion y
baja ansiedad.

Del mismo modo (O malley & Chamot, 1990) no solo proponen un modelo taxonémico,
ademas se pretende lograr que el estudiante se vuelva autonomo frente a sus propias
estrategias de aprendizaje; para tal fin se incorpora un modelo de 5 pasos donde en primer
lugar ayudan al estudiante a ser reflexivo con la propia estrategia utilizada por él mismo
hasta el momento; luego de esto el docente presenta una nueva estrategia, la evalGa y hace una
proposicion de una segunda estrategia (si es necesario); los estudiantes la ponen en practica y

finalmente ellos mismos la adquieren para trabajo autonomo.



Preparation
Develop student awareness of different strategies through small group retrospective
interviews about school tasks, modelling think-aloud then having students think aloud in

small groups, discussion of interviews and think-alouds.

Presentation
Develop student knowledge about strategies by providing rationale for strategy use,
describing and naming strategy, and modelling strategy.

Practice
Develop student slalls in using strategies for academic learning through co-operative
learning tasks, think-alouds while problem solving, peer tutoring in academic tasks, group
discussions.

Evaluation
Develop student ability to evaluate own strategy use through writing strategies used
immediately after task, discussing strategy use in class, keeping dialogue journals (with
teacher) on strategy use.

Expansion
Develop transfer of strategies to new tasks by discussions on metacognitive and
motivational aspects of strategy use, additional practice on similar academic tasks,

assignments to use learning strategies on tasks related to cultural backgrounds of students.”
(O"Malley and Chamot 1990)

Tomado de: Developing Language Learning Strategies, Carmen Gloria Garrido Barra

(O’malley & Chamot, 1990) expresan la importancia del rol docente en la puesta en

practica de las estrategias mencionadas destacAndolo como el agente proveedor de

oportunidades para la practica de la L2 siendo a su vez asistente y evaluador del éxito de las

nuevas estrateg ias.

El aprendizaje autonomo también va de la mano con la teoria propuesta por (Grenfell

& Harris, 1999) los cuales afirman: Learners are guided to select strategies that will help them

address their particular difficulties.
(Grenfell & Harris, 1999), Teaching and researching language learning strategies.

El docente debe ser un evaluador continuo de las estrategias adoptadas por los

alumnos para llegar a la consecucion de los objetivos de manera autonoma.



(Oxford, 2011) aporta una serie de estrategias para cada habilidad comunicativa en la
L2. En la habilidad del reading (lectura) la autora menciona que los lectores usan su
experiencia del mundo y la relacionan con la literatura. Esta estrategia permite comprender y
asimilar los conceptos desconocido logrando asi un aprendizaje significativo.

Arbech & Paxton (19997) citado en (Oxford, 2011, pags. 240 - 241) retomado de
Teacching and researching language learning strategies pag 246, destacan la estrategia de
meta-cognicion en el proceso de lectura teniendo como eje central el “monitor de la
comprension” el cual permite graduar la estrategia puesta en marcha para desarrollar la

habilidad lectora.

Otras cuatro estrategias han sido expuestas por Sarig (1987) como herramientas que se

pueden poner en practica para ayudar a comprender un texto:

a) Usar glosarios
b) Parafrasear e inferir
c) Detectar la coherencia

d) Evaluar la velocidad y el avance en la lectura a través del monitor

Con respecto a la habilidad de escritura, (Oxford, 2011) menciona: “Some extreme
views are that writing is a) a support skill with all errors needing correction, b) a
preparation stage for speaking, c) an extension of grammar or d) purely for conveying

meaning” pag 247.

Algunas de las estrategias propuestas por Sasaki (2002) estan relacionadas con la
interaccion de medios electronicos como los videos donde el docente sugiere que los
estudiante escriban lo que estdn pensando o hagan una explicacion de lo observado en el

video.

Gordon (2008) citado por (Oxford, 2011, pag. 249), afirma que el docente debe
desarrollar estrategias que administren y creen oportunidades para escribir dentro y fuera del

aula.

Las estrategias de escucha han sido observadas en distintos maestros por (O"Malley &

Chamot, 1990) donde se demuestra que el éxito de la habilidad de escucha proviene cuando se



mantiene una concentracién en la atencion del estudiante, cuando de usa un conocimiento

reciproco y sobre todo cuando se infiere el significado.

Esta misma opinion es respaldada por Rost (2010) pag. 252. Alli lista estrategias

ensefables, las cuales pueden ser aplicadas en diversos contextos:

a) Predicting information or ideas before listening
b) Inferring from the context

c) Monitoring comprehension

d) Asking for clarification

e) Providing a personal response to what is heard

En el desarrollo de la habilidad comunicativa, se han llevado a cabo diferentes
estrategias de comunicacion; una de ellas es la estrategia compensatoria, la cual ha sido puesta
en practica por Bialystok (1990) en estudiantes jovenes de francés donde se observa la
importancia de compensar una palabra desconocida sustituyéndola por otra o por un tema

diferente partiendo del tema original.

Otras investigaciones realizadas por (Olshtain & Cohen, 1990) derivaron una serie de
interrogantes a estudiantes de L2; algunas de ellas involucran la descripcion de las estrategias
realizadas por ellos mismos al momento de participar en role plays, requerimientos o
solicitudes. Los participantes describieron cuatro objetivos fundamentales: a) Pensar en las
dos lenguas, b) Buscar formas del lenguaje de diferentes maneras, ¢) No prestarle atencion a
la gramatica y a la pronunciacién, d) Tomar del docente explicaciones de manera directa y no

criterios de actuacion.

(Aebersold & Field, 1997) afirman que la ensefianza y aprendizaje de la lengua debe
ser sistematica, explicada y puesta en practica en diferentes contextos en donde se pueda usar
el vocabulario y no como un listado de palabras sin sentido. Algunas estrategias sugeridas

por algunos autores son:

(Oxford, 2011) pag. 255 son: Respuesta fisica real del vocabulario usando objetos

reales para el aprendizaje.

(Gu & Johnson, 1996) sugieren “the Keyword technique” uniendo sonidos con
imagenes; proponen unir la nueva informacion con la informacion existente y tomar nota del

vocabulario.



(Oxford, 2011) Sugiere unir mentalmente sindnimos construyendo significados y

analogias usando experiencias personales para desarrollar vocabulario.

(Oxford, 2011, padg. 260), Los factores implicitos en el uso de las estrategias
mencionadas depende no solo de la motivacién como factor fundamental sino también de los
diferentes estilos de aprendizaje, edad, nacionalidad, creencias, actitudes, ansiedad, tareas y
configuraciones del aprendiz.

Motivacion en el Aprendizaje

“En términos generales se puede afirmar que la motivacion es la palanca que mueve
toda conducta, lo que nos permite provocar cambios tanto a nivel escolar como de la vida en
general”.(Bacete & Domenech , 1997).

Estos autores definen dos tipos especificos de motivacion: La motivacion intrinseca:
Es definida como la motivacion que surge del sujeto y se asume cuando se disfruta ejecutando
una tarea. La motivacion extrinsica: es la contra-posicion de la intrinseca y es aquella que se

produce desde el medio externo del individuo y que conlleva a realizar una tarea.

Jesls Alonso Tapia, autor del libro: “Motivar para el aprendizaje” explica una
situacion que se presenta comunmente en las aulas de clase, la motivacién, descrita
normalmente por los docentes como causa del bajo rendimiento académico, desinterés y hasta

generador de indisciplina en la misma.

Algunas variables en la motivacidn son tenidas en cuenta por estos autores los cuales
referencian grandes tedricos como: Dweck, la teoria de Nicholls, el modelo de eficacia
percibida de Schunk, entre otros, quienes hablan sobre la importancia de tener en cuenta las

siguientes variables al momento de actuar en el proceso motivacionales en los aprendices:

e El autoconcepto
e La metas de aprendizaje
e El componente de expectativas

e EIl componente afectivo

“Hay formas de actuacion del profesor que contribuyen a motivar o a desmotivar a la

mayoria, otras sin embargo tienen efectos distintos seglin el tipo de alumno que se trate”.
(Tapia, 1997, pag. 4).



Estas problematicas suelen tomar dos caminos, segun este autor; algunos profesores se
inquietan por la desmotivacion permitiendo crear estrategias que mejoren sus practicas y
ayudan a sus estudiantes a superar sus dificultades mientras que otros docentes simplemente

expresan su inquietudes dando razon al bajo rendimiento académico en su area.

Para contribuir a la mejora de sus practicas motivacionales, el docente debe conocer
el contexto y los intereses del estudiante para definir la estrategia motivacional a llevar a
cabo. Tapia sugiere no generalizar estos procesos debido a la diferencia en las capacidades de
los aprendices.

Del mismo modo no es suficiente con la motivacion inicial de la clase, debido a que
ésta debe ser permanente. No obstante no garantiza que los resultados sean inmediatos ya que

el proceso motivacional también toma su tiempo como en cualquier proceso.

Tapia sugiere una serie de principios que permiten organizar la actividad de los
profesores para estimular el interés y la motivacion de aprender. El autor afirma que estos

principios son basados en una exhaustiva investigacion en el tema motivacional.

5
A lo largo del tiempo
-
1 ol
Perfil motivacional ) 3 Pautas de actuacién
del alumno En interaccion dinamica docente
4
En el contexto del clima motivacional del aula
-
5
Alo largo del tiempo

Tabla N Coordenadas que condicionan el cambio motivacional propuesto por Tapia 1997, pag, 6



Marco Legal

La presente investigacion sustenta sus argumentos teniendo en cuenta los lineamientos
curriculares estipulados por el Ministerio de Educacion Nacional y las leyes decretadas por la
Republica de Colombia referentes al sector educativo y que a su vez se relacionan de manera

directa con el tema que presenta la investigacion.
Lineamientos Curriculares de Preescolar

La ley 115 de 1994 presta total atencion a la educacion preescolar, constituyéndola
como el primer nivel de educacion formal, el cual es apoyado por la resolucion 2343 de 1996
aportando conceptos para el desarrollo del curriculo en las diferentes instituciones publicas y
privadas conllevando al desarrollo propicio del ser humano.

En este contexto, los lineamientos pretenden que los educadores valoren al nifio como
protagonista de su propio aprendizaje y se tenga en cuenta una vision general de todas las
dimensiones de su desarrollo: ética, estética, corporal, cognitiva, comunicativa, socio-afectiva,

y espiritual.



Todas estas dimensiones se integran en una sola cuando hablamos de las actividades
ludicas, ya que éstas permiten que giren alrededor del eje central del nifio como protagonista
de su desarrollo integral.

En esta misma linea los lineamientos afirman que:

“El desarrollo pleno de los principios de equidad e igualdad de oportunidades
educativas para los mas pequefios, que se explicitan en el decreto 2247 de 1996 en el cual se
establecen normas relativas a la prestacion del servicio educativo en el nivel preescolar, su
organizacion y orientaciones curriculares sustentadas en los principios de integralidad,
participacion y ludica para la organizacion y desarrollo de los proyectos ludico-pedagdgicos

y otras actividades complementarias”. (Nacional, Ministerio de Educacion, 1999).

Lo anterior respalda la intencion de analizar las practicas de los docentes mediante
experiencias ludicas en la ensefianza del segundo idioma inglés generando ambientes ludicos
y estrategias innovadoras que brinden herramientas al docente para el mejoramiento de su
practica. Gracias a estas practicas se pretende motivar el desarrollo de la creatividad,
imaginacion, expresion de emociones y sentimientos en la segunda lengua, sin dejar de lado

la equidad e igualdad en las actividades en las cuales en nifio debe ser participe.

Es pertinente no olvidar que aprender otro idioma es aprender otra cultura; ello involucra
la formacion en valores como la tolerancia y el respeto a los miembros de otros grupos y
culturas, aportando asi una sociedad mas integral segin lo plantean los lineamientos
curriculares en preescolar y el codigo de infancia y adolescencia del cual posteriormente

tomaremos algunos items.
Lineamientos Curriculares para ldiomas Extranjeros

Los lineamientos curriculares sobre idiomas extranjeros son fundamentales para el
presente proyecto debido a que proporcionan grandes herramientas pedagogicas para nuestro
fin. Para comprender de manera general la funcion de los lineamientos, haremos énfasis en

algunos de sus principales aportes:



Los lineamientos de procesos curriculares en idiomas extranjeros son orientaciones
pedagogicas para que los docentes del area se apropien de los elementos conceptuales
béasicos y hagan efectiva la autonomia para guiar los procesos, atendiendo asi las necesidades
del disefio curricular dentro del proyecto Educativo Institucional (PEI), buscando
oportunidades de manejo innovador del area y asumiendo y apropidndose de los avances
cientificos y tecnologicos. Asi mismo se busca que a partir de los lineamientos, los docentes
puedan establecer logros alcanzables en el desarrollo de la competencia comunicativa en
lengua extranjera, efectuar evaluaciones continuas y tomar decisiones que hagan que el

curriculo especifico sea pertinente y eficaz y que los aprendizajes sean significativos.

Segun lo anterior, es fundamental tener en cuenta los lineamientos curriculares de
lenguas extranjeras debido a su interés en la educacion multicultural y a que se constituye en
una herramienta primordial de nuestro proyecto ya que respalda los objetivos propuestos
referentes a una sociedad mas competitiva en las habilidades comunicativas en otras lenguas.
A continuacién se hara referencia a los contenidos que aportan de manera significativa a la

presente investigacion.

Estandares de lengua extranjera

Los estandares nacionales son referentes educativos en el area de inglés para docentes
e instituciones; explican en primer lugar la importancia de aprender inglés seguido por las
competencias béasicas que deben ser ensefiadas y adquiridas en los diferentes grados de

educacion bésicay media.

Segun estos estandares, el aprendizaje del idioma inglés permite adquirir habilidades
comunicativas y valoracion en el &mbito social del mundo de quien aprende, asi como el
respeto por otras culturas. Facilita la relacion internacional y social con diferentes personas a
nivel mundial por ser un idioma global, ademas conlleva al desenvolvimiento en diversas

situaciones que impliquen su puesta en practica.

El objetivo final de incluir estas habilidades es la comunicacién en la segunda lengua

inglés. Estas habilidades incluyen:

e Competencia linguistica: implica destrezas léxicas, fonoldgicas, sintacticas y

ortograficas entre otras, y su puesta en practica en diferentes situaciones. De alli la



importancia de trabajar esta habilidad, ya que es una competencia sistémica que se
logra al ser trabajados otros conceptos ortograficos, gramaticales y seméanticos.

e Competencia pragmatica: incluye la comprension gramatical y organizacion de
oraciones para producir fragmentos textuales. Del mismo modo incluye la aplicacion
de estas organizaciones gramaticales en situaciones reales.

e Competencia sociolingtistica: implica el conocimiento de los cédigos linguisticos que
se usan de manera social, normas de cortesia y cualquier relacion interpersonal que
requiera.

e Destrezas y habilidades: son aquellas habilidades que se adquieren a través de la
practica y que a su vez van de la mano con gustos e intereses de los aprendices tales
como deportes, artes, gustos, aficiones, entre otras. Permiten un aprendizaje ltdico del
inglés. (Nacional, Ministerio de Educacion, 2006).

Disefio Metodoldgico
Enfoque

El presente proyecto tiene por objeto implementar estrategias ladicas en el
aprendizaje del idioma inglés, caracterizando las mas apropiadas para el desarrollo de
habilidades comunicativas en la segunda lengua con deleite y motivacion, las cuales serviran

de base para concluir con una propuesta general para la consecucion del mismo fin.

Mediante la propuesta se optara por trabajar el enfoque cualitativo; segin Hernandez
Sampieri, Fernandez Collado y Baptista Lucio, este tipo de investigacion recolecta datos sin
medicidon numérica y no posee una pregunta de investigacion afinada sino que ésta se va
estructurando a medida que avanza la misma. Del mismo modo, estos autores describen la
investigacion cualitativa como un proceso detallado de eventos, situaciones, personas,

interacciones y conductas observadas con sus manifestaciones.



Atendiendo a éste mismo proceso se pretende concluir con una Investigacion- Accion
Participativa (IAP); este tipo de investigacion es explicada por Daniel Vega Torres. “Este tipo
de investigacion pretende integrar tres procesos: a) Comprender la situacion social de una
poblacién, revelando los problemas econémicos, politicos, culturales que posee mediante una
investigacion profunda y sistematica. b) Con el problema claro, el investigador actla para
solucionar dichos problemas. ¢) La poblacién participa no como objeto sino como sujeto de

trasformacion de su realidad”.

Poblacién

La poblacion objeto de estudio de la presente investigacion pertenece al colegio
Privado Maria Auxiliadora Norte, con énfasis evangelizador. A continuacion se realiza una

descripcion detallada de la caracterizacion poblacional:

Direccién: Carrera 8 G n 166 -70 Bogota
Teléfono: 6711042

Localidad: Usaquén

Calendario: A

Jornada: Mafiana

Caracter: Femenino

Grado: Segundo



Categorias de Analisis

1. Ludica

2. Ensefianza-aprendizaje de las habilidades comunicativas en inglés
3. Motivacion

4. Ambientes de aprendizaje

Ensenanza-
aprendizaje de

Ladica las habilidades

comunicativas
en inglés

Ambientes de
Aprendizaje

Motivacion

Figura N___ Categorias de analisis. Fuente: El autor.



CATEGORIAS

COMPONENTES

INDICADORES

Ludica

Concepto de ludica

Percepciones y significados

otorgados a la ludica.

Obijetivo de la ludica

Propositos de la ludica

Obijeto de la ludica

Aprendizajes que se adquieren

mediante la lGdica.

Enseflanza — Aprendizaje
habilidades

comunicativas en inglés

de las

Experiencias

Experiencias Significativas en
la ensefianza- aprendizaje

del inglés.

Estrategias

Estrategias implementadas por
el docente para desarrollar
habilidades comunicativas en

inglés.

Input

Output

e Estilos de Input en la
ensefianza-
aprendizaje del
inglés.

e Diversidad y
evaluacion de Input
Comprensible.

e Observaciony
Evaluacion de input
comprensible a través

del output

Motivacién

Contexto e intereses del

Actitudes y Aprendizaje que

se adquieren mediante la




nifno.

motivacion.

Ambientes de Aprendizaje

Herramientas

Recursos y ayudas
materiales que median en el

proceso pedagogico.

Ambiente Socio-Cultural

Exposicion del contexto
sociocultural de la lengua

extranjera.

Actividades

Actividades que orientan al
estudiante a adquirir la

lengua extranjera.

Actores Docente-Alumno

Papel del docente-Alumno en
el proceso ensefianza-

Aprendizaje

TablaN Categorias y Componentes que permiten la orientacion del disefio de los instrumentos.

CATEGORIAS COMPONENTES

INDICADORES

Lidica Concepto de ltdica 1. ¢Qué es ludica?

2. ¢Usted cree que la ladica es un
aspecto importante en el aprendizaje
del inglés?

3. ¢Qué significa ensefiar y aprender

inglés por medio de la ladica?

Objetivo de la ltdica 4. ¢Cuéles son los propésitos
fundamentales de la ludica en la

ensefianza-aprendizaje del inglés?




Objeto de la ludica

En el aprendizaje del inglés, ¢qué
resultados se obtienen mediante la

l0dica?

Ensefanza

Aprendizaje

de

las habilidades

comunicativas

en inglés

Experiencias

¢Cudl  (les) ha(n) sido

experiencia(s) més significativa(s) en

su(s)

la ensefianza-aprendizaje del inglés?

Describala (las).

Estrategias

¢ Que estrategias utiliza usted para
hacer comprensible el tema en inglés

cuando el estudiante no comprende?

Input

Output

¢Usted cree importante tener
consolidada la lengua materna antes
de ensefar la segunda lengua (inglés)?
¢Por qué?

¢ Cudles son los items evaluativos en la
expresion oral de los nifios y nifias en
la segunda lengua y qué estrategias se
proponen para mejorar estos

resultados?

Motivacién

Contexto e intereses

del nifo.

10.

11.

¢Usted cree necesaria la motivacion en
el estudiante para la adquisicion de
una segunda lengua? Si, No, ¢Por qué?
¢ Qué estrategias motivacionales utiliza
para ayudar a desarrollar la

adquisicion de la segunda lengua?

Ambientes

de

Herramientas




Aprendizaje

12.

¢ Qué recursos materiales que resultan
agradables para los nifios utiliza con

frecuencia en las clases de inglés?

Ambiente Socio

Cultural

13.

¢Antes de planear una actividad para
sus estudiantes, usted tiene en cuenta
el contexto socio-cultural y los

intereses de cada uno de ellos? Si, No,

¢Por qué?

Actividades

14.

¢ Qué tipo de actividades les ofrece a
sus estudiantes para que interactien

con la cultura inglesa?

Actores Docente-

15.

¢ Cual es el papel del docente y el

Alumno estudiante en el proceso de ensefianza
— aprendizaje? Describa brevemente el
rol de cada uno.
TablaN Categorias, Componentes y preguntas para realizar instrumentos. . Fuente: El autor.

Instrumentos de Recoleccién de Datos

Los instrumentos que se utilizaran son:

1. Entrevistas
2. Encuestas

3. Diario de campo

Para la recoleccion de datos, se elabor6é una entrevista, semi-estructurada, la cual se

caracteriza por realizar algunas preguntas de manera estructurada y otras de manera flexible,

permitiendo asi conocer la opinion del entrevistado sin pretender influenciar sus respuestas.

La realizacion de la entrevista semi-estructurada se basé en el proceso para construccion de

instrumentos de medicidn sugerido por (Sampieri Hernandez, 2014).




Fases del Disefio de Investigacion

Fase 1. Definiciones
Fundamentales: Se evaliian las
variables a investigar en relacion
con los datos gue se quieren
obtener

Fase 2.Revision Enfocada de la
Literatura: Se pretende encontrar
mediante literatura, los
instrumentos de medicion a
aplicar.

Fase 3. Identificacidn del dominio
de las variables a medir y sus
indicadores: Se identifican
tedricamente los factores que
integran las variables. .

Fase 4. Toma de decisiones clave:
Se debe determinar si se aplica
una entrevista ya elaborada, nueva
y el contexto de aplicacion.

Fase 5. Construccion del
Instrumento: Se generan las
categorias del instrumento, sus
niveles de medicidn y la
codificacion de las categorias de
observacidn.

Fase 6. Prueba Piloto: Esta fase
consiste en administrar el
instrumento a una pequefia
muestra para calcular la validez y
confiabilidad del instrumento,

Fase 7. Elaboracién de la Version

Final del instrumento: Implica la

construccidn final del instrumento
con su disefio personal.

Fase 8. Entrenamiento del
personal que va a administrar el
instrumento y calificarlo: Consiste
en entrenar y motivar a los
valoradores del instrumento para
obtener resultados claros y
CONCisos,

Fase 9. Obtener Autorizaciones
para aplicar el Instrumento: Es
fundamental obtener los permisos
para aplicar los instrumentos por
parte de las organizaciones que
estén implicadas en el estudio.

Figura N Fases para el disefio de la entrevista. Fuente: El autor.




Plan de Accion

Planteamiento Diseno de

iy Marco Tedrico
del Problema Investigacion

Diseno de Sistematizacion
estrategias y analisis de
pedagogicas resultados

Estrategias de
Investigacion

Implementacion Evaluacion y
de estrategias analisis de
pedagogicas resultados.

Gréfico del proyecto a manera general ya que aun no se ha hecho intervencion.

Como se expresd anteriormente, los instrumentos a aplicar son la entrevista y la

observacion. Los formatos aplicados aparecen en la seccion de anexos.



Organizacion de la informacion recolectada

Matriz N°1 Sistematizacion. Diagndstico.

Categorias Descripcion | Observaciones | Transcripcion | Interpretacion
de la de datos
actividad

Ludica Se realiza Durante la Las estudiantes
examen realizacion del no captan su
Starters examen se observo atencion y
avalado por la | que antes contestar concentracion a lo
Universida de las preguntas, las poco colorido.
Cambridege. estudiantes

preferian colorear Se cansan de leer
los dibujos que y prefieren
estaban a blanco y actividades
negro. cortas.

Motivacién Se realiza Durante la Se mostro
examen realizacion del desmotivacion a
Starters examen se observo la actividad en
avalado por la | falta de interés 'y cuanto no se
Universidad de | concentracién para permite
Cambridge desarrollar la relacionarse con

prueba. Las nifias sus pares.
se levantaban del

puesto

constantemente

para pedir prestado

Gtiles a sus

compafieras.

Ensefianza- Se realiza Se observaron Listening: De 10 | Ejercicios de

Aprendizaje examen preguntas estudiantes que Escucha: Las
Starters frecuentes pidiendo | respondieron la estudiantes

de las avalado por la | aclaracién por prueba, 8 muestran poca

habilidades

comunicativas

en inglés

Universida de

Cambridege

parte de las nifias
especificamente
sobre vocabulario.

estudiantes no
comprendieron la
instruccion en
ingles escuchada,
mientras que las

dos restantes si

comprension en el
gjercicio de
escucha aunque
se repitid en

varias ocasiones




respondieron

correctamente.

Reading: De 10
estudiantes que
respondieron la
prueba, 6
respondieron de
manera erréneay
las 4 restantes no
respondieron
ninguna

pregunta.

Speaking: De 10
estudiantes que
respondieron la
prueba, 4
mencionan
algunas palabras
de la imagen
observada, mas
no oraciones
coherentes
mientras que las
6 nifias restantes
no mencionaron
nada de lo que se

les requirid.

Writing: De 10
estudiantes que
respondieron la
prueba, 8 no
respondieron a
las preguntas

Reading: Se
observo que las
estudiantes no
comprenden
textos muy cortos
ya que no
comprenden
vocabulario y
estructuras
gramaticales
aunque se les
brinden. Falta
comprension de la
idea global del
texto.

Speaking: Se
observd que las
estudiantes no
poseen
estructuras
coherentes para
comunicarse,
afirman palabras
de alguna palabra
conocida y en
otros casos
muestran

frustracion.

Writing: Se
observé una

dificultad en la




escritas
solicitadas, 1
responde
correctamente y 1
responde
utilizando las
palabras: SlI, NO.

comprension
escrita, se tiene
precaucion y
desconocimiento
de la escritura ya
que no se
manejan
estructuras
gramaticales

basicas.

Ambientes de

Aprendizaje

avalado por la | o actividades

Universidad de | evaluativas.

Se realiza Se observé poco
examen interés en
Starters responder pruebas

Se observo
desinterés frente
al desarrollo de
actividades

monétonas y poco

Cambridge llamativas como
las escritas.
Observar anexo N°2 Prueba diagnéstica.
Tabla. Observaciones Realizadas en las diferentes experiencias por los estudiantes en la prueba

diagnéstica.

Observacion —Imagen Habilidad Preguntas
Comunicativa | realizadas Transcripcion | Interpretacion
Evaluada por los
estudiantes
- Reading and | (Qué toca || have four | La estudiante no
o c:r;e o e writing hacer? legs, two eras, | relaciona el
Bl o oneyheol T e L e two eyes and | vocabulario
/(m a@  oragode ! lie ratng ¢Me podrias | long hippo on | obtenido dentro
1 B, Ond apples Tdrink () explicar que | my head. | am | de un texto corto.
Awomena () ... orachidcnrideme hay que | abig animal. | | No se comprende
W Lo s hacer? don't live in a | la intencion del
_— ® water of a | texto.
{(k(\“ ;@ ﬁé ﬁ ¢Qué garden. 1 like
f significa eating carrots | Se desconoce el
legs tipgo water carrots
got? and apples. | | significado de las
'\ % @ # drink hair. A | palabras.
heir mon house plano ¢Qué woman, a man
significa or a child can




I've? ride me.
What | am?
I am a horse.
Reading and I have four | La estudiante no
A horse . ) .
writing ¢Qué legs, two eras, | relaciona el
I've ot four egs two ears, two eyes and long
o e A debemos two eyes and | vocabulario
a@  oragodelleesatng hacer? long hippo on | obtenido dentro
@ . odepplesldik® my head. | am | del contexto.
Awomena () ... orachidcnrideme a big animal. |
Waat.gn frL o aher don't live in a | No contesta
v ® of a | algunas
.9 ﬁb ﬁ garden. | like | preguntas
{\“ O eating carrots
legs hipgo waker carrots
and apples. |
% @ drink water. A
heir man house woman, a
ora
child can ride
me.
What | am?
I am a horse.
Reading and I have four | La estudiante no
A horse .
writing legs, two ears, | reconoce el
I've ot four egs two ears, two eyes and long
O on my head. I'm a big animal. [ don' live in two eyeS and VocabUIarlo
a@  oragadem! lie ratng long hippo on | presentado por
@il e T @ my head. | am | tanto no lo ubica

Awomen,a{5)  orachild canride me

What am I | am a horse

example
legs hipgo water
heir man house

ﬁi/ﬁ?

carrots

a big animal. |
dont live in a
carrots of a
garden. | like
eating water
and apples. |
drink __ .
A woman, a
or a
child can ride
me.
What | am?

| am a horse.

de manera
coherente en el
texto.




Reading and I have four | No se identifica
A horse B ) o
writing ¢What is | legs, two eras, | el significado de
I've got four egs two ears, two eyes and long
A ... onmyhead I'ma diganimal I dont live in hair? two eyes and | las diferentes
a(@  oragarden ] lie sating |0ng h|pp0 on palabras.
&, ord apples Tdrik @ my head. | am
Awomen,a ()  orachild canride me a blg animal. |
What am 17 | am a horse don,t “Ve in a
le
e house of a
e garden. | like
(\[\ w7
: eating water
legs hipgo waker carrots
_ and apples. |
’\ % @ # drink carrots.
heir man house plaro A woman, a
hair or a child
can ride me.
What | am?
I am a horse.
Reading and I have four | No se
A horse B
writing ¢Qué legs, two eras, | comprenden
Ivegotfour — €gs two ears, two eyes and long
A ... onmyhead I'ma diganimal I dont live in Slgmflca two eyes and estructuras
a@  oragadem] lie ratng I've? long carrots | gramaticales
a3 ard epples. Idrick (4 on my head. | basicas.

Awomen,a ()  orachild canride me

What am 17 | am a horse

example
(& ﬁ
legs hipgo waker carrots

house paro

heir man

am a big
animal. | dont
live in a
of a
garden. | like
eating

and apples. |
drink
A

woman, a

or a
child can ride
me.
What | am?
I am a horse.




Reading and I have four | No se
A horse B
writing legs, two eras, | comprenden
T've got four egs two ears, two eyes and long
... onmyhead I'ma big animal I dont live in two eyes and | estructuras
@@ ., O @gade ] like sating long ____ on | gramaticales
@)oo A Spples TdR O my head. | am | bésicas y no se
Awaa @B i 2 e e a big animal. I | relacionan con el
RS- don't live in a | texto.
!
uampe Of a
e garden. | like
UR
] .
eating
legs hipgo waker carrots
f\ % @ # and apples. |
helr man house plaro drink
A
woman, a
or a
child can ride
me.
What | am?
I am a horse
Reading and I have four | No se comprende
A horse N ]
writing ¢Qué legs, two eras, | el  vocabulario
I've got four egs two ears, two eyes and lng
B g M g A AR significa two eyes and | visto en clase.
a(@  oragorden. ] lie eating head? long on my
B, WA epples Tk 4 head. 1 am a | No se comprende
Awomen,a (5)  orachild conride me. ¢Me puedes | big animal. | | el significado del

What am 17 | am a horse

example

legs

heir

Wl ]

hipgo

man

waker

house

4

carrots

AR

paro

explicar de
nuevo  por

favor?

don't live in a

of a
garden. | like
eating

and apples. |
drink
A

woman, a

or a
child can ride
me.
What | am?
I am a horse

texto.




Reading I have four legs, | No se
A horse
and N/A two eras, two eyes | comprende el
Megotfour  egs  two ears, two eges and bng
o R 1 P e e writing and long hippo on | significado del
a(@  oragarden ] lie sating my head. | ama b|g texto. Se
Bl A pples Tk @) animal. | don't live | evidencia
A, @B) s 20O A in a water of a | desconocimiento
RS- garden. | like | del vocabulario.
le .
e eating carrots and
q g apples. | drink
s d
{xn
man. A woman, a
legs hipgo waker carrots
house or a child
l\ % @ # can ride me.
heir man house plaro What | am?
I am a horse.
Reading I have four legs, | No se
A horse
and two eras, two eyes | comprende la
Mvegotfour  eds . two eas, two eges and bng
o R s (P S e writing N/A and long on my | coherencia del
a(@  oragarden ] lie sating head. | am a big | texto.
B, S pples Tk @ animal. I don't live
Awomen,a () orachild canride me. in a Of a
What am 17 | am a horse garden. | Ilke
le R
s eating
T T i and apples. | drink
(W
. A woman,
legs hipgo waker carrots
a or a
l‘ % @ # child can ride me.
helr man house plaro What | am?
I am a horse
Reading I have four legs, | No se
A horse )
and ¢ Qué two eras, two eyes | comprende el
I've got four gs two tass, two eyes and long
o R {1 P e e writing | Significa | and long carrots on | significado del
a(@  oragarden ] lie sating I’vegot? my head. | ama blg texto. Se
B, S pples Tl 4 animal. | don't live | evidencia
A ailB) i e e e in a water of a | desconocimiento

What am 17 | am a horse

example

(K ' ﬁ
legs hipgo waker carrots
heir man house paro

garden. | like
eating man and
apples. | drink
. A woman,
a or a
child can ride me.
What | am?
I am a horse.

del vocabulario.




1 Which is May?

B [ |

2 Which is Nick’s favourite ice-cream?

Vg

VD

A []

s []

Listening

N/A

Se observa un
buen desarrollo
en la habilidad
de escucha.

Comprende el
significado  de
algunos
adjetivos.

1 Which s May?

B[]

2 Which is Nick’s favourite ice-cream?

Vg

7

a ]

s []

Listening

Otra vez

por favor

Hablan
muy
rapido.

1.No contesta
2.B

Se observa falta
de comprensién
en el
vocabulario
escuchado e
identificacion
del concepto.

1 Which s May?

B[]

2 Which is Nick’s favourite ice-cream?

Vg

7

a ]

s []

Listening

N/A

1A
2.B

Se observa falta
de comprensién
en el
vocabulario
escuchado e
identificacion

del concepto

1 Which s May?

B[]

2 Which is Nick’s favourite ice-cream?

Vg

7

a ]

s []

Listening

N/A

1. ABC
2. ABC

Se observa poca
comprension de
la instruccién,
por tal motivo
se escogen todas
las opciones sin
prestar atencion
a ninguna
opcion. No hay
comprension ni
del ejercicio ni
del vocabulario
escuchado.




1

Which is May?

B[]

Which is Nick’s favourite ice-cream?

Vg

i

a ]

s []

Listening

N/A

ABC
ABC

Se observa poca
comprension de
la instruccién,
por tal motivo
se escogen todas
las opciones sin
prestar atencion
a ninguna
opcion. No hay
comprension ni
del ejercicio ni
del vocabulario
escuchado.

1

Which is May?

B[]

Which is Nick’s favourite ice-cream?

Vg

i

a ]

s []

Listening

N/A

1ABC
2ABC

Se observa poca
comprension de
la instruccién,
por tal motivo
se escogen todas
las opciones sin
prestar atencion
a ninguna
opcion. No hay
comprension  ni
del ejercicio ni
del vocabulario
escuchado.

1

Which is May?

B[]

Which is Nick’s favourite ice-cream?

Vg

i

a ]

s []

Listening

N/A

1ABC
2ABC

Se observa poca
comprension de
la instruccion,
por tal motivo
se escogen todas
las opciones sin
prestar atencion
a ninguna
opcion. No hay
comprension ni
del ejercicio ni
del vocabulario
escuchado.




1

Which is May?

B[]

Which is Nick’s favourite ice-cream?

Vg

i

a ]

s []

Listening

N/A

1.AC
2AB

Se observa poca
comprension de
la instruccién,
por tal motivo
se escogen dos
de las opciones
sin prestar
atencion a
ninguna opcion.
No hay
comprension  ni
del ejercicio ni
del vocabulario
escuchado.

1

Which is May?

B[]

Which is Nick’s favourite ice-cream?

Vg

i

a ]

s []

Listening

N/A

1ABC
2ABC

Se observa poca
comprension de
la instruccién,
por tal motivo
se escogen todas
las opciones sin
prestar atencion
a ninguna
opcion. No hay
comprension  ni
del ejercicio ni
del vocabulario
escuchado.

1

Which is May?

B[]

Which is Nick’s favourite ice-cream?

Vg

i

a ]

s []

Listening

N/A

1A
2.AB

Se observa poca
comprension de
la instruccion,
por tal motivo
se escogen dos
de las opciones
sin prestar
atencion a
ninguna opcion.
No hay
comprension ni
del ejercicio ni
del vocabulario
escuchado.




1 Whieh s May? Listening 1A Se observa
¢Se 2.B comprension de
podria la instruccion

N o] ] reetir aunque  falta

2 Which is Nick's favourite ice-cream? otra vez? atencion y

% % desarrollo de la

é 2 habilidad de
N= s ] escucha.

) o o ) Una de las
opciones fue
contestada
correctamente.

5. Observa el dibujo y responde de manera oral preguntas como_; Where is the monkey? Speaking Se observd
Whigtare te colors of the shake? Entre otras.. :Qué frustracion  al
: esta momento de
pasando? describir la
imagen, en
algunas
ocasiones se
nombran los
animales sin
formar
oraciones
coherentes. La
expresion verbal
€s escasa.

1. Observa los dibujos y responde las preguntas: 1. Fish No se

Reading | ¢Qué 2. comprenden las
emrtons and significa 3. preguntas
Writing holding? 4. realizadas.

5. No Las respuestas
¢ Qué hay no se relacionan
que con laimagen lo

Whe iz holding the cat?
V¥hat ts the readher doing new? hacer? cual muestra un

m 0] I L | fa L
4 Where is the cat now?

5  How many children are looking
at the cat?

desconocimiento
del vocabulario.




Questions

What is the teacher drawing?

Whe is holding the cat?

What is the teacher doing now?

4 Where is the cat now?

5  How many children are looking
at the cat?

Reading
and
Writing

N/A

> w D

Fish

No se
comprenden las
preguntas

realizadas.

Las respuestas
no se relacionan
con la imagen lo
cual muestra un
desconocimiento

del vocabulario.

4 Where is the cat now?

5 How many children are looking
at the cat?

Reading
and
Writing

N/A

> w N

No Se
comprenden las
preguntas
propuestas lo
cual permite
observar un
desconocimiento
del vocabulario
basico y de las
formas para
preguntar como
las W questions,
No se responde
ninguna
pregunta.

Whe is holding the cat?

What is the teacher doing now?

4 Where is the cat now?

5 How many children are looking
at the cat?

Reading
and
Writing

¢Que
significa
holding?

¢Qué
significa
now?

> WP

No Se
comprenden las
preguntas
propuestas lo
cual permite
observar un
desconocimiento
del vocabulario
basico y de las
formas para
preguntar como
las W-h
questions,

No se responde
ninguna
pregunta.




T - e vecher dreamsing® Reading 1. Frecuentemente,
and N/A 2. An scool los nifios
Writing 3. An teybol escriben las
4. palabras tal
ST T e 5. an dot como las
escuchan  por
desconocimiento
de la escritura'y
por regla
4 Where is the cat now? at the general de su
5 Stug‘zm::]r:g children are looking Iengua materna.
Falta
comprension de
las  preguntas
propuestas.
Reading 1. No Se
and N/A 2. comprenden las
Writing 3. preguntas
4. propuestas lo
cual permite
observar un
desconocimiento
del vocabulario
basico y de las
4 Where is the cat now? at the formas para
5 Stu\tn:‘;n::]r:g children are looking preguntar como
las Wh
questions,
No se responde
ninguna
pregunta.
Reading 1. No Se
and 2. comprenden las
Writing ¢ Qué 3. preguntas
Significa 4. propuestas lo
Whe is holding the cat? holding? cual permite

What is the teacher doing now?

observar un
desconocimiento
del vocabulario
basico y de las
formas para




o W V=T Wiy

4 Where is the cat now? atthe .

5 How many children are looking
at the cat?

preguntar como
las Wh
questions,

No se responde

ninguna

pregunta.
Reading 1. No Se
and 2. comprenden las

Writing N/A 3. preguntas
4, propuestas 1o
e e e cual  permite
observar un
desconocimiento
del vocabulario
basico y de las
4 Where is the cat now? atthe formas para
5 Stu\tn:‘;n::]r:g children are looking preguntar como
las Wh

questions,
No se responde

ninguna

pregunta.
Reading No Se
and N/A 1. comprenden las

Writing 2. preguntas
3. propuestas lo
ho s holding the car? 4, cual permite

is the teacher doing now?

4 Where is the cat now? atthe .

5 How many children are looking
at the cat?

observar un
desconocimiento
del vocabulario
basico y de las
formas para
preguntar como
las Wh
questions,

No se responde
ninguna
pregunta.




4 Where is the cat now?

5 How many children are looking
at the cat?

Reading
and N/A
Writing

> w D

No Se
comprenden las
preguntas
propuestas lo
cual permite
observar un
desconocimiento
del vocabulario
basico y de las
formas para
preguntar como
las Wh
questions,

No se responde
ninguna

pregunta.

En la anterior prueba diagnostica se muestra un desconocimiento del vocabulario

expuesto. Del mismo modo no se evidencia comprension en la coherencia del texto lo cual no

permite identificar la idea principal del mismo. Se observa un desempefio bajo en las cuatro

habilidades especificamente en la habilidad comunicativa y poco interés al momento de

realizar la prueba. Se contestan las preguntas de manera incoherente por cumplir con el

requisito.

B. Estadistica

Db DB DA DS
70- 0% 71- 80% 81-90% 91-100%
17 5 2 0




%]

20
15
& =

Desempefio Desempefio Desempefio
Desempefio Basico alto superior
bajo 71-80% 81-90% 91-100%

70-0%

C. Analisis de los resultados y observaciones

La grafica evidencia claramente poca retencion del vocabulario aprendido a corto
plazo y poca motivacion con las actividades propuestas a excepcion de los juegos y

actividades que requieren ladica y movimiento.
D. Anexos (pruebas de entrada)
Se adjuntan pruebas de entrada.
TablaN__ Pruebas Diagnésticas. Fuente: El autor

Otro aspecto a tratar fue la evaluacion sobre los textos apropiados, los cuales fueron
observados detalladamente revelando las pocas ventajas que estos brindaban en el desarrollo
de las diferentes habilidades. Por tanto se requirid cambiar el material a partir del presente
afio por temas mas interactivos y llamativos para las nifias, tratando temas significativos con

suficiente vocabulario.

Por otra parte se llegé a un acuerdo entre de los docentes del area con respecto a
solicitar los textos un grado mas avanzado del estado normal de las nifias, correspondiéndole
asi al grado segundo un texto de inglés de grado tercero el cual pretende ayudar a avanzar el
nivel de inglés y con consecuente las habilidades comunicativas expuestas. La estrategia se

encuentra en implementacion y a la espera de su evaluacion en los préximos meses.



Igualmente, afio tras afio se ha llegado a un acuerdo para continuar realizando puestas
en escenas en la celebracion del English Day. Sin embargo, en estas presentaciones
generalmente se aplaude la memorizacién del libreto y hay poca libertad en la expresion oral;
aun asi, son estrategias que permiten desinhibir el miedo a enfrentarse con la lengua
extranjera. A continuacion se adjunta la descripcion de los resultados de las pruebas
diagndsticas realizadas al comienzo del presente afio, con lo cual se pretende observar el nivel

de inglés con el que comienzan su nuevo afio escolar las nifias del grado segundo.

COLEGIO MARIA AUXILIADORA NORTE VERSION: 3
RESULTADOS DE PRUEBAS DIAGNOSTICAS FI;‘/HH
30/09/2014
DOCENTE: Alejandra Ramirez GRADO: Segundo N° ESTUDIANTES 24
AREA: Humanidades ASIGNATURA: Inglés
FECHA DE APLICACION: Febrero 2015
A. Descripcion
ASPECTOS FORTALEZAS DEBILIDADES
EVALUADOS
Vocabulario Reconocen el vocabulario visto en | Usan la lengua materna para
clase basico a corto plazo. expresarse en inglés, no siguen
instrucciones y no reconocen el
vocabulario visto en actividades
propuestas a largo plazo.
Escucha Al escuchar el vocabulario por | Baja comprensién de los temas
palabras y no por frases, las nifias | escuchados mostrando en algunas
comprenden algunas de ellas. ocasiones falta de atencién y
desinterés lo cual denota poca
motivacion.

Escritura Comprenden el orden para formar | Las palabras en inglés se escriben
oraciones:  sujeto, verbo y | de una manera y se pronuncian
complemento. de otra. Esto es una gran

debilidad de las nifias ya que al




momento de hacer un texto corto
no reconocen la forma escrita de
las palabras generando desinterés
por las actividades escritas.

Habla

Pregunta y responde con sus pares
preguntas previamente formuladas

con correcta pronunciacion.

Pronuncia instrucciones “comandos”

previamente aprendidos.

Se dificulta la expresion de frases
cortas debido a poco
reconocimiento,  retencion y
conjugacion  de  verbos y

vocabulario en general.

Al momento de participar se
produce un “bloqueo” interno
que en muchas ocasiones
avergiienza a las nifias al hablar
frente a otras por  su
desconocimiento generando

frustracion.

Lectura

Comprenden cierto vocabulario en
tiempo presente a través de

imagenes y juegos.

Comprenden cierto vocabulario
en tiempo presente; al ser usado
este vocabulario en otros tiempos
verbales y al estar dentro de una
oracion, no reconocen la idea de

la oracion.

Los textos que se trabajan son
muy bésicos en los cuales se
manejan frases con bastante
vocabulario y no hay
comprension; esto provoca poco
interés en las lecturas haciendo
gue las nifias no sigan la lectura
sugerida mentalmente ni en voz

alta.




B. Estadistica

Db DB DA DS
70- 0% 71- 80% 81-90% 91-100%
17 5 2 0
20
15
10
5
an—y A
0
Desempefio Desempefio Desempefio
Desempefio Basico alto superior
bajo 71-80% 81-90% 91-100%
70-0%

C. Anadlisis de los resultados y observaciones

La grafica evidencia claramente poca retencion del vocabulario aprendido a corto
plazo y poca motivacion frente a las actividades propuestas a excepcion de los juegos

y actividades que requieren ludica y movimiento.
D. Anexos (pruebas de entrada)
Se adjuntan pruebas de entrada.
TablaN___ Pruebas Diagnésticas. Fuente: El autor

Otro aspecto a tratar fue la evaluacion sobre los textos apropiados, los cuales fueron
observados detalladamente revelando las pocas ventajas que estos brindaban en el desarrollo

de las diferentes habilidades. Por tanto se requirié cambiar el material a partir del presente



afio por temas mas interactivos y Ilamativos para las nifias, tratando temas significativos con

suficiente vocabulario.

Por otra parte se llegé a un acuerdo entre de los docentes del &rea con respecto a
solicitar los textos un grado mas avanzado del estado normal de las nifias, correspondiéndole
asi al grado segundo un texto de inglés de grado tercero el cual pretende ayudar a avanzar el
nivel de inglés y con consecuente las habilidades comunicativas expuestas. La estrategia se

encuentra en implementacién y a la espera de su evaluacion en los proximos meses.

Igualmente, afio tras afio se ha llegado a un acuerdo para continuar realizando puestas
en escenas en la celebracion del English Day. Sin embargo, en estas presentaciones
generalmente se aplaude la memorizacién del libreto y hay poca libertad en la expresion oral;
aun asi, son estrategias que permiten desinhibir el miedo a enfrentarse con la lengua
extranjera. A continuacion se adjunta la descripcién de los resultados de las pruebas
diagnosticas realizadas al comienzo del presente afio, con lo cual se pretende observar el nivel

de inglés con el que comienzan su nuevo afo escolar las nifias del grado segundo.

COLEGIO MARIA AUXILIADORA NORTE VERSION: 3
RESULTADOS DE PRUEBAS DIAGNOSTICAS FI§:HL\
30/09/2014
DOCENTE: Alejandra Ramirez GRADO: Segundo N° ESTUDIANTES 24
AREA: Humanidades ASIGNATURA: Inglés
FECHA DE APLICACION: Febrero 2015
A. Descripcion
ASPECTOS FORTALEZAS DEBILIDADES
EVALUADOS
Vocabulario Reconocen el vocabulario visto en | Usan la lengua materna para
clase basico a corto plazo. expresarse en inglés, no siguen

instrucciones y no reconocen el
vocabulario visto en actividades

propuestas a largo plazo.

Escucha Al escuchar el vocabulario por | Baja comprension de los temas




palabras y no por frases, las nifias
comprenden algunas de ellas.

escuchados mostrando en algunas
ocasiones falta de atencion y
desinterés lo cual denota poca

motivacion.

Escritura

Comprenden el orden para formar

oraciones:  sujeto, verbo vy

complemento.

Las palabras en inglés se escriben
de una manera y se pronuncian
de otra. Esto es una gran
debilidad de las nifias ya que al
momento de hacer un texto corto
no reconocen la forma escrita de
las palabras generando desinterés

por las actividades escritas.

Habla

Pregunta y responde con sus pares
preguntas previamente formuladas

con correcta pronunciacion.

Pronuncia instrucciones “comandos”

previamente aprendidos.

Se dificulta la expresion de frases
cortas debido a poco
reconocimiento, retenciéon y
conjugacion de  verbos vy

vocabulario en general.

Al momento de participar se
produce un “bloqueo” interno
gue en muchas ocasiones
averglienza a las nifias al hablar
frente a otras por su
desconocimiento generando

frustracion.

Lectura

Comprenden cierto vocabulario en

tiempo presente a través de

imagenes y juegos.

Comprenden cierto vocabulario
en tiempo presente; al ser usado
este vocabulario en otros tiempos
verbales y al estar dentro de una
oracion, no reconocen la idea de

la oracion.

Los textos que se trabajan son




muy béasicos en los cuales se
manejan frases con bastante
vocabulario y no hay
comprension; esto provoca poco
interés en las lecturas haciendo
que las nifias no sigan la lectura

sugerida mentalmente ni en voz

alta.
B. Estadistica
Db DB DA DS
70- 0% 71- 80% 81-90% 91-100%
17 5 2 0

20
15
10

Desempefio Desempefio Desempefio
Desempefio Basico alto superior
bajo 71-80% 81-90% 91-100%

70-0%

C. Anadlisis de los resultados y observaciones

La grafica evidencia claramente poca retencion del vocabulario aprendido a corto
plazo y poca motivacion con las actividades propuestas a excepcion de los juegos y

actividades que requieren ladica y movimiento.




D. Anexos (pruebas de entrada)
Se adjuntan pruebas de entrada.

Tabla N Pruebas Diagnosticas. Fuente: El autor

Resultado de Encuestas Estudiantes

Diagnostico Habilidad Listening

8

2

lel%iagnostico Habilidad Listening

Si comprenden No comprena

O = N W B~ U1 O N 00

De la anterior grafica se observa que del 100% de las estudiantes evaluadas, el 80% no
comprenden lo que escuchan en inglés, mientras que el 20% si comprenden. Lo anterior

demuestra una gran necesidad en el fortalecimiento de esta habilidad.



Diagnostico Habilidad Reading

w

N

[EEY

Si comprenden No comprenden

De la gréfica anterior se observa que del 100% de las estudiantes evaluadas, el 60% si
comprenden lo que leen en inglés mientras que el 40% no comprenden.

Esto significa que es necesario acercar a las estudiantes a la lectura para desarrollar
esta habilidad brindando estrategias especificas.

Diagnostico Habilidad Writing

8

2

Si escriben No escriben

= N Wb OO N 0O WO

o

De la gréafica anterior se observa que del 100% de las estudiantes evaluadas, el 20% si
escriben palabras en inglés mientras que el 80% no escriben nada. Este resultado muestra la
necesidad de desarrollar estrategias para el desarrollo de la habilidad de escritura ya que el
porcentaje de desconocimiento es bastante alto.



Diagnostico Habilidad Speaking

w

N

[EEY

Se comunica No se comunica

Del 100% de las estudiantes evaluadas, el 60% no se comunica en inglés, mientras que
el 40% lo hace a través de algunas palabras. Es necesario poner en practica las actividades que
impliquen el desarrollo de las habilidades comunicativas.

De acuerdo con la prueba diagnostica realizada, se pudo observar que las estudiantes
muestran un bajo nivel de inglés para su edad, entendiendo que el examen “English for
Speakers of the Other Language” avalado por la Universidad de Cambridge se encuentra
disefiado para evaluar el nivel de las habilidades de listening, reading, writing and speaking en
nifios de 7 afios en adelante como primer examen clasificatorio segin los lineamientos
expuestos en el Marco Comun Europeo. Del mismo modo se observa que las habilidades que
presentan mayor dificultad son: listening and writing, partiendo del desconocimiento del
vocabulario y cohesion en las estructuras gramaticales, seguidas por reading y speaking. En

general no se alcanza un nivel que se pueda llamar basico en las habilidades del lenguaje.

Matriz N°2 Sistematizacion. Prueba de Entrada. Docentes.



Ludica

Encuesta

¢Qué es ludica?

de 10
docentes  encuestados
del grado 2, el 67%
define

En un total

la ladica como
actividades mediadoras
para la construccion del
conocimiento y el 33%
define el concepto de
ludica como actividades

que implican juego.

Segln (Jimenez
C. A, 2008) la
lidica es una
actividad  que
produce mayor
secrecion de
endorfinas y
dopamina a
nivel cerebral y
se encuentra
ligada a
actividades que
producen

placer, goce y
disfrute, por lo
tanto el
concepto ludico
va mas alla del
juego como lo
referencian  la
mayoria de los
docentes

encuestados.

¢Usted cree que la

lodica  es
aspecto

importante en

un

el

aprendizaje  del

inglés?

En un total de 10
docentes encuestados
del grado 2, se evalud la
anterior pregunta
comprendida en la
categoria de la ludica en
donde se afirma que la
motivacion es un factor

importante en el

Se describe la
importancia de
la motivacién
como factor
primordial y
constante en el

proceso de




aprendizaje del inglés
con un porcentaje total
del 100%. Los docentes
explican que la
motivacion si es
importante ya que
incentiva el aprendizaje
y captura la atencion del
estudiante en clase
interiorizando mas
facilmente los
conceptos Vvistos.
Seguida a esta
afirmacion, los docentes
afirman que el
aprendizaje es mas
significativo partiendo
de la motivacion y los
intereses de los

estudiantes.

ensefianza-
aprendizaje. Se
describe la
importancia ya
que permite una
mayor
concentracion
en la clase
permitiendo una
adquisicion mas
facil del tema

visto.

¢Que significa
ensefiar y
aprender inglés
por medio de la

ludica?

En un total de 10
docentes encuestados
del grado 2, se evalu6 la
anterior pregunta
comprendida en la
categoria de la
motivacion en donde se
observé una tendencia a
que ensefiar inglés por
medio de la ludica
significa motivar con un
porcentaje del 60%,
seguido del aprender
significativamente con
un porcentaje del 20%,
el 10% afirma que
significa aprender
jugando y el 10%

restante no contesto

Se describe que
la ludica va
ligada con la
motivacion. En
este mismo
proceso se
afirma que la
ludica es un
proceso

motivador a

través del juego.




¢Cuales son los
propositos
fundamentales de
la ludica en la
ensefianza —
aprendizaje del

inglés?

En un total de 10
docentes  encuestados
del grado 2, se evalud la
anterior pregunta
comprendida en la
categoria de la
ensefianza — aprendizaje
de las habilidades
comunicativas, en
donde se observd una
tendencia a la ludica
como fuente de
creatividad mediante un
ambiente natural de
aprendizaje con un
porcentaje del 40%, en
la misma linea
porcentual se observa
que el propdsito de la
ladica es contribuir al
aprendizaje

significativo  mientras
que el 20% restante
afirma que contribuye a
la construccion  del

conocimiento.

Se describe que
uno de los
propositos
fundamentales
de la ludica es
el aprendizaje
significativo ya
que las
actividades que
se apliquen
permiten la
construccion del
nuevo
conocimiento
partiendo del
previo segun el
contexto del
individuo
simulando un
ambiente
natural que
propicia la
creatividad y
por ende el

aprendizaje.

(Enel
aprendizaje del
inglés, que
resultados se
obtienen mediante

la l0dica?

En un total de 10
docentes encuestados
del grado 2, se evalud la
anterior pregunta
comprendida en la
categoria de la
ensefianza — aprendizaje
de las habilidades

comunicativas, en

Se describe la
ludica como
herramienta
esencial e el
aprendizaje de
las habilidades

comunicativas,




donde se observo una
tendencia al desarrollo
de las habilidades
comunicativas y
adquisicion del
vocabulario favorable
como resultado de la
estrategia lidica en un
50%, mientras que el
30% afirma que ludica
ayuda a desinhibir a los
estudiantes del temor a
participar en las
actividades de la clase
mejorando su expresion
oral, el 10% afirma que
se obtienen buenos
resultados en la
motivacion y el 10%
restante apunta al
desarrollo de la

creatividad.

vocabulario
ayudando a
desinhibir el
miedo a la
participacion y
la expresion
oral creando un
clima
motivacional

positivo.

Ensefianza —
Aprendizaje
de las
habilidades
comunicativas

en Ingles

Encuesta

¢Cual (les) ha (n)
sido su (s)
experiencia(s)
mas significativa
(s)enla
ensefianza —
aprendizaje del
inglés? Describala

(las).

En un total de 10
docentes encuestados
del grado 2, el 30%
afirma que las obras de
teatro son las
experiencias mas
significativas que han
tenido en el aprendizaje
del inglés, seguido por
el juego con un 20% y
el restante de las
opiniones se dividen en
un 10% cada una con

experiencias tales como:

Proyectos, canciones,
videos, actividades

innovadoras y una

Segun la
experiencia de
los maestros de
inglés, las obras
de teatro fueron
las actividades
mas
significativas en
el aprendizaje
del inglés. Esta
actividad
permite
estimular la

habilidad oral,




encuestada que no
responde.

escrita, de
escucha vy la
expresion
corporal del
nifio creando un
ambiente
imaginario  de
creatividad vy
fantasia.

¢Qué estrategias
utiliza usted para
hacer
comprensible el
tema en inglés
cuando el
estudiante no

comprende?

En un total de 10
docentes encuestados
del grado 2, el 30%
utiliza el juego para
hacer comprensible el
tema cuando los
estudiantes no
comprenden, el 20%
utiliza el refuerzo de
habilidades, el 20%
cambia la dindmica de
la clase y el 30%
restante se divide en:
trabajo de pares,
explicacién en espafiol
y expresion corporal
dividido en el 10% cada

uno.

La integracion
de las
estrategias
descritas
anteriormente
supone una
estrategia
integral para los
diferentes tipos
de aprendices,
ya que Si no es
factible una de
la estrategias
estipuladas
quizas sea otra
la que propicie
el interés segun
la necesidad de

cada individuo.

¢Usted cree

importante tener

En un total de 10
docentes encuestados
del grado 2, el 60%

afirma que es

Segun
diferentes

teorias, la edad




consolidada la
lengua materna
antes de ensefiar
la segunda lengua
(ingles)? ¢Por

qué?

importante tener en
cuenta la lengua
materna del estudiante
bien establecida antes
de ensefar inglés
mientras que el 20%
expresa que no es
necesario porque segun
la cultura donde el
estudiante esté inmerso
se aprende la lengua sin
necesidad de otra y el
20% restante no

responde.

es un factor
influyente  en
este proceso
debido a que las
edades mas
pequefias
adquieren el
idioma y los
adultos 0
estudiantes
mayores
aprenden; es
decir
dependiendo de
la edad es
necesario
reforzar la
lengua materna
0 simplemente
empezar a
adquirirla de

manera natural.

¢Cuales son los
items evaluativos
en la expresion
oral de los nifios y
nifias en la
segunda lengua y
qué estrategias se
proponen para
mejorar estos

resultados?

En un total de 10
docentes encuestados
del grado 2, el 50%
afirma que evaluan el
progreso de la expresion
oral mediante el trabajo
en clase a través de
exposiciones,
dramatizaciones y
juegos de rol, el 20%
afirma que se evalla a
través del vocabulario
adquirido, el 20%

habilidad

muestra

Esta
gran

dificultad en su

evaluacién

sobre todo
cuando los
docentes  que
imparten la

materia no son

especialistas en




afirma que no se hace
evaluacion ya que los
docentes que ensefian el
area no son licenciados
en inglés y no posee un
plan de estudios y el
10% restante expresan
que las evaluaciones se
realizan mediante

actividades grupales.

la misma, de tal
manera no se
hace una
adecuada
correccion de la
pronunciacion y
de la gramatica
relacionada
dejando con
grandes vacios a
los aprendices, a
pesar de las
actividades que

se realicen.

Motivacion

Encuesta

¢Usted cree
necesaria la
motivacion en el
estudiante para la
adquisicion de
una segunda
lengua? Si, No,

¢Por que?

De un total de 10
docentes encuestados
del grado 2, el 100%
afirma que la
motivacion en el
estudiante si es
necesaria para la

adquisicién de la L2.

La motivacion
es un factor
fundamental en
el proceso de
aprendizaje de
cualquier éarea
ya que permite
que el aprendiz

dé més de si

mismo en
cualquier

proceso sin
importar el

esfuerzo que
requiera la

actividad.

¢Qué estrategias

En un total de 10
docentes encuestados

del grado 2, se evalud la

Sin importar la

edad, los




motivacionales
utiliza para
ayudar a
desarrollar la
adquisicion de la

segunda lengua?

anterior pregunta
comprendida en la
categoria de la
motivacion, en donde
se observo una
tendencia a trabajar los
juegos como estrategias
motivacionales para
desarrollar la
adquisicion de la L2 con
un porcentaje del 70%
seguido de estrategias
como canciones, el
tutor monitor en la clase
y un acercamiento a un
ambiente de aprendizaje
de la cultura inglesa,
estos Gltimos tres
divididos con un

porcentaje del 10% cada

uno.

estudiantes
siempre estaran
dispuestos a un
juego relativo a
su edad debido
a que el ser
humano es un
ser ludico desde
su nacimiento,
permitiendo
motivacion y
deleite en la
masica, en los
retosyen la
innovacion de

actividades.

Ambientes de

Aprendizaje

Encuestas

¢Qué recursos
materiales que
resultan
agradables para
los nifios utiliza
con frecuencia en
las clases de

inglés?

En un total de 10
docentes encuestados
del grado 2, donde se
realiz6 la anterior
pregunta en el marco de
la categoria de la
motivacion, el 20%
afirma utilizar posters
como recurso en la clase
de inglés y que son de
agrado para los nifios
seguido por 20%
videos, 10% canciones,
10% juguetes,
10%talleres, 10%flash
cards, 10%guias y

10%trabajos manuales.

Generalmente
los recursos son
un factor
importante en el
aula, entre mas
coloridos y
Ilamativos son,
mejor recibidos
por los
estudiantes,
sobre todo en
edades
tempranas pero
lo mas

importante  es




destacar la
innovacion en
los mismos sin
importar su
elaboracion.

¢Antes de planear
una actividad para
sus estudiantes,
usted tiene en
cuenta el contexto
socio-cultural y
los intereses de
cada uno de ellos?

Si, No, ¢Por qué?

En un total de 10
docentes encuestados
del grado 2, donde se
realizo la anterior
pregunta en el marco de
la categoria de la
motivacion, el 60%
afirma que si se tiene en
el contexto sociocultural
del estudiante antes de
planear una actividad,
mientras que el 40% no

lo tiene en cuenta.

Es comin
observar que los
docentes
realizan sus
planeaciones a
nivel general sin
tener en cuenta
el contexto de
cada estudiante
ya que esto
demandaria
tiempo e
innovacion en
las estrategias a
aplicar. No
obstante el
resultado de la
encuesta
muestra un
resultado
positivo con un
60%.

¢Qué tipo de
actividades les
ofrece a sus
estudiantes para
que interactuen

con la cultura

En un total de 10
docentes encuestados
del grado 2, donde se
realiz6 la anterior
pregunta en el marco de
la categoria de
ambientes de

aprendizaje, el 30%

Es frecuente
observar la
riqueza de los
textos para
acercar el

conocimiento a




inglesa?

afirma que utiliza textos
para acercar al
estudiante a la cultura
inglesa, el 20% juegos
de rol, de igual forma
los videos con un 20%,
un 10% afirma que usa
actividades manuales,
10%juegos de mesa y el
10% restante no

responde.

una cultura,
pero este tipo de
actividades en
ocasiones se
tornan
monotonas y
aburridas; por
tal razén en
indispensable
crear ambientes
virtuales de
aprendizaje
donde el nifio
siente la cultura
mas de cerca
mientras
interactta con la

misma.

¢Cuél es el papel del
docente y el
estudiante en el
proceso de ensefianza
— aprendizaje?

En un total de 10
docentes encuestados
del grado 2, donde se
realiz6 la anterior
pregunta en el marco de
la categoria de
Ambientes de
Aprendizaje, se observo
una tendencia el cual el
docente tiene el papel
de ser estratega con un
porcentaje del 30%,
orientador con el mismo
porcentaje del 30%,
guia con el 10%
generador de
conocimiento con el
10%, co-aprendiz 10%

Sibien el
docente es guia
y orientador,
también es co-
aprendiz; este
doble rol
permite una
relacion méas
equitativa y de
confianza con el
estudiante, lo
que permitirad un
aprendizaje mas
cooperativo y
desinhibido.




y el 10% restante no

responde.

Segun las respuestas obtenidas por los docentes, se pudo evidenciar que éstos:

- Poseen una concepcién err6nea sobre el concepto de ludica, delimitdndola como una

actividad que implica juego.

-Expresan que la motivacion es un factor importante en cualquier proceso de aprendizaje en

especial si se trabaja entre pares.

-Planean sus clases a partir del contexto sociocultural de los estudiantes lo cual implica el

acercamiento de un aprendizaje significativo sobre todo de la lengua inglesa.

-Determinan el juego como un factor fundamental indiferentemente de la edad de los

aprendices.

-Fundamentan sus practicas evaluativas de la segunda lengua en la adquisicion del

vocabulario producido tanto de manera oral como escrita.

-Afirman observar mejoramiento en el nivel del idioma cuando ponen en practica actividades
relacionadas con dramatizaciones, juegos, proyectos, canciones, videos, actividades

innovadoras.



Encuestas docentes

Analisis de resultados

1. ;Para usted que es ludica?

= Juego

= Actividades mediadoras
para la construccion del
conocmiento

La grafica muestra que de un total de 10 docentes encuestados del grado 2, el 67%

define la ludica como actividades mediadoras para la construccion del conocimiento y el 33%



define el concepto de ludica como actividades que implican juego. De acuerdo con (Bolivar &
Bonilla Bolivar, 1998), la ludica cominmente se confunde con juego, no obstante este
concepto va mas alla con una connotacion general, es decir la ludica se encuentra en todas
aquellas actividades que producen goce y disfrute. Por tanto, la lidica puede ser una actividad

mediadora de construccion de conocimiento a traves del juego.

2. ¢USTED CREE QUE LA LUDICA ES UN PROCESO
IMPORTANTE EN EL APRENDIZAJE DEL INGLES?

En un total de 10 docentes encuestados del grado 2, se evaluo la anterior pregunta
comprendida en la categoria de la ludica en donde se afirma que la ludica si es un proceso
importante en el aprendizaje del inglés con un total del 100%. Segun (Blanco & Monroy,
1998), por ludica se considera toda actividad que deja una ensefianza y se convierte en una
experiencia de aprendizaje, por tanto se puede implementar como estrategia en el aprendizaje

no solo del inglés sino de cualquier disciplina.



3. éQue significa ensefar y aprender inglés por medio
de la ludica?

Significativo
20%

M Significativo
No respone
Motivacion 10% B No respone

60%

Aprender
jugando
10%

En un total de 10 docentes encuestados del grado 2, se evalud la anterior pregunta
comprendida en la categoria de la motivacién en donde se observo una tendencia a que
ensefiar inglés por medio de la ludica significa motivar, con un porcentaje del 60%; seguido
del aprender significativamente con un porcentaje del 20%; un 10% afirma que significa
aprender jugando; el 10% restante no responde. Segln (Jiménez, 2008), la implementacion de
la ludica en la ensefianza del inglés propone relacionar diferentes actividades del aula con el
mundo del nifio, es decir con el yo y no yo; con el mundo fisico de los objetos para entenderlo
y transformarlo. A partir de esta afirmacion se puede deducir que la ludica integra el
aprendizaje desde la motivacién hasta lograr un aprendizaje significativo de manera
placentera para el nifio, es por esto que se debe incorporar como estrategia primordial de

motivacion.

4. Cuales son los propdsitos fundamentales de la
ludica en la enseilanza-aprendizaje del inglés?

Aprender 0% @ Ambiente

Significativament Natural de ]
P B Ambiente Natural de
e Aprendizaje .
Aprendizaje
40% 40% M Construccion del
Construccion del conocimiento

T Aprender Significativamente
conocimiento

20%




En un total de 10 docentes encuestados del grado 2, se evalud la anterior pregunta
comprendida en la categoria de la ensefianza — aprendizaje de las habilidades comunicativas,
en donde se observd una tendencia a la ludica como fuente de creatividad mediante un
ambiente natural de aprendizaje con un porcentaje del 40%; en la misma linea porcentual se
observa que el propoésito de la ludica es contribuir al aprendizaje significativo mientras que el
20% restante afirma que contribuye a la construccion del conocimiento. Las experiencias
ludicas en el aula parten de la vivencia individual con la aparicion y desaparicion del deseo
emocional, por tanto esta afirmacion se relaciona con la respuesta dada por los docentes
donde afirman que uno de los propdésitos fundamentales de la ludica es aprender de forma
natural, teniendo en cuenta que la parte afectiva y emocional juegan un papel importante en la
ludica.

5. ¢éEN EL APRENDIZAJE DEL INGLES. QUE RESULTADOS SE
OBTIENEN MEDIANTE LA LUDICA ?

| Motivacion |Creatividad

Habilidades
50%

En un total de 10 docentes encuestados del grado 2, se evalud la anterior pregunta
comprendida en la categoria de la ensefianza — aprendizaje de las habilidades comunicativas,
en donde se observd una tendencia al desarrollo de las habilidades comunicativas y
adquisicion del vocabulario favorable como resultado de la estrategia ludica en un 50%; el
30% afirma que la ladica ayuda a desinhibir a los estudiantes del temor a participar en las
actividades de la clase mejorando su expresion oral; el 10% afirma que se obtienen buenos
resultados en la motivacién y el 10% restante apunta al desarrollo de la creatividad.
(Gonzalez de Zarate, 2000, pag. 43) afirma que: “El juego no solo permite que el nifio vaya
incorporando nuevos conocimientos sobre el mundo objetivo y social sino que va elevando

este conocimiento a un nivel superior logrando el desarrollo de su capacidad de pensamiento a



través de la reorganizacion permanente de las estructuras gramaticales”. De este modo el nifio
adquiere el vocabulario necesario a través de su entorno por medio de la interaccion con éste,

permitiendo a su vez un desarrollo comunicativo sobre su propio contexto.

6. ¢ CUAL HA SIDO LA EXPERIENCIA MAS SIGNIFICATIVA DONDE HA
OBTENIDO RESULTADOS POSITIVOS EN LA ENSENANZA-APRENDIZAJE
DEL INGLES?

No responde [oyectos
10% 10%

Innovacion
10%

Videos Obras de teatro
10% 30%

Canciones
10%

La grafica muestra que de un total de 10 docentes encuestados del grado 2, el 30%
afirma que las obras de teatro son las experiencias mas significativas que han tenido en el
aprendizaje del inglés, seguido por el juego con un 20% Yy el restante de las opiniones se
dividen en un 10% cada una con experiencias tales como: proyectos, canciones, videos,

actividades innovadoras; una encuestada no respondio.



7. ¢éQUE ESTRATEGIAS UTILIZA PARA HACER COMPRENSIBLE EL
TEMA EN INGLES CUANDO EL ESTUDIANTE NO COMPRENDE?
Trabajo de
pares Cambiar
10% _ actividad
20%

Explicacion en
espaiiol
10%

Expresion
Corporal
10%

Juegos

Refuezo de 30%

habilidades
20%

La grafica muestra que de un total de 10 docentes encuestados del grado 2, el 30%
utiliza el juego para hacer comprensible el tema cuando los estudiantes no comprenden, el
20% utiliza el refuerzo de habilidades, el 20% cambia la dindmica de la clase y el 30%
restante se divide en: trabajo de pares, explicacion en espafiol y expresidn corporal dividido
en el 10% cada uno. (Gonzalez de Zarate, 2000) expresa que el juego es fuente de
conocimiento a través de la percepcion, la representacion y la imaginacion. Esta afirmacion
respalda la actividad del juego como la estrategia puesta en marcha por los docentes para
mejorar la comprension de los estudiantes en inglés siendo ésta una herramienta eficaz en este
proceso.



8.¢Usted cree importante tener consolidada la lengua
materna del estudiante antes de enseiar inglés?

u S|
ENO

No Responde

La grafica muestra que de un total de 10 docentes encuestados del grado 2, el 60%
afirma que es importante tener en cuenta la lengua materna del estudiante bien establecida
antes de ensefiar inglés mientras que el 20% expresa que no es necesario porque segun la
cultura donde el estudiante esté inmerso se aprende la lengua sin necesidad de otra; el 20%
restante no responde. Los lineamientos curriculares de lengua extranjera afirman que el
aprendizaje simultaneo de distintas lenguas no perturba los demas aprendizajes sino que las
favorece, de la misma manera el conocimiento apropiado de la lengua materna contribuye al
aprendizaje de otras lenguas. Aunque los nifios en edades muy tempranas no tienen su lengua

bien consolidada, ésta sirve de apoyo para el aprendizaje de la segunda lengua.



9. ¢ CUALES SON LOS ITEMS EVALUATIVOS EN LA EXPRESION ORAL
DE LOS NINOS Y NINAS EN LA SEGUNDA LENGUA Y QUE
ESTRATEGIAS SE PROPONEN PARA MEJORAR ESTOS RESULTADOS?

No se hace Act grupales
evaluacion 10%
20%

Vocabulario
20%

Trabajo en clase
50%

La grafica muestra que de un total de 10 docentes encuestados del grado 2, el 50%
afirma que evallan el progreso de la expresidn oral mediante el trabajo en clase a través de
exposiciones, dramatizaciones y juegos de rol; el 20% afirma que se evalla a través del
vocabulario adquirido; el 20% afirma que no se hace evaluacion ya que los docentes que
ensefian el area no son licenciados en inglés y no cuentan con un plan de estudios; el 10%
restante expresa que las evaluaciones se realizan mediante actividades grupales.



10. ¢ Usted cree necesaria la motivacion en el estudiante para la
adquisicionde la L2 ?

La grafica muestra que de un total de 10 docentes encuestados del grado 2, el 100%
afirma que la motivacidn en el estudiante si es necesaria para la adquisicion de la L2. Segln
(Bacete & Domenech , 1997), la motivacion es la palanca que mueve toda conducta, lo que
nos permite provocar cambios tanto a nivel escolar como de la vida en general. Esta
afirmacion respalda la importancia de la motivacion en el aprendizaje de cualquier disciplina
ya que permite generar cambios positivos.

11. {Que estrategias motivacionales utiliza para
desarrollar la adquisicion de la L2?

Canciones
Ambiente  10%
cultural
10%

M Juegos
Monitor

10% B Monitor




En un total de 10 docentes encuestados del grado 2, se evalud la anterior pregunta
comprendida en la categoria motivacion, en donde se observo una tendencia a trabajar los
juegos como estrategias motivacionales para desarrollar la adquisicion de la L2 con un
porcentaje del 70%, seguido de estrategias como canciones, el tutor monitor en la clase y un
acercamiento a un ambiente de aprendizaje de la cultura inglesa; estos Gltimos tres divididos
con un porcentaje del 10% cada uno. Los lineamientos curriculares de preescolar establecen
el juego como dinamizador de la vida del educando mediante el cual construye conocimientos
consigo mismo y con el mundo fisico y social compartiendo intereses y desarrollando
habilidades de comunicacion, construyendo y apropiandose de normas. Por tanto, el juego
cumple un papel fundamental en el aprendizaje del inglés y de manera especial el desarrollo
de la habilidad comunicativa, a la vez que sirve como herramienta motivacional.

12. ¢ QUE RECURSOS MATERIALES UTILIZA CON FRECUENCIA EN LAS
CLASES DE INGLES Y SON DE AGRADO PARA LOS NINOS?

Canciones
2 0,
Juguetes i
10%
TaIIeres
‘ 10% »
Flash cards
10%
Guias | Trabajos Manuales
10% 10%

Videos
20%

La grafica muestra que de un total de 10 docentes encuestados del grado 2, donde se
realizd la anterior pregunta en el marco de la categoria motivacion, el 20% afirma utilizar
posters como recurso en la clase de inglés ya que son de agrado para los nifios, seguido por
20%videos, 10%canciones, 10%juguetes, 10%talleres, 10%flash cards, 10%guias Yy
10%trabajos manuales.



13. ¢{ANTES DE PLANEAR UNA ACTIVIDAD PARA SUS
ESTUDIANTES, USTED TIENE EN CUENTA EL CONTEXTO
SOCIOCULTURALY LOS INTERESES DE CADA ESTUDIANTE?

0%

NO
40%

Sl
60%

La grafica muestra que de un total de 10 docentes encuestados del grado 2, donde se
realiz6 la anterior pregunta en el marco de la categoria motivacién, el 60% afirma que si es
importante tener en cuenta el contexto sociocultural del estudiante antes de planear una
actividad, mientras que el 40% no lo tiene en cuenta. (Bruner , Juego, pensamiento y
lenguaje., 1986), expresa que el aprendizaje tiene como eje el significado, tiene lugar en un
contexto social, implica relaciones entre los distintos procesos del lenguaje y es algo muy
personal y particular del ser humano. Por tanto, es necesario tener en cuenta el contexto de
los estudiantes antes de planear una actividad para que el aprendizaje no se aleje de la

realidad del contexto mismo y se relacione con mayor facilidad a sus vivencias diarias.



14. ¢ QUE TIPO DE ACTIVIDADES LES OFRECE A SUS ESTUDIANTES
PARA QUE INTERACTUEN CON LA LENGUA INGLESA?

Juegos de mesa

10% Videos
20%

No responde
10%

Actividades
Mnauales
10%

Textos

30%
Juegos re rol

20%

La grafica muestra que de un total de 10 docentes encuestados del grado 2, donde se
realiz6 la anterior pregunta en el marco de la categoria ambientes de aprendizaje, el 30%
afirma que utiliza textos para acercar al estudiante a la cultura inglesa; el 20% juegos de rol;
los videos con un 20%; un 10% afirma que usa actividades manuales; 10%juegos de mesa y el
10% restante no responde. (Sarlé, 2006) afirma que el maestro al ampliar el contexto de
conocimiento con la inclusién de objetos y propuestas especificas, permite al nifio operar en
un nivel cognitivo superior al que podria alcanzar espontdneamente. Estas dos afirmaciones se
integran de manera que tanto los textos y los objetos aprueban la construccion del
conocimiento de manera espontanea teniendo en cuenta propuestas concretas para el

desarrollo de cada habilidad comunicativa.



15. CUAL ES EL ROL DEL DOCENTE FRENTE AL PROCESO
GenradDE ENSENANZA-APRENDIZAJE?
Conocimient

o

10%

Orientador
30%

Guia

Co
aprendices
10%

Estratega
30%

La grafica muestra que de un total de 10 docentes encuestados del grado 2, donde se
realiz6 la anterior pregunta en el marco de la categoria ambientes de aprendizaje, se observo
una tendencia segun la cual el docente tiene el papel de ser estratega con un porcentaje del
30%; orientador con el mismo porcentaje del 30%; guia con el 10%; generador de
conocimiento con el 10%; co-aprendiz 10%; el 10% restante no responde. (Fenstermachrer &
Soltis, 1998), proponen que la ensefianza interviene sobre el aprendizaje si es capaz de operar,
actuar, influir sobre aquello que el estudiante hace. Por tanto el docente debe ser estratega

constantemente de sus clases para propiciar innovacién, motivacion y aprendizaje eficaz.



16. CUAL ES EL ROL DEL ESTUDIANTE FREKMTEALIRROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE?
de su
No responde conocimiento Curioso
14% 1 14%

Gestor
14%

Cuestiona
29%

Activo
29%

La grafica muestra que de un total de 10 docentes encuestados del grado 2, donde se
realiz6 la anterior pregunta en el marco de la categoria ambientes de aprendizaje, se observo
una tendencia en la cual el estudiante tiene el papel de ser activo en su aprendizaje con un
porcentaje del 29%; cuestionador con el mismo porcentaje del 29%, gestor 14%; curioso con
el 14% y el 14% restante no responde. Los lineamientos curriculares de idioma extranjero
tienen en cuenta que ciertas metodologias como la activa e interactiva permiten aprender
cuando se participa en actividades en las cuales el objetivo principal no es mostrar o
ejemplificar el funcionamiento de estructuras gramaticales sino realizar acciones en la lengua
extranjera. De esta manera se logra que los estudiantes sean actores de su propio

conocimiento y evaluadores del proceso pedagdgico.

La anterior encuesta permite reflejar las concepciones de los docentes frente la
ensefianza-aprendizaje del inglés en nifios de grado segundo. Estas diversas opiniones
permiten observar las diferentes estrategias pedagogicas que planean los docentes, a la vez
gue sus necesidades y sus contextos. Estas opiniones también sirven como base para disefiar
una propuesta que permita el mejoramiento de las habilidades comunicativas a través de la

ludica y la motivacion creando ambientes de ensefianza apropiados.

Matriz N°3. Sistematizacion. Prueba de Entrada. Estudiantes

Categorias Descripcion | Pregunta Resultados Interpretacion de




de la los datos
Actividad
En untotal de 10 nifias | En la  anterior
Ladica Encuesta ¢Tu profesora de | encuestadas del grado | yaq a5ty se
L, ] segundo  del colegio
inglés realiza ) N observa la
Maria Auxiliadora
juegos en la clase necesidad de

de inglés?

Norte, se evalué la
anterior pregunta en
donde se afirmo que no
se realizan juegos en la
clase de inglés en un

porcentaje del 100%.

poner en marcha
una  pedagogia
que no solo
permita el
enriquecimiento
académico  sino
que este  se
permita a traves
del goce y
disfrute,
entendiendo que
el objetivo final
de la educacion
no es “llenar” de
conceptos  sino
aprender de
manera
significativa y con

gusto.

¢Cuales son las
actividades que
realizas en clase

de inglés?

En un total de 10 nifias
encuestadas del grado
segundo del colegio
Maria Auxiliadora
Norte, se evalué la
anterior pregunta en
donde se afirmé que
dibujar era la actividad

gue realizaban en la

Es importante
integrar diferentes
actividades que
no solo ayuden al
estudiante a
desarrollar sus
habilidades




clase de inglés con mas
frecuencia con un
70%

seguido por la escritura

porcentaje  del

con un porcentaje del
30%.

linguisticas sino
que a su vez
permitan salir de
la rutina y de la
monotonia con la
que
frecuentemente
los docentes
planean sus clases
tal como lo
muestran los
resultados de la
encuesta.

Al mismo tiempo
se brinda la
oportunidad de
participacion a los
diferentes estilos

de aprendizaje.

¢Entiendes lo que
tu profesor te

dice en inglés?

En un total de 10 nifias
encuestadas del grado
2 del

Auxiliadora Norte, se

colegio Maria
evalub la  anterior
pregunta donde el
100% de las estudiantes
afirma no entender lo
que las profesora les

dice en inglés.

Es importante
conocer

herramientas vy
experiencias que
permitan ayudar a
los  estudiantes
avanzar

significativamente
en el area aunque
muchas veces no
se acierta con las
sesiones

planeadas; es

importante tener




en cuenta el
contexto, el estilo
de aprendizaje y
los intereses de
los  estudiantes
para no perjudicar
su proceso
pedagogico y
mucho menos de

manera frecuente.

¢En clase de
inglés hablas en
inglés, todo el
tiempo, a veces,

nunca?

En un total de 10 nifas

encuestadas del grado

segundo del colegio
Maria Auxiliadora
Norte, se evalué la

anterior pregunta donde
el 70% afirmd nunca
hablar en inglés dentro
de la misma clase v el
30% expresd hablar el
idioma a veces durante

la clase.

Teniendo en
cuenta que la
mayoria de los
estudiantes no se
encuentran
inmersos en un
ambiente bilingle
la mayor parte de
su tiempo, es
fundamental sacar
provecho del
momento de la
clase para en el
desarrollo de las
habilidades en
especial de la
expresion oral. De
este modo se
aprovechan tanto
los recursos
fisicos como

materiales




motivando a
seguirlo
practicando fuera
del aula.

¢La clase de
inglés te parece
aburrida o

chévere?

En un total de 10 nifias
encuestadas del grado
2 del

Auxiliadora Norte, se

colegio Maria
evalub6 la  anterior
pregunta en la cual se
observé que el 90% de
las nifias les parece la
clase de inglés aburrida
mientras que el 10% les

parece chévere.

El idioma inglés
permite un sin
ndmero de
actividades que se
pueden manejar
de manera
interdisciplinar
integrando
diferentes areas
del saber,
contextos y
culturas, los
cuales deben
permitir cambiar
el punto de vista

de los estudiantes.

Ensefianza —
Aprendizaje
de las
habilidades
comunicativas

en Ingles

Encuesta

¢Que es lo que
mas te gusta de la

clase de inglés?

En un total de 10 nifias

encuestadas del grado

segundo del colegio
Maria Auxiliadora
Norte, se evalué la

anterior pregunta en
donde el 60% de las
nifias afirma que lo que
méas les gusta de la
clase es hablar con las
amigas, el 20% copiar
10%

escribir y el 10% orar.

del tablero, el

La respuesta
obtenida por los

estudiantes es el

aspecto
fundamental para
realizar nuestras

practicas pues es
de alli donde
nacen los
intereses y los
gustos que

permitan un




disfrute de la
clase, ain mas si
se tiene en cuenta
que lo que mas les
gusta es hablar
con sus pares -
aspecto  esencial
para el desarrollo
de la habilidad

oral.

¢Cuando tienes
que hablar en
inglés, te parece
facil o dificil?

En un total de 10 nifias
encuestadas del grado
segundo del colegio
Maria Auxiliadora
Norte, se evalué Ila
anterior pregunta en
donde el 100% afirma
que hablar en inglés es
dificil.

Estas
concepciones
deben estar
sujetas al cambio;
en primer lugar,
para que los
estudiantes
sientan
motivacion y
agrado por el
aprendizaje y en
segundo lugar,
para que no se
produzca una
frustracion en el

proceso.

¢Cuando tienes
que leer en
inglés, te parece

facil o dificil?

En un total de 10 nifias
encuestadas del grado
2 del colegio Maria
Auxiliadora Norte, se
evalub6 la  anterior
pregunta en donde el
90% les parece que leer
en inglés es dificil y el

10% no responde.

Estas
concepciones
deben estar
sujetas al cambio;
en primer lugar,
para que los

estudiantes




sientan

motivacion y
agrado frente al
aprendizaje y en
segundo  lugar,
para que no se
produzca una
frustracion en el

proceso.

¢Cuando tu
profesora te habla
en inglés,
entender lo que
ella dice, te
parece facil o
dificil?

En un total de 10 nifias

encuestadas del grado

segundo del colegio
Maria Auxiliadora
Norte, se evalué la

anterior pregunta en
donde el 100% afirma
que entender lo que la
profesora les habla en

inglés es dificil.

Es un proceso
comun, sentir que
no se comprende
de manera féacil el
segundo idioma
pero es alli donde
el profesor debe
aportar sus
estrategias

pedagdgicas para
hacer llegar el

conocimiento de

manera  facil y
motivante  para
permitir la

comprension  del

mismo.

Motivacion

Encuestas

¢Cuando vas a
comenzar tu clase
de inglés, qué
actividades

realizas?

En un total de 10 nifias

encuestadas del grado

segundo del colegio
Maria Auxiliadora
Norte, se evalué la

anterior pregunta donde
el 70% afirmé que orar

es la actividad que

El inicio de la
clase marca la
pauta para una
actitud  positiva
durante la sesion
0 negativa en la

misma. Por tal




¢Cuales son los
materiales que
mas te gustan
utilizar en la

clase de inglés?

realizan al empezar la
clase  seguido  por
saludar con el 10% vy el
20% restante afirmo no

realizar ninguna.

En un total de 10 nifias
encuestadas del grado
segundo del colegio
Maria Auxiliadora
Norte, se evalué Ila
anterior pregunta en
donde el 30% afirma
que los materiales que
més les gustan utilizar
en la clase de inglés
son la grabadora, el
30% los libros, el 10%
guias, 10% juguetes,
10% televisor, y el 10%

restante no responde.

razén la actividad
inicial cualquiera
que sea se debe
realizar con un
objetivo claro
como punto de
partida para
integrar el
concepto central.

Los materiales
son elementos que
permiten la
interaccion  del
conocimiento con
un medio fisico,
lo cual permite
relacionar un
concepto  mental
con la realidad.
De este modo los
medios
tecnoldgicos
cumplen un papel
fundamental vya
que son una
herramienta
Ilamativa e
interactiva de
gran utilidad, sin
dejar de lado las
imagenes de

colores, los




posters 'y los

juegos.

¢Esta actividad
que escogiste, te
parece chévere 0

no?

En un total de 10 nifias

encuestadas del grado

segundo del colegio
Maria Auxiliadora
Norte, se evalud la

anterior pregunta para
argumentar la actividad
escogida en la pregunta
¢Cuando vas a
comenzar tu clase de
inglés, que actividades
realizas? Por lo tanto se
pretende saber si esta
actividad era de sus
agrado o0 no; se pudo
observar que a un 60%
no le agrada Ia
actividad al iniciar la
clase y al 40% si le

agrada.

Segln la pregunta
realizada, la
actividad que se
menciono al
iniciar la clase fue
orar  con un
del

70%, la cual no es

porcentaje

de agrado para las

ninas.

La

realiza en el

oracion se

contexto de un
colegio catolico

por tanto se debe

analizar como
permitir una
oracion mas

fluida y expresiva

donde las
estudiantes
puedan expresar

sus sentimientos y
dar gracias a Dios
utilizando el
vocabulario visto

en inglés.

¢Te gusta la clase

En un total de 10 nifias

encuestadas del grado

Es importante




de inglés?

segundo del colegio
Maria Auxiliadora
Norte, se evalud la

anterior pregunta en la
que el 80% afirmé que
la clase de inglés les
gusta ~ muy  poco
mientras que el 20% les

gusta mucho.

evaluar la opinion
del 20% de las
estudiantes a las
cuales si les gusta
el inglés, para
crear nuevas
estrategias. Es
clave re-disefar
estrategias
constantemente
para crear un
ambiente  ludico
diverso generando
expectativa y
emocion en la
clase. De esta
manera se puede
lograr un 100%
de opiniones

positivas frente a

la clase.
¢Cual estuclase | En untotal de 10nifias | Las  respuestas
favorita y por encuestadas  del grado | ohtenidas

qué?

segundo del colegio
Maria Auxiliadora
Norte, se evalué la

anterior pregunta en
donde 23% afirmo que
su clase favorita es
matematicas porque les
ensefian cosas para la
vida, el 22% afirma que
la clase favorita es ética
porque les proponen

actividades divertidas,

permiten ampliar
las posibilidades
de estrategias a
disefiar brindando
aportes

significativos que
se pueden
implementar en la

clase de inglés.




el 11% afirma que es
ciencias naturales
porque pueden
investigar, el 11%
religion  porque les
ponen videos, el 11%
siguiente afirma que es
musica porque pueden
cantar, el 11% artes
porque hacen cosas
divertidas y creativas y
el 11% restante afirma
que es informética
porque hacen uso del

computador.

Ambientes de

Aprendizaje

¢Cuando
escuchas el
inglés, fuera del
colegio, lo

entiendes?

En un total de 10 nifias
encuestadas del grado
segundo del colegio
Maria Auxiliadora
Norte, se evalué la
anterior pregunta en
donde el 100% afirma
no entender el inglés en
diferentes  contextos

fuera del colegio.

La anterior
pregunta pretende

analizar los
distintos
ambientes de

aprendizaje donde
se observa que es
importante

cambiar el lugar
de la clase
aunque el
aprendizaje

depende de otros
factores como el
constante  input

que se reciba.

¢La clase de
inglés en mas
chévere cuando

estés...?

En un total de 10 nifias
encuestadas del grado
2 del colegio Maria
Auxiliadora Norte, se
evalud la  anterior

pregunta en donde el

Si bien el aula de

clase es un lugar

de reunién
frecuente, es
importante




56% afirma que la clase
de inglés es mas
chévere cuando se
realiza en el parque, el
11% cuando estan fuera
del  colegio, 11%
cuando estan en el
patio, 11% cando estan
en el auditorio y el 11%
restante afirman que
cuando estan en el

salén de clase.

explorar otros
ambientes ya que
permiten observar
nuevos  objetos,
por tanto nuevo
vocabulario;  es
importante  crear
otro ambiente
lleno de
expectativa y
curiosidad el cual
cumple un papel
fundamental en el
aprendizaje  en

contexto.

¢Cbémo te gustaria
que fuera tu clase

de inglés?

En un total de 10 nifias
encuestadas del grado
segundo del colegio
Maria Auxiliadora
Norte, se evalué la
anterior pregunta en
donde el 50% afirma
que la clase seria mas
divertida si fuese fuera
de salon de clase, la
mayoria expone en el
parque, e 20% afirma
que fuera mas divertida
a través de juegos, el
20% siguiente afirma
que la clase deberia
tener mas materiales y
el 10% restante afirma
gue deberia ser mas
compartida entre
compafieras 'y la
profesora.

La diversion es
una parte
fundamental de la
vida de los nifos.
Comunmente el
parque es el lugar
conocido por toda
la familia donde
se produce alegria
y risa. Por tanto
es este el lugar
afiorado por las
estudiantes para
hacer su clase de
inglés. Esto no
quiere decir que
todas las clases se

realicen en este




espacio, pues se
volveria rutinario.
Lo importante es
generar distintos
espacios de
aprendizaje de

manera ludica.

Segun los resultados de las encuestas realizadas a las estudiantes del grado 2 del
Colegio Maria Auxiliadora Norte, se pudo evidenciar que en la clase de inglés no se
manejaban actividades ladicas como el juego, por ende no se propiciaba la motivacion ni el
gusto por el aprendizaje del inglés. Un aspecto importante a tener en cuenta fue la falta de
practica de la habilidad comunicativa en el aprendizaje del idioma ya que no se brindaban los
espacios para su puesta en escena, desaprovechando el gusto de las estudiantes por hablar e
interactuar entre ellas. Ademas de esto, las estudiantes expresan su gusto por el uso de
herramientas tecnologicas en su aprendizaje. Del mismo modo ellas afirman tener dificultad

para hablar, comprender y leer en ingleés.

Analisis de datos

Encuesta de entrada estudiantes grado 2



¢Tu profesora de inglés realiza juegos en
clase?

m S|
ENO

En un total de 10 nifias encuestadas del grado 2 del Colegio Maria Auxiliadora
Norte, se evalud la anterior pregunta comprendida en la categoria motivacion en donde se
afirmé que no se realizan juegos en la clase de inglés en un porcentaje del 100%. (Tapia,
1997), en su libro: “Motivar para el aprendizaje” dice que el docente debe propiciar la
motivacién permanente durante toda la clase para permitir el interés y la motivacion por el
aprendizaje a través de diversas estrategias partiendo del conocimiento del contexto y los
intereses de los estudiantes. Por tanto es necesario involucrar no solo estrategias de juego
sino cualquier estrategia que incentive el interés del estudiante por el aprendizaje.

2.

¢é¢Cuales son las actividades que realizas en la clase de
inglés?

W Cantar
H Dibujar

Jugar
Recortar

Escribir 0%
30% M Bailar
Repi Videos ione B Escuchar musica
Dibujar H R .
0 acer Represnetaciones
o M Videos
M Escribir
M Leer

0%
0%

W Jugar

En un total de 10 nifias encuestadas del grado 2 del Colegio Maria Auxiliadora
Norte, se evalud la anterior pregunta comprendida en la categoria motivacion en donde se
afirmé que dibujar era la actividad que realizaban en la clase de inglés con més frecuencia con



un porcentaje del 70% seguido por la escritura con un porcentaje del 30%. (Bruner, 1986)
Distingue sistemas de procesamiento de informacion con los cuales el estudiante construye
modelos de la realidad. Uno de estos modelos es el aprendizaje iconico el cual se vale de
imégenes para representar el entorno sobre todo en los primeros afios de escolaridad, cuando

no se tiene muy bien consolidada la escritura.

3.éEntiendes lo que tu profesora te dice en
inglés?

u S|

mNO

De un total de 10 nifias encuestadas del grado 2 del Colegio Maria Auxiliadora
Norte, se evaluo la anterior pregunta donde el 100% de las estudiantes afirma no entender lo
que las profesora les dice en inglés. Segun (Boeree, 2011), el aprendizaje del idioma inglés
debe abarcar otros campos como el social; por ejemplo el elemento de la interaccion, el cual
considera esencial en los procesos de aprendizaje y comprension. Del mismo modo afirma la
importancia de minimizar la actitud negativa de algunos compafieros y maestros para no
frustrar el aprendizaje. Los resultados observados en la gréafica son preocupantes en la medida

en que falta comprension de lo escuchado y por lo tanto no hay suficiente interaccion.



4. En la clase de inglés hablas en inglés: todo el
tiempo, a veces, nunca?

M Todo el tiempo
| A veces

M Nunca

De un total de 10 nifias encuestadas del grado 2 del Colegio Maria Auxiliadora
Norte, se evalu6 la anterior pregunta donde el 70% afirmé nunca hablar en inglés dentro de la
clase y el 30% dijo hacerlo a veces durante la clase. (Vigostsky, 2009) considera que el
lenguaje se debe adquirir en situaciones reales y de intercambio comunitario; ademas de esto
afirma que el lenguaje va mediado por un circulo sociocultural para el estudiante donde puede
expresar sus diferentes puntos de vista haciendo uso de sus habilidades comunicativas.
Adicionalmente (Nation I) manifiesta que la gramatica y el vocabulario se deben aprender en
un contexto comunicativo Por tanto los resultados obtenidos muestran un

desaprovechamiento del espacio y el tiempo para el desarrollo de la habilidad comunicativa.

5. ¢éCUANDO VAS A EMPEZAR TU CLASE DE INGLES, QUE
ACTIVIDADES REALIZAS?

Cantar
Ninguna 0%
20%

Baile con
movimientos
0%

Saludar
10%




En un total de 10 nifias encuestadas del grado 2 del colegio Maria Auxiliadora Norte,
se evalud la anterior pregunta donde el 70% afirmd que orar es la actividad que realizan al
empezar la clase seguido por saludar con el 10% y el 20% restante afirmd no realizar
ninguna. Es probable que las estudiantes no consideren el rezar como una actividad inicial,
pero segun la filosofia catdlica institucional, orar es una de las actividades que se debe
realizar al iniciar cada clase. Esta actividad se realiza en inglés como forma de tomar

provecho de la clase y el espacio.

6. ¢ESTA ACTIVIDAD PROPUESTA, TE PARECE CHEVERE O
NO?

0%

Sl
40%

NO
60%

De un total de 10 nifias encuestadas del grado 2 del Colegio Maria Auxiliadora
Norte, se evalud la anterior pregunta para argumentar la actividad escogida en la clase.
¢Cuando vas a comenzar tu clase de inglés, qué actividades realizas? Por lo tanto se pretende
saber si esta actividad era de sus agrado o0 no; se pudo observar que a un 60% no le agrada la
actividad al iniciar la clase y al 40% si le agrada, lo cual indica que seria prudente tener un
componente comunicativo donde el estudiante participe manifestando intenciones por sus
familiares. Bruner aconseja a los docentes que al ensefiar algo nuevo pongan en préactica su
proceso de andamiaje donde se propicie el aprendizaje de manera espontanea y natural
fomentando un aprendizaje activo y colaborativo. Segun esta afirmacién la actividad de
oracion se convierte en todo lo contrario a lo propuesto por el autor, donde la memorizacién y
la repeticion cumplen un factor cotidiano siendo de poco interés para las estudiantes. Se
sugiere poner en practica el vocabulario aprendido de manera espontanea en el momento de

la oracion.



7. éTe gusta la clase de inglés?

B Mucho

W Poco

En un total de 10 nifias encuestadas del grado 2 del colegio Maria Auxiliadora Norte,
se evalud la anterior pregunta en la que el 80% afirmé6 que la clase de inglés les gusta muy
poco mientras que el 20% les gusta mucho. En estos resultados es evidente la falta de

motivacion de las estudiantes.

8. Laclase deinglés es:

10% 0%

M Aburrida B Chévere

En un total de 10 nifias encuestadas del grado 2 del Colegio Maria Auxiliadora
Norte, se evalud la anterior pregunta en la cual se observé que el 90% de las nifias les parece
la clase de inglés aburrida mientras que el 10% les parece chévere. De acuerdo al modelo de
eficacia percibido por (Schunk, 1997), es necesario tener en cuenta las siguientes variables al

momento de actuar en el proceso motivacional en los aprendices: El auto concepto, las metas



de aprendizaje, el componente expectante y el componente afectivo, los cuales fundamentan
una buena estrategia motivacional. Lo anterior sugiere la importancia de que la docente

reflexione sobre el uso que le da a las anteriores variables.

9. (QUE ES LO QUE MAS TE GUSTA DE LA CLASE
DE INGLES?

Escribir
10%

Copiar del
tablero
20%

Hablar con las
amigas
60%

En un total de 10 nifias encuestadas del grado 2 del Colegio Maria Auxiliadora
Norte, se evalu6 la anterior pregunta en donde el 60% de las nifias afirma que lo que mas les
gusta de la clase es hablar con las amigas, el 20% copiar del tablero, el 10% escribir y el 10%
orar. De acuerdo con (Boeree, 2011), los nifios en edades entre los 7 y los 12 afios estan
inmersos en un mundo social, lo cual implica un desarrollo de su habilidad comunicativa
como herramienta de su entorno. Se podria tomar provecho del interés por interactuar con las
comparieras como herramienta para el desarrollo de la habilidad comunicativa en la segunda

lengua.



10. (;CUAL ES TU CLASE FAVORITAY PORQUE?
Mdsica
11%

Matematicas
23%

Ciencias
Naturales
11%

Religion
11%

Etica
22%

En un total de 10 nifias encuestadas del grado 2 del Colegio Maria Auxiliadora
Norte, se evalu6 la anterior pregunta en donde 23% afirmd que su clase favorita es
matematicas porque les ensefian cosas para la vida, el 22% afirma que la clase favorita es
ética porque les proponen actividades divertidas, el 11% afirma que es ciencias naturales
porque pueden investigar, el 11% religion porque les ponen videos, el 11% siguiente afirma
que es musica porque pueden cantar, el 11% artes porque hacen cosas divertidas y creativas y
el 11% restante afirma que es informatica porque trabajan con el computador. (Freire, 2005)
define el concepto de ludica como: “una sintesis entre desesperacion social y aprendizaje”; esta
afirmacion es apoyada por (Jiménez Velez, Raimundo Dinello, & Motta Marroquin, Ludica
Cuerpo y Creatividad: La nueva pedagogia para el siglo XXI, 2001), donde se expresa: “Lo

ludico hace parte de nuestros anhelos, gustos, suefios, ideales. Tratando de jugar a algo, resultamos

jugando a otras alternativas, cosas, expectativas.”

Las respuestas obtenidas por las estudiantes se relacionan con las afirmaciones de los
autores ya que el aprendizaje significativo es mas llamativo en cuanto se fundamenta en
gustos, suefios, ideales y expectativas. Esta podria ser una de las razones por las cuales las
estudiantes escogen la clase de matematicas como su favorita. No deja de ser preocupante el

hecho de que la clase de inglés no fue mencionada dentro de las favoritas.



11. Cuando tienes que hablar en inglés, te parece:

M Facil

| Dificil

En un total de 10 nifias encuestadas del grado 2 del Colegio Maria Auxiliadora
Norte, se evalu6 la anterior pregunta en donde el 100% afirma que hablar en inglés es dificil.
Segun (Kandel & Schwartz, 2000) el input es un factor fundamental en el proceso de
produccion del lenguaje debido a que si no se provee de suficientes datos linglisticos que
contengan ejemplos fonéticos y léxicos, la habilidad comunicativa se torna dificil para el

aprendiz.

12. Cuando tienes que leer en inglés, te
parece:

M Facil

| Dificil

En un total de 10 nifias encuestadas del grado 2 del Colegio Maria Auxiliadora

Norte, se evaluo la anterior pregunta en donde el 90% les parece que leer en inglés es dificil y



el 10% no responde. De acuerdo con (Wong, 2005), el input proviene de diferentes medios
auditivos y escritos, por lo tanto al no estar expuesto suficientemente al medio social y
cultural no se recibird el input, por lo cual no serd comprensible cuando se observe en otro
contexto lector. Es indispensable que el estudiante tenga contacto frecuentemente con el input

en medios escritos para desarrollar esta habilidad comunicativa.

13. Cuando tu profesora te habla en inglés,
entender lo que ella te dice, te parece:

M Facil
m Dificil

En un total de 10 nifias encuestadas del grado 2 del Colegio Maria Auxiliadora
Norte, se evaluo la anterior pregunta en donde el 100% afirma no entender lo que la profesora
les habla en inglés. (Wong, 2005) afirma que para comprender lo que escucha es necesario
permanecer dentro del contexto linguistico, de tal forma que se permita un ambiente innato.
Segun esto es conveniente proveer el medio linguistico y las herramientas auditivas para

desarrollar la habilidad de listening.

14. {Cuando escuchas el inglés fuera del colegio,
lo entiendes?

HS|
ENO




En un total de 10 nifias encuestadas del grado 2 del Colegio Maria Auxiliadora
Norte, se evalud la anterior pregunta en donde el 100% afirma no entender el inglés en
diferentes contextos fuera del colegio. Esta respuesta se relaciona con la pregunta nimero 13
donde se tiene en cuenta el contexto socio cultural en la adquisicion del input comprensible.
En este caso el contexto externo no provee herramientas linguisticas comprensibles para las
estudiantes o son insuficientes; por tal razén afirman no entender el inglés cuando lo

escuchan fuera del colegio.

15. ¢ CUALES SON LOS MATERIALES QUE MAS TE GUSTA UTILIZAR
EN LA CLASE DE INGLES?

No responde: Televisor
10% 10%

Juguetes
10%

Grabadora
30%

Guias
10%

Libros
30%

En un total de 10 nifias encuestadas del grado 2 del Colegio Maria Auxiliadora
Norte, se evaluo la anterior pregunta en donde el 30% afirma que los materiales que mas les
gusta utilizar en la clase de inglés son la grabadora, el 30% los libros, el 10% guias, 10%

juguetes, 10% televisor, y el 10% restante no responde.



Los medios tecnoldgicos no son ajenos a la ensefianza—aprendizaje del inglés. Estos
medios permiten actualizar los métodos de ensefianza y hacer un aprendizaje ludico y
dindmico. (Tomalin, 1986) le atribuye un valor importante a los medios tecnolégicos
afirmando que son Utiles para presentar y practicar nuevo lenguaje por lo cual es una
herramienta importante para consolidar lo aprendido y proveer una plataforma para poner en

practica el trabajo por extension.

16. LA CLASE DE INGLES ES MAS CHEVERE CUANDO
Fuera del ESTAS:
Colegio
10%

En el patio
10%

En el parque
50%
En el auditorio
20%

En el salon de
clase
10%

En un total de 10 nifias encuestadas del grado 2 del Colegio Maria Auxiliadora
Norte, se evaluo la anterior pregunta en donde el 56% afirma que la clase de inglés es mas
chévere cuando se realiza en el parque, el 11% cuando estan fuera del colegio, 11% cuando
estan en el patio, 11% cando estan en el auditorio y el 11% restante afirman que cuando estan
en el salon de clase. (Velasquez, 2008) considera que el espacio donde se da el aprendizaje no
es relevante, lo importante es disefiar la clase de tal modo que el aprendizaje se desarrolle con

un minimo de tension y un maximo de eficacia.

Aunque es importante el punto de vista de este autor, se podria afirmar que el espacio
si contribuye al aprendizaje y genera expectativa e interés en los estudiantes; por tal razon las

estudiantes inclinan su gusto por el parque como espacio de aprendizaje.



17. ¢COMO TE GUSTARIA QUE FUERA TU CLASE DE
INGLES?
Mas Mas social
materiales 0% 10%
20%

Con juegos,
divertida

20% Fuera del

salon
50%

De un total de 10 nifias encuestadas del grado 2 del Colegio Maria Auxiliadora
Norte, se evalud la anterior pregunta en donde el 50% afirma que la clase seria mas divertida
si fuese fuera de salon de clase, la mayoria dice que en el parque; el 20% afirma que seria
mas divertida a través de juegos; el 20% siguiente afirma que la clase deberia tener mas
materiales; el 10% restante afirma que deberia ser mas compartida entre compafieras y la
profesora. Esta respuesta se relaciona con la pregunta numero 16, donde se da una gran

importancia al espacio de aprendizaje segun lo afirman las estudiantes.



Matriz 3.

Sistematizacion. Programa de Intervencion.

Fecha | Categorias Descripcion de la | Objetivos Resultados de la
Actividad observacion
Agosto *Ambientes de | Juego: “Bingo”. Cada | La actividad estd | Las  estudiantes  se
25 — | Aprendizaje integrante  obtiene  un | disefiada con el | mostraron motivadas al
2015 carton el cual debe | objetivo de | realizar la actividad.
* Ludica completar a medida que | fortalecer la
escucha los nimeros en | comprension y el | Practicaron la grafia de
* inglés. Cuando el | desarrollo en las | los numeros y se
Ensefianza- estudiante  termine  de | habilidades de | corrigieron entre pares.
Aprendizaje del | completar el carton debe | escucha.
Inglés gritar  “BINGO”. Se Se observaron
propone jugar de manera | Se pretende ayudar | dificultades en la
* Motivacién individual para que cada | a mejorar la grafia | escritura en las nifias que
estudiante pueda | de los nUmeros e | ingresaron recientemente
desarrollar la habilidad de | identificacion  de | a la institucion mientras
“listening”. sus cantidades al | que las antiguas va
Juego: “Snake and Stairs”. | jugar  bhingo y | manejan este tema con
Por equipos cada | escalera. mayor eficacia.
integrante lanza los dados | De la misma forma
y asciende las casillas | se  propicia la | Se desarrolld la habilidad
obtenidas en los dados, | interaccion y el | del listening en el
gana quien llegue primero | aprendizaje dictado de los numeros.
a la casilla 100, las | colaborativo Esto se observo en una
escaleras permiten | integrando la ludica | disminucion de
ascender maés rapido pero | y la motivacion. preguntas a través de la
si se cae en la casilla de la actividad lo cual mostro
cabeza de una serpiente, el una mayor comprension
jugador se desliza hasta la del tema.
cola perdiendo turnos. (EI
requisito para ascender es
escribir los numeros en
letras en una hoja segun
las casillas que tenga que
avanzar). Se  pueden
formar los grupos que se
deseen.
Agosto | *Ambientes PARTES DEL CUERPO: | La actividad estd | Se observé motivacién

*Observar la  pelicula

diseflada con el

al desarrollar la




27
2015

de
Aprendizaje

* L0dica

*

Ensefianza-
Aprendizaje
del Inglés

* Motivacion

“Monster Inc” y congelar

algunas  escenas  para

describir los protagonistas

(monstruos).
*Formar grupos de 5
estudiantes y crear un

monstruo  grande por
equipos seglin la
descripcion dada por el
profesor. Dibujar, recortar
y unir las partes del
cuerpo en cartulina, se
exponen al final los
monstruos y se hace una
descripcién de cada uno
ante el curso. (La
actividad se puede realizar

en el patio).

*En una hoja tamafio carta,
pegar partes del cuerpo
hasta formar un monstruo
y escribir sus partes en
(Las

pueden ser tomadas de

inglés. imagenes

revistas).

*En fichas bibliogréaficas
dibujar  las partes del
cuerpo y hablar de su
cuidado e higiene. (Formar

un album de flashcards).

*Hacer mimica cantando la
cancion “Head, shoulders
knees and

memorizar y comprender

toes” para

el vocabulario en inglés.

objetivo de
fortalecer la
comprension  y el
desarrollo en las
habilidades de
escucha y expresion

oral.

Esta actividad
permite identificar
el vocabulario

relacionado con las

partes del cuerpo
dibujando y
pintando de manera
cooperativa en
diferentes

ambientes de

aprendizaje.

actividad.

Se realizd integracion de
saberes y trabajo

cooperativo.

El resultado fue positivo
en cuanto al aprendizaje
del vocabulario y a la
exposicion del mismo,
observando un avance en
el desarrollo de la

habilidad del habla.




*Qbservar el poster de los
monstruos N° 1 y hacer
una descripcion de forma
oral frente  a los
compafieros teniendo en
cuenta los adjetivos vy el
vocabulario  relacionado.
Escribir los nimeros en
cada monstruo segun la
descripcion leida.

Escribir la descripcién de
si mismo, ponerlas en una
bolsa, luego se da la
oportunidad a cada nifio de
sacar una la cual después
de leer la descripcion
tendra que adivinar el

nombre del compafiero que

la escribio.
Agosto | *Ambientes VERBOS: Realizar | La actividad esta | Se observé motivacion
31 de mimicas de acciones | diseflada con el | durante la realizacién de
.. permitiendo una | objetivo de | la actividad.
Aprendizaje | B
interaccion con sus | fortalecer la
compafieros donde los | comprension y el | Se desarrollaron

* LUdica

*

Ensefianza-
Aprendizaje
del Inglés

* Motivacion

demés adivinen la accion
representada.
Se propone cantar la
cancion: The Wheels of
the Bus y representar la
mimica. (Se recomienda
cantar la cancién mientras
los estudiantes se
desplazan de un lugar a
otro del colegio haciendo
la mimica de un conductor
de bus y los pasajeros).
Esta cancion se puede

practicar cada vez que se

desarrollo en las
habilidades de
escucha y expresion

oral.

Esta actividad
permite identificar
el vocabulario

relacionado con las

acciones.

habilidades de habla y
escritura, permitiendo a
las estudiantes hablar en
voz alta y escribir el
vocabulario segun los

distintos contextos.

Esta actividad tuvo gran
aceptacion  fuera  del
salon ya que se utilizaron
fichas y paisajes
artificiales  para  su
realizacion, permitiendo
acercar a las nifias a un

ambiente  natural de




desplacen a la cafeteria, al
parque, al patio o cualquier
otro lugar.

Observar los  paisajes
propuestos. Colorear vy
pegar las actividades que
se pueden realizar en las
diferentes situaciones.
(Utilizar los  cut-outs).

Estos paisajes también
pueden ser dibujados en el
tablero permitiendo que los
nifios pasen y dibujen
actividades que se pueden
realizar en cada uno de
ellos. Cada nifio puede
pasar al frente y pegar una
imagen en el tablero,
dibujar o realizarlo en su
hoja personal.

Mencionar las actividades

que cada personaje
dibujado  realiza.  (se
sugiere introducir

expresiones como | like, |
don’t like, I love, | hate en
diferentes tiempos verbales
segun la necesidad o tema

visto).

interaccion.

Se aprendieron nuevas
expresiones como | like.
I don’t like, I hate, I love,
entre otras, que
permitieron ser
integradas en el contexto

comunicativo.

Septiem
bre 2

*Ambientes de

Aprendizaje
* Ludica
*Ensefianza-

Aprendizaje del

Inglés

ESTRUCTURAS
GRAMATICALES:
Jugar “Stop”. Este juego
colectivo  consiste  en
completar una tabla de
requerimientos con una
inicial solicitada, la tabla
deberé ser completada con

sustantivos, adjetivos,

La actividad esta

diseflada con el
objetivo de
fortalecer la

comprension 'y el
desarrollo en las
habilidades de
escucha, expresion
oral y escritura.

Se observé una
disposicion positiva al
realizar la actividad, se
evidencié motivacion y
felicidad en el

aprendizaje.

Se evidencio un
incremento en el




* Motivacion

animales, Objetos, Paises,
colores, frutas y acciones.
Gana quien termine todas
las palabras en el menor
tiempo posible con la
inicial propuesta por el
profesor. Se anotan los
puntos a favor. (se puede

jugar por equipos).

Esta actividad
permite identificar
el vocabulario

relacionado con las
partes del cuerpo
dibujando y

pintando de manera

cooperativa en
diferentes
ambientes de

aprendizaje.

vocabulario y su efectiva
puesta en practica en
actividades posteriores.

Se reconocio el uso de
verbos, adjetivos,
sustantivos y  demads
estructura gramaticales.
Ademas se incentivd el
desarrollo de la habilidad
de escritura de manera

coherente.

Septiem
bre 4

*Ambientes de

Aprendizaje

* LUdica

*

Ensefianza-
Aprendizaje del

Inglés

* Motivacion

Dibujar la rayuela en el
piso y en cada cuadro
estructura

escribir  una

gramatical (verbs,
adjectives, color, animal,
nouns, sentences in simple
present  and present
continuous).

La rayuela se puede jugar
en equipos o de forma
individual.
Se sugiere realizar la
actividad en el patio o
parque.

Cada jugador lanza una
ficha a un recuadro de la
rayuela, el jugador pasa
brincando cada recuadro
saltos en

con un pie

excepto el lugar donde
cay0 la piedra, para poder
pasar de un recuadro al
siguiente debe decir el
vocabulario solicitado del

lugar donde se encuentra.

La actividad estd
disefiada con el
objetivo de
fortalecer la lectura
y el desarrollo en
las habilidades de

escucha y expresion

oral.

Esta actividad
permite identificar
el vocabulario

relacionado con las
estructuras
gramaticales en
diferentes
ambientes de

aprendizaje.

Se observé motivacion
en el desarrollo de la
actividad.

Se incentivé el desarrollo
de la actividad de
escritura  llevando el

orden de las oraciones;

Sujeto- verbo -
complemento e
implementando el

vocabulario aprendido.

Septiem

*Ambientes de

Aprendizaje

ANIMALS: Jugar a la silla

vacia, los nifios bailan

La actividad estad

diseflada con el

Se observO goce vy

disfrute en la actividad




bre 7

* Ludica

*

Ensefianza-
Aprendizaje del

Inglés

* Motivacion

alrededor de las sillas
donde uno de sus
integrantes al parar la
musica se quedara sin silla,
ese integrante  debera
tomar un nombre de un
animal y dibujarlo en el
tablero. Se forman equipos
para tratar de adivinar el
animal y se anota punto al
grupo ganador con un
tiempo limite de un minuto
por dibujo (el estudiante

que dibuja el animal no

puede hablar mientras
dibuja).

Observar  la  pelicula
“Madagascar” 'y hacer

imagenes congeladas para
describir los animales que
alli aparecen.

Formar 4 grupos de
estudiantes, cada grupo
tendra las fichas de un
rompecabezas que tendrén
que armar en el menor
tiempo posible. (Se
recomienda que  esta
actividad se realice en un
espacio abierto,
preferiblemente en el
parque).
Luego los estudiantes
tendran la posibilidad de
nombrar los animales que
armaron en su figura vy
describir el hébitat

correspondiente del animal

objetivo de
fortalecer la
comprension y el
desarrollo en las
habilidades de
escucha y expresion

oral.

de la silla vacia ya que
esto permitio la
integracion de todas las
nifias y cred un ambiente
propicio para la

comunicacion.

Se observo disfrute en la
actividad de la pelicula
ya que se cambié el
ambiente de aprendizaje
y se cre6 un ambiente
ludico de colores y

formas. Las estudiantes

pedian otra pelicula
nuevamente.

Se desarrollaron
actividades de
competencia en el

armado de rompecabezas
de animales lo cual
permitié la expresion de
la habilidad

comunicativa.

Se desarrollé la habilidad
del habla, de

escritura 'y escucha al

lectura,

dibujar al describir el

habitat de su animal

favorito, teniendo en
cuenta  sus  propios
intereses.




Se pueden escribir los
nombres de los animales
en el cuaderno o en el
tablero para mayor
atencién a la escritura. (El
docente debe entregar la
imagen completa a cada
grupo como guia).

Pintar su animal favorito o
su mascota y exponerla
ante el curso. (SE
PROPONE FORMATO).
Pegarlo en el salén para
decorar.

Entregar el nombre de un
animal a cada estudiante y
hacer el sonido que
produce cada animal para
que los demas lo
identifiquen en inglés.
Afadir vocabulario como:
partes del cuerpo de los
animales, modo de
desplazamiento, productos
derivados y clasificacion

de domeésticos y salvajes.

Diario de Campo Intervencion.

FECH

CATEGORIA

DESCRIPCION PREGU OBSER
DE LA NTAS VACION
ACTIVIDAD QUE ES
HACEN

LOS

REGIST
RO

INTERPRE
TACION




ESTUDI

ANTES
Ladica *Juegos de Bingo Las *Activida | *Las
Agosto Motivaci | escuchando los ¢Como se | estudiante des estudiantes
25 on nlmeros y escribe el | s escritas, | se mostraron
2015 Habilida | escribiendo ndmero preguntar fotos. muy
des correctamente los 37? on si los motivadas y
Comunic | numeros e inglés. juegos con
ativas ¢Como se | eran para preguntas
Ambient escribe ellas y si frecuentes.
es de ese se iban a
Aprendiz ndmero? | poner en
aje practica.
¢Cuadl Mostraba
numero n
dijiste? ansiedad
en jugar y
;Seventy | preguntar
esconvo | on
b? vocabular
io
general.
Agosto Ladica * Juegos de Se *Activida
27 Motivaci | escaleras ¢Podrias | observé des *Las
2015 on escuchando los repetirnos | motivacié | escritas, | estudiantes
Habilida | numerosy el n al fotos. se mostraron
des escribiéndolos numero? | desarrolla muy
Comunic | correctamente en r la motivadas y
ativas inglés a medida que ¢Cudl actividad. con
Ambient | avanza el juego. numero? preguntas
es de *Canto y mimica de Se realizo frecuentes.
Aprendiz | 1a cancion: ¢Como? | integracio
aje BINGO n de El resultado
¢Clmo se | saberes y fue positivo
escribe | trabajo en cuanto al
twelve? | cooperati aprendizaje




Vo. del
vocabulario
yala
exposicion
del mismo,
observando
un avance en
el desarrollo
dela
habilidad del
habla.

Realizar mimicas de | ¢Podrias | Se Esta
Agosto Ludica acciones repetir la | observo Fotos actividad
31 Motivaci | permitiendo una | cancién? | motivacio tuvo  gran
on interaccion con sus n durante | Actividad | aceptacion
Habilida | compafieros donde la es escritas | fuera del
des los demas adivinen ;Qué realizacio | y orales salén ya que
Comunic | la accion | significal | n de la se utilizaron
ativas representada. hate? actividad. fichas y
Ambient paisajes
es de Se propone cantar la | ¢Como | Se artificiales
Aprendiz | cancion: The dices desarrolla para su
aje Wheels of the Bus y | esquina? | ron realizacion,
representar la habilidad permitiendo
mimica. (Se | ¢Cémo | es de acercar a las
recomienda cantar la | dices: ira | habla vy nifias a un
cancion mientras los | latienda? | escritura ambiente
estudiantes se permitien natural  de
desplazan de un do a las interaccion.
lugar a otro del estudiante
colegio haciendo la s hablar Se
mimica de un en  voz aprendieron
conductor de bus y alta y nuevas
los pasajeros). Esta escribir el expresiones
cancion se puede vocabular como | like.
practicar cada vez io segln I don’t like,
que se desplacen a los | hate, |
la cafeteria, al distintos love, entre
parque, al patio o contextos. otras, que

cualquier otro lugar.

permitieron




Observar los
paisajes propuestos.
Colorear y pegar las
actividades que se
pueden realizar en
las diferentes
situaciones. (Utilizar
los cut-outs). Estos
paisajes también
pueden ser
dibujados en el
tablero permitiendo
que los nifios pasen
y dibujen
actividades que se
pueden realizar en
cada uno de ellos.
Cada nifio puede
pasar al frente y
pegar una imagen en
el tablero, dibujar o
realizarlo en su hoja
personal.

Mencionar las
actividades que cada
personaje dibujado
realiza. (Se sugiere
introducir

expresiones como |

like, I don’t like, I
love, | hate en
diferentes tiempos

verbales segin la
necesidad o tema

visto).

ser
integradas
en el
contexto
comunicativ

0.

Septie
mbre

Lidica

Motivaci

Jugar “Stop”. Este
juego colectivo

consiste en

¢Alguien
sabe un
animal

Se
observo

una

Actividad

Se reconocié
el uso de

verbos,




on completar una tabla | por T? disposicio es adjetivos,
Habilida | de  requerimientos n positiva | escritas. | sustantivos y
des con una inicial ¢Nos al realizar demas
Comunic | solicitada, la tabla | puedes la estructura
ativas debera ser | darmas | actividad, Fotos gramaticales
Ambient | completada con | tiempo | se ; ademas se
es de sustantivos, por favor? | evidencio incentivo al
Aprendiz | adjetivos, animales, motivacio desarrollo de
aje Objetos, Paises, n y la habilidad
colores, frutas vy felicidad de escritura
acciones. en el de manera
Gana quien termine aprendiza coherente.
todas las palabras je.
en el menor tiempo
posible con la inicial Se
propuesta por el evidencio
profesor. Se anotan un
los puntos a favor. increment
(se puede jugar por o en el
equipos). vocabular
i0o y su
efectiva
puesta en
practica
en
actividad
es
posteriore
S.
Septie Dibujar la rayuela Se incentivd
mbre 4 en el piso y en cada | ¢Debo Se Fotos el desarrollo
cuadro escribir una | saltar por | observd de la
Ladica estructura la derecha | motivacié | Actividad | actividad de
Motivaci | gramatical  (verbs, | o la|n en el| esescritas | escritura
on adjectives, color, | izquierda | desarrollo llevando el
Habilida | animal, nouns, | ? de la orden de las
des sentences in simple actividad, oraciones;
Comunic | present and present | ;Nombre | goce vy Sujeto-




ativas continuous). de un | disfrute verbo -
Ambient | La rayuela se puede | verbo? en el complement
es de jugar en equipos o proceso 0 e
Aprendiz | de formaindividual. | ;Qué es | de implementan
aje Se sugiere realizar | un aprendiza do el
la actividad en el | adjetivo? | je. vocabulario
patio o parque. ¢Cudl era aprendido.
Cada jugador lanza | el
una ficha a un | presente
recuadro de la | simple?
rayuela, el jugador
pasa brincando cada
recuadro con saltos
en un pie excepto el
lugar donde cay¢ la
piedra, para poder
pasar de un recuadro
al siguiente debe
decir el vocabulario
solicitado del lugar
donde se encuentra.
Septie Ladica Jugar a la silla ;Se Se Las
mbre 7 Motivaci | vacia, los nifios | pueden observo Fotos estudiantes
on bailan alrededor de | gruposde | goce vy pedian otra
Habilida | las sillas donde uno 5? disfrute Actividad | pelicula
des de sus integrantes al en la | esescritas | nuevamente.
Comunic | parar la mdsica se ¢Nos actividad Se
ativas quedara sin silla, ese | puedes | de la silla desarrollaro
Ambient | integrante  deberd | darmas | vacia ya | Dibujos | n
esde | tomar un nombre de | tiempo | que esto actividades
Aprendiz | un animal y para permitio Rompeca | de
aje dibujarlo en el | armarel | la bezas competencia
tablero. Se forman | rompecab | integracié en el armado
equipos para tratar ezas? n de todas de
de adivinar el las nifas rompecabez
animal y se anota y cred un as de
punto al grupo ambiente animales, lo
ganador con un propicio cual
tiempo limite de un para la permitio la
minuto por dibujo. comunica expresion de




(El estudiante que
dibuja el animal no
puede hablar

mientras dibuja).

Observar la pelicula
“Madagascar” y
hacer imagenes
congeladas para
describir los
animales que alli

aparecen.

Formar 4 grupos de
estudiantes, cada
grupo tendrd las
fichas de un
rompecabezas que
tendrdn que armar
en el menor tiempo
posible. (Se
recomienda que esta
actividad se realice
en un  espacio
abierto,
preferiblemente en
el parque).

Luego los
estudiantes tendran
la posibilidad de
nombrar los
animales que
armaron en su figura
y describir el habitat
correspondiente del

animal

Se pueden escribir
los nombres de los
animales en el

cion.

Se
observo
disfrute
en la
actividad
de la
pelicula
ya que se
cambid el
ambiente
de
aprendiza
je y se
cred6 un
ambiente
ludico de
colores y

formas.

la habilidad
comunicativ
a.

Se
desarroll6 la
habilidad del
habla, de
lectura,
escritura y
escucha al
dibujar al
describir el
habitat de su
animal
favorito,
teniendo en
cuenta sus
propios

intereses.




cuaderno o en el
tablero para mayor
atencion a la
escritura. (El
docente debe
entregar la imagen
completa a cada
grupo como guia).
Pintar su animal
favorito 0 su
mascota y exponerla
ante el curso. (SE
PROPONE
FORMATO).
Pegarlo en el salén
para decorar.
Entregar el nombre
de un animal a cada
estudiante y hacer el
sonido que produce
cada animal para
que los demés lo
identifiquen en
inglés.

Afadir vocabulario
como: partes del
cuerpo  de  los
animales, modo de
desplazamiento,
productos derivados
y clasificacion de
domeésticos y

salvajes.

Analisis de Datos

Resultados de encuestas de salida a estudiantes de grado 2




1. En la clase de inglés, ¢Qué es facil o
dificil para ti?

8

7 7

6 I I

0 M Facil ® Dificil

Hablar  Escuchar Leer Escribir

~

[e)]

(6]

~

w

N

[N

En un total de 10 nifias encuestadas del grado 2 del Colegio Maria Auxiliadora
Norte, se evaluo la anterior pregunta donde se afirmo que hablar en inglés es facil con un
porcentaje del 60% mientras que 40% opina lo contrario. Comprender lo que se escucha en
inglés es facil con un porcentaje del 80% mientras que el 20% opina lo contrario. Comprender
lo que se lee es facil con un porcentaje del 70% mientras que un 30% afirma lo contrario.
Escribir en inglés es facil con un porcentaje del 70% mientras que el 30% expresa que no es

facil.

Después de realizar las actividades ludicas para el desarrollo de las habilidades
comunicativas, se pudo evidenciar una disminucion en la apatia frente al aprendizaje del
inglés y se observo una disminucién de la dificultad en el porcentaje, al compararlo con la
encuesta de entrada. Las estudiantes muestran una superacion en el desarrollo del habla en un
60%, en la habilidad de escucha en un 80% Yy en la de lectura en un 60%. Por tanto se observa
que las estudiantes cambiaron su punto de vista frente al aprendizaje del idioma de manera

positiva a través de las diferentes estrategias ludicas implementadas.



2. Entiendes lo que tu profesora te dice en
ingles?

En un total de 10 nifias encuestadas del grado 2 del Colegio Maria Auxiliadora
Norte, se evalu6 la anterior pregunta donde se observé que el 100% de las nifias afirma

entender lo que la profesora le dice en inglés.

Al comparar estos resultados con la encuesta de entrada se puede evidenciar que el
resultado es totalmente opuesto, cambiando la opinion de las estudiantes en un 100%. Esto
permite evidenciar que la comunicacion dada por la docente se hace mas efectiva cuando se

hace través de la ludica y en contextos de aprendizaje significativos.

3. TE GUSTA LA CLASE DE INGLES ?

En un total de 10 nifias encuestadas del grado 2 del Colegio Maria Auxiliadora Norte, se
evaluo la anterior pregunta donde se afirmé que el 100% de las nifias afirma que les gusta la
clase de inglés. Se puede evidenciar un cambio positivo en la opinion de las estudiantes al
compararlo con la encuesta de entrada (pasé de 20% a 100%). Lo anterior permite evidenciar
que las estudiantes incrementaron el gusto y el interés por el rea.



4. LA CLASE DE INGLES ES?

Aburrida |hteresante
0% 10%

Excelente
90%

En un total de 10 nifias encuestadas del grado 2 del Colegio Maria Auxiliadora
Norte, se evalud la anterior pregunta donde se observo que el 90% de las estudiantes
expresan que la clase de inglés es excelente mientras que el 10% afirman que la clase de
inglés es interesante. Segun estas respuestas, se puede concluir que la opinién de las
estudiantes es bastante favorable al compararla con opinién inicial de la encuesta de entrada
donde se afirmaba que la clase de inglés era aburrida en un 90% y chévere en un 10%. Esto
evidencia un incremento significativo en la motivacion frente al proceso de aprendizaje del

idioma.

5. LA CLASE DE INGLES ES MAS
CHEVERE CUANDO ESTAS?

Fuera del
salén

En un total de 10 nifias encuestadas del grado 2 del Colegio Maria Auxiliadora

Norte, se evaluo la anterior pregunta donde se afirmo que la clase de inglés es méas chévere



cuando estan fuera del salon, con un porcentaje del 100%. Estas respuestas coinciden con la
encuesta de entrada en la cual se observéd la misma tendencia a practicar la clase de inglés
fuera del saldn, especificamente en el parque, con un porcentaje del 56% seguido por el patio
y el auditorio. Lo anterior confirma que las estudiantes desean un cambio de ambiente en los

procesos de aprendizaje.

6. QUE PIENSAS DE LOS JUEGOS REALIZADOS EN LA CLASE DE
INGLESYe gustan

109

=T 70

Buenos
10%

Interesa Divertidos
10% 50%

Chéveres
20%

En un total de 10 nifias encuestadas del grado 2 del Colegio Maria Auxiliadora
Norte, se evalud la anterior pregunta donde se afirmé que las actividades realizadas en la
clase de inglés son divertidas con un porcentaje del 50%; chéveres 20%; interesantes 10%;
buenas, 10% ; generan gusto10%. Lo anterior parece dar a entender que las actividades
ludicas implementadas son de agrado para las estudiantes en un porcentaje mayor frente a las

gue se venian trabajando.

Sistematizacion: Encuesta de salida estudiantes grado 2, Colegio Maria Auxiliadora Norte.

Categorias Descripci | Pregunta Transcripcion Interpretacion de los datos

on de la

Actividad
Ensefianza- Encuesta | ¢Enclase de | 1.Hablar: Fcil De manera general se puede
Aprendizaje de las inglés, 2.Escuchar: Facil evidenciar que las estudiantes




habilidades

comunicativas

hablar,
escuchar,
leer, escribir
es facil o
dificil?

3.Leer: Facil
4 Escribir: Facil

1.Hablar: Facil
2.Escuchar: Facil
3.Leer: Facil

4 Escribir: Facil

1.Hablar: Facil
2.Escuchar: Facil
3.Leer: Facil

4 Escribir: Facil

1.Hablar: Dificil
2.Escuchar: Facil
3.Leer: Dificil
4.Escribir: Facil

1.Hablar: Facil
2.Escuchar: Facil
3.Leer: Facil

4 Escribir: Facil

1.Hablar: Facil
2.Escuchar: Facil
3.Leer: Facil

4.Escribir: No responde

1.Hablar: Facil
2.Escuchar: Facil
3.Leer: Facil
4.Escribir: Facil

1.Hablar: Dificil
2.Escuchar: Facil
3.Leer: Facil

4 Escribir: Facil

1.Hablar: Facil
2.Escuchar: Facil

presentan motivacion y
expresan tener facilidad en el
aprendizaje en cada una de las

habilidades evaluadas.

SegUn estas respuestas se puede
concluir que la opinion frente al
aprendizaje del inglés se volvio
mas favorable, permitiendo una
mayor comprension de cada
habilidad.




3.Leer: Facil
4 Escribir: Facil

1.Hablar: Dificil
2.Escuchar: Dificil
3.Leer: Anulada
4.Escribir:Dificil

Ensefianza- ¢Entiendes lo 1. Si Se observa una  mayor
Aprendizaje de las que tu 2. Si comprension de las
habilidades profesora te 3. Si indicaciones y de los temas
comunicativas dice en 4. Si expuestos por la docente del
inglés? 5. Si area. El input manejado en las
6. Si clases de inglés ha sido
7. Si significativo y comprensible
8. Si para las estudiantes.
9. Si
10. Si
¢Te gusta la
Motivacion clase de 1. Si Se puede concluir un gusto por
inglés? 2. Si el &rea de inglés en un 100%.
3. Si
4. Si
5. Si
6. Si
7. Si
8. Si
9. Si
10. Si
¢Laclase de 1. Excelente Se evidencia una motivacion y
Ludica inglés es? 2. Excelente un cambio positivo de actitud
Aburrida 3. Excelente frente a la clase de inglés,
Interesante 4. Excelente derivado de las actividades
Excelente 5. Excelente ludicas implementadas




6. Excelente
7. Excelente
8. Interesante
9. Excelente

10. Excelente

encaminadas hacia el gusto por

la asignatura.

Ambientes de
Aprendizaje

¢La clase de
inglés es mas
chévere

cuando estas?

*En el salén
de clase
*Fuera del

salén de clase

1.Fuera del sal6n
2.Fuera del salén
3.Fuera del salén
4.Fuera del salon
5..Fuera del salén
6.Fuera del salén
7.Fuera del salén
8.Fuera del salén
9.Fuera de salén

10. Fuera del salén

De acuerdo con las respuestas
obtenidas es evidente que las
estudiantes prefieren realizar su
clase fuera del saldn, teniendo
en cuenta que estas actividades
ludicas se pueden desarrollar en
diferentes ambientes de
aprendizaje que permitan a su
vez la interaccion con el medio
y el contexto cultural de la

lengua.

Ambientes de
Aprendizaje,
Ladicay
Motivacion

Encuesta

¢QUuEé piensas
de los juegos
realizados en
la clase de

inglés?

1. Me encanta la

clase

inglés.

Son divertidas

w

Ensefia
chévere
Divertidas
Divertidas
Chevere

Interesante

© N o g &

rezar
9. Divertidas
10. Divertidas

Buenas para

Segun las diferentes opiniones
de las estudiantes se puede
concluir que las actividades
ladicas son de agrado para las
mismas ya que permiten no solo
el aprendizaje del idioma sino
el goce y el disfrute del

proceso.

Segun la anterior encuesta aplicada a las estudiantes del grado segundo del Colegio

Maria Auxiliadora Norte, se pudo concluir que las estudiantes cambiaron su punto de vista




frente a las actividades realizadas por la docente del area, expresando gusto y motivacion por
el aprendizaje del inglés. Lo anterior permitid observar que las estudiantes gozaron de un
aprendizaje colaborativo, inmersas en un contexto sociocultural simulado, lo cual permitio el

fortalecimiento de la habilidad comunicativa en la segunda lengua.

Del mismo modo el interés por la asignatura esta mediado por la innovacion, no solo
en la précticas educativas, sino por el cambio de ambiente de aprendizaje y los materiales que
se utilizaron para las distintas sesiones; estos materiales se disefiaron de manera tal que las
estudiantes pudieran tener contacto real con los mismos en un tiempo y espacio determinado

segun el tema seleccionado.

Se ha tomado provecho del interés y la motivacion generada a través de las actividades
ludicas con el fin de mejorar el nivel de inglés de las estudiantes, el cual se evidencia en la

prueba de salida que se presenta a continuacion.



Observar anexo N°___ Prueba diagndstica.

Tabla. Observaciones Realizadas en las diferentes experiencias por los estudiantes en la prueba de

salida

Prueba Diagnostica

Observacion —Imagen Habilidad Pregunt
Comunicativa as Transcripcion Interpretacion
Evaluada realizad
as por
los
estudian
tes
- Reading and | N/A I have four legs, two eras, | La estudiante
l'we::: T nqWriting two eyes and long hair on | relaciona el
B o g o e my head. | am a big animal. | vocabulario obtenido
3 (, or agorden 1 ke eatng I don't live in a house of a | dentro de un texto
@ oo odepplesldik@® | garden. | like eating carrots | corto. Comprende la
Awamena () ... oradhidcnrideme and apples. | drink water. A | intencion del texto.
Voot ap L or . herss woman, a man or a child
. can ride me. Conoce el
( ;%ED 4 What | am? significado  de las
{(\ ﬂ ' ° I am a horse. palabras.
le;s waker carrots
heir house ?
- Reading and I have four legs, two eras, | La estudiante
].MZZ: P S nqWriting ¢Asi voy | two eyes and long hair on | relaciona el
B o Nl g o e bien? my head. | am a big animal. | vocabulario obtenido
3 (, or agorden I ke eatng I don't live in a house of a | dentro de un texto
@ oo odepplesldik@® | garden. | like eating carrots | corto. Comprende la
Awona, @ [B) s 270 o ride e and apples. | drink water. A | intencion del texto.
W o Bl oy @ herse woman, a man or a child
oo ® can ride me. Conoce el
( E};} ﬁ What | am? significado de las
{(\ “ v . I am a horse. palabras
legs hipgo water carrots
heir man house ?




- Reading and I have four legs, two eras, | Se observaa un error
orse
writing two eyes and long house on | en las palabras house
I've <ot four i OGS two ears, two eyes and bng
(11‘“““ R ..., on my head I'm a 5ig animal. | don} live in my head' lama blg anlmal' y halr'
0@ or agadm. lke tating I don't live in a hair of a
@  ardepplesTdik @ | garden. | like eating carrots | Podria ser producto
s L —— L and apples. | drink water. A | de la grafia de las
Waat g o herns woman, a man or a child | mismas.
e ® can ride me.
T ol What | am?
(\ “ ] " h
| am a horse
legs hipgo waker carrots
heir man house paro
- Reading and I have four legs, two eras, | La estudiante
orse
writing ¢What two eyes and long hair on | relaciona el
I've <ot four egs two ears, two eyes and lpng
i - ‘ ishair? | my head. | am a big animal. | vocabulario obtenido
B o on my head. I'm a big animal. | don} live in
@ or agardm. lke rating I don't live in a house of a | dentro de un texto
@  ardepplesTdik @ | garden. | like eating carrots | corto. Comprende la
Awomen,a (8)  ......orachild canride me and apples. | drink water. A | intencion del texto.
Wt op. £ om 6 herms woman, a man or a child
i e ® can ride me. Conoce el
T sl What | am? significado de las
{(\“ ] ' lamah lab
am a horse. palabras
legs hipgo water carrots
heir man house paro
- Reading and I have four legs, two eras, | La estudiante
orse
writing ¢ Qué two eyes and long hair on | relaciona el
I've <ot four i OGS two ears, two eyes and bng
. camgheolTabigonal i oef b significa | my head. | am a big animal. | vocabulario obtenido
0@ or agadm. lke tating I've? I don't live in a house of a | dentro de un texto

L

o Sl tpples Tk

or a child can ride me.

What am 17 | am a horse

example
#

P
legs tipgo water

¥

house

heir man

carrots

paro

garden. | like eating carrots
and apples. | drink water. A
woman, a man or a child
can ride me.
What | am?

| am a horse.

corto. Comprende la
intencion del texto.

Conoce el
significado de las
palabras




- Reading and I have four legs, two eras, | La estudiante
orse
writing ¢Me two eyes and long hair on | relaciona el
I've <ot four i OGS two ears, two eyes and bng
. camgheolTabigonal i oef b puedes my head. | am a big animal. | vocabulario obtenido
a@  oagudm!lkeatng explicar | 1 don‘t live in a house of a | dentro de un texto
@ adeppleldie@® | de garden. | like eating carrots | corto. Comprende la
s L —— L nuevo and apples. | drink water. A | intencidn del texto.
Vet gm 5L o aherse por woman, a man or a child
bacio ® favor? | can ride me. Conoce el
T ol What | am? significado de las
(\“ T ' lamah lab
am a horse. palabras.
legs hipgo waker carrots
heir man house paro
- Reading and I have four legs, two eras, | La estudiante
orse
writing N/A two eyes and long hair on | relaciona el
I've <ot four egs two ears, two eyes and lpng
oW o g N i my head. | am a big animal. | vocabulario obtenido
a@  oragudm!lke atng I don't live in a house of a | dentro de un texto
@ adeppleldie@® | garden. | like eating carrots | corto. Comprende la
Awomen,a (8)  ......orachild canride me and apples. | drink water. A | intencion del texto.
Voot o L an  herss woman, a man or a child
o v ® can ride me. Conoce el
T sl What | am? significado de las
{(\“ T ' lamah lab
am a horse. palabras.
legs hipgo water carrots
heir man house paro
- Reading and I have four legs, two eras, | La estudiante
orse
writing N/A two eyes and long hair on | relaciona el
I've <ot four i OGS two ears, two eyes and bng
. camgheolTabigonal i oef b my head. | am a big animal. | vocabulario obtenido
a@  oragudm!lke atng I don't live in a house of a | dentro de un texto
@ adeppleldie@® | garden. | like eating carrots | corto. Comprende la

A woemen, a 15)_______ o ora child can ride me

What am 17 | am a horse

example
#

P
legs tipgo water

¥

house

heir man

carrots

paro

and apples. | drink water. A
woman, a man or a child
can ride me.
What | am?

| am a horse.

intencion del texto.

Conoce el
significado de las

palabras.




- Reading and I have four legs, two eras, | La estudiante
orse
writing two eyes and long hair on | relaciona el
Pvegotfour ~— €gs two ears, two eyes and bng . .
i 2 : N/A my head. | am a big animal. | vocabulario obtenido
b ..., onmy head. I'm a 5ig animal. | don} live in
@ or agorden I lhe eatng I don't live in a house of a | dentro de un texto
@  ardepples ik @ | garden. | like eating carrots | corto. Comprende la
Awamen,a (8) ..., Or@ child conride me and apples. | drink water. A | intencion del texto.
Voot o L an  herss woman, a man or a child
oo v ® can ride me. Conoce el
yuy D ol What | am? significado  de las
{ o =
" lamah lab
am a horse. palabras.
legs hipgo waker carrots
heir man house paro
- Reading and I have four legs, two eras, | La estudiante
orse
writing N/A two eyes and long hair on | relaciona el
T've got four egs two ears, two eyes and lpng . . . .
oW o g o g i my head. | am a big animal. | vocabulario obtenido
@ or agorden I ke eatng I don't live in a house of a | dentro de un texto
@  ardepplesTdik @ | garden. | like eating carrots | corto. Comprende la
Awomen,a (8)  ......orachild canride me and apples. | drink water. A | intencion del texto.
Voot o L an  herss woman, a man or a child
o v ® can ride me. Conoce el
T el What | am? significado de las
‘, d |.
(\ “ f I am a horse.l am a horse. palabras.
legs hipgo water carrots
heir man house paro
1 Which is May? Listening Se observa un buen
N/A desarrollo en la

s []

Which is Nick’s favourite ice-cream?

N~

v

A []

s []

habilidad de escucha.

Comprende el
significado de

algunos adjetivos.




1 Which is May?

Listening

Otravez | 1.A Se observa falta de
por 2B comprension en el
e ] favor vocabulario
2 Which is Nick’s favourite ice-cream? escuchado e
% % identificacion  dl
S %, N/A concepto.
o
a[] B[] c[]

1 Which is May? Listening 1A Se observa falta de

N/A 2.B comprension en el

vocabulario
o] escuchado e
2 Which is Nick’s favourite ice-cream? identificacion del
% % concepto
S R,
o

A ] e[ | c [ ]

1 Which is May? Listening 1A Se observa falta de
iOtra 2B comprension en el
vez por vocabulario

1
o] favor! escuchado e
2 Which is Nick’s favourite ice-cream? identificacidn del
% % concepto.
S R,
o
a[] B[] c[]

1 Which s May? Listening Se observa poca

N/A 1A comprension de la
2.B instruccion, por tal

B[]

2 Which is Nick’s favourite ice-cream?

g7

o
i
3

b

A ] e[ |

[

motivo se escogen
todas las opciones sin
prestar atencion a
ninguna opcion. No
hay comprensién ni
del ejercicio ni del
vocabulario

escuchado.




1 Which is May?

B[]

2 Which is Nick’s favourite ice-cream?

g7

a ] s []

Listening

N/A

1A
2B

Se observa poca
comprension de la
instruccion, por tal
motivo se escogen
todas las opciones sin
prestar atencion a
ninguna opcion. No
hay comprensién ni
del ejercicio ni del
vocabulario

escuchado.

1 Which is May?

B[]

2 Which is Nick’s favourite ice-cream?

g7

A ] e[ |

Listening

N/A

1A
2B

Se observa poca
comprension de la
instruccion, por tal
motivo se escogen
todas las opciones sin
prestar atencion a
ninguna opcién. No
hay comprensién ni
del ejercicio ni del
vocabulario

escuchado.

1 Which s May?

B[]

2 Which is Nick’s favourite ice-cream?

Tgp| 7

A [] e[ |

Listening

N/A

LA
2.B

Se observa poca
comprension de la
instruccién, por tal
motivo se escogen dos
de las opciones sin
prestar atencion a
ninguna opcion. No
hay comprension ni
del ejercicio ni del
vocabulario

escuchado.

1 Which is May?

B[]

2 Which is Nick’s favourite ice-cream?

g7

A ] e[ |

Listening

N/A

LA
2.B

Se observa poca
comprension de la
instruccion, por tal
motivo se escogen dos
de las opciones sin
prestar atencion a
ninguna opcion. No
hay comprensién ni
del ejercicio ni del
vocabulario

escuchado.




1 Which s May? Listening 1A Se observa excelente
N/A 2B comprension de las
descripciones
N e [ e[ escuchadas.
2 Which is Nick's favourite icecream?
Al ] e[ ] .
1 Which is May? Listening 1A Se observa poca
N/A 2.B comprension de la
instruccion, por tal
N o] ] motivo se escogen dos
2 Which is Nick's favourite ice-cream? de las opciones sin
% % prestar atencion a
é 2 ninguna opcion. No
N s [] hay comprensién ni
o - del ejercicio ni del
vocabulario
escuchado.
5. Observa el dibujo y responde de manera oral preguntas como ; Where is the nisipgking Se observo
maremmdmmﬁwem&" ¢ Coémo desinhibicion al
: asi? expresar sus ideas.
¢Coémo Sefialaban con
dices seguridad el
barco? vocabulario
aprendido lo cual
¢Coémo evidencia un
se dice aprendizaje eficaz
palmera aunque con algunos
? errores de
pronunciacion.
Se nota interés vy
motivacion en
aprender el
vocabulario
desconocido a través
de preguntas.
2. Observa los dibujos y responde 1.Fish Se evidencia una
las preguntas: Reading and 2.Girl comprension de las
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En la prueba de salida se puede evidenciar que las estudiantes han mostrado un
avance positivo en las habilidades de reading al comprender mejor las preguntas y resolverlas
de manera acertada teniendo en cuenta la coherencia del texto. Del mismo modo se puede
observar un avance en la habilidad comunicativa ya que las estudiantes se muestran
motivadas a expresar sus ideas y al contestar preguntas relacionadas con imagenes. Estas
habilidades han sido fortalecidas por medio de actividades ludicas donde se enfatiz6 en la
adquisicion del vocabulario y estructuras gramaticales mientras que la habilidad de escucha
no se observo fortalecida a pesar de la puesta en practica de las mismas, lo cual resulta en una

baja comprension de lo escuchado.

Al comparar los resultados de la prueba de salida con la prueba diagnostica se puede
observar que las estudiantes mejoraron su nivel de inglés especificamente en la adquisicion de
nuevas palabras, comprension de textos e instrucciones y fortalecimiento de la habilidad
comunicativa. Estos procesos se llevaron a cabo acompafiados de interés, goce y motivacion

por el idioma.

Resultados o Hallazgos
Categoria: habilidades comunicativas

En la prueba diagndstica aplicada en el grado 2 se observan bajos niveles de la lengua
en las habilidades de writing, reading y listening, mas notorio esto en la habilidad de

speaking.

Prueba de ello es la evaluacion puesta en practica —Starters, avalada por la Universidad
de Cambridge- para diagnosticar el nivel de inglés de las estudiantes, el cual arrojé los

siguientes resultados:



A horse

I've got four egs two ears, two eyes and long
M ... onmyhead I'mabdiganimal I dont live in

a(2 ;s or a gorden. I lie 2ating

@3 s apples. I drink (4) .

A wemen, a 15)”____ o orachild canride me

What am I7 | am a harse.

example

MI%?%; ﬁ

legs hipgo water carrots

AR «

house plaro

Respuestas:

I have four legs, two ears, two eyes and long hippo on my head. I1am a big animal. | dont live in a carrots of a garden. I like
eating water and apples. | drink . Awoman, a or a child can ride me.
What | am?

Las respuestas obtenidas evidencian un desconocimiento del vocabulario expuesto a

pesar de que se relaciona con las imagenes.

No se evidencia comprension ni coherencia en el texto debido a que no se relacionan
palabras béasicas en el mismo. Ademas se observa desconocimiento de algunos tiempos
verbales como el pasado y otros elementos gramaticales simples como los pronombres

personales y verbos.

En la prueba de salida se evidencio un avance en el conocimiento del vocabulario y su
relacion dentro de un texto especifico. Se evidencio también coherencia y comprension del

significado general del texto.



A horse

I've got four €gs two zars, two eyes and lang
M ... onmyhead I'mabdiganimal I dont live in
(m a(2 or a garden. | liee eating

‘ @3 ..., and apples. I drink (&)

A waomen, a (5) or a child can ride me.

What am I7 | am a harse.

example

wwvf%?ﬁz %’

legs hipgo water carrots

Ve s

house plaro

Respuestas:

I have four legs, two ears, two eyes and long hair on my head. | am a big animal. | don’t live in a house of a garden. I like
eating carrots and apples. | drink water. A woman, a man or a child can ride me.

What | am? | am a horse.

Segun (Piaget, 1961), la adquisicion del lenguaje se encuentra en la zona del
innatismo Yy el cultural ismo, que se basan en el proceso de acomodacion y asimilacion de
experiencias previas del nifio. El nifio construye su propio conocimiento en la medida que
interactta con el medio, con objetos y con personas lo cual alimenta su vocabulario y todo su
lenguaje en general, lo cual apoya las actividades realizadas de manera ludica con las
estudiantes pues al hacerlas mas vivenciales se esta teniendo en cuenta los preconceptos del

nifio y facilita su comprension

(Kandel & Schwartz, 2000) definen este ‘alimento’ como el input, es decir datos
linglisticos primarios, los cuales contienen ejemplos fonéticos y Iéxicos entre otros. Afiade
que ésta es la materia prima con la cual se alimentan los procesos mentales de adquisicién de

una lengua.

En el caso de los nifios, este “input” tiene un grado de importancia mayor ya que ellos
se encuentran en un periodo adquisitivo innato de su lengua materna y por consiguiente de la
segunda lengua; por este motivo, el nifio no solo debe ser guiado a descubrir un significado

derivado del input sino que debe poseer un entorno social que se lo permita.

No muy lejos de esta afirmacién, (Macnamara, 1972) afirma que el nifio no adquiere

la gramatica primero y luego la usa sino todo lo contrario: comprende el significado del



contexto a tratar y luego se ayuda a adquirir la lengua, entre esto la gramatica. Por esta
misma razon se busca que el docente promueva ayudas extralingiisticas partiendo del
contexto del nifio ofreciendo la posibilidad de adquirir el conocimiento de manera natural tal

como ellos mismo lo hacen desde sus primeros afios de vida.

Habilidad: Reading and Writing

Questions

1 What is the teacher drawing? L

Who is holding the car? L Y

What is the teacher doing now?

Where is the cat now? atthe o,

A
5 How many children are looking
at the cat?

Respuestas:

Fish

6
7.
8.
S

10. No

No se comprenden las preguntas realizadas.

Las respuestas no se relacionan con la imagen, lo cual muestra una falta de comprension,

especialmente en las preguntas que implican wh-questions.



Habilidad: Speaking

5. Observa el dibujo y responde de manera oral preguntas como : Where is the monkey?
What are the colors of the snake? Entre otras...

7
)
(s

!

Se observo frustracion al momento de describir la imagen, en algunas ocasiones se
nombran los animales sin formar oraciones coherentes. La expresion verbal es escasa. Se
desconoce un vocabulario basico y se pregunta frecuentemente sobre el significado de las
palabras. Se presentaron periodos de silencio prolongado aunque se observe la imagen con
atencion.

Habilidad: Listening



1 Which is May?

B[]

2 Which is Mick’s favourite ice-cream?

&

a ] 8 []

Respuestas:

1.ABC

2.ABC

No se comprenden las instrucciones dadas ni escuchadas en la prueba de escucha; se
eligen todas las respuestas, lo cual implica un desinterés y desmotivacion en el aprendizaje

escogiendo cualquier respuesta al azar o marcandolas todas sin evidenciar conocimiento.

A lo largo de la observacion se pudo concluir que las nifias mostraban gran desinterés
y apatia frente al aprendizaje del inglés, propiciando la indisciplina y bajo rendimiento en
cada periodo académico, lo que se evidenciaba en las notas finales y en los diferentes

procesos académicos que involucraran la lengua inglesa.

De acuerdo con (Wong, 2005), el input proviene de diferentes medios auditivos y
escritos, por lo tanto al no estar expuesto suficientemente al medio social y cultural no se
recibira el input, por lo cual no serd comprensible cuando se observe en otro contexto lector.
Es indispensable que el estudiante tenga contacto frecuentemente con el input en medios

escritos para desarrollar esta habilidad comunicativa.

De acuerdo con (Erikson & Rodriguez, 1983), los nifios en edades entre los 7 y los 12
afios de edad estan inmersos en un mundo social, lo cual implica un desarrollo de su habilidad
comunicativa como herramienta de su entorno. Se podria sacar provecho del interés por
interactuar con las compafieras como herramienta para el desarrollo de la habilidad

comunicativa en la segunda lengua.



(Bruner , Juego, pensamiento y lenguaje., 1986) aconseja a los docentes que al ensefiar
algo nuevo pongan en préctica su proceso de andamiaje donde se propicie el aprendizaje de
manera espontanea y natural, partiendo del uso de la primera lengua en la clase de inglés
fomentando un aprendizaje activo y colaborativo con el propdsito de privilegiar la
comprension por parte de los nifios. Segun esta afirmacion, la actividad de rezar se convierte
en todo lo contrario a lo propuesto por el autor donde la memorizacién y la repeticion
cumplen un factor cotidiano siendo de poco interés para las estudiantes. Se sugiere poner en

practica el vocabulario aprendido de manera espontanea en el momento de la oracion.

(Vigostsky, 2009) considera que el lenguaje se debe adquirir en situaciones reales y de
intercambio comunitario, ademas de esto afirma que el lenguaje va mediado por un circulo
sociocultural para el estudiante donde puede expresar sus diferentes puntos de vista haciendo
uso de sus habilidades comunicativas. Por tanto los resultados obtenidos muestran un

desaprovechamiento del espacio y el tiempo para el desarrollo de la habilidad comunicativa.

Categoria: Ambientes de Aprendizaje

A través de la practica pedagogica se evidencié un primero un desinterés y luego un

gusto por el area de inglés.

Se pudo observar que al permitirles cambiar de lugar las sillas y pupitres para realizar
una actividad, su actitud participativa aumentaba y su concentracién permanecia por mas
tiempo. Teniendo en cuenta que estas practicas no se realizaban de manera frecuente se
tomaron en cuenta para su futura investigacion y evaluacién como posible herramienta de

motivacion en la clase de inglés.



16. LA CLASE DE INGLES ES MAS CHEVERE CUANDO
Fuera del ESTAS:
Colegio
10% 0%
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10%
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Después de la puesta en préactica de las diferentes actividades ludicas, el ambiente de
aprendizaje  se ha ido cambiando propiciando una actitud positiva, motivadora y
enriquecedora tanto dentro del aula como fuera de ella. EI cambio de espacios y de ambientes
de aprendizajes ha permitido que las estudiantes se integren y compartan su conocimiento en
diferentes contextos, logrando asi una interaccion mas cercana con el medio, permitiéndoles

utilizar sus sentidos a su vez que les permite una apropiacion del significado.

El gusto por el area crecid, las alumnas expresan que el mejor lugar para realizar la
clase de inglés es fuera del salon. Como evidencia se presenta la siguiente grafica tomada de

una encuesta de salida para las estudiantes objeto de estudio.



LA CLASE DE INGLES ES MAS CHEVERE
CUANDO ESTAS?

0%

Fuera del
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(Velasquez, 2008) define el término ambientes de aprendizaje como las condiciones
Optimas para que el aprendizaje tenga lugar, lo cual no lo limita solo a un determinado

espacio o lugar.

La definicion ubica los ambientes de aprendizaje como todos aquellos elementos
fisicos- sensoriales, como la luz, el color, el sonido, el espacio, el mobiliario, que caracterizan

el lugar donde un estudiante ha de realizar su aprendizaje. (Velasquez 2008), pag. 13.

En el mismo contexto (Velasquez, 2008) apoya su teoria segun las afirmaciones de (Husen 'y
Postlethwaite, 1989, pag. 13) quienes afirman que “El ambiente de aprendizaje debe estar
disefiado de modo que el aprendizaje se desarrolle con un minimo de tension y un maximo de

eficacia”.

Sin duda estas definiciones han dado el punto de partida para actualizar y mejorar la
definicién del concepto teniendo en cuenta los cambios pedagdgicos actuales y los diferentes
contextos; segun (Velasquez 2008, pag. 14) tomado de Morales 2000, la definicién de
ambientes de aprendizaje ha incorporado cinco principales componentes esenciales que lo

conforman:



-El espacio

-El estudiante

-El asesor

-Los contenidos educativos

-Los medios

Para concluir, es muy relevante tener en cuenta que los ambientes de aprendizaje
contribuyen al mejoramiento y apropiacion de la segunda lengua siempre y cuando
las actividades estén bien disefiadas y atractivas para las nifias, Velasquez (2008)
considera que el ambiente de aprendizaje por si solo no es bueno ni malo sino que
se debe tener en cuenta la intencionalidad de las actividades, los procesos y los
productos logrados para su propia valoracion.

De acuerdo al modelo de eficacia percibido por (Schunk, 1997), es necesario tener en
cuenta las siguientes variables al momento de actuar en el proceso motivacional de los
aprendices: El auto-concepto, las metas de aprendizaje, el componente expectante y el
componente afectivo, los cuales fundamentan una buena estrategia motivacional. Lo anterior
sugiere la importancia de que la docente reflexione sobre el uso que le da a las anteriores

variables.
Categoria ludica después de ser aplicadas las estrategias.

Se evidencido la necesidad de disefiar una estrategia que permitiera superar las
dificultades y lograr el avance y el mejoramiento de las habilidades comunicativas y que a su
vez esto se lograra de manera lddica, partiendo de los intereses y motivaciones de las mismas
estudiantes. Como evidencia de lo anterior, se muestran algunas preguntas relacionadas con

la categoria de la ludica, segun la opinion de las estudiantes.



¢Tu profesora de inglés realiza
juegos en clase?

uS|

mNO

¢éTe gusta la clase de inglés?

B Mucho

M Poco

Las estudiantes afirman que la clase de inglés se realiza de manera escrita y con
ejercicios de memorizacién, no se realizan actividades ludicas ni  juegos. No sienten
motivacion por las actividades introductorias de cada clase y expresan el gusto por utilizar

recursos tecnologicos.

La clase de inglés es:

10% 0%

B Aburrida ® Chévere

No obstante, los docentes del area de inglés afirman que la ludica es una herramienta
mediadora en el aprendizaje de este idioma ya que permite la motivacion y el mejoramiento

de las habilidades comunicativas aunque este concepto ludico se limite en gran parte al juego.
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Segun las diferentes opiniones de las estudiantes, se puede concluir que las actividades
ludicas son de agrado para las mismas ya que permiten no solo el aprendizaje del idioma sino
el goce y el disfrute del proceso. Se incrementd el aprendizaje del vocabulario y de

estructuras gramaticales.

TE GUSTA LA CLASE DE INGLES ?




Se observo una disposicion positiva al realizar las actividades evidenciando
motivacion y felicidad en el aprendizaje. Ademas se observo un incremento en el vocabulario

y su efectiva puesta en practica de manera coherente en los procesos escritos y comunicativos.

A partir de las actividades desarrolladas se permiti6 el fortalecimiento vy
reconocimiento del uso de verbos, adjetivos, sustantivos y demas estructuras gramaticales,
incentivando la construccion de oraciones cortas en algunos tiempos verbales, permitiendo a
su vez la participacién y la integracion de todas las estudiantes en las actividades
programadas.

Del mismo modo, las estudiantes mostraron preferencia por el aprendizaje del inglés
en contextos fuera del aula normal de clase, eligiendo el parque, el auditorio y demas
instalaciones de la institucion para el desarrollo de las actividades ludicas. A su vez, disfrutan
trabajar con medios tecnoldgicos como el televisor, la grabadora y demas herramientas que
involucren el trabajo manual como pinturas, recortes, imagenes, fichas y elementos a menor
escala que semejen su propia realidad como los billetes didacticos, las frutas de diferentes

materiales, algunos libros y sus propios juguetes.

Al comparar estos resultados con la encuesta de entrada se puede evidenciar que la
actitud frente al aprendizaje del inglés es totalmente opuesta, cambiando la opinién de las
estudiantes en un 100%. Esto permite evidenciar que la comunicacion dada por la docente
hacia las estudiantes y el input ofrecido permitié el mejoramiento de la habilidad escrita,
lectora y comunicativa, aunque de manera minima en la habilidad de escucha comprensiva.
De manera general, los resultados mostraron que la adquisicion de las habilidades
comunicativas se hace mas efectiva cuando se hace a través de la lidica y en contextos de

aprendizaje significativos.

Se observa una mayor comprension de las indicaciones y de los temas expuestos por la
docente del area. El input manejado en las clases de inglés ha sido significativo y

comprensible para las estudiantes.

Se evidencia una motivacion y un cambio de actitud positiva frente a la clase de
inglés derivado de las actividades ludicas implementadas encaminadas hacia el gusto por la

asignatura.

De manera general se puede evidenciar que las estudiantes presentan motivacion vy

expresan tener facilidad en el aprendizaje en cada una de las habilidades evaluadas.



La ludica entendida como: “una sintesis entre desesperacion social y aprendizaje”; ésta
afirmacion es apoyada por, (Jiménez Velez, Raimundo Dinello, & Motta Marroquin, Lddica
Cuerpo y Creatividad: La nueva pedagogia para el siglo XXI, 2001), donde se expresa: “Lo
ludico hace parte de nuestros anhelos, gustos, suefios, ideales. Tratando de jugar a algo,

resultamos jugando a otras alternativas, cosas, expectativas.”

Lo anterior permite observar que el ser humano indiferentemente de la edad es un ser
ludico donde expresa su pasion y el goce por realizar diferentes actividades con gusto

siempre y cuando se sienta empatia con las mismas.

Segun (Erikson & Rodriguez, 1983), el aprendizaje del idioma inglés debe abarcar otros
campos como el social; por ejemplo el elemento de la interaccién, el cual ellos consideran
esencial en los procesos de aprendizaje y comprension. Del mismo modo afirman la
importancia de minimizar la actitud negativa de algunos comparieros y maestros para no

frustrar el aprendizaje.

La ludica a nivel biol6gico; observamos que las experiencias ligadas a la ludica son las que
producen mayor secrecidn a nivel cerebral, las sustancias endégenas como las endorfinas, la
dopamina, la serotonina mensajeras segun las neurociencias, se encuentran estrechamente
asociadas con el placer, el goce, la felicidad, la euforia, la creatividad que son procesos
fundamentales en la busqueda del sentido de la vida por parte del ser humano y que nos sirven

para evitar todo tipo de comportamientos violentos. (Jiménez, 2008, pag. 130).

Si el disfrute de las actividades ladicas esta en hacer las cosas que producen placer al
ser humano, no tendria cabida la obligacion de estudiar algo que no se quiere porque se iria
en contra del proceso natural del nifio. Para ello el educador debe ser conocedor de la
pedagogia a manejar en su area, siendo veedor de diferentes aspectos en el aula, trabajando

con diferentes contextos a la vez y con efectividad, lo cual hace de la tarea docente un arte.

Por lo tanto, si se trata de una experiencia ludica en el aula ésta puede ser colectiva
donde prime el deseo, el acuerdo y la concertacion directa para su organizacion y desarrollo.
Si se trata de una experiencia individual basta con la aparicion y desaparicion del deseo
emocional (leer poesia, patinar por el borde de un puente, escuchar musica). (Bolivar C,
1998).



(Gonzalez de Zarate, 2000) propone que la ludica puede ser trabajada en areas tales
como educacion fisica, ciencias naturales, artes, musica, canciones, meteorologia,

matematicas etc., las cuales pueden permitir un mayor goce en el aprendizaje.
Categoria: Motivacion

En el grado segundo del Colegio Maria Auxiliadora Norte, se evidencié una actitud
apatica frente a todas las actividades relacionadas con la ensefianza-aprendizaje del inglés. Al
indagar con las estudiantes se concluyo6 que ellas mostraban poco interés en el aprendizaje del
area, mostrando desmotivacion por cualquier actividad que se propusiese, generando un

clima de indisciplina y de molestia tanto para el docente como para las mismas estudiantes.

Las estudiantes expresaron que las actividades que realizaban en clase de inglés

frecuentemente eran dibujar y copiar del tablero.

¢,Cuales son las actividades que realizas en la clase de

inglés?
| Cantar
m Dibujar
Jugar A
Escribir 0% ecortar
M Bailar

M Escuchar musica

Rep Videos :ion

0% Dibujar Hacer Represnetaciones
0% 70% H Videos

M Escribir

M Leer

W Jugar



¢ESTA ACTIVIDAD QUE
ESCOGISTE, TE PARECE CHEVERE
O NO?
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La siguiente pregunta fue formulada a los docentes que imparten el area de inglés en

distintas instituciones educativas:
¢En el aprendizaje del inglés, qué resultados se obtienen mediante la ludica?

Entre las respuestas se describe la ludica como herramienta esencial en el aprendizaje
de las habilidades comunicativas, vocabulario ayudando a desinhibir el miedo a la

participacion y la expresion oral creando un clima motivacional positivo.

Por tanto, segun los docentes, la motivacion es un factor desencadenante de las
actividades ludicas. Dicen que la motivacion facilita el aprendizaje debido a que desinhibe al
estudiante y lo lleva a participar y a limitar sus miedos frente a cualquier actividad individual

y cooperativa.

JUsted cree necesaria la motivaciéon en

el estudiante para la adquisicion de la L2
?

; 0%

S|

Segun
(Bacete & Domenech, 1997), la motivacion es la palanca que mueve toda conducta, lo que

nos permite provocar cambios tanto a nivel escolar como de la vida en general. Esta



afirmacion respalda la importancia de la motivacion en cualquier disciplina ya que permite

generar cambios positivos frente al aprendizaje.

En la encuesta de salida, las estudiantes afirmaron que la clase de inglés es excelente,
después de haber realizado las actividades ludicas. Por tanto la motivacién se increment6 a
través del juego y de actividades de interés que involucraron su participacion en un 90%.

LA CLASE DE INGLES ES:

Aburrida |nteresante
0% 10%

Segun la teoria de Nicholls y el modelo de eficacia de (Schunk, 1997) se deben tener en
cuenta algunas variables de la motivacidn en los aprendices al momento de actuar. Algunas de

estas son:

e El auto-concepto
e La metas de aprendizaje
e El componente de expectativas

e EIl componente afectivo

Para contribuir a la mejora de sus practicas motivacionales, el docente debe conocer el
contexto y los intereses del estudiante para escoger la estrategia motivacional a utilizar. Tapia
sugiere no generalizar estos procesos debido a la diferencia en las capacidades de los

aprendices.

Conclusiones



En la presente investigacion se llega a algunas conclusiones basicas generales para el
aprendizaje de un segundo idioma, en este caso el inglés para la institucion objeto de estudio,
la cual podria llegar a servir en otras instituciones con similares perfiles del estudiante

permitiendo la implementacion y redisefio del PEI en el area de inglés.

En primera instancia, el lenguaje se aprende de manera interactiva y no individual;
por tanto, el medio cultural en el que se desenvuelva el aprendiz cumple un papel
fundamental ya que brinda los cddigos lingiisticos (input) que se mas adelante seran
denominados “intake”, es decir aquellos codigos lingliisticos significativos que seran

adquiridos por el estudiante en su proceso comunicativo.

Ademas, (Bruner, Juego, pensamiento y lenguaje., 1986) considera que el alumno
debe ser agente participativo del medio, donde ponga en practica sus habilidades
comunicativas movido por la motivacién. Aunque el contexto local no permita una inmersion
en el contexto bilingle real todo el tiempo, el docente puede disefiar sus propios materiales
creando un escenario a menor escala donde el estudiante transforme la informacion recibida y

construya su realidad apropiandose de los conceptos vistos en la segunda lengua.

Este tipo de representaciones son denominadas por (Bruner, Juego, pensamiento y
lenguaje., 1986) representaciones enactivas, en donde el estudiante representa su experiencia
por medio de una accion; del mismo modo la representacion iconica permite que el estudiante
represente su entorno por medio de imagenes donde se evidencia el vocabulario aprendido y
su pensamiento acerca del entorno mismo. Por tanto se concluye que las practicas del dibujo
frecuentemente propuesta por la docente tenian un intencion enactiva, la cual es una buena
estrategia implementada sobretodo en nifios pequefios, ya que les agrada el dibujo tal como
ellas mismas lo afirmaron; no obstante no es aconsejable dedicar la mayor parte del tiempo
de la clase al dibujo pues se estan desaprovechando otras estrategias didacticas que podrian

arrojar mejores resultados, lo que demuestra la poca eficacia didactica del docente.

Las estudiantes afirmaron su gusto y motivacion en aprender el idioma a través de
juegos y con herramientas innovadoras, las cuales no deben ser exigentes para el docente sino
que permitan tener un significado para al nifio con un objetivo claro. Los lineamientos
curriculares de lenguas extranjeras consideran que los enfoques mas exitosos en la ensefianza
de lenguas extranjeras son aquellos que permiten el contacto directo con el material concreto

como también el uso de materiales visuales y de actividades fisicas.



Después de la puesta en marcha de las estrategias ludicas, se concluye que las
estudiantes incrementaron su motivacion frente al aprendizaje del idioma, expresando alegria
y participacion continua en las actividades propuestas, lo cual permite evidenciar que las
actividades ludicas son una herramienta importante de la cual se puede sacar provecho no solo
en la ensefianza-aprendizaje del inglés sino en distintas areas del curriculo, especificamente en
las actividades que impliquen juego. (Murado Bouso, 2014) afirma que para generar una
experiencia ludica en el aula de inglés, la lengua debe ser el objeto de estudio y organizarse a
partir de un tema o de un punto en comun de interés o de una rutina que esté directamente

relacionada con los intereses de los nifios.

Las estudiantes incrementaron su Iéxico, lo cual se evidencia al mostrar mayor
comprension al momento de comunicarse de manera escrita y oral, creando nuevas formas de
comunicacion; se podria afirmar que el mejoramiento fue bastante significativo dado que al
momento de elaborar frase el desenvolvimiento de las nifias se realiza de manera fluida pues
estan entendiendo el contexto donde se estdn comunicando. (Krashen, 1982) dice que los
nifios deben estar expuestos al medio linguistico para que puedan extraer las reglas
lingliisticas que subyacen esta misma, las cuales permitiran crear una produccion
comunicativa elaborando frases nuevas. Estos espacios se brindaron a través de las
estrategias ludicas disefiadas, lo cual foment6 un espacio de interactividad y cooperacion entre

pares que no se evidenciaba en las clases tradicionales.

La presente investigacion concluye que las nifias aprendieron vocabulario e
incrementaron sus habilidades comunicativas participando activamente en las mismas, lo cual
se evidencia en las pruebas de salida realizadas donde los resultados ponen de manifiesto el
avance en la adquisicién y apropiacion de la segunda lengua a través de estrategias ludicas, no
obstante, el estudiante debe ser sujeto de su propio proceso de aprendizaje guiado por el
docente que a su vez le facilita los medios y las herramientas para que él mismo llegue a
alcanzar su objetivo. (Mc Namara 1972) afirma que el proceso de aprendizaje de un segundo
idioma en el nifio se adquiere cuando comprende el significado del contexto y de alli
desprende las reglas gramaticales. Por tal razon, el docente debe brindar ayudas extra-

linglisticas que permitan ante todo la comprension de manera natural.

Aunque (Velasquez, 2008) afirma que el ambiente de aprendizaje del segundo idioma
no es suficiente para lograr el éxito de un aprendizaje, ya que se debe complementar con otros

factores tales como la intencionalidad, los procesos y los productos logrados, es necesario



aclarar que el ambiente de aprendizaje si cumple un papel primordial, sobre todo en generar
predisposicion para al aprendizaje, creando expectativas.

Ademas de esto, los ambientes de aprendizaje si son considerados una herramienta
importante por los docentes del area de inglés, ya que permiten asegurar el trabajo en equipo y
garantizar la relacion del contexto con el conocimiento. Esta conclusion es apoyada por los

lineamientos curriculares. (Nacional, Ministerio de Educacion, 1999).

Los docentes del area de inglés concluyen que la ludica es fuente de motivacion,
ungue muchas veces limiten el concepto al juego; agregan que siempre planean sus clases
teniendo en cuenta el contexto de sus estudiantes. No obstante, aplican estrategias repetitivas
y evaltan de la misma forma a todos los estudiantes sin importar las particularidades de cada

estudiante ni su proceso de aprendizaje.

(Oxford, 2011) aporta algunos factores que se pueden tener en cuenta al momento de
planear una clase de inglés: trabajo a conciencia, etapa de estudios, exigencias de tarea,
expectativas del profesor; edad, sexo, nacionalidad, etnia, rasgos de personalidad, motivacion

hacia el aprendizaje.

Ademas de esto, la autora considera que la memorizacion no es insignificante en el
aprendizaje de una lengua; al contrario, permite agrupar informacion, retener imagenes
visuales y asociarlas con la nueva informacion; esto busca un equilibrio en el aprendizaje de

una segunda lengua.

(Oxford, 2011), (O'malley & Chamot, 1990) consideran que la estrategia meta-
cognitiva es una de las mas importantes en la adquisicion de la L2, ya que permite regular la
estrategia que usa el aprendiz para adquirir la lengua. Esta estrategia se encuentra integrada

con la estrategia sociocultural y con la afectiva.

Después de aplicar las estrategias ludicas, las estudiantes cambiaron su opinion de
manera significativa en donde expresan su gusto por la asignatura, lo cual predispone al

estudiante al aprendizaje del idioma de manera positiva.

Las estudiantes incrementaron su nivel de inglés en las habilidades comunicativa,
escrita, léxica, morfolégica y gramatical, pero continian con un bajo nivel en la comprension
auditiva, lo cual implica la necesidad de un cambio de estrategia para el avance en esta
habilidad.



Recomendaciones

A la institucion educativa Maria Auxiliadora se le recomienda que para mejorar
sustancialmente el rendimiento de las estudiantes en la clase de inglés y en la actitud hacia la
misma, es necesario adquirir programas especializados como “In House”, como también una
redistribucion horaria en el curriculo que permita un mayor nimero de horas a la semana de la
clase de inglés, lo cual facilitaria el proceso ensefianza aprendizaje y el empoderamiento de

una manera mas profunda y constante de la segunda lengua.
A nivel de las habilidades comunicativas, se recomienda:

e Desarrollar el aprendizaje del todo a las partes; un ejemplo claro se encuentra en
brindar a los estudiantes elementos como textos de manera general y luego
profundizar en los detalles.

e Es recomendable poner en practica no solo el aprendizaje significativo y comprensivo
para el nifio, sino que las actividades que el docente proponga tengan una utilidad en
el aqui y el ahora; esto promueve la motivacion y el disfrute; por tanto es importante
que el docente sirva de guia para fortalecer no solo las habilidades comunicativas sino
el factor afectivo. Del mismo modo es necesario tener en cuenta que el aprendizaje de
los nifios se presenta en un tempo real e inmediato, mientras que el de los adultos se
proyecta a obtener resultados futuros con diferentes objetivos. Por tanto, los adultos
en su mayoria son conscientes de su aprendizaje mientras que los nifios son mas
agentes de adquisicion del idioma por sus propias vivencias inmediatas.

e (Krashen, 1982) afirma que el nifio aprende su lengua a medida que escucha y
entiende la lengua que lo rodea después de desarrollar las competencias
comunicativas. Por ello, no es prudente exigir estas competencias desde la primera
clase cuando aun no se ha brindado un input suficientemente comprensible.

e Partiendo de las estrategias propuestas por (Velasquez 2008), se sugiere considerar los
siguientes puntos de partida para desarrollar un ambiente de aprendizaje inclusivo con

un objetivo claro: el aprendizaje del inglés de manera ludica.



1. Las aportaciones de las teorias educativas
2. Las caracteristicas del grupo destinatario de dicho ambiente

3. La naturaleza de los contenidos y los procesos educativos

e Del mismo modo, este mismo autor sugiere tener en cuenta los siguientes factores

para disefiar una actividad ludica en el aprendizaje de segundo idioma:

Momentos de interactividad
Momentos de interaccion social
Trabajo en equipo

Actividades de desarrollo en clase
Actividades de retroalimentacion

Evaluacion de lo aprendido

No ok~ w b PE

Transferencia de lo aprendido

No obstante, estos principios no deben ser limitados al aprendizaje del idioma inglés
ya que se pueden poner en practica de manera interdisciplinar y fundamentada en el contexto
especifico de la escuela y la poblacion. Es necesario indagar sobre los conocimientos previos

de los nifios para incorporar los nuevos y no hacerlo de manera arbitraria.

e Es imprescindible que el docente flexibilice su mirada frente a los nuevos procesos
pedagdgicos y se arriesgue a innovar, con el fin de crear un aprendizaje del idioma de
manera eficaz donde a su vez el estudiante se sienta involucrado y feliz.

e El objetivo primordial en el aprendizaje de un idioma es la comunicacion. A partir de
ello se sugiere que las actividades de ensefianza-aprendizaje del idioma estén
mediadas por la interaccion de los estudiantes en donde se brinden estrategias para un
contexto real. Basados en Bruner se aconseja a los docentes ensefiar de manera
natural y espontanea, fomentando el comparfierismo y el trabajo en equipo. (Sarlé,
2006) sugiere a los maestros ampliar su contexto de conocimiento mediante la
inclusion de objetos significativos para el nifio junto con propuestas especificas que

permitan al nifio alcanzar un nivel considerablemente alto del idioma.



Reflexion Pedagodgica

La presente investigacion aborda diferentes acercamientos a problematicas vividas en
el aula. La pedagogia del inglés no debe abarcar Gnicamente los topicos del area sino que debe
aportar a distintas dimensiones fisicas, afectivas y emocionales. Este es el ideal de la
profesion docente; sin embargo, no se cumple en la mayoria de los casos debido a que el
docente carece de herramientas para lograr un proceso pedagdgico significativo y efectivo.
Por tanto basta con observar e interactuar con nuestros estudiantes para determinar sus
caracteristicas y necesidades; ser agentes creativos y participativos en la solucién de los

Mmismos.

Al iniciar el desarrollo de la presente investigacion se pretendia incrementar el nivel
de inglés de las estudiantes en las cuatro habilidades sin excluir ninguna de ellas, teniendo en
cuenta que todas son importantes en el proceso comunicativo. Sin embargo, aunque las
estrategias ludicas disefiadas fueron de gran ayuda para algunos de los objetivos propuestos,
no lo fueron para la totalidad de ellos. Se avanzd en la habilidad comunicativa, pero no tanto

en la habilidad comprensiva.

¢Por que se presentd lo anterior? Se puede especular que la habilidad de comprension
probablemente tenga un periodo mas largo de practica, y que implique tanto una inmersion en

el contexto sociocultural como un input comprensible.

Fue satisfactorio confirmar el interés y la motivacion de las estudiantes por el area y
observar sus caras de felicidad cada vez que entra el docente al aula; esto demuestra sus ganas

de aprender.

Del mismo modo, el docente debe mantener una postura de vocacion y ensefianza con
amor para entregar todo su potencial docente con miras a brindar confianza y seguridad a sus

estudiantes en su aprendizaje.

Después de la implementacién de las actividades ladicas se evidencid un
aprovechamiento de aquellos espacios minimos que al ser tomados en cuenta sirven de apoyo
para la puesta en practica de las habilidades comunicativas. Comprendido esto se puede
entender que la ensefianza —aprendizaje del idioma no debe ser una tortura sino una
oportunidad de aprender y convivir de manera feliz a través de sus propios intereses y

motivaciones personales.



Por otra parte se debe aclarar que recursos como los textos guias son de gran
importancia puesto que estos traen actividades complementarias para que el nifio desarrolle

por su cuenta y afiance en casa el conocimiento adquirido en la institucion.
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ANexos

Anexo No 1. Plan de Accién, Trabajo de grado: Jugando y Conociendo vamos aprendiendo

inglés.

O

de

TABLA 3 PLAN DE ACCION

PLAN DE ACCION DEL PROYECTO DE AULA

TITULO: JUGANDO Y CONOCIENDO, VAMOS APRENDIENDO INGLES.

EXPERIENCIAS

ACTIVIDADES DE

ninos la oralidad en
inglés y fravés de
experiencias
significativas

estudiantes.

actividades a
desarrollar  para la
construccion del rincon
de la familia.

Elaboracién de
material didactico para
decorar el rincén de la
familia.

Ambientacidn ¥
decoracion del rincon
familiar.

Recoleccion de objetos
familiares por parte de
los nifios y niflas y
desarrollo de la
actividad.

medio de la actividad para
desamollar competencias  de
oralidad en el inglés.

OBJETIVOS RESPONSAELES PROCESO APRENDIZAJES ESPERADOS
SIGMIFICATIVAS EVALUACION
EXPRESIONES DE CORTESIA orentar a los nifos | Docente practicante,  fitular. planeacion de la Que a través de la interaccion | Criterios a evaluar:
(dramatizacién) para que aprendan a | estudiantes actividad a desarrollar que exige la actividad aprendan
saludar y pronunciar para llevar a cabo la y adguieran el habito de saludar | «  Participacion en el
expresionas de dramatizacion a sus compaferos, familia y desarrollo la
cortesia en el idioma docentes. planeacion de las
extranjero (inglés) aclividades.
Recoleccion ¥
elaboracion del material
didactico para aprender *  Reconocimiento
los saludos en inglés. cuando le  hablan
(lustraciones del &n inglés.
amanecer, la tarde y la
noche)
+  Pronuncia los
saludos y sigue la
Realizacion del secuenca del
dramatizado las dialogo.
expresiones de cortesia.
EL RINCOM DE LA FAMILLA Desarollar en los | Docente practicante.  titular, Planeacin  de  las Que los niflos interactien por | Criterios a evaluar:

. Participacidn de los
nifios en las
ivi del

Que los nifios | en el
significado de lo que
pronuncian  en @ idioma

extranjero ingles  con el
significado  en la  lengua
matema.

aula.

. Uso de lenguaje

oral de manera
coherente para
expresarse.

. Apropiacidn del
conocimiento.

JUEGO DE LA GOLOSA

Desarollar el conteo
secuencial de los
numeros del 1 al 10
en el idioma
extranjero.

Conocer y pronunciar
los colores en inglés.

Docente practicante, fitular,
estudiantes

Planeacion de la
actividad significativa.

Concretar los materiales
para la elaboracion de
la golosa.

Recoleccién de los
materiales y elaboracion
de la golosa.

Adguisicion  del conocimiento y
la pronunciacion  de  los
numeros asociandolo con los
colores inmersos en la golosa
en el idioma extranjero.

Criterios a evaluar:

+ Conteo secuencial
de los nimeros en
ingles.

*  Pronunciacion  de
los colores
paralelamente con
los nimeros.




LOS DADOS DE COLORES

+ Re

«  Aprender las partes

del cuerpo v su
asociacién  con  la
pronunciacion.

significar  los
colores en el inglés.

Docente practicante, titular,
estudiantes

Planeacitn de la
actividad.

Asignacion a los
estudiantes y maestros
del los recursos para la
elaboracién del material
didactico.

Recoleccion y
elaboracion del material
didactico.

Realizacion de la
actividad significativa.

asociar las partes del cuerpo
con la pronunciacion  en el
inglés.

Re conceplualizacion de los
colores.

Criterios a evaluar:

- Habilidad de
escucha ¥
asociacién con la
parte del cuerpo.

- Apropiacion del
conocimiento  de
los colores.

LOS ANIMALES DE LA
GRANJA

* Conocer y practi Docente titular,
la pronunciacion de | estudiantes
los animales
domésticos  dentro

de frases sencillas.

Planeacién de la
actividad.
Recopilacién de

imagenes de animales
domésticos y  cartén
para hacer el material
didactico (Titeres).

Elaboracién de los titeres
con las imagenes de los
animales domésticos.

presentacion  de  los
animales de la granja
(titeres).

Identificacion de la
pronunciacion  en el idioma
extranjero y asociacion de los
sonidos  (onomatopeyas) de
cada animal de la granja.

Criterios a evaluar:

. Participa
activamente en el
juego de palabras

formando
oraciones sencillas
en inglés.

. _Refuerza con

gestos y sonidos lo
que pronuncia.

LA FERIA ESCOLAR

Aprender los nombres y la
pronunciacién de los
objetos del salén.

Docente practicante, fitular,
estudianies

Organizacién de la
actividad con los
estudiantes y docente
titular.

Hacer los materiales
didaciicos para la
actividad significativa.
Desarrollo de la
actividad.

Aprendizaje de los objetos del
zalén y construccion de frases
sencillas

criterios de evaluacion:

+  aproplacion del
conocimiento  de
los objetos del
saldn.

+  Pronuncia
oraciones
utilizando los
objetos del saldn.

Anexo N 2, Estrategias ludicas planteadas por Culma 2010.




Anexo N 3, Prueba Diagnostica de Entrada y Salida

COLEGIO MARIA AUXILIADORA NORTE VERSION: 3
M : FECHA:
RESULTADOS DE PRUEBAS DIAGNOSTICAS 30/09/2014
DOCENTE: Alejandra Ramirez GRADO: Segundo N° ESTUDIANTES 24
AREA: Humanidades ASIGNATURA: inglés
FECHA DE APLICACION: Febrero 2015
Nombre:

6. Escucha el dialogo y traza una linea desde el objeto que nombran en cada dialogo hasta el
lugar de la ilustracién grande que se mencione.

© O =
B

7. Escucha los dialogos y escoge la respuesta correcta. Marca con una X.

ESOMN. Examinations

UNIVERSITY of CAMBRIDGE

English for Speakers of Other Languages



1 Which is May?

Al ] B [ ]

2 Which is Mick’s favourite ice-cream?

A ] B[]

8. Observa el texto y responde las siguientes preguntas:

Questions

1 There are two children in the sea.

2 The duck is walking behind the
two elephants.

3 The girls are playing with a ball.

9. Observa el vocabulario y completa el texto con la palabra correspondiente para completar el

texto con coherencia.

UNIVERSITY of CAMBRIDGE

ESON. Examinations

English for Speakers of Other Languages




A horse

I've got four |E9$ ___________ , two ears, two eyes and long

ow on my head. I'm a big animal. I don’t live in
al® or a garden_ [ like eating

= and apples. I drink (&
A woman, a (5) or a child can ride me.

What am I? [ am a horse.

10. Observa el dibujo y responde de manera oral preguntas como: Where is the monkey?
What are the colors of the snake? Entre otras...

UNIVERSITY of CAMBRIDGE
g

ESOL Examinations

English for Speakers of Other Languages

11. Observa los dibujos y responde las preguntas:



Questions

1 What is the teacher drawing? a

Who is holding the cat? a

What is the teacher doing now?

4 Where is the cat now? at the

5 How many children are looking
at the cat?

ESON. Examinations

UNIVERSITY of CAMBRIDGE

English for Speakers of Other Languages

Anexo 4, Encuesta de entrada Docentes

' Universidad de La Sabana
Facultad de Educacion

Universidad

de La Sabana Maestria en pedagogia

ENCUESTA DOCENTES



Implementacion de estrategias lGdicas en la ensefianza-aprendizaje del idioma inglés en grado
segundo.

Objetivo: Determinar las estrategias motivacionales que influyen en la ensefianza —aprendizaje del
inglés en los docentes y estudiantes del grado segundo para reconocer su importancia y su validez en
el contexto pedagogico.

Fecha: Hora: Lugar:

Entrevistador: Alejandra Ramirez

Datos del Entrevistado:

Nombre y Apellido:

Institucion Educativa donde trabaja:

Jornada: Maifiana: Tarde: Unica: Otra:

(Marque con una X) Grados en los cuales ensefia inglés:

Preescolar 1 2 3 4 5 6 7 8 9
10 11

Preguntas:

Lddica:



Se pretende definir el concepto de lddica.

1. ¢Para usted qué es ludica?

2. ¢Usted cree que la ludica es un aspecto importante en el aprendizaje del inglés?

3. ¢ Qué significa ensefiar y aprender inglés por medio de la ludica?

Objetivo de la Ludica:

4. ¢ Cuales son los propésitos fundamentales de la lidica en la ensefianza-aprendizaje del inglés?
Resultados de la ludica

5. En el aprendizaje del inglés ¢ qué resultados se obtienen mediante la ludica?

Ensefianza — Aprendizaje del Inglés

Experiencias: Descripcion de las experiencias de ensefianza- aprendizaje mas significativas en el aprendizaje del idioma

inglés. (Se pretende conocer cuales son las estrategias que generan aprendizaje del idioma inglés).

6. ¢Cual (les) ha (n) sido la(s) experiencia (s) mas significativa(s) donde ha obtenido resultados positivos en la ensefianza
aprendizaje del idioma inglés?

Motivacion

Instrumentos y técnicas de motivacion a los estudiantes para la adquisicion de inglés. (Se pretende evidenciar la puesta en
practica de la motivacion y su importancia en el proceso de ensefianza-aprendizaje del inglés).

7. ¢ Usted cree necesaria la motivacion en el estudiante para la adquisicion de una segunda lengua? Si, No, ¢Por qué?

8. ¢ Qué estrategias motivacionales utiliza para ayudar a desarrollar la adquisicion de la segunda lengua?

Desarrollo de Habilidades Comunicativas

Estrategias: Actividades puestas en practica para desarrollar input (generalidades del idioma) de manera comprensible y
significativa para el estudiante. (Se pretende analizar cuéles son las actividades que generan input comprensible en el
estudiante).

9¢Qué estrategias utiliza usted para hacer comprensible el tema en inglés cuando el estudiante no comprende?

Relacion con la lengua materna en la ensefianza- aprendizaje del inglés.

Fundamentos para la adquisicion del inglés.



10.¢ Usted cree importante tener como base la lengua materna del estudiante bien establecido antes de ensefiar la segunda

lengua (inglés)? ¢Por qué?

11. ;Como evalla usted el progreso en la expresion oral de los nifios y nifias en la segunda lengua y que estrategias se
proponen para mejorar estos resultados?

Ambientes de Aprendizaje
Herramientas: Recursos y materiales mas significativos para los nifios en la ensefianza - aprendizaje del inglés.

12. ¢ Qué recursos materiales utiliza con frecuencia en las clases de inglés y son de agrado para los nifios?

Ambiente Socio- Cultural

Contexto: Conocer con anticipacion el contexto y los intereses de los estudiantes para hacer planeaciones de clase. (Se
pretende analizar si el contexto, el entorno y la cultura del nifio influyen en el aprendizaje de la lengua extranjera y en qué

medida).

13. ¢ Antes de planear una actividad para sus estudiantes, usted tiene en cuenta el contexto socio-cultural y los intereses de

cada uno de ellos? Si, No, ¢Por qué?

Actividades: Practicas relacionadas con la cultura inglesa, con el fin de determinar qué acercamiento se hace a la cultura de la
L2.

14. ;Qué tipo de actividades les ofrece a sus estudiantes para que interactden con la cultura inglesa?
Actores Docente-Alumno: Roles de los docentes y los estudiantes en el proceso de ensefianza- aprendizaje del inglés.

15. ¢Cual es el papel del docente y el estudiante en el proceso de ensefianza — aprendizaje? Describa brevemente el
rol de cada uno.



Anexo 5, Encuesta de entrada Estudiantes

Universidad de La Sabana

: Facultad de Educacion
Universidad
delaSabana | ENCUESTA DE ENTRADA ESTUDIANTES

Maestria en Pedagogia

Implementacion de estrategias ladicas en la ensefianza-aprendizaje del idioma inglés en grado

segundo.

Fecha: Hora: Lugar:

Entrevistador: Alejandra Ramirez

Datos del Entrevistado:

Nombre y Apellido:

Edad:

Jornada: Maifana: Tarde: Unica: Otra:




(Marque con una X) El curso en el que te encuentras:

preescolar 1 2 3 4 5 6

10 11

Marca con una X

1. ¢Tu profesora de inglés realiza juegos en clase?

Sl NO

2. Marcacon una X las actividades que realizas en la clase de inglés.

Cantar

Dibujar:

Recortar

Bailar

Escuchar musica

Hacer representaciones
Observar videos

Escribir

Leer

Practicar un juego en ingles

Otra ¢Cual?

3. Marca con una X. En la clase de inglés:

Hablar es Facil Dificil:
Escuchar es Facil Dificil
Leer es Facil Dificil
Escribir es Facil Dificil

4. ;Entiendes lo que tu profesora te dice en inglés?

SI NO




5. Marca con una X. En la clase de inglés, hablas en:

Espafiol Inglés

6. Marca con una X. ¢ Cuando vas a comenzar tu clase de Inglés, que actividades realizas?

Canto

Orar

Saluda

Baile con movimientos

Otra ¢Cual?

7 ¢ Te gusta la clase de inglés?
Sl NO A VECES
8. En la clase de inglés, Tu profesora te habla en:

Ingles Espariol

9. La clase de inglés es:

Aburrida Simple Interesante: Excelente
10. ¢ Cudl es tu clase favorita y por qué?

11.;Cuéndo tienes que hablar en inglés, lo puedes hacer facilmente? Marca con una X.

Nunca A veces Frecuentemente Algunas veces Siempre
12. ¢ Comprendes lo que lees en inglés?

Nunca A veces Frecuentemente Algunas veces Siempre

13. ¢ Comprendes lo que oyes en inglés? Marca con un X



Nunca A veces Frecuentemente Algunas veces Siempre

14. ;Cuales son los materiales que mas te gusta utilizar en clase de inglés?
Televisor

Grabadora

Libros

Guias

Juguetes

Otro ¢Cual

15. Marca con una X. (Puedes marcar varios lugares si lo prefieres) La clase de inglés es mas interesante cuando estas:

En el parque

En el Salén de clase
En el auditorio

En el patio

Fuera del Colegio

16. ;,Como te gustaria que fuera tu clase de inglés?

Anexo 6, Encuesta de salida estudiantes

Universidad de La Sabana

45 o Facultad de Educacién
Universidad
de La Sabana




Encuesta Salida Estudiantes
Maestria en Pedagogia

Implementacion de estrategias lGdicas en la ensefianza-aprendizaje del idioma inglés en grado
segundo.

Fecha: Hora: Lugar:

Entrevistador: Alejandra Ramirez

Datos del Entrevistado:

Nombre y Apellido:

Edad:

Jornada: Maifiana: Tarde: Unica: Oftra:

(Marca con una X) El curso en el que te encuentras:

preescolar 1 2 3 4 5 6 7 8 9
10

Objetivo: Se pretende conocer la percepcion de las estudiantes después de poner en practica la propuesta lidica
disefiada. Del mismo modo se pretende evidenciar el resultado obtenido en cada una de las habilidades
comunicativas teniendo en cuenta las categorias establecidas previamente.




(Categoria Ensefianza- Aprendizaje de las habilidades comunicativas)

1. Marca con una X. En la clase de inglés:

Hablar es Facil o Dificil:
Escuchar es Facil o Dificil
Leer es Facil o Dificil
Escribir es Facil o Dificil

2 ¢Entiendes lo que tu profesora te dice en inglés?

Sl NO
(Categoria: Motivacion)

3. ¢ Te gusta la clase de inglés?

Sl NO

(Categoria: Ludica)

4. La clase de inglés es:

Aburrida Simple: Interesante: Excelente:

(Categoria Ensefianza- Aprendizaje de las habilidades comunicativas)

5. ¢Cuéndo tienes que hablar en inglés, lo puedes hacer facilmente? Marca con una X
Si No

6. ¢ Comprendes lo que lees en inglés? Marca con una X

Si No

7.. ¢ Comprendes lo que oyes en inglés? Marca con una X

Si No

8. ¢ Recuerdas el vocabulario aprendido en clase facilmente?
Si No

(Categoria: Ambientes de Aprendizaje)

9. Laclase de inglés en mas chévere cuando estas...

En el salon de clase Fuera del salén de clase




(Categoria: Ambientes de Aprendizaje, lidica y motivacion)

10. ¢Qué piensas de los juegos realizados en inglés?




