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Justificacion

Hace varios afios, antes de la segunda guerra mundial, el castellano no s6lo no
era ensefado ni tomado en cuenta en Estados Unidos, si no que era mal visto el aprender
espafiol por su cultura; fue con el tiempo que este idioma empez6 a tener auge. Poco a
poco por las guerras, especialmente con Alemania, el aleman y el francés comenzaron a
tener un declive y pronto se dejaron de estudiar como segunda lengua. Luego de la
segunda guerra mundial, muchos hispanohablantes llegaron a este pais como
inmigrantes y empezaron a ensefiar su lengua para poder sobrevivir econdmicamente.
Con la llegada de esta comunidad, el espafiol comenz6 a ser imprescindible en Estados
Unidos, tanto que hoy en dia las campafias politicas buscan favorecerlos con el fin de

conseguir votos a favor ( Garcia, 2008).

Mather y Mederios (2010) en su publicacion para el “Population Reference
Bureau” refieren que en el afio 2008 en Estados Unidos la poblacion hispana
representaba mas del 22% del total nacional y seglin las recientes cifras éste continua en
aumento alcanzando casi el 50% de la poblacion en algunos estados como: California,
New México, Texas y Arizona. De ese total una gran parte son nifios, que si bien han
nacido en éste pais y por tanto son ciudadanos Americanos, tienen sus origenes en
paises Latinoamericanos, lo que hace que reciban gran influencia lingiiistica y cultural
del espafiol y sea evidente su necesidad de adquirir este idioma. Es por esta razén que
hoy dia esta lengua es el idioma extranjero mas aprendido en los Estados Unidos e
incluso en las instituciones educativas de algunos estados su aprendizaje es obligatorio

para los estudiantes.

Al respecto, Garcia (2008) también afirma que el castellano es el idioma mas
estudiado, incluyéndose pues, en los planes educativos de las escuelas desde primaria
hasta niveles de educacion superior, superando asi el francés, alemédn y demas idiomas
vivos (p. XI-XIII). Segun esta autora existen tres razones por las cuales el idioma

castellano se ha dado a conocer y se ha ido expandiendo por Estados Unidos. La primera
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es de caracter sociopolitico, donde una gran parte de lo que era México, se convirtid en
Estados Unidos para crear estados como California, Arizona, Nuevo México, entre otras.
La segunda razon es de tipo demografico, pues la cantidad de inmigrantes en este pais ha
subido notablemente, incluyendo a aquellos inmigrantes que se encuentran ahi de
manera ilegal. Tercera y tltima, se encuentra el impacto que tiene el espanol de manera

no solo lingiiistica si no cultural en la sociedad norteamericana (p.11-12).

La Revista Espafiola de Lingiiistica Aplicada y el Instituto Cervantes en su
Enciclopedia del Espaiiol en el Mundo (2006), afirma que este idioma se multiplicara de
forma significativa en los proximos afios, lo cual afectard principalmente la educacion
primaria y secundaria. Por esta razon, se ha considerado de gran importancia la

elaboracién de materiales didacticos de espafiol como segunda lengua.

Pasando a otro tema que también reviste importancia en la sociedad mundial y el
sistema educativo, se encuentra la presencia de las nuevas Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacién en la sociedad, también llamadas TICs, que hoy en dia
representan un gran reto para los educadores que buscan con éstas responder a los
desafios pedagogicos, sociales y culturales de la sociedad actual. En una entrevista
realizada por el Diario Financiero de Chile (2014) a representantes de diferentes
compafiias que desarrollan material tecnolégico didactico en Estados Unidos, México,

Colombia, Argentina, entre otros paises, estos manifestaron que

Las nuevas tecnologias tienen una gran capacidad de aportar a los procesos
educativos, pero siempre en la medida en que estén vinculadas a contenidos
concretos. A través de ellas, es posible que los estudiantes exploren contenidos, y
deben ser adecuadas para el docente y el alumno, para que se transformen en un

aliado ( p. 3)

Hoy en dia no se puede ignorar el hecho de que el espafiol se esta haciendo cada
vez mas necesario y que las tecnologias sin duda marcan la historia de la educacion y

ameritan que los docentes integren el uso de éstas en el aula con el fin de mejorar los
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procesos educativos que alli se dan. Asi pues surge el interés de realizar y aplicar un
Objeto Virtual de Aprendizaje (OVA) en espafiol, que por un lado responda a las
necesidades lingiiisticas de Estados Unidos y por el otro haga uso de las TICs para estar

a la vanguardia con las exigencias del mundo globalizado.

Objetivo General:

Disefiar un Objeto Virtual de Aprendizaje (OVA) como herramienta pedagogica de
apoyo para docentes que enseflan espafiol como segunda lengua, en nifios y nifias entre

los 6 y 7 afios, escolarizados y residentes en los Estados Unidos.

Objetivos especificos:

- Identificar las necesidades que tienen los maestros de la institucion Educativa
“Elementary School Sweeney” para apoyar los procesos de ensefianza-aprendizaje del

espanol como segunda lengua.

- Construir un estado del arte sobre los objetos virtuales de aprendizaje para la

ensenanza del espafiol como segunda lengua en Estados Unidos.

- Realizar el pilotaje del OVA, con nifios entre 6 y 7 afios, escolarizados en la

institucion educativa “ Elementary School Sweeney” para evaluar su funcionalidad.

Antecedentes

Para abordar esta tematica se hace oportuno referirnos a algunas investigaciones
que han trabajado la ensefianza de la segunda lengua a través de Objetos Virtuales de
Aprendizaje (OVAs). Asi mismo, es pertinente mencionar algunas plataformas también
llamadas plataformas e-learning que hacen parte de los tipos de Entornos Virtuales de
Aprendizaje (EVAs) que existen. Los EVAs son definidos por Salinas, M. (2013) como

“un espacio educativo alojado en la web, conformado por un conjunto de herramientas
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informéaticas que posibilitan la interaccion didéctica” (p.1.) y las plataformas, como un
tipo de EVA que surge con fines educativos y que busca generar escenarios propicios

para promover la ensefianza y el aprendizaje. (p. 4)

Dentro de las investigaciones referidas previamente tenemos: Castro &
Hernéndez (s.f.), quienes disefiaron y construyeron un OVA para la ensenanza del inglés
como segunda lengua a nifios con Sindrome de Down. Esta investigacion considera la
implementacion de las TICs como una estrategia pedagogica y didactica que permite
mejorar los procesos de aprendizaje y facilitar la adaptacion de los nifios con condicion
Down en la sociedad, siempre y cuando las TICs se utilicen para la aplicacion de OVAs,
elementos que permite una buena interaccion, alta motivacion y resultados exitosos
demostrados en los nifios. Para la construccion de dicho OVA, se utilizdo el modelo
pedagogico conductista, que seglin estos autores es el indicado para trabajar con nifios
en esta condicion. La prueba piloto se realizo con cinco nifios de la institucion educativa
Leon XIII del municipio de Bello Antioquia, Colombia. La plataforma en la que se
dispuso el material es Moodle y en la actualidad cuenta con acceso gratuito y publico al

OVA.

Las fases metodologicas llevadas a cabo para el proyecto fueron cuatro: la
primera, fue la identificacion de necesidades educativas en una lengua extranjera de los
nifios con condicién Down y para dichos fines se aplicaron entrevistas a psicologos y
licenciados en educacion especial, con el fin de identificar aspectos fundamentales. Con
base en el resultado de la tabulacion de las entrevistas, se selecciono la tematica a tratar
y se selecciond el modelo pedagdgico conductista para el disefio del OVA. La segunda
fase, consistio en el disefio del OVA donde se determind que se trabajarian tres de las
cuatro habilidades basicas de un idioma: escucha, lectura y escritura, y se determinaron
los objetos que se iban a ensefiar y su respectiva evaluacion; frutas, colores, animales e
instrumentos musicales. La tercera, fue la implementacion y evaluacion del OVA en
nifios con Sindrome de Down bajo consentimiento informado, que tuvo un 85% de
efectividad. La ultima fase, consistié en la promocion a través de medios tecnologicos

del OVA.
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Contreras (2008) realizd una investigacion llamada “La ensefianza-aprendizaje
de lenguas extranjeras y las TICs: el caso del Espafiol como Lengua Extranjera (ELE)”
en la cual explica en primera instancia que las TICs se han vuelto un caso
“revolucionario” y bien comentado por la mayoria de la poblacion, ya que es una
herramienta que poco a poco ird terminando con la educacion tradicional, para
convertirse en una herramienta de apoyo para docentes (p. 12). Asi pues, el autor
coincide con aquel concepto de que las TICs son una herramienta de apoyo para los

profesores, y que, como tal, se deben saber usar a fin de obtener el maximo provecho.

Ahora bien, este autor también aborda el tema del sistema de ensenanza de
lenguas asistido por ordenador (ELAO), y establece que éste tiene un método de trabajo
sincronico y asincrono, ya que el ELAO tiene muchas ventajas pero también depende
mucho del estudiante; lo cual no quiere decir que sea el método mas efectivo para la
ensenanza de una segunda lengua. Con respecto al espafiol como tal, existen diferentes
software ademas del ELAOQ; estan los software creados especialmente para el uso de los
alumnos, en el cual se pueden desarrollar actividades, juegos, cuentos, ejercicios
interactivos, entre otros. La idea pues, es que, como se dijo anteriormente, el docente
sepa aprovechar estas herramientas que tiene a su alcance (que son muchas), y las ponga
a disposicion de sus estudiantes. De esta manera, se puede decir que el aprendizaje de la
segunda lengua serd ain mas efectivo ya que con la guia del docente los estudiantes se

ven obligados a participar de manera mas activa.

Por otro lado, la Corporacion Universitaria Rafael Nunez, la Fundacion
Tecnologica Antonio de Arévalo y la Universidad Tecnoldgica de Bolivar (2013),
realizaron un proyecto de investigacion sobre Objetos Virtuales de Aprendizaje para
nifios sordos entre 5 a 9 afios para el desarrollo de la inteligencia practica llamado
“desarrollo del objeto virtual aprendiendo de los cuentos”. Este OVA cuenta con
imagenes del cuento La Rana Valiente, y debajo de cada imagen se hace una pequeia
descripcion de lo que estd sucediendo en la historia; la idea es que el modelo lingiiistico

realice la explicacion del cuento. Una vez relatado el cuento, se haran preguntas para la
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apropiacion de vocabulario, de sustantivos, adjetivos, del plural, entre otras; para esto, se
mostrardn diferentes oraciones y el estudiante debera escoger la correcta. Seguidamente,
se mostrard unas imagenes con diferentes animales, y el estudiante debera seleccionar
unicamente a aquellos animales que se mostraron en el cuento. Luego mostraran
diferentes escenas y deberan escoger las correctas. Finalmente, para relacionar objetos el
nifio debera arrastrar los que se encuentren en la pantalla y dejarlos sobre el personaje al

que le pertenecen. Como conclusion, el nifio podra armar el cuento teniendo en cuenta el

inicio el nudo y el desenlace.

Ahora bien, en cuanto al rastreo de Entornos Virtuales de Aprendizaje que se
encuentran actualmente a disposicion de los docentes de Estados Unidos (ver anexos
2,3,4,5,6,7,8,9,10,11 y 12), la tabla a continuacion muestra los datos segin sus
contenidos o areas del conocimiento a las cuales estan destinados los recursos
dispuestos en estos entornos, el tipo de formato y el proceso para subir y descargar el
material teniendo en cuenta las modalidades de vinculacién de los usuarios a las

plataformas.

Tabla 1. Plataformas.

Nombre Contenidos Recursos Subir material Descargar Material
- Matematicas. Power Point Gratuito Gratuito
- Ciencias Word (Debe realizar una (Debe realizar una
naturales Links (YouTube) | inscripcion previa) inscripcidn previa)
- Artes
- Ciencias -Especificar
sociales Edad de los nifios,

Share My - Educacion fisica area del

lesson - Salud conocimiento y

- Ingles tema especifico al
- Lenguas que va dirigido el
extranjeras. materia.

(espariol, francés

e italiano)

-Recibir comentarios

es opcional segin lo
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decida el docente que

sube el recurso

- Arte Power Point Gratuito Gratuito
- Matematicas Excel fotografias | (Debe realizar una (Debe realizar una
- Ciencias Links inscripcidn previa) inscripcidn previa)
- Lenguas del (juegos de
mundo memoria y Por ser una entidad Toda vez que han
- Ciencias evaluaciones) sin animo de lucro, descargado el
sociales se construye con material, tienen la
- Salud donaciones de posibilidad de
- Tecnologia personas que desean | comentar sobre el
poner a disposicion material y calificarlo
de otros los recursos | de 1 a5, donde 1 es
Kurriki
que ellos han la calificacion mas
utilizado para bajay 5Sesla
ensefiar. calificacion mas alta.
- Breve descripcion
del recurso.
- Nivel escolar al que
va dirigido.
- Area del
conocimiento.
- Ingles Videos Gratuito Gratuito
- Matematicas Audio (Debe realizar una (Debe realizar una
- Ciencias Tutoriales. inscripcidn previa) inscripcidn previa)
SAS - Ciencias Herramientas
Curriculum sociales interactivas No se pide ninguna Cada recurso esta
Pathways - Espatiol especificacion del numerado, para
recurso. facilitar la busqueda.
- Ciencias Videos Gratuito Gratuito
PBS Learning
- Ingles Actividades (Debe realizar una (Debe realizar una
Media
- Literatura interactivas inscripcidn previa) inscripcidn previa)




OVA: PARQUE TEMATICO DE LA DIVERSION 11

- Ciencias
sociales

- Arte

- Matematicas
- Mundo del
lenguaje

- Salud

Audios
Word

Power Point

Planes de estudio

Especificar:

- Breve descripcion,
- Tips para el
docente

- Planeacion
completa de una
clase en la que este
recurso se puede
implementar

- Objetivos de
aprendizaje

- Palabras claves.

programa especial

para la enseflanza

4 videos para la

enseflanza en

Grupo profesional de

Imagine Learning

Pagando

(Comprar licencia

del espafiol en pre | espafiol en: por estudiante.)
jardin y jardin - Lenguaje Cada video va
- Lectura- acompafiado de:
escritura
Imagine ) o
. -Vocabulario - Corta descripcion
Learning o
cultura - Objetivos que se
espera lograr con
el video
- Actividades para
imprimir
- Evaluacion
-Gramatica, -Planillas, Debe registrarse sin Con estos puntos se
-Vocabulario, -PowerPoint, ningun costo y puede empezar a
-Audicion, -Ejercicios en funciona con puntos, | descargar archivos
-Lectura, linea, -Lecturas es decir, cada usuario | de otros usuarios.
. -Lenguaje recibe puntos cada
Esl Printables ]
-Escritura vez que sube un

documento y cada
vez que algln otro
usuario descarga su

documento.
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-Artes -Audio Al tener membresia Se puede ingresar
-Musica -Video en esta pagina, te completamente gratis
-Ciencias -Planillas permite crear tus y descargar archivos
-Sociales -Imprimibles propios archivos y gratuitos o recurrir a
-Escritura -Actividades deja que otros una membresia
-Deporte interactivas educadores
ABC Teach
-Matematicas -Herramientas descarguen estos
para crear mismos.
plantillas
-Presentaciones
en powerpoint
-Clip art.
-Arte -Sudokus Para subir material Se puede descargar
-Matematicas -Desafios tiene que tener un absolutamente todo
-Musica mentales permiso de derechos | de manera gratuita.
-Salud -Sopa de letras de autor en el cual se
-Educacion Fisica | -Palabras le permita subir este
-Lectura revueltas archivo. Una vez el
-Ciencias -Planillas de archivo esté en esta
-Sociales emparejar plataforma, podra ser
-Tecnologia -Crucigramas descargado por
-Escritura -Planillas con cualquier persona. Es
tiempo de manera gratuita.
The Teacher’s
-Planillas de
Corner
dinero
-Hojas de
colorear
-Calendarios
imprimibles
-Mapas
imprimibles
-Termina el
espacio en blanco
-Planillas de
gréficas.
-Espaifiol -Flashcards No se puede subir Se puede descargar y
Mes-English
-Francés -Planillas material. encontrar la cantidad
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-Aleman

-Italiano

imprimibles
-Hojas de
emparejar
-Planillas de
fonemas
-Juegos para la
ensefianza del
ingles
imprimibles
-Certificados
-Bingos
-Calcomanias
-Videos
-Actividades

imprimibles.

de recursos que la
persona desee sin
restricciones o
limitaciones de

manera gratuita.

Primary

Treasure Chest

-Desarrollo de la
motricidad
-Matematicas

-Literatura

-Decoracién para
el salén de clase
-Flashcards
-Preguntas
-Letras
-Mascaras
imprimibles

-Planillas.

No se puede subir

material

No hay necesidad de
registrarse en ningin
lugar. Todo se puede
descargar y de

manera gratuita.

From the Pond

-Recursos de
Literatura
-Recursos
Didacticos -
Recursos

Numéricos

-Juegos de cartas
-Actividades
-Planillas
-Recursos de

aprendizajes.

No se puede subir

material.

Para poder descargar
los materiales que
esta plataforma
virtual brinda, se
debe ingresar con un
usuario y una
contrasefia y cada
material tiene un

costo.

Una vez realizado este rastreo de informacion, se identifico que existe gran

variedad de plataformas virtuales en donde se encuentran recursos para apoyar los




OVA: PARQUE TEMATICO DE LA DIVERSION 14

procesos educativos. Sin embargo, dichos recursos no siempre responden a las
necesidades de la comunidad educativa, ya que la mayoria de ellos carecen de un
modelo pedagogico visible puesto que no corresponden al nivel de desarrollo especifico
y no presentan las fases que se deberian tener en cuenta para la ensefianza (motivacion,
cierre y evidencia de aprendizaje). Igualmente, los contenidos son limitados y no
denotan innovacioén que exige la modernidad y la dindmica cultural y pedagégica del

mundo actual.

Dentro de la observacion, se evidencid que estas plataformas cuentan con una
gran cantidad de usuarios registrados, quienes hacen uso de los recursos que alli se
encuentran, poniendo al descubierto la necesidad latente de herramientas efectivas para

la comunicacion y el apoyo a docentes.

Ahora bien, se identificoé que los objetos virtuales de aprendizaje que tienen
objetivos claros, en su gran mayoria son realizados para estudiantes con condiciones
especiales; mientras que gran cantidad de los OVAs que son creados para nifios sin
ningun tipo de condicion no denotan tener objetivos claros y parecen ser disefiados por
personas particulares, es decir, sin profesion afin a la educacion. Dicho esto, se
demuestra que los OVA que se exponen en las plataformas no estan cumpliendo con los
componentes que caracterizan este recurso digital, como por ejemplo el propdsito

educativo.

Marco Teorico

Para continuar con la investigacion, se seleccionaron tres temas que se
consideraron relevantes para el desarrollo de la misma. El primero se refiere a la
ensefianza de una segunda lengua, la cual es importante, ya que responde a las
necesidades que se afrontan en un mundo mas globalizado, que exige descubrir otras
culturas y que hace apremiante la comunicacion efectiva, para la cual el lenguaje verbal

es primordial. El segundo corresponde a los objetos virtuales de aprendizaje, éstos
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hacen parte de la transformacidon que se esta viviendo con la incorporacién de las
Tecnologias de la Informacion y la Comunicaciéon (TICs) dentro de los procesos de
formacion. Por ultimo, el modelo pedagogico que reviste vital importancia a la hora de
crear un material con fines educativos, permitiendo establecer objetivos claros y

concretos.

Ensefianza de una segunda lengua

La comunicacion es un tema que se ha venido desarrollando desde la antigiiedad.
Existen pues, distintas maneras de comunicacion, verbal y no verbal; y en este caso, nos
vamos a centrar en la comunicacion verbal. Hoy en dia, con el fin de poder
comunicarnos con otras personas alrededor del mundo, se esta tomando la iniciativa de
aprender un segundo idioma. Cada vez mas, existen personas bilingiies por decision
propia. Sin embargo, estamos viviendo una época en donde estudiantes desde muy
temprana edad ya estan aprendiendo un segundo idioma o idioma extranjero, ya se por

decision de sus padres o por influencia del entorno en el que viven.

Teniendo en cuenta que segundo idioma es aquel que se escucha dentro del
contexto en el que se vive e idioma extranjero entendiéndose como aquel que no se
habla ni se escucha en donde se encuentra la persona. Por esta razon, nos referimos en

esta investigacion a una segunda lengua, por el contexto en el que nos ubicamos.

Segtin Gallardo (2005), autora del libro “Conocimiento y Lenguaje”, la lengua
materna se define como aquella lengua que el ser humano primero adquiere, la primera
con la que se empieza a hablar. Por otro lado, define la segunda lengua como aquella
que se aprende mds adelante. Existen muchos casos en el que el nifio, por distintas
razones, aprende a hablar dos idiomas de manera simultanea; en este caso, se considera
lengua materna aquella con la cual el nifio se sienta mas confiado y seguro, con la que

hable con més fluidez y con la que piense mas seguido.
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Frente al tema de como y qué programas son utilizados para la ensefianza de una
segunda lengua, Criado (2004) establece que:

Los diferentes programas educativos implementados se pueden resumir en
cuatro tipos: el inglés como segunda lengua (ESL) —instruccion especifica durante algiin
periodo de la jornada lectiva—; la inmersion estructurada —la ensefianza se realiza en
ingles y se centra en la practica lingiiistica; algunos programas incluyen contenidos
académicos diluidos, usando la lengua nativa para aclaraciones-, la educacion bilingiie
transicional —intenta conciliar las 4reas académica y lingliistica impartiendo algunas
materias en la lengua materna mientras aprenden ingles; éste va sustituyendo a aquella
gradualmente para que los estudiantes se incorporen lo antes posible a la via regular—, y,
finalmente, la educacioén bilingiie dual —two-way bilingual programs (TWI) o dual
language—, que une anglohablantes nativos con los de otra lengua (en teoria, en la misma
clase) con el fin de que los dos grupos desarrollen las habilidades lingiiisticas en ambas

lenguas (p.133).

Siguiendo con el tema, en metodologias de ensefianza de una segunda lengua,
Danesi (2003) hace referencia al método Total Physical Response (TPR), el cual fue
creado por el psicologo James Asher en 1964. Esta metodologia, que establece que el

aprendizaje se debe asociar con movimientos corporales, se basa en cinco principios:

1. Las habilidades receptivas que aparecen antes de las habilidades productivas, ya que
no es necesario que el estudiante utilice el lenguaje verbal en el idioma que se esta
aprendiendo, es suficiente con utilizar lenguaje corporal para evidenciar que ha
comprendido al docente. De esta manera también se esta trabajando la autoconfianza y

se afianza la seguridad para avanzar en la adquisicion de esta segunda lengua.

2. Es de total importancia y hace referencia a la relacion docente-estudiante, ya que
permite que se reduzca el temor a la adquisicion del idioma, proporcionandole asi un

ambiente seguro en el cual redundara en el proceso de aprendizaje del estudiante.
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3. Cada nuevo concepto que se enseiia debe ir acompafiado de acciones o actividades

fisicas; es decir que, en este método de ensefianza la practica gramatical no se realiza.

4. Se deben ensefiar nuevos contenidos una vez los estudiantes sean conscientes de lo

que este nuevo aprendizaje les permitira hacer.

5. El proceso de ensefianza debe ser flexible al proceso de aprendizaje del estudiante, se
sugiere que si este no logra comprender un concepto en determinado momento se debera

archivar para presentarselo nuevamente en un futuro (p. 40).

Objetos Virtuales de Aprendizaje

Segun el Ministerio de Educacion Nacional Colombiano (MEN) (2006), los
Objetos Virtuales de Aprendizaje (OVAs), traducidos al idioma inglés como Object
Learning (OL), tienen diferentes definiciones. Sin embargo, en Colombia se definen
como “un conjunto de recursos digitales, autocontenible y reutilizable, con un propdsito
educativo”. Asi mismo, el MEN plantean tres componentes internos para su creacion:
contenidos, actividades de aprendizaje y elementos de contextualizacion. Los contenidos
son aquellos temas que se introducen utilizando diferentes estrategias para capturar la
atencion de los estudiantes por medio de: audios, imagenes, animaciones, entre otras.
Las actividades son todas aquellas acciones que deben desarrollar los estudiantes
directamente en el software o a través de otros mecanismos. Finalmente, los elementos
de contextualizacion son los datos que describen el Objeto: titulo, idioma, palabras
claves y mas; lo que permite facilitar el almacenamiento y los procesos de busqueda

para reutilizar el recurso en otros escenarios.

A los planteamientos del MEN se suma un estudio realizado en la Universidad de
Valencia (2014), citado por el portal web e-Historia, que destacé que los OVA se
caracterizan por tener un formato digital que pueda ser utilizado en internet y que
permita ser accedido por diferentes personas en distintas partes del mundo y de manera

simultanea. Igualmente, tiene un componente pedagodgico que debe estar siempre
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presente para asegurar que se esté guiando correctamente el proceso de ensefianza-
aprendizaje, y asi mismo debe contar con componentes interactivos; esto implica la
participacion activa de estudiantes y/o profesores para generar intercambio de
informacion. Finalmente, se caracterizan por su capacidad reutilizable, es decir, que se

puede adaptar a diversos contextos educativos.

Complementariamente, Silva (2014), define los OVAs como “Una alternativa en
la implementacion de estrategias didacticas que sirven como herramienta para facilitar el
aprendizaje del estudiante.” (p.127), consiguiendo asi conectar los procesos educativos

con las TICs y potenciarlos.

Las caracteristicas de los OV As, seglin Bautista (2011), son: reutilizable, es decir
que se puede utilizar en diferentes contextos; interoperable, que hace referencia a la
capacidad de integrar diferentes plataformas de aprendizaje; escalable, que permite
integrar éste con estructuras mas complejas; interactivo, que favorece la comunicacioén
entre los sujetos involucrados; y finalmente autocontenible, que tiene contenido

suficientemente completo para ensefiar el tema que se desee.

Los Objetos Virtuales de Aprendizaje son clasificados en el Plan de acciones
para convergencia europea (PACE) (s.f.) en dos categorias; segin sus contenidos
pedagogicos y segin su formato. Los primeros se componen de los conceptuales, que
buscan dar a conocer hechos, datos y conceptos dandole significado a una informacion;
los procedimentales, que responden a aquellas acciones orientadas a lograr metas fijas
(saber hacer), y finalmente los actitudinales son de valores, actitudes y normas. Los

segundos se organizan como: de imagenes, texto, sonido y multimedia.

Con base en dichos planteamientos es posible afirmar que el creciente uso de las
tecnologias en la educacion ha llevado a ampliar la vision de los procesos de ensefianza-
aprendizaje haciendo crecer el interés de los docentes y de las instituciones educativas
por ofrecer a sus estudiantes acceso a mayores aprendizajes, como otros idiomas. A la

par se ha hecho mas visible el interés de los docentes en cambiar el rol tradicional que
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tienen, por un rol de mediador o facilitador del aprendizaje caracterizado por identificar

las necesidades educativas de sus estudiantes y atenderlas de manera efectiva.

La plataforma “Teachers Pay Teachers”, donde se cargard el OVA de la presente
investigacion, fue creada en el 2006 por Paul Endeman, docente de una escuela publica
en Nueva York. Sus oficinas se encuentran localizadas en varios paises del mundo como
Nueva York, Austin, Ucrania e India lo que hacen de ésta una empresa internacional,
con un equipo profesional multicultural que trabajan en pro de los docentes. Esta
plataforma virtual, permite que estos docentes puedan tanto vender como comprar
OVAs que puedan utilizar en diferentes espacios académicos, con estudiantes desde el
grado de pre-kinder hasta educacion superior. Actualmente la plataforma, cuenta con
mas de 1°600.000 docentes registrados y cerca de 90°000.000 paginas vistas por mes. Se
maneja la vision del docente como las personas mas capacitadas e idoneas para poder
realizar sus propios recursos educativos, ya que son ellos quienes conocen mejor que
nadie el proceso de aprendizaje de los nifios y las herramientas necesarias para que se
pueda dar un adecuado proceso de ensefianza — aprendizaje, por tanto se confia en la

calidad de sus materiales.

En otras palabras, este es un espacio virtual por y para docentes, donde tanto el
comprador como el vendedor obtienen grandes beneficios. Este primero tiene
garantizado que contara con material de calidad, creativo e innovador disefiado con fines
educativos, por profesionales que como ¢€l, dia a dia buscan brindar a sus estudiantes
aprendizajes significativos. Ahora bien, para aquellos que venden, esta plataforma les
permite poner a prueba sus conocimientos, afinar sus habilidades creativas y compartir
conocimiento con sus colegas, ademas de contar con la oportunidad de tener ingresos
econdémicos a través de su trabajo, la cual ponen a disposicion de los demds docentes,
con la libertad de ponerle el precio a sus recursos (tanto al digital como al fisico),
siempre y cuando éste precio no sea inferior al precio minimo que establece la

plataforma virtual que oscila entre 50 centavos y 1 dolar.
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Modelo Pedagogico

Este material estd basado en el Modelo Pedagogico Constructivista, bajo la
premisa que el aprendizaje es el resultado de un proceso tanto personal como colectivo,
en el que el estudiante construye nuevos conocimientos y estos los articula con
conocimientos previos. Segun Woolfolk (s.f.) el constructivismo es un 4rea compleja de
la psicologia, epistemologia y educacion, por lo que, tanto psicélogos como pedagogos y
filésofos, han contribuido a la definicién de este modelo. En el caso de Piaget, sus
aportes van enfocados a la forma en que los individuos construyen significados a través
de unas etapas cognitivas que atraviesan todos los seres humanos, en las que el
pensamiento se constituye e incorpora con etapas previas, a medida que se vuelve mas
organizado y adaptativo. Piaget reconocia que el entorno social era un factor importante
para el desarrollo, sin embargo, no consideraba que la interaccion social fuese el
principal medio para modificar el pensamiento como lo plantea Vygotsky, para quien la

actividad cultural moldea el desarrollo del aprendizaje individual ( p.323-327).

Asi mismo, Woolfolk trae a mencion diversos autores que han contribuido con
propuestas a la formacion de una metodologia constructivista, entre ellos esta: Ausubel
con la teoria del aprendizaje significativo; Brunner con el aprendizaje por
descubrimiento; Vygotsky con las zonas de desarrollo proximal y el aprendizaje
centrado en la persona-colectivo y finalmente Bandura con el aprender imitando

modelos,

Segtn el autor, la teoria del aprendizaje significativo de Ausubel, establece que
los nifios tienen que atribuirle sentido o importancia a los objetos de aprendizaje, lo cual

ocurre Unicamente cuando esos contenidos pueden relacionarse con contenidos previos.

En cuanto al aprendizaje por descubrimiento, hace referencia a la ensefanza de
métodos para encontrar soluciones a un problema. Los docentes deben explorar con los

nifios diferentes soluciones, pues no es pertinente ensefar respuestas unicas.
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Las zonas de desarrollo proximal del Vygotsky son aquellas que requieren
esfuerzo para que realmente se adquiera un aprendizaje, ya que implica un cambio entre
“la zona de desarrollo real (conocimiento previo) hacia la zona de desarrollo proximal (a

lo que se quiere llegar)”.

El aprendizaje centrado en los nifios se refiere a la intervencion del educando
dentro de su proceso de aprendizaje con todas sus capacidades, habilidades, emociones y
motivaciones; lo que lleva a que los contenidos no se limiten solo al aprendizaje de
conceptos (contenido conceptual) sino que también sea necesario atender de igual
manera los procedimientos (contenido procedimental) y las actitudes y valores

(contenido actitudinal).

Aprender imitando modelos se enfoca en la ensefianza-aprendizaje de contenidos
actitudinales. De acuerdo con esta teoria, el nifio debe desarrollar habilidades que le
permitan el aprendizaje por observacion mediante la imitacion, que generalmente es
inconsciente de conductas y actitudes del docente que se convierte en modelo. Este
proceso de aprendizaje tiene tres fases: atencion, retencion y reproduccion. El
aprendizaje cooperativo, dindmico o comunicativo responde a la premisa de que la
educacion debe buscar desarrollar actividades que propicien la interaccion del nifio con
el medio, sus pares y el docente; de manera que se involucre a la persona en su proceso
de aprendizaje a través de la reflexion constante y la toma de conciencia sobre como se

aprende (metacognicion) (p.280-500).

A partir de lo anterior, es posible afirmar que en este OVA la teoria del modelo
constructivista que predomina es la del aprendizaje significativo de David Ausubel, una
perspectiva con una mirada del estudiante como centro de su propia educacion; donde lo
que importa es el proceso de ensefianza mas que el resultado. Para este autor, existe no
el aprendizaje mecanizado, en el que el nifio solo aprende contenidos académicos por

memoria, por lo que reviste gran importancia que los docentes generen estrategias de
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ensefianza que dote a los estudiantes de conocimientos con significado, lo que les

permitird aplicarlos en diferentes situaciones que se les presenten.

Marco Legal

Por mas que entendamos que el castellano es una lengua de suma importancia en
Estados Unidos, ésta ha causado controversia en muchos estados de este pais. Desde que
se comenzo a apoyar los programas bilingiies, se empezd la polémica acerca de esta
ensenanza, ya que asi como alguna poblacion estd de acuerdo en ensefiar el espafiol
como segunda lengua, estdn aquellos que se rehusan rotundamente a la ensenanza del
castellano. Por esta razén se han impartido diversas leyes tanto en contra como a favor

del bilingiiismo.

Segun Fernandez (s.f.), existe un movimiento llamado “English-only” (inglés
solamente), el cual busca erradicar la ensefianza de cualquier idioma que no sea el
inglés. La razon principal es que las personas que lideran este movimiento, quieren
preservar su lenguaje y evitar cualquier conflicto étnico. Segun este autor, la ley que
respalda este movimiento es la Ley de Adquisicion de la Lengua Inglesa, la cual solo
permite la ensefianza del inglés, rechazando asi toda aquella ensefianza de una segunda
lengua. Sin embargo, previamente a la existencia de esta ley en Estados Unidos se
contaba con la Ley de Educacion Bilingtie, la cual dur6 30 afios y permitia el desarrollo

de programas bilingiies y formacion de profesores en ésta.

Ahora bien, la Universidad de Michigan, en su publicacion Legislation Related
to Bilingual Education (s.f.), hace referencia que en 1906, The Nationality Act (Texas)
exigid que todos aquellos que fueran inmigrantes debian hablar inglés para que, por el
lenguaje, no fueran discriminados ni excluidos si no que se comenzaran a sentir parte del
pais al que habian llegado. En1923, el caso Meyer vs Nebraska, declaré como ilegal la

ensefianza de materias en otra lengua que no fuera el inglés.
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Para 1944, la ley Mo Hock Ke Lok Po v. Stainback, declaré que los padres
tienen todo el derecho a que sus hijos sean educados en una lengua extranjera. Por tal
razén, en 1968, a través de la ley “Bilingual Education Act of 1968”, creada para
aquellos estudiantes quienes tenian limitacion en la lengua inglesa, se dio igualdad de
oportunidades en la educacién y se establecid que se deben desarrollar programas

educativos bilingties.

Hasta 1994, dicha ley tuvo cinco enmiendas tales como: dar instrucciones en
inglés y ademas en el idioma nativo de los diferentes estudiantes para que asi pudieran
progresar de manera efectiva durante su escolaridad; invertir en los docentes y en la
investigacion de programas bilingiies; permitir que los estudiantes angloparlantes
también se integraran en los programas bilinglies; ser mdas flexibles en la
implementacion de programas bilinglies y permitir mas autonomia en las escuelas para

que ellos decidieran como era la mejor manera de ensenarle a sus estudiantes.

Mas tarde en el afo 1997, nuevamente aparecen los opositores quienes
promueven una campafa llamada “English for the children”, en California, la cual
busca erradicar los programas bilingiies, y que por el contrario, los nifios estén inmersos
el 100% del tiempo en el lenguaje inglés. En el afio 2000 y 2001, en los estados de
Arizona y Colorado, se promovieron leyes parecidas a la de California, las cuales
erradicé la ensefianza de asignaturas en otros idiomas. Pero en ese mismo afio, también
se popularizo la ley “No child left behind” que apoya los programas bilingiies en el

pais.

“No child left behind” es un acta que comenz6 en el afio 2001 con la presidencia
de Bush. Esta se convirtio en una ley para todos los colegios en Estados Unidos con el
fin de favorecer a aquellos estudiantes que se encontraban en algln tipo de desventaja ya
fuera por su situacion econdémica, por algin tipo de condicidon especial o que hablaran
poco o nada de inglés. En la actualidad, esta ley busca ofrecer de manera equitativa
educacion para todos los nifos del pais, asegurando que todos los estudiantes, de todas

las culturas y etnias, reciban educacion de calidad y la oportunidad de alcanzar las metas
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académicas propuestas. Para esta ley, en el 2005, el presidente Bush suministrdo $681

millones de dodlares.

Lo expuesto por Fernandez, muestra con claridad cémo a través de los afios se ha
polemizado el tema, creando brechas cada vez mas grandes entre los anglo e
hispanoparlantes. A pesar de la tensiéon que existe socialmente, los sistemas educativos
no pueden ignorar el porcentaje de estudiantes de origen hispano que hacen parte de su
comunidad y a quienes se les debe brindar una educacion integral que responda a sus
necesidades. Segun datos del Centro Nacional de Estadisticas Educativas (2002), 17%
de los nifios escolarizados en centros publicos de Estados Unidos en el afio 2000 eran de
origen hispano; con base en esto, se calcula que para el 2015, aumentard a la cuarta parte

del total de matriculados.

Marco Referencial

Seglin una publicacion del American Council on the Teaching of Foreign
Languages, Inc (s.f.), en el afio 2000, bajo la presidencia de George W. Bush, se empezd
a crear unos estandares nacionales para la adopcion de una segunda lengua en
estudiantes de Estados Unidos. La idea surgio en 1993, cuando cuatro organizaciones
nacionales de lenguaje se unieron y recibieron fondos monetarios para crear estos
estandares que irian desde el preescolar hasta el bachillerato. Estos estandares no son
una guia curricular a seguir, ni dicen qué contenidos se deben desarrollar como tal; es
mas bien un documento que sugiere tipos de experiencias curriculares necesarias para
que los estudiantes alcancen los estandares. En cuanto a los estdndares para el
aprendizaje de una segunda lengua, se proponen cinco metas en diferentes areas que son:
comunicacion, cultura, conexioén, comparacion y comunidad. Estas son comunmente
conocidas como las 5 C, ya que comienzan con esta letra y cada una de ellas, se divide
en dos o tres estandares diferentes. Se propone que cada entidad escolar adapte estos

estandares seguin su propio curriculo y seglin sus estudiantes.
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A continuacion, se explica la importancia del area y se da a conocer brevemente

el estandar que tiene cada una con base en este documento:

La comunicacion se considera el corazon del aprendizaje de una segunda lengua
y no importa si ésta se da de manera “cara a cara”, por un escrito o a través de otro
medio. Se sugiere que en el primer estdndar el estudiante pueda participar en
conversaciones, expresar emociones y sentimientos e intercambiar opiniones. En el
segundo los estudiantes deben entender e interpretar el lenguaje tanto hablado como
escrito; y por ultimo los estudiantes deben hacer una presentacion a una audiencia
presentando informacion, ideas y conceptos de diferentes temas. Con respecto a este
estandar, éste OVA responde de manera efectiva ya que promueve la constante
comunicacion entre los nifios, entre docente y estudiantes y entre alumnos y personaje

del OVA.

La cultura es de gran importancia ya que una vez se estudia un segundo idioma,
se estudia también la cultura de donde se habla esta lengua. De esta manera los
estudiantes logran manejar mucho mejor la segunda lengua si llegan a entender y
aprender sobre esa cultura. Para el primer estandar de esta area, el estudiante debe
mostrar entendimiento en la relacion entre las practicas y las culturas estudiadas; y en el
segundo debe entender los productos y las perspectivas de las culturas. Frente a este
estandar, se evidencia la cultura latinoamericana en el acento que manejara el personaje
del OVA y en algunos elementos que se encontraran en la plataforma (animales,
banderas, decoracion); sin embargo, cabe aclarar que no se perderd la identidad cultural

norteamericana, ya que algunos escenarios seran propios de este pais.

Al estudiar una segunda lengua, se realizan conexiones con otras disciplinas y se
adquiere informacion que probablemente en el inglés no se adquiere. Se requiere pues,
en el primer estandar, que el estudiante refuerce conceptos basicos que ya conoce de
diversas disciplinas como matematicas y ciencias y las identifique en el segundo idioma.
Dichas conexiones, en el caso que nos ocupa, se dan con las matematicas; ya que de

manera transversal se trabajan: juicios logicos, propiedades y cualidades del objeto y
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clasificacion Seguidamente, para el segundo estdndar, el estudiante debe adquirir
informacion y reconocer distintos puntos de vista que existen solo seglin ese lenguaje y

su cultura.

En cuarto lugar se encuentran las comparaciones. Esta drea permite que los
estudiantes puedan entender y ver el mundo de distintas maneras y saber que no es sélo
uno. Para empezar el alumno debe comparar la diferencia entre su lengua y la lengua
estudiada y seguidamente debe comparar su cultura con la cultura de la lengua en
formacion. Dentro de este OVA, se integraran las dos culturas para que el nifio pueda

diferenciar caracteristicas propias de cada una de estas.

Finalmente en el area de comunidad los estudiantes logran participar en distintas
sociedades, tanto en casa como alrededor del mundo utilizando el lenguaje en la escuela
y fuera de ésta; ya no solo para fines educativos ni por obligacion, si no por su propio
placer y enriquecimiento personal. Lo anterior, se evidenciard cuando los estudiantes
respondan en esta segunda lengua a sus compafieros de aula y participen en

conversaciones cotidianas.

Con base en esto, se puede decir que los docentes deberian buscar integrar estos
estandares en su curriculo escolar para lograr un buen aprendizaje del espanol. Sin
importar el tipo de recursos que se utilicen, ya sean digitales o fisicos, es importante
tener en cuenta que se deben seguir estos estandares, los cuales deben ser adaptados
segun la poblacién con la que se esté trabajando. La importancia aqui, es que el
estudiante aprenda y llegue a la meta requerida y que no solo aprendan el idioma por
obligacion, si no por gusto; entendiendo que lo pueden usar en un futuro ya sea para

fines académicos o personales.

Marco Metodologico
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Propuesta metodologica

La presente investigacion responde al enfoque mixto, lo que quiere decir que
combina el método cuantitativo con el método cualitativo, llevando a cabo recoleccion
de datos numéricos y no numéricos para interpretar o describir de manera enriquecedora,
una situacioén, evento o persona. Segun Sampieri, R., Ferndndez, C. & Baptista, P.
(2010) para entender este enfoque se necesita conocer algunas nociones importantes
dentro del mismo, la mas importante es la utilizacion de varios métodos en un mismo
estudio para incrementar la validez del analisis. La recoleccion, andlisis e integracion de
datos cuantitativos y cualitativos, permite, segun este autor, tener una perspectiva mas
amplia y profunda, datos mas ricos y variados, mayor solidez y rigor y una mejor

exploracion y explotacion de los datos.

El disefio que se utilizara es de triangulacion concurrente que seglin este mismo
autor hace referencia a la integracion de ambos metodos (cuantitativo y cualitativo) sin
ningun orden secuencial, de manera simultanea, se recolectan y analizan datos

cuantitativos y cualitativos sobre el problema de investigacion.

El alcance es de tipo descriptivo-explicativo, que segiin este mismo autor, hace
referencia a la especificacion de las caracteristicas de un grupo sometido a un analisis,

con el fin de dar respuestas a un fenomeno o evento.

Poblacion

Ahora bien, la poblacién que se tomo6 para la presente investigacion fue una
docente de la institucion “Sweeney Elementary School”, localizada en el Estado de
Nuevo México. Esta docente, de nacionalidad colombiana, tiene aproximadamente 40
afios de edad, reside en los Estados Unidos desde hace mas de 10 afios y es graduada de
la carrera de Pedagogia Infantil de la Universidad Javeriana en Colombia. Actualmente
adelanta una maestria en educacion bilingue al tiempo que trabaja como docente de

nifios de segundo grado, en esta institucion.
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Por otra parte se tomo la poblacion de docentes usuarios de la plataforma
Teacher Pay Teachers, encargados de la ensefianza del espafiol como segunda lengua a

estudiantes en Estados Unidos.

En cuanto a la poblacion participante de la prueba piloto, se conté con un nifio y
cuatro nifias de segundo grado de la institucion “Sweeney Elementary School”; todos
con 7 afos de edad, residentes en los Estados Unidos y quienes se encuentran
aprendiendo espanol como segunda lengua. Es importante aclarar que aunque el espafiol
no es su primera lengua el nivel de dominio que poseen estos nifios en el idioma es

avanzado debido al modelo biligue dual (espafiol/ ingles) que se aplica en la institucion.

Dicho modelo consiste en impartir 50% de tiempo instrucciones en ingles y el
50% restante en espafol, trabajando las dos lenguas en igual proporcion. Para dichos
fines, dentro del aula de clase se cuenta con dos docentes, uno de ellos se dirigue a los
nifios en ingles y el otro en espafiol y recibe las respuestas de los nifios en ese mismo
idioma de esta manera tanto hablantes nativos del ingles como hablantes nativos del
espanol aprenden contenidos académicos en su lengua materna, a la vez que los

aprenden en un segundo idioma.

El haber tenido esta poblacion como participante se debid a un tema logistico que
impidio aplicar la prueba con nifios 100% americanos, de edades y nivel de dominio de
la lengua mucho menor vinculados instituciones educativas con metodologias bilingues
diferentes. Al comienzo del proyecto se cont6 con la participacion de una institucion con
dichas caracteristicas. Sin embargo, esta tuvo que retirarse del proyecto ya que no

contaba con la disposicion de tiempo que se requeria para participar en el mismo.

Plan de Trabajo
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A continuacion, se expone el cronograma de actividades de la presente
investigacion, la cual tendra una duracion de 12 meses, en los cuales cada mes se busca

alcanzar diferentes objetivos.

Tabla 2. Plan de trabajo.

(QUE? {COMO? (CUANDO?
Seleccion del Por medio de la invitacion de una docente de Agosto 2014
contexto la institucion “Elementary School Sweeney”.
Diagnostico A través del instrumento de recoleccion de Septiembre 2014
datos: encuesta.
Identificacion de Analisis del resultado del diagndstico Septiembre 2014

necesidades

PARE DE REFLEXION

Para consolidar los resultados de la aplicacion del instrumento e identificar objetivos.

Construccion del Revision de diferentes autores Septiembre 2014
Marco Tedrico
Revision de Trabajo independiente Octubre 2014
Antecedentes
Planteamiento de la Trabajo grupal entre las estudiantes del Octubre 2014

pregunta de
investigacion y los

objetivos

trabajo de grado

Para realizar ajustes en el Marco Tedrico y en la pregunta de investigacion y enfocar el trabajo de

PARE DE REFLEXION

investigacion.
Creacion del Marco Rastreo en bases de datos Octubre 2014
Legal
Consolidacion del Revision de documentos Octubre 2014
Marco Referencial
Planeacion del OVA Trabajo grupal Octubre 2014

(con manual para
docentes) y eleccion
del modelo

pedagogico

PARE DE REFLEXION

Para articular el trabajo escrito y realizar ajustes.
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Disefio y elaboracion Con asesoria externa del animador Noviembre -Diciembre 2014

del OVA audiovisual

PARE DE REFLEXION

Poner el material a Cargando el material en la plataforma Abril 2015
disposicion de los
usuarios de la
plataforma virtual
Teachers Pay

Teachers

Evaluacion de la Realizando un pilotaje Abril 2015
funcionalidad del

material diseflado

Conclusiones de la Por medio de analisis de resultados Mayo 2015
investigacion y

recomendaciones

Cierre del trabajo de Informe final Mayo 2015
grado

Fases de la investigacion

Para el desarrollo metodoldgico del presente trabajo, se desarrollaron etapas o fases que
permitieron la organizacion y sistematizacion del proceso, como se menciona a

continuacion;

I. Recoleccion de informacion y Diagndstico

En cuanto a las fases de la presente investigacion, la primera consistio en la
busqueda de la poblacion. Seguidamente, se eligieron los instrumentos de recoleccion
de datos para el diagnostico, se aplicaron y se identifico la necesidad de material digital
pedagogico u Objetos Virtuales de Aprendizaje para la ensefianza del espafiol como

segunda lengua en el contexto que nos ocupa.

La técnica de recoleccion de informacion utilizada, se basa en las técnicas que

propone Latorre (2003) con sus respectivos instrumentos, las cuales se utilizan
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dependiendo de lo que se busca especificamente. Dichas técnicas, se clasifican segun:
las basadas en la observacion, las basadas en la conversacion, aquellas en las cuales se
analizan documentos, y en las que se utilizan los medios audiovisuales. Para la presente
investigacion se utilizé un cuestionario de preguntas abiertas (ver anexo 1), el cual se
realizd a 4 docentes: 3 de nacionalidad colombiana y una de nacionalidad venezolana,
que trabajan o han trabajado como docentes en los Estados Unidos y una lista de
chequeo para identificar el punto de partida con relaciéon al nivel de adquisicion del

idioma de los nifios participantes en la prueba piloto.

La aplicacion de estos instrumentos de recoleccion de la informacion fueron los

siguientes:

Las docentes manifestaron que el uso de las TICs en el aula debe ser cuidadosa y
no se les debe delegar la total responsabilidad de los procesos de ensefianza y
aprendizaje. Se trae a mencion algunas citas textuales “... para la primera infancia creo
que los ambientes virtuales limitarian la interaccion social entre los nifios y nifias...” ,
“creo que a pesar de que contribuye al aprendizaje, no es bueno apoyar el 100% de la
ensefianza en el aprendizaje virtual, ya que no se desarrollan otras habilidades que con
material concreto y experiencias reales si se logra”. Sin embargo, también
exteriorizaron que el uso de éstas mejora los procesos de ensefianza y aprendizaje debido
a que; “ se enfoca en cada estudiante y sus necesidades individuales, yendo a un ritmo
especifico de acuerdo a su propio ritmo” 'y “.. el buen uso de las mismas se puede
convertir en un elemento que permite diferenciacion en el aula para la variedad de

13

estudiantes que tenemos” asi como ““ nos permite estar mas cerca de la generacion

digital que tenemos en nuestros salones de clase”.

A la pregunta de qué ambientes de aprendizaje conocen, las docentes nombraron
las siguientes plataformas: Bookflix, Reading A-Z, Capstone library, Imagine Learning,
EnVision, Discovery Education Clasroom y Smartboard Technologies. y consideran que
en éstas y en general, existe mayor necesidad de OV As para el area de idiomas y menor

necesidad para el 4rea de ciencias, seguido de sociales y matematicas. Asi mismo, los
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contenidos que todas ellas manifestaron descargar de esta plataformas, son cuentos,
canciones y worksheets y el 90% también acude a éstas para encontrar material didactico

para imprimir.

Frente a los criterios de seleccion que son importantes para ellas a la hora de
adquirir un OVA, el 100% de las encuestadas manifestdé que la calidad reviste total
importancia, seguida de la funcionalidad y la pertinencia con los temas a ensenar. La
accesibilidad, innovacidon y costos son los que consideran menos relevantes. Por esto
mismo, a la hora de preguntarles el precio razonable para un OVA de calidad, el precio
minimo que pagarian por ¢l seria 5 dolares, pero incluso llegaron a considerar los 25
ddlares como precio razonable, pues segun lo dijeron, el costo es algo de segundo plano

si el material es eficaz para abordar contenidos esenciales.

Finalmente, se les preguntd a las docentes qué les gustaria encontrar en un
paquete de OVA, y el 90% coincidi6 en contenidos para descargar, mientras que el 10%
restante considera importante encontrar actividades para romper el hielo y de
motivacion. E1 100% de ellos considerd poco relevante la posibilidad de evaluar el OVA

y los contenidos digitales.

A partir de las respuestas dadas por las docentes, se identificaron los criterios
mas relevantes para el disefio y elaboracion de este OVA. Se considerd que los recursos
digitales son una buena herramienta para facilitar el proceso de ensefianza-aprendizaje,
sin embargo, éstos no pueden reemplazar al profesor dentro del aula. Es por esta razon,
que el OVA disenado requiere del acompanamiento del docente como intermediario
entre este y los estudiantes, con el fin de que se alcancen los logros fijados por este
mismo. Adicionalmente, frente al criterio de calidad, este OVA ofrece elementos
originales, disefiados por un grupo interdisciplinario docentes y animador grafico, que

desde cada profesion, aportan y enriquecen este material digital.

En cuanto al diagnostico realizado con los nifos, se utilizaron listas de chequeo

(Anexo 15) (las cuales fueron aplicadas por la profesora en la escuela “Sweeney
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Elementary School”) con el fin de identificar las habilidades que poseen los nifos en el
idioma y aquellas que se deben potenciar, fueron disefiadas a partir de los estandares de

las 5 Cy los resultados de su aplicacion se muestran a continuacion

Maneja vocabulario de los diferentes
tamainos.

0%

“SI
ENO

- J

Figura 1. Manejo de vocabulario de tamarios.
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Menciona los colores primarios
0%

“SI
ENO

- J

Figura 2. Mencion de los colores primarios.
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Pronuncia las palabras con seguridad

y fluidez.
0%
SI
ENO
100%
v

Figura 3. Seguridad y fluidez para pronunciar.

El 100% de los nifios participantes evocan verbalmente los nombres de los
colores primarios en espanol como lo muestra la figura 2, sin embargo presentan
dificultades para evocar los tamafos de los objetos (figura 1). La docente manifiesta que
manejan este vocabulario con su lenguaje corporal al responder a través de TPR y por
eso necesitan reforzarlo en el lenguaje verbal. Esto se encuentra relacionado a que el
100% de los nifios presenta dudas a la hora de pronunciar las palabras con fluidez y
seguridad (figura 3). Este OVA permitira reforzar las habilidades ya adquiridas por los
nifios y profundizar en aquellas que necesitan potenciarse. Al interactuar con el
personaje los nifios podran adquirir mas confianza para hablar haciendo menos

recurrente en uso del lenguaje corporal.
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e N
Conjuga adecuadamente el verbo
tener en tiempo presente.

“SI
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Figura 4. Conjugacion del verbo tener en tiempo presente.

La figura 4 nos muestra que el 60% de los nifios no logran conjugar
adecuadamente el verbo tener en presente. Por esto es necesario que la docente realice
actividades que permitan reforzar la conjugacion de dicho verbo. Este OVA permitird
que los nifios pongan en préctica sus conocimientos del lenguaje verbal y desarrollen un

menor manejo de los tiempos verbales que utilizan al hablar.

Conjuga adecuadamente el verbo ser/
estar en tiempo presente.

BN
ENO

- )

Figura 5. Conjugacion del ver ser/estar en tiempo presente.
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En la figura 5 se puede observar que de los cinco nifios evaluados, solamente uno
de ellos logra conjugar adecuadamente el verbo ser/estar en tiempo presente. Con
respecto a este resultado se puede decir que los estudiantes no han desarrollado
completamente las habilidades base para el aprendizaje de un segundo idioma; esto
teniendo en cuenta que el verbo ser /estar hace parte de fundamental para el aprendizaje
del espafiol como segunda lengua, lo que requiere que los nifios tengan un apropiado
manejo del mismo. Con este OVA, se busca que los niflos a través de la interaccion
logren afianzar esta habilidad al responder preguntas hechas por el personaje y/o la

docente.

Evoca verbalmente los nombres de
todas las figuras geométricas.

0%

LSI
ENO

Figura 6. mencion de las figuras geométricas.

Podemos observar en esta figura que ningtn estudiante pudo evocar verbalmente
los nombres de todas las figuras geométricas sin embargo, los nifios recurren al TPR
para dar muestra del concepto. Esto permite identificar que los nifios desconocen el
vocabulario de figuras geométricas basicas (tridngulo, cuadrado y rectangulo) en este
idioma. “Maria en el parque de la diversion” permite que los niflos avancen en su
proceso de aprendizaje del espafiol, adquieran mayor vocabulario y profundicen los

conceptos.
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s N
Emplea adecuadamente los articulos

"el" y "la" para hacer oraciones
cortas.
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Figura 7. Empleo de los articulos "el y "la".

Los ninos participantes presentan dificultades para usar adecuadamente los
articulos “la” y “el”, esto debido a que tienen poca apropiacion de los articulos
femeninos y masculinos, lo que hace que se confundan al utilizarlos. “Maria en el
parque de la diversion” permitird a los nifios afianzar sus conocimientos de los articulos
e interiorizar de manera significativa cuando es apropiado utilizar cada uno de ellos.
Este personaje los invitara a practicar de manera divertida y dindmica mientras los nifios

ayudan al mono del circo a pasar la cuerda floja.

e ~N
Nombra verbalmente al menos seis de

los animales que aparecen en el video.
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Figura 8. mencion de animales.
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Respecto a esta grafica, se evidencia que el 40% de los nifios tiene un
conocimiento de los animales que aparecen en el video de “Maria en el parque de la
diversion”. Sin embargo, sigue siendo mayor la cantidad de nifios que no logran nombrar

verbalmente al menos seis de los animales que aparecen en este video.

Sigue instrucciones instrucciones
sencillas dadas por la profesora.

40% S

60% “NO

-

Figura 9. Seguimiento de instrucciones sencillas.

Asi mismo, la lista de chequeo arroj6 como resultado que el 40% de los nifios
sigue las instrucciones sencillas de manera rapida y resuelta, dando muestra de tener un
adecuada comprension de las mismas. Mientras tanto el 60% de los encuestados, sigue
las instrucciones pausadamente lo que puede tener como causa que el nifio aun no se
encuentre familiarizado con este idioma. El OVA permitird que el nifio interactiie no
solamente con la docente sino con el personaje del mismo, recibiendo instrucciones de
diferentes fuentes, escuchando variedad de voces y acentos que le permitiran afianzar las
habilidades de escucha que ya posee en su lengua materna y transferirlas al idioma

espafiol.
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Nombra al menos dos elementos del

circo.
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.y uSI
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————_—

Figura 10. Mencion de elementos del circo.

Haciendo referencia a la grafica anterior, se puede decir que los estudiantes
tienen un alto conocimiento de elementos del circo tales como; mono, payaso y cuerda,
ya que la mayoria nombra al menos dos elementos del mismo. Sin embargo, los
conceptos que pueden aprender a través del OVA les permitira enriquecer mucho mas su

vocabulario.

Pregunta de investigacion:

Tras realizar el diagnostico e identificar la necesidad, surgié la pregunta de
investigacion: (Es un Objeto Virtual de Aprendizaje una herramienta pedagogica de
apoyo para docentes que enseflan espafiol como segunda lengua, en nifios y nifias entre

los 6 y 7 afios, escolarizados y residentes en los Estados Unidos?

I1. Fase de Disefio y elaboracion del material

oVA

El Objeto Virtual de Aprendizaje que se disefid para este trabajo cumple con:

elementos pedagogicos para el aprendizaje del espafiol como segunda lengua, la
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interaccion de los dos actores educativos (docente y alumno) con las TICs, teniendo
ambos un rol activo, donde el docente es el encargado de dirigir la interaccion de los
nifios con el OVA. Igualmente cuenta con una implementacion de metodologia de
ensefianza que involucra el movimiento del cuerpo como herramienta de aprendizaje y
un modelo pedagoégico que permite el aprendizaje significativo, por descubrimiento y

por imitacion.

Su elaboracion contd con el trabajo articulado de un animador grafico y dos
pedagogas infantiles. Las ideas, ilustraciones, voces y animaciones son originales y

exclusivas de este OVA. En el anexo 13 se muestra el paso a paso de dicho trabajo.

Manual o Guia

Complementando el OVA, se disefié un manual' que sirve como guia al docente
para hacer uso apropiado de este recurso. Dicho manual contiene instrucciones,
propuestas de actividades concretas, recomendaciones y recursos descargables. Fue
disefiado por las pedagogas infantiles autoras de este trabajo y también contiene
imagenes del OVA. Se puede descargar en formato PDF e imprimirlo si se desea.
Igualmente, se puede encontrar una evaluacion, para que el docente la aplique y pueda
registrar los logros alcanzados por los estudiantes al hacer uso del OVA. (Ver anexo

CD).

I1I. Fase de Pilotaje del material

Para esta prueba piloto se contactd a una docente del area de lenguas de la
institucion Sweeney Elementary School, encargada de los nifios que cursan segundo
grado. Una vez contactada, se formaliz6 el proyecto a través de una carta emitida por la
asesora académica de este trabajo de grado, en representacion de la Universidad de La

Sabana. Igualmente, se envid el formato de consentimiento informado para que la

' Para su consulta se encuentra en la Biblioteca del programa de Pedagogia Infantil de la Universidad de
La Sabana.
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docente se lo entregara a los padres de los 5 nifios participantes en el proyecto. (Ver

anexo 14).

Una vez que los consentimientos fueron diligenciados por los padres y se
aplicaron los diagndsticos antes mencionados, se dio inicio al pilotaje, que tuvo una
duracion de dos semanas, con 40 minutos para llevar a cabo cada una de las actividades
propuestas para cada unidad. Durante ese tiempo la docente utilizd el OVA como
herramienta de apoyo en sus clases y registrd dichas clases en video. Esto es lo que se

muestra en dichos videos:

Los niflos se encontraban ubicados en sus mesas, formando un circulo. En el
video no se evidencia la introduccion que hizo la docente sobre el OVA, ni el factor
motivacional que utiliz6. Simplemente comienza con la primera parte que corresponde a
la presentacion de Maria con los nifios, donde se presenta y dice su nombre. La docente
hace una pausa en el video después de que el personaje les pregunta a los nifios quiénes
son, y parafrasea lo que dice el personaje con oraciones como “ella nos esta preguntando
nosotros quienes somos, ;verdad? ” y nuevamente repite la pregunta sefialando a cada
nifio. “ ;T4 quién eres? ” a lo que cada uno de ellos responde con su nombre y edad
haciendo uso del verbo ser/estar y tener. Se evidencia la espontaneidad de los nifios al
responder ya que no todos utilizan la misma oracioén. Algunos dicen “mi nombre es..”,
otros dicen “yo soy..” o “ me llamo..:” . Una de las nifas, utiliza el verbo “ser” para dar
su edad, la docente no le dice a la nifia que este no es el verbo adecuado sino que deja
que los otros nifios se presenten y le pide a la nifia que lo intente nuevamente tras
escuchar a sus compafieros. La nifia utiliza el verbo apropiado la segunda vez que lo

intenta.

Finalizada la presentacion la docente regresa al menu principal y pregunta a los
nifios a qué unidad quieren ir. Se asume que los nifos leen ya que la docente no nombra
las opciones sino que les da un tiempo de silencio para leer y responder. Los nifios

siguen el orden secuencial en el que se encuentran las unidades.
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La primera unidad que trabajan es la “rueda de Chicago”, la docente nuevamente
detiene el video y parafrasea a Maria, a continuacion, realiza algunas preguntas de
comprension tales como “ ;De qué es la fila? ;Qué pasa con ese 0s0?. los nifios tienden
a responder la mayoria de las preguntas en coro. Toda vez que la docente evidencia que
los nifios han comprendido la dindmica, deja correr el video y se da inicio a la actividad.
Cada vez que los nifios dan una respuesta, los invita a explicar porqué creen que esa es
la respuesta. Los nifios utilizan los verbos para dar sus respuestas justificadas “porque el
oso es grande como ese carro” o “la rana porque el carro es pequefio como ella”.
Llegando al final de la actividad el video se corta y nuevamente aparece la docente
preguntandoles a los nifios a qué atraccion del parque quieren ir. Los nifios en coro

responden “la tienda de los peces locos”.

En esta atraccion la docente se limité a dejar que los nifios interactuaran con el
OVA, no involucré su ambiente real de aprendizaje al parar el video y pedirles que
encontraran cosas de cada color en el saléon de clases, ni tuvo en cuenta las
recomendaciones que se le daban para esta unidad en el manual del docente. Los nifios
decian en coro los colores de los peces y asi fue como finaliz6 la actividad. Al finalizar
la docente par6 el video para mostrarles a los nifios los peces que habian atrapado. En
esta unidad los nifos se dispersan un poco y se muestran aburridos con la repeticion de

colores.

Para la tercera Unidad, el circo, la docente tuvo mayor asertividad con el tema
motivacional. Invité a los nifos a ver el show y expresé con efusividad cuanto le gustaba
a ella el circo. Incluso uno de los nifios también se mostré emocionado y dijo que queria
ver el payaso. A los 5 nifios les causo risa el mono que tiene que pasar la cuerda floja; la
parte grafica junto con la musica y el factor competitivo jugaron un papel muy
importante en esta atraccion que permitié llamar tanto la atencion y el interés de los
nifios. Con la ayuda de la docente, quien mantuvo el constante interés de los nifios al
detener el video e invitarlos a “adivinar” la figura que seguiria, los nifios lograron ayudar
al mono a pasar la cuerda floja y se sintieron participes de la hazafa del mono ya que

celebraron con alegria cuando este lleg6 al otro lado de la cuerda.
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Para la Gltima atraccion, la docente hizo uso adecuado de los anexos del manual
que se necesitaban para llevar a cabo esta actividad. Por ser una actividad integradora, se
pudo ver que fue en la que los nifios utilizaron mas su lenguaje oral, motivados por la
docente. También se pudieron evidenciar en los nifios avances en las habilidades de
hablar y escuchar en un segundo idioma, esto en comparaciéon con las primeras tres
unidades. Al hacer las instrucciones para su caballo, los nifios hicieron buen uso de los
verbos y aquellos nifios que se equivocaban utilizandolos, se daban cuenta de su error y

corregian rapidamente.

Asi mismo, se evidencio en esta unidad que los niflos estaban interesados por el tema,
ya que realizaron trabajos que denotan estética y creatividad. En el video los nifios
muestran sus caballos a la docente, lo que da entender que se omiti6 la interaccion entre

los nifios y el personaje de OVA, quien también les muestra como quedo su caballo.

IV. Fase de analisis

El anélisis de dichos videos se realiz6 a partir de 5 categorias preliminares que
también surgen de los estandares para el aprendizaje de una segunda lengua, también
llamados 5 C, que se han expuesto previamente en el marco referencial del presente

trabajo.

Comunicacion

Entendida como el intercambio de ideas, informacién y opiniones a través de
cualquier medio bien sea escrito, verbal o corporal, se pudo evidenciar a lo largo del
pilotaje del material en diferentes momentos. En cuanto a la comunicacion de tipo
verbal, los nifios acudieron a ella cuando el personaje del OVA, Maria, les preguntd
“Ustedes quiénes son? a lo que ellos respondieron “Hola! mi nombre es ..., Yo soy 8
anos”, “Hola! Me llamo ... y tengo 8 arios” “Hola! yo soy ....y yo tengo 8 arios” . La

intervencion de la docente para invitar a la nifia que no utilizé el verbo adecuado al decir
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su edad a que tratara nuevamente, da muestras del enriquecimiento que tiene que sea la
docente quien medie la interaccién de los nifios con el OVA, pues de esta manera los

nifios reciben una retroalimentacién inmediata para mejorar su habilidades en el idioma.

Asi mismo, el OVA permiti6 que la docente promoviera la comunicacion
argumentativa haciendo que los nifios no solamente dieran una respuesta como “ El
carro debe ser grande” sino que fueran capaces de responder al “por qué” - “Porque el
oso es grande y grande el carro tiene que ser’- “ La rana porque el carro es pequefio
como ella” “La rana porque esta bien pequefio y el carro esta bien pequeio también”.
Adicionalmente, se puede decir que este OVA aportd a que desarrollaran habilidades de
escucha activa de otros puntos de vista, lo que permitid6 enriquecer sus propias

¢

respuestas; un ejemplo de esto es cuando la docente les preguntd “ ;Qué animal es
pequefio como ese carro?”, una de las nifias respondio “la rana”. Uno de los otros nifios

levanto la mano vy dijo “ La rana, pero también la arana”.
y ,

Adicionalmente, en el area comunicativa los nifilos se mostraron motivados a
participar en la actividad realizada por la docente donde los invitdé a hacer las
instrucciones para su caballo en el carrusel. A la hora de explicar este frente a la clase
mejoraron el uso de los verbos, el vocabulario de colores, de formas y los tamafos.
Haciendo menos recurrente el uso de su lengua materna para referirse a alguno de los
conceptos “mi caballo tiene café y tiene corazones y esta lleno de corazones” “ Mi
caballo es lleno de formas, las formas son circulos y cuadrados y esta lleno de colores”
mi caballo es.... tiene colores arcoiris, en el color verde tiene un cuadrado y en el

amarillo tiene un circulo en el 0jo” mi caballo tiene muchas formas; cuadrados, circulos,

triangulos y son pequefios y medianos unos’:

Cultura

La gran mayoria de los nifios reciben la influencia latina de diferentes culturas
latinoamericanas, es por esta razon que el acento que tienen al hablar espaiol es de cada

region. Sin embargo, la voz de Maria tiene acento caribefio Colombiano y el payaso del
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circo, tiene acento extranjero. A pesar de la diversidad de acentos, los nifios muestran
comprender las instrucciones y los didlogos que se dan, responden de manera natural sin
intentar imitar el acento de la persona que les habla. Asi mismo es importante resaltar el
rol que tiene la docente en la promocion de la identidad cultural de los nifios; a manera
de ejemplo, cuando en la unidad del circo el mono llega al final de la cuerda floja, uno
de los nifos dice “ ya llegd a su bolsa de bananas”. Si la docente no interviniera, los
nifios podrian creer que se dice bananos, como lo dice el personaje Maria, dando a
entender que el término “bananas” es incorrecto; sin embargo, esto no corresponde a un
error lingiiistico, sino que se trata de palabras diferentes con el mismo significado, que

difieren segun el pais donde se hable el espaiol.

Conexion

Al aprender una segunda lengua, los estudiantes realizan conexiones entre su
lengua materna y el idioma que estdn aprendiendo, esto quiere decir que transfieren
conceptos ya conocidos al idioma que estdn aprendido. En este caso se pudo observar
que los estudiantes al ver los animales fiandil y llama quedan callados al no poder
responder cuando el personaje Maria les pregunta “; qué animal es grande como el
carro?”’, pero que si los conocen ya que pueden decir de qué tamanos son y uno de los
estudiantes dice “llama” en inglés. Es por medio de este OVA, que los estudiantes
adquieren nuevos conocimientos que son tipicos de la segunda lengua que estan
aprendiendo y lo relacionan con su lengua materna.

Igualmente, se evidencia la interdisciplinariedad al poner las matematicas como excusa
para la ensefianza del espafiol, de esta manera, los niflos respondian a los conceptos
matematicos haciendo uso del inglés, conectando ese conocimiento ya adquirido en su
lengua de origen y reforzandolos a través de la segunda lengua. Asi mismo, se trabajaron
los animales que hacen parte de los aprendizajes que los nifios adquieren en las
asignatura de ciencias; los nifios pudieron identificar animales de Latino América que no
habian visto y de los que no habian escuchado antes. Al final se pudo ver en la actividad

de la unidad 4 que ya los estudiantes podian hacer uso de estos conceptos en espafiol.
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Comparacion

Teniendo en cuenta que este estandar invita a los estudiantes a comparar su
lengua materna con la que estan aprendiendo, se puede evidenciar que este objetivo se
logré cuando los estudiantes relacionaban la palabra tridngulo en su idioma principal
diciendo “traiangulo”. Igualmente, al describir los dibujos que habian realizado al
finalizar la unidad IV una de las estudiantes evoco la palabra “pink” al decir “este
cabello es pink”, siendo esta el color rosado en espafiol, a lo que la docente
inmediatamente refuerza este concepto en el segundo idioma. Esto evidencia como este
OVA permite que los estudiantes no solo refuercen el conocimiento que ya tienen, si no
que también ayuda con conceptos nuevos o que son poco utilizados por los estudiantes.
Una vez mas, se demuestra que el acompanamiento que la docente le da a los estudiantes

es de suma importancia para lograr una retroalimentacion adecuada.

Comunidad

Por ultimo, encontramos que en la categoria de comunidad, entendiéndolo como
la participacion en el segundo idioma de los estudiantes para fines no sélo académicos,
encontramos que los nifios logran interactuar entre si en este segundo idioma por
ejemplo cuando los nifos hablan de manera espontanea del mono del circo. Igualmente,
al tener influencias que hablan este segundo idioma, los estudiantes participan en
conversaciones diarias en esta lengua. Esto quiere decir que no utilizan el espafiol
solamente cuando se encuentran en el aula si no también por fuera de ésta. Este OVA
invita a los nifios de una manera didactica y divertida a participar en actividades que son

para su aprendizaje del segundo idioma.

Como se mencion6 anteriormente el material se mont6 en la plataforma gratuita
“Teacher’s pay teacher” a disposicion de otros docentes que ensefiardn espainol como
segunda lengua en Estados Unidos. El nombre con el que fue registrado para los motores
de busqueda por areas es "Spanish verbs and vocabulary”. Su precio se determind

acorde al rango de precios que las docentes encuestadas establecieron como precio
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razonable para un OVA de calidad y es de 15 ddlares. Sin embargo, a la fecha de entrega

de este trabajo no se ha presentado ningun comprador.

V. Fase de Evaluacion

Con la prueba piloto que se realiz6 fue posible identificar aspectos positivos y a
mejor del OV A, tanto por parte de las autoras como por parte de la docente quien realizd

la aplicacion de la prueba. Dichos aspectos se evaltian a continuacion:

Este manual de docentes es un beneficio del OVA ya que facilita su uso para el
docente, dandole herramientas necesarias para aplicar con los niflos en un antes, durante
y después de utilizar el material. Igualmente, es necesario revisar previamente el OVA,
ya que se deben hacer pausas en algunos momentos para poder darle al estudiante
tiempo para pensar y responder las preguntas que el personaje le haga; lo cual se
considera positivo para los estudiantes ya que cada uno tendrd un tiempo de espera
segun lo que necesite y no hay necesidad de presionarlos para que respondan

rapidamente.

Otro aspecto que se considera favorable es que el OVA a pesar de ser una
herramienta tecnoldgica, lo cual lo hace interesante para los nifios hoy en dia, no puede
ser utilizado inicamente por los estudiantes. Es decir, el docente es requerido para su
efectivo uso, delegando al recurso una funciéon de apoyo para el docente mas no
reemplazandolo en absoluto. En cierta medida, continua siendo un reto y una
responsabilidad para el docente mantener motivados a los nifios en las actividades que
se proponen en el OVA y constantemente interesarlos por saber qué otras aventuras

podran encontrar alli.

Es también provechoso el hecho de que el OVA pueda usarse por unidades y
trabajar la que el docente crea necesaria o la que los nifios prefieran ese dia; no hay

necesidad de pasar por todas las unidades si no se quiere. Esto permite que los nifios no
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se desanimen de escuchar varias veces unas actividades para poder llegar a la que

realmente quieren trabajar y no pierdan un poco de tiempo en la espera.

Por otra parte, en cuanto a los aspectos a mejorar, se recomienda por parte de las
autoras, que se haga mayor énfasis en la necesidad de que el docente lea el manual antes
de presentarle a los niflos el OVA y no durante o después, ya que de esta manera podra
enterarse de los objetivos que se quieren alcanzar, el modelo pedagogico en el que se
encuentra basado éste y la metodologia a utilizar y podra dar un uso apropiado al

recurso.

Igualmente, se tiene en cuenta que en algunas entonaciones que hace Maria, no
son los suficientemente “alegre” como para mostrar la emocion por lo que esta diciendo.
Se debid contar con una persona de menor edad, que pudiera hacer la voz de Maria
acorde a la edad que dice tener (8 afios). Esto habria ayudado a generar mayor empatia

con los nifos y a que fuera mas expresiva y espontanea.

Por otro lado, las autoras consideran poco ventajoso que los estudiantes con
quienes se trabajo el pilotaje ademas de tener una edad avanzada para las actividades del
OVA, ya tenian un bagaje amplio en este idioma por lo que el OVA permiti6 reforzar las
habilidades que ya poseian y no se considera que aportara al desarrollo de las mismas.
Para tener un mayor provecho del recurso, se recomienda trabajarlo con nifios con

menor nivel en el uso de la lengua.

En cuanto a la evaluacion escrita recibida por la docente encargada de aplicar la
prueba; consistio en una lista de chequeo disefiada por las autoras en la que destacaban 5
criterios fundamentales de este recurso (anexo 16): manejo, comunicacion, contenido,
manual del docente y disefio. Los aspectos que la docente considera favorables del OVA
en cuanto a su manejo es que no presentd inconvenientes en la descarga. Ella dice que
no necesitd ningln reproductor o programa para abrirlo y confiesa que estaba un poco
preocupada de que debido a tantas restricciones de acceso que tienen los computadores

de la institucion, por tratarse de un contexto escolar, no pudiera mostrarlo a los nifios sin
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embargo esto no fue un inconveniente en absoluto. Asi mismo, esta docente quien se

considera poco habil con las tecnologias, dice que fue muy facil utilizarlo.

En cuanto a las expectativas que tenia, fueron cumplidas, ya que manifiesta que
el componente pedagdgico es evidente en el recurso y que eso es lo que a ella le gustaria
ver en todos los recursos que se descargan de internet. Asi mismo dice que este OVA fue
llamativo para los nifios y que siempre estuvieron motivados con las actividades. Dice
que si favorece la comunicacion e interaccion entre los nifos, el recurso y la docente,
Sin embargo considera que sigue siendo un reto cambiar los hébitos que se tienen con el
uso de este tipo de herramientas, ya que en su gran mayoria se deja al nifio interactuar
solo con el recurso y la docente se limita a evaluar la interaccion siendo un agente

pasivo en la misma.

En cuanto al tema de contenido, lo considera suficiente ya que dice que se ven
los avances en los niflos y que no es necesario saturarlos de informacion para que
aprendan una lengua. Con un tema como este, sencillo y completo se pueden trabajar
muchos contenidos transversales. La actividad integradora también fue algo que a esta
docente le llamo la atencidn, ya que dice que esto permite que los nifios articulen y le
den significado a los aprendizajes e identifiquen como esos aprendizajes les sirven para

llegar a otros.

En lo referido a las actividades recomendadas para los docentes en el manual, la
docente dice que se ven completas e interesantes, sin embargo no tuvo el tiempo
suficiente para llevarlas a cabo. Dice que le interesaria hacerlo mas adelante. El
acompafiamiento docente lo vio como algo vital para que los nifios puedan interactuar
con este recurso, dice que todavia hay muchas cosas que los nifios no comprenden y que
de no haber estado ahi para dar las instrucciones claras, los nifios tal vez no habrian
podido interactuar con el material o se les hubieran presentado muchos obstaculos con el

idioma que les habrian hecho perder el interés por el OVA.
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Seglin manifiesta la docente, la motivacion fue tan alta en los nifios que después
de esas dos semanas de trabajar con el material todavia quieren hacer aventuras con
Maria. Los nifios tuvieron dificultades para identificar algunos animales. Sin embargo la
docente considera que esto simplemente se debe a las diferencias culturales. Como
recomendacion la docente sugiere que el rango de edad de los estudiantes sea mas

amplio para que se pueda utilizar en otros niveles.

Conclusiones

Del analisis realizado en el presente trabajo y con relacion a la pregunta de
investigacion se establece que los objetos virtuales de aprendizaje si son una herramienta
eficaz para apoyar el proceso de ensefianza del espafiol como segunda lengua, ya que
motivan el aprendizaje en los nifios haciendo de éste mucho mas significativo para ellos.
Esto, siempre y cuando se utilicen como apoyo al docente y no lo desplacen en su rol
principal de agente educativo. La interaccion debe ser mediada continuamente por ¢él, ya
que estd encargado de brindar a sus estudiantes la retroalimentacidon pertinente frente a
su proceso de desarrollo y de evaluar el proceso de cada nifio de manera personalizada,

reconociendo las singularidades de cada uno de ellos.

Se concluye, que este planteamiento se justifica en los resultados obtenidos en la
prueba piloto que se muestran en el anexo 16, donde se evidencian los logros obtenidos
por los nifios tras utilizar el OVA. Los estudiantes pudieron todos evocar de manera
correcta (aunque les costd un poco al comienzo) el verbo ser/estar tener en tiempo
presente. Igualmente los estudiantes lograron evocar todas las figuras geométricas
(tridngulo, cuadrado, rectangulo). Consiguieron emplear de manera adecuada la mayoria
de las veces los articulos “él” y “la” para hacer oraciones cortas. Todos nombraron
animales que aparecen en el OVA, pudieron seguir instrucciones sencillas dadas por la
docente y todos nombraron elementos del circo. Es importante recalcar que la
intervencion de la docente fue fundamental para lograr los objetivos concretos de las

actividades alli expuestas y lograr que los nifios afianzaran sus habilidades en el espafiol.
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Por otra parte, la ensefianza de una segunda lengua es un tema en boga, ya sea
aprender inglés, espafiol, francés o cualquier otro idioma. Las razones pueden ser
diversas, desde el simple gusto e interés hasta razones culturales que obligan a las
personas a manejar una segunda lengua. En este caso particular, donde los nifos con los
que se realizd el proyecto tenian una gran influencia del espafiol desde su entorno
familiar y por ende una gran necesidad de su aprendizaje, el factor motivacional se

encontraba presente durante las actividades en las que la docente utilizé este OVA.

Asi mismo, es importante recalcar, que hoy en dia los estudiantes se interesan y
encuentran una alta motivacion en las tecnologias. Se puede decir que las tecnologias
en el aula si son una herramienta adecuada para la ensefianza a los estudiantes, sin
embargo, es importante saber usarlas. En este caso, el OVA permitié6 una ensefianza-
aprendizaje de manera interactiva. Ahora bien, es de suma importancia no quedarnos
solo con la tecnologia, si no involucrar actividades tangibles en las que los nifios puedan

usar sus sentidos.

Recomendaciones

Con respecto a esta investigacion, se sugiere contar con mas tiempo para la
aplicacion de la prueba piloto ya que de haber sido posible llevar el pilotaje con mayor
cantidad de niflos y con minimo dos instituciones educativas los resultados obtenidos

habrian sido mas enriquecedores y tendrian mayor fiabilidad para ser generalizados.

Es importante tener en cuenta dentro del instrumento de recoleccion de
informacion el contexto familiar de la poblacién con la que se trabajo, ya que se
desconoce de qué miembro(s) de su familia reciben los nifios la influencia hispana o si

esta se da simplemente en el colegio.
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Se recomienda asi mismo, transcribir los videos utilizados para la recoleccion de
informacion ya que puede suceder que cuando se realiza su analisis desde la audicion se

omita informacién que puede aportar al enriquecimiento de la investigacion.

Es importante subir el material a la plataforma con mas de 2 meses de antelacion
a la presentacion de resultados, ya que por ser vendedores nuevos, las compras no son

tan recurrentes.

Se propone la aplicacion de la prueba piloto con nifios mas principiantes en el
idioma. Pues en este caso las habilidades a mejorar eran muy pocas y los nifios estaban

avanzados.

El OVA se habria podido subir en distintas plataformas virtuales, ademas de
“Teachers Pay Teachers” , para contar con mayor volumen de descargas y que se
pudiera aplicar éste en otras instituciones educativas de Estados Unidos haciendo mas

enriquecida la investigacion.

Para futuras pruebas piloto de este OVA, se recomienda hacer la aplicacion
personalmente y no por medio de un tercero ya que depender de otra persona puede
atrasar la investigacion e igualmente hacer que el pilotaje no se realice con toda la

rigurosidad que requiere.
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Anexos

Anexo 1

La presente encuesta se realiza con fines académicos para una investigacion de tesis de
pregrado del programa de Licenciatura en Pedagogia Infantil de la Universidad de La
Sabana. EIl objetivo de la investigacion es disefiar un Objeto Virtual de Aprendizaje
(OVA), para el refuerzo del espafiol como segunda lengua en nifios residentes en
Estados Unidos. Los datos e informacion que usted brinde serdn manejados con

discrecion y se manejara el anonimato para su analisis.

Por favor conteste las siguientes preguntas con base a su experiencia como docente en

los Estados Unidos.

Nombre. (opcional)

Fecha

Areas del conocimiento a cargo

Nivel de ensefianza: Preeschool
Elementary
High School

1. (Por cuanto tiempo ha estado ensefiando o ensefi6 en los Estados Unidos?
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2. (Usted conoce qué son Ambientes Virtuales de Aprendizaje (AVA)? ;Si? (No?.

Explique su respuesta.

3. Si su respuesta a la pregunta anterior fue si. ;Qué Ambientes virtuales de aprendizaje

conoce? Nombrelos.

4. Teniendo en cuenta que un AVA, también llamada plataforma virtual de aprendizaje
es un espacio virtual que involucra la tecnologia educativa, donde los individuos
interactian con los contenidos para apropiarse de nuevos conocimientos; responda la
siguiente pregunta: ;Usted considera que las AVA mejoran los procesos de ensefianza-

aprendizaje ? ;si? (no? Explique su respuesta.

5. ({Con qué frecuencia dentro de sus planeaciones, recurre usted al uso de un AVA?
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6. (Sabe usted qué es un Objeto Virtual de Aprendizaje (OVA)? ;Si? ;no? Explique

su respuesta.

7. Teniendo en cuenta la definicion del Ministerio de Educacion Nacional de Colombia
(MEN) para los OVA como “ Un conjunto de recursos digitales que pueden ser
utilizados en diversos contextos con un proposito educativo..”. ;En qué areas del
conocimiento cree usted que un OVA puede brindar més apoyo al docente?. Nombre
cinco (5), donde uno (1) representa mayor apoyo y cinco (5) menor apoyo.

1.

2
3.
4
5

8. (De las areas que menciond en la pregunta anterior, en cudl o cudles de ellas
considera que existe mayor escasez de los OVA? Escribalas de mayor a menor. Donde

uno (1) representa mayor necesidad y cinco (5) menor necesidad. Explique su respuesta.

1
2
3.
4

5.

Explicacion:
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9. (Cuales son sus criterios de seleccion para los OVA que descarga de las plataformas?
. Seleccione una (1) o mas respuestas.

A. Costo

B. Calidad

C. Funcionalidad

D. Pertinencia con los temas a ensefar

E. Accesibilidad

F. Innovacion

Otros

10 ;Cudl es el precio razonable para un OVA de calidad?
A. de 1 a3 dolares
B. De 4 a 6 dolares
C. De 5 a8 dolares
D. De 8 a 10 ddlares
Otros

11. ;Qué tipos de OVA usted a descargado de las plataformas?
A. Cuentos
B. Worksheets
C. Canciones
D. Material didactico para imprimir

Otros
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12. De los anteriores describa uno que considere le ha sido completamente util en le

proceso de ensefianza aprendizaje.

13. Si pudiera crear un “paquete” de Objeto Virtual de Aprendizaje que le gustaria
encontrar?

1. Warming up

2. Motivacién

3. Contenidos digitales

4. Contenido para descargar

5. Evaluacion

Otros

Gracias!
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Anexo 2

Resumen analitico en educacion-RAE-

1. Informacion General

Tipo de documento Ambiente Virtual de Aprendizaje

Acceso al documento A través de Internet

Titulo del documento Sharemylesson

Autor (es) American Federation of Teachers y TES Connect
Publicacion www.sharemylesson.com

Unidad Patrocinante N.A.

Palabras Claves Gratis, Docentes, Espafiol, preescolar, recursos.

2. Descripcion

Sharemylesson es una plataforma de profesores para profesores donde se puede acceder
de manera gratuita. A través de la comunidad de docentes se alimenta la plataforma con

mas de 291.380 recursos pedagodgicos colgados en linea.

4. Contenidos

La plataforma cuenta con material pedagdgico para descargar y utilizar en el aula en
todos los niveles escolares; desde preescolar hasta grado 12 y alumnos con condicion de
discapacidad. Para subir un material el usuario debe especificar si se permiten los
comentarios de otros usuarios o si prefiere no recibir comentarios. Asi mismo, debe
especificar si desea compartir un archivo o dar a conocer a otros usuarios una pagina
web y finalmente se le pedira escribir la edad para la cual va dirigido el material, el area

del conocimiento y el tema especifico que trabaja dicho material.

Para descargar los contenidos, estos se dividen en categorias; matematicas, ciencias

naturales, artes, ciencias sociales, educacion fisica, salud, ingles y lenguas extranjeras.
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En este ultimo se encuentran recursos en espafiol, francés e italiano, en cuanto al
espafiol, para segundo grado se cuenta con 295 materiales que en relacion con los
materiales que se tiene para el preescolar equivale a mas del 95% . Los recursos que se
encuentran en esta plataformas para la ensefianza del espafiol como segunda lengua en
preescolar son, en su gran mayoria, presentaciones de Power Point, documentos de
Word o links de canciones en youtube. Estos recursos se dirigen Unicamente a la
ensefianza del espanol y no hacen alusién de manera transversal a ningun otra area del
conocimiento. Para la categoria de eventos como la navidad, se cuenta con un solo

recurso en este idioma.

5. Metodologia

Virtual
Para tener acceso a este ambiente virtual del aprendizaje se debe registrar sin ningun

costo, las descargas y materiales subidos se realizan también de manera gratuita.

6. Conclusiones

La plataforma virtual sharemylesson presenta escasos recursos en espanol para el nivel
de preescolar. Asi mismo, los recursos con los que cuenta no denotan originalidad,

creatividad e innovacion, ya que son predeterminados de power point y Word.

Elaborado por: Nathali Lozada Cortés

Semestre: Noveno

Revisado por: Bertha Franco

Fecha de  elaboracion del | 16 Septiembre 2014

Resumen:
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Anexo 3

Resumen analitico en educacion-RAE-

1. Informacion General

Tipo de documento Ambiente Virtual de Aprendizaje

Acceso al documento A través de Internet

Titulo del documento Kurriki

Autor (es) Kim Jones (Presidenta)

Publicacion www.curriki.org

Unidad Patrocinante N.A.

Palabras Claves Pedagogia, online, juegos, ensefiar. docentes

2. Descripcion

Esta plataforma con recursos gratis para la ensefianza cuenta actualmente con mas de
416,745 miembros, 57,184 materiales o recursos pedagogicos en linea y 10,214,374
visitantes. Es una entidad sin animo de lucro que construye a través de donaciones de
alrededor del mundo, de personas que desean poner a disposicion de otros s recursos que
ellos han utilizado para ensefiar. A esta plataforma se puede acceder como estudiante,

docente o padre de familia.

4. Contenidos

Kurriki, cuenta con recursos virtuales para todas las areas del conocimiento, en los
niveles de preescolar primaria, bachillerato y media. Para facilitar la biisqueda, cuenta
con un buscador avanzado en el que el usuario puede seleccionar la busqueda segln area
del conocimiento, arte, matematicas, ciencias, lenguas del mundo, ciencias sociales,
salud, tecnologia, entre otras; nivel escolar de los educandos y el idioma. En cuanto a

recursos en espafiol se cuenta con algunos para la ensefianza del espafiol como segunda
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lengua para preescolar. Los recursos son presentaciones en Power Point, Excel,

fotografias, links de pagina web para juegos de memoria y evaluaciones.

Para que el usuario pueda donar los recursos, éste debe diligenciar algunos espacios. El
primero responde al contenido, donde usualmente se pone el archivo para descargar o el
link de la pagina. Esto viene seguido de una informacion basica donde se asigna un
titulo al material, se describe brevemente y se especifica el area de conocimiento que
trabaja, el nivel de educacion al que va dirigido y algunas palabras claves. Los demas
usuarios tienen la posibilidad de comentar sobre el material y calificarlo de 1 a 5 donde
1 es la calificacion mas baja y 5 es la calificacion mas alta. A pesar de que estos
materiales son para la ensefianza, los campos anteriormente nombrados son

diligenciados por los usuarios en inglés.

5. Metodologia

Virtual

Para hacer parte de esta comunidad virtual, se debe realizar un registro gratuito donde se
solicitan datos basicos como nombre, apellido y correo electronico. Asi mismo el
usuario debe especificar si es un docente, un estudiante, un padre de familia o un

docente.

6. Conclusiones

Los recursos o materiales virtuales con que se cuenta la plataforma Kurriki, para la
ensefianza de espafiol como segunda lengua en preescolar, no todos han sido disehados
por profesional de la educacion, por lo tanto no tienen objetivos pedagogicos claros y no
todos responden a las necesidades lingiiisticas de la poblacién. Asi mismo, las
presentaciones en Power Point y Word no son un recurso innovador y creativo que las
docentes puedan llevar al aula. No se cuenta en esta 4rea con recursos virtuales

interactivos originales, ademas de los links de videojuegos que se cuelgan al no tener un
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objetivo claro de ensefanza, no responden a un objeto virtual de aprendizaje.

Elaborado por: Nathali Lozada Cortes
Semestre: Noveno
Revisado por: Bertha Franco

Fecha de elaboracion

Resumen:

del

Noviembre 2014
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Anexo 4

Resumen analitico en educacion-RAE-

1. Informacion General

Tipo de documento Ambiente Virtual de Aprendizaje

Acceso al documento A través de Internet

Titulo del documento SAS Curriculum Pathways

Autor (es) N.A

Publicacion www. sascurriculumpathways.com

Unidad Patrocinante N.A.

Palabras Claves Recursos, docentes, categorias, areas, gratis.

2. Descripcion

SAS es una plataforma creada en el mundo académico para compartir material y
recursos entre docentes de todos los niveles, desde preescolar hasta grado 12. Buscan
que los docentes a través de estas herramientas puedan llevar a sus estudiantes a un

aprendizaje mas profundo y eficaz.

4. Contenidos

Los contenidos que se encuentran en esta plataforma son de ingles, matematicas,
ciencias, ciencias sociales y espafiol. Frente a este ultimo, el usuario tiene la posibilidad
de buscar segun una categoria; gramatica, oraciones con verbos en infinito, lugares,
personas, cultura, etc. El tipo de recurso tal como; herramientas interactivas, videos,
audio tutoriales, entre otros, el nivel de escolaridad para el que se busca el recurso y

finalmente el formato que se busca PDF, Java, Flash

Para el nivel de preescolar en el 4rea de espafiol se encuentran videos y links para otras

paginas con actividades de completar oraciones o de escuchar. Asi mismo, se ensefan
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las ciudades y temas de geografia en esta lengua. Cada actividad cuenta con un rango de
tiempo que responde al tiempo estimado que el docente necesita para aplicar este

recurso.

Cada recurso estd numerado, en caso de que el docente desee recurrir a éste de manera
rapida, puede hacerlo con el buscador numérico. Asi mismo, tiene la oportunidad de
registrar su institucion y crear un grupo con su comunidad educativa para identificar los

recursos que otros usuarios de la institucion utilizan y también hacer uso de ellos.

5. Metodologia

Virtual

Todos los recursos son de acceso gratuito para los usuarios que de esta misma manera se

registren en la plataforma

6. Conclusiones

Los recursos para la ensefianza del espaiiol como segunda lengua son escasos y no
motivan la interaccion del nifio con las nuevas tecnologias. Asi mismo, los recursos no
cuentan con una descripcion de los objetivos de aprendizaje o del material en si. No

cuentan con planeaciones o evaluaciones que enriquezcan el recurso.

Elaborado por: Nathali Lozada Cortes

Semestre: Noveno

Revisado por: Bertha Franco

Fecha de elaboracion del | 09 Noviembre 2014

Resumen:
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Anexo 5

Resumen analitico en educacion-RAE-

1. Informacion General

Tipo de documento Ambiente Virtual de Aprendizaje
Acceso al documento A través de Internet

Titulo del documento PBS LearningMedia

Autor (es) N.A

Publicacion www.pbslearningmedia.org

Unidad Patrocinante N.A.

Palabras Claves Aulas, recursos, gratis, docentes, areas.

2. Descripcion

PBS Learning Media es una plataforma que brinda acceso directo a recursos digitales.

La mision de esta plataforma es mejorar la eficacia de los maestros y el logro estudiantil.

4. Contenidos

Los recursos con los que cuenta PBS Learning Media son; videos, actividades
interactivas, audio, documentos y planes de estudio. La navegacion se puede hacer por
area del conocimiento y nivel educativo. Respecto a esta primera, las opciones de la
plataforma son: ciencias, ingles, literatura, ciencias sociales, arte, matematicas, mundo

del lenguaje y salud.

En cuanto al espafiol en preescolar solo se cuenta con un recurso que es un video que
tiene el audio en este idioma. Este y el resto de recursos cuenta con informacion que lo
soporta, tal como una breve descripcion, tips para el docente, planeacion completa de
una clase en la que este recurso se puede implementar, objetivos de aprendizaje y

palabras claves.
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Adicionalmente, esta plataforma ofrece aulas virtuales, en la que el docente puede
registrar a todos sus estudiantes y compartirles recursos para que cada uno de ellos las

realice durante la clase.

5. Metodologia

Virtual
El registro en esta plataforma es gratuito. Se deben diligenciar algunos campos con
informacion basica del usuario y opcionalmente se puede escribir la institucion a la que

se pertenece y el cargo.

6. Conclusiones

En el mundo de las lenguas, esta plataforma no tiene suficiente recursos para el nivel de
preescolar. Asi mismo, lo que més se tienen son videos, en los que el nifio realmente no

interactiia con el conocimiento.

Elaborado por: Nathali Lozada Cortes

Semestre: Noveno

Revisado por: Bertha Franco

Fecha de elaboracion del | 10 Noviembre 2014

Resumen:
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Anexo 6

Resumen analitico en educacion-RAE-

1. Informacion General

Tipo de documento Ambiente Virtual de Aprendizaje

Acceso al documento A través de Internet

Titulo del documento Imagine Learning

Autor (es) N.A

Publicacion www.imaginelearning.com

Unidad Patrocinante N.A.

Palabras Claves Alfabetizacion, lenguaje, plataforma, sofware

2. Descripcion

Esta plataforma fue fundada en el afio 2004 por un pequeiio grupo de educadores y
profesionales de software quienes vieron una necesidad de brindar soluciones para la

solidez del lenguaje y la alfabetizacion

4. Contenidos

Esta plataforma cuenta con un programa especial para la ensefianza del espafol en pre
jardin y jardin. Alli se encuentran 4 videos interactivos y originales para la ensefianza
de; lenguaje, lecto-escritura, vocabulario y cultura. Cada video va acompanado de una
corta descripcion de lo que contiene éste y objetivos que se pretenden lograr al
implementar esta herramienta en el aula. Sin embargo, para acceder al video es
necesario que los nifios tengan un usuario dentro de la plataforma. A través de un

administrador que es el docente.

Cada nifo tiene una actividad y una evaluacion que se puede imprimir para realizar sin

ayuda de las tecnologias de la informacion y la comunicacion (TICs)
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5. Metodologia

Virtual

La institucion educativa debe comprar la licencia del software para cada alumno. Es

decir que a pesar de que se cuente con tan solo 20 computadores y 100 estudiantes, cada

uno debe tener su licencia que le permitira acceder a todo.

6. Conclusiones

Esta plataforma es de tipo comercial, lo que quiere decir que para acceder al material alli

dispuesto, el docente debe contar con la aprobacion de la institucion quien debera

realizar el pago por cada estudiante.

Elaborado por: Nathali Lozada Cortes
Semestre: Noveno
Revisado por: Bertha Franco

Fecha de elaboracion del | 15

Resumen:

Noviembre

2014
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Anexo 7

Resumen analitico en educacion-RAE-

1. Informacion General

Tipo de documento Ambiente Virtual de Aprendizaje

Acceso al documento A través de Internet

Titulo del documento ESLprintables.com

Autor (es) Victor Gayol

Publicacion 18 de Febrero de 2014

Unidad Patrocinante N.A.

Palabras Claves Ingles, descargar, docentes, archivos, puntos.

2. Descripcion

Eslprintables.com es un ambiente virtual de aprendizaje en inglés en donde docentes
pueden tanto descargar como subir archivos imprimibles, que sean ttiles en el aula, para
ellos y otros docentes. Para empezar, esta plataforma cuenta hoy en dia con 813080
usuarios registrados, tiene 559498 imprimibles, 63117 presentaciones de PowerPoint y

9972 ejercicios en linea.

4. Contenidos

Una regla importante para poder subir documentos en esta plataforma, es que los
archivos debe estar completamente en inglés; no se acepta ningun otro idioma que no
sea este. Igualmente, es de gran relevancia mencionar que aquellos imprimibles o
archivos que se quieran subir, tienen que ser hechos por esa misma persona, es decir
original. No se aceptan copias de archivos de otras personas o encontrados en otras

fuentes.

Por otro lado, tanto a la hora de descargar como a la hora de subir, se deben tener dos
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archivos: uno con la planilla imprimible y otro con el tutorial de la actividad. Dichos
archivos con mayor frecuencia son: planillas, planeaciones, presentaciones en
PowerPoint, actividades, entre otras, que tienen un contenido muy amplio que permite a
los docentes trabajar gramatica, vocabulario, audicion, lectura, lenguaje y escritura.
Ademas cuenta con planillas acerca de cine y television, planillas con canciones y

planillas de juegos.

Ahora bien, tiene un buscador para poder encontrar de manera sencilla los archivos que
especificamente se necesitan. Se puede buscar escogiendo el nivel en que se encuentran
los estudiantes (elemental, intermedio o avanzado), la edad ( a partir de los tres afios) y
el tipo de documento que se desea ( planillas, PowerPoint, ejercicios en linea, lecturas,
entre otras). Adicionalmente, se puede escribir la tematica como por ejemplo; navidad o
Halloween. Finalmente si se desea se puede buscar por el nombre de usuario que sea de

su preferencia.

5. Metodologia

Virtual

Para tener acceso a este ambiente virtual del aprendizaje, se debe registrar sin ningiin
costo y funciona con puntos, es decir, cada usuario recibe puntos cada vez que sube un
documento y cada vez que algin otro usuario descarga su documento. Con estos puntos

se puede empezar a descargar archivos de otros usuarios.

6. Conclusiones

La plataforma virtual Esl-printables no cuenta con ningin material didactico para la

ensefianza de espafiol como segunda lengua, ni actividades en espafiol.

Elaborado por: Daniela Charris Romero

Semestre: Noveno

Revisado por: Bertha Franco
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Anexo 8

Resumen analitico en educacion — RAE

1. Informacion General

Tipo de documento Plataforma Virtual

Acceso al documento Internet

Titulo del documento Abc teach

Autor (es) Sandy Kemsley

Publicacion 2000

Unidad Patrocinante N.A

Palabras Claves Membresias, materiales para aula, docentes, padres,
estudiantes.

2. Descripcion

AbcTeach es una plataforma virtual creada por una docente en Estados Unidos que, a
punto de retirarse y con ganas de seguir aportando en la educacion, decidio crear esta
pagina gratis para otros docentes; en donde se puede encontrar al rededor de cinco mil
documentos gratis incluyendo: audio, video, planillas imprimibles, actividades
interactivas, unidades temadticas, herramientas para crear plantillas, presentaciones en

Power Point y clip art.

3. Contenidos

Existen pues, diferentes maneras de encontrar los documentos que se necesitan en esta
pagina, ya bien sea: por materias (artes, musica, ciencias, sociales, escritura, deporte,
matematicas, entre otras.), por categorias populares (audio y video, interactivo,
actividades ABC, festividades, entre otras.) o por materiales selectos (Montessori,

necesidades especiales, elemental, pre-jardin y padres).

La autora, Sandy Kemsley, es quien sube los documentos que pueden ser descargados,
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pero al mismo tiempo, al tener membresia en esta pagina, te permite crear tus propios

archivos y deja que otros educadores descarguen estos mismos.

4. Metodologia

Virtual.

Para ingresar a esta plataforma, existen diversos modos. Por ejemplo, se puede ingresar
completamente gratis y descargar archivos gratuitos o recurrir a una membresia. Con
respecto a las membresias, se pueden escoger diferentes para cada tipo de necesidad.
Estd la membresia individual, la membresia grupal, la de educacion en casa, la de padres
y la de regalos, la cual tienen derecho a mas cantidad de archivos (48,000 aprox), mas
imagenes, mas planillas y el poder usar la herramienta para crear y guardar sus propios

documentos.

Ahora bien, las membresias no son gratuitas. Estas tienen un costo que se puede pagar
por un afio o por dos y es alrededor de $39.99 el afio o $69.99 los dos afios. Cabe
mencionar que estas membresias necesitan ser renovadas cada afio o dos afos,

dependiendo de el pago que se haya realizado.

5. Conclusiones

La plataforma es bastante completa en cuanto a temas, cuenta con materiales para la
ensenanza del espafiol. Los materiales son creativos pensados no solo para las distintas

edades si no contemplando la inclusion de aquellos estudiantes que tienen necesidades

especiales.
Elaborado por: Daniella Charris
Semestre: Noveno

Revisado por: Docente Bertha Franco
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Anexo 9

Resumen analitico en educacion — RAE

1. Informacion General

Tipo de documento Plataforma Virtual

Acceso al documento Internet

Titulo del documento The Teachers Corner

Autor (es) Jennifer Jensen

Publicacion 1996

Unidad Patrocinante N.A

Palabras Claves Actividades, gratis, descargar, decoracion

2. Descripcion

La pagina virtual The Teacher’s Corner, cuenta con sudokus, desafios mentales, sopa de
letras, palabras revueltas, planillas de emparejar, crucigramas, planillas con tiempo,
planillas de dinero, hojas de colorear, calendarios imprimibles, mapas imprimibles,

termina el espacio en blanco y planillas de graficas.

3. Contenidos

En esta pagina se puede descargar absolutamente todo de manera gratuita. No solo
puedes descargar, si no que también se pueden subir archivos para que otras personas
puedan descargarlo. Para poder hacer esto, tiene que tener un permiso de derechos de
autor en el cual se le permita subir este archivo. Una vez el archivo esté en esta
plataforma, podra ser descargado por cualquier persona, eso si, con fines unicos
personales. Es decir, podra ser utilizado en aula de clase o en su propia casa, siempre y

cuando este material no sea utilizados con otros fines.

Asi mismo, esta pagina cuenta con otros espacios ademds de la descarga de archivos.
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Tiene un espacio llamado “Teaching Jobs and Careers”, el cual cuenta con un personal

que ayuda a los usuarios a buscar trabajos.

Otra descarga que se puede realizar en esta pagina es modelos para decorar el salon de

clases, especialmente los bordes para los tableros.

4. Metodologia

Virtual.
Esta pagina es completamente gratis y no hay necesidad de suscribirse en ningtin lado ni

de descargar algin programa para poder usarlo.

5. Conclusiones

Los contenidos de la pagina son recursos que requieren un componente importante de
apoyo del docente para que su uso estimule la creatividad e innovaciéon en las
actividades que se realicen, su beneficio es que es completamente gratis. Aunque

tienen gran variedad de recursos, no existen materiales para la ensefianza del espafiol.

Elaborado por: Daniella Charris
Semestre: Noveno
Revisado por: Docente Bertha Franco

Fecha de elaboracion del resumen: 23-09-2014
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Anexo 10

Resumen analitico en educacion — RAE

1. Informacion General

Tipo de documento Plataforma Virtual

Acceso al documento Internet

Titulo del documento Mes-English

Autor (es) Mark Cox

Publicacion 2005

Unidad Patrocinante N.A

Palabras Claves Original, gratis, descargar, ejercicios.

2. Descripcion

Esta plataforma virtual, mes-english, contiene una serie de archivos pensados en los
educadores de nifios en edad preescolar. Algunos de estos documentos son: flashcards,
planillas imprimibles, hojas de emparejar, planillas de fonemas, juegos para la
ensefianza del ingles imprimibles, certificados, bingos, calcomanias, videos y

actividades imprimibles.

3. Contenidos

Para comenzar, esta pagina cuenta con recursos completamente gratis para docentes de
educacion preescolar. Cada uno de los archivos que se encuentran en esta plataforma,
son creados por el autor de esta misma, Mark Cox; esto quiere decir que son unicos y

que no son recoleccion de otras paginas web.

Ahora bien, los recursos estdn organizados en las siguientes categorias: flaschards,
planillas, fonemas, videos, juegos, curriculos, certificados, proyectos, colorear y foros.

Una vez se entre a cada categoria, aparecen los diferentes temas que existen para cada
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una. Con respecto a las flashcards, no solo hay estas en inglés, si no también en otros
idiomas para aquellos profesores que dicten otra lengua extranjera tales como espafiol,

francés, aleman, italiano, entre otras.

Por otro lado, esta pagina cuenta con otros recursos adicionales, otras plataformas
virtuales adicionales en donde se pueden crear crucigramas, juegos, bingos y actividades

personalizadas. Este recurso es gratuito también.

Es importante mencionar que estos archivos o recursos deben ser utilizados tnicamente
para fines personales. No es permitido redistribuir, copiar, modificar estos documentos;

solamente se permite usarlo con sus estudiantes.

4. Metodologia

Virtual.

Para entrar a esta pagina web, no es necesario ser miembro de algin lado ni estar
suscrito en ninguna parte. Igualmente, para descargar los materiales o recursos deseados,
no es necesario ingresar con algun codigo ni usuario ni suscribirse en esta pagina. Se
puede descargar y encontrar la cantidad de recursos que la persona desee sin

restricciones o limitaciones.

5. Conclusiones

Para concluir, los OVAs que se pueden encontrar en esta pagina tienen la caracteristica
de ser originales y Unicos, proporcionando material para ejercicios en clase novedosos.
Todos los recursos que se encuentran en esta pagina se hallan netamente en inglés, es

decir, no existen materiales para ensefiar otro idioma que no sea el inglés.

Elaborado por: Daniella Charris

Semestre: Noveno
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Anexo 11

Resumen analitico en educacion — RAE

1. Informacion General

Tipo de documento Plataforma Virtual

Acceso al documento Internet

Titulo del documento Primary Treasure Chest

Autor (es) Zoe

Publicacion 2010

Unidad Patrocinante N.A

Palabras Claves Docentes, planillas, imprimibles, originalidad.

2. Descripcion

Este ambiente virtual de aprendizaje en inglés, cuenta con decoracion para el salon de

clase, flashcards, preguntas, letras, mascaras imprimibles y planillas.

3. Contenidos

Los documentos que se encuentran en este ambiente de aprendizaje virtual son subidos
unicamente por la autora Zoe. Esto quiere decir que ninguna otra persona puede subir
sus propios documentos ni modificar los que ya existen ahi. Es importante tener en
cuenta que la creadora no sube nada que se pueda encontrar en internet, es todo lo que

ella ha realizado durante sus afios de trabajo y lo que sigue realizando hoy en dia.

4. Metodologia
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Virtual.

Para descargar archivos de esta plataforma virtual no hay necesidad de registrarse en
ningun lugar. Todo se puede descargar y de manera gratuita. Sin embargo, existe la
opcion de dar donaciones a los autores de esta pagina web para que pueda seguir
funcionando como lo hace.

Para encontrar el recurso que la persona necesita, se encentra un menu de recursos, el
cual permite una buisqueda por los temas que la persona este interesada. Por ejemplo, si
necesita archivos para el desarrollo de la motricidad o para matematicas, literatura, entre

otras.

5. Conclusiones

Primary Treasure Chest brinda otras recursos alternativos a los docentes, como lo son

decoracion para sus aulas de clase. Sin embargo estos son exclusivamente en ingles.

Elaborado por: Daniella Charris
Semestre: Noveno
Revisado por: Docente Bertha Franco

Fecha de elaboracion del resumen: 08-09-2014
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Anexo 12

Resumen analitico en educacion — RAE

1. Informacion General

Tipo de documento Plataforma Virtual

Acceso al documento Internet

Titulo del documento From the Pond

Autor (es) Mel

Publicacion N.A

Unidad Patrocinante Juegos, descargar, imprimir, laminar.
Palabras Claves Plataforma Virtual

2. Descripcion

From the Pond, cuenta con diferentes herramientas para docentes, padres y tutores tales
como: juegos de cartas, actividades, planillas y recursos de aprendizajes. Estos

materiales estan pensados primordialmente para docentes en Australia.

3. Contenidos

Estos materiales son realizados por un de docentes especializados, y antes de colgarlos
en la plataforma, son utilizados en una clase para asi poder certificar que el material va a

ser un éxito con los estudiantes.

Ahora bien, para poder buscar los diferentes recursos que hay, estdn unas categorias que
son: Recursos de Literatura, Recursos Didécticos y Recursos Numéricos. El primero
incluye recursos para ensefiar fonemas, lectura, gramatica y escritura. El Segundo
ayudard a los docentes de todo el mundo para tener un aula de clase organizado, un

ambiente efectivo y llamativo. El tercero y ultimo cuenta con juegos y recursos para
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ensenar numeros del 1 al 100, para sumar, restar, multiplicar y dividir.

4. Metodologia

Virtual.

Para poder descargar los materiales que esta plataforma virtual brinda, se debe ingresar
con un usuario y una contrasefa, es decir, se necesita convertirse en miembro de la
pagina. Cada material tiene un costo distinto, y ninguno de ellos se puede conseguir de
manera gratuita. Se pueden encontrar distintos valores para los materiales, por ejemplo,
existen de $2.75, $3.25, $3.95, entre otros. El material elegido y comprador, se envia en
un PDF al correo electronico dado al momento de registrarse. Igualmente, existe la
posibilidad de tenerlo en fisico en un CD; para esto se debe escribir que se desea el CD

con el material comprado.

5. Conclusiones

Esta pagina es innovadora, cuenta con juegos para los nifios que permiten que los nifios
aprendan divirtiéndose individualmente y trabajando en grupo, sin embargo sus

contenidos son dirigidos a instituciones australianas, donde se asume prima el idioma

inglés.

Elaborado por: Daniella Charris
Semestre: Noveno

Revisado por: Docente Bertha Franco

Fecha de elaboracion del resumen: 08-09-2014
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Anexo 13

LOGO storyboard
escrito y dirigido por:

Escena #: ‘Duracién (s):
Plano: 1

Accion:
Maria se presentara ante los nifios
diciendo su nombre y su edad.

Sonido:
“Hola! Yo soy Maria y tengo 8 afios”

Escena #: ‘Duracién (s):

Plano:

Accion:

/| Sonido:

Escena #: ‘Duracic’m (s):

Plano: 2

Accion:

seguidamente le preguntara a los nifios

] quiénes son los invita a que la acomparien
en una aventura.

Sonido:
“Y ustedes, ;quienes son?. (PAUSA).
Su profesora me dijo que hariamos
juntos esta aventura, asi que a

" compéafienme!”

Escena #: ‘Duracién (s):

Plano: 3

Accion:

Aparecera el parque de diversiones en un
plano general, El parque contara con
cuatro estaciones de juegos las cuales
seran: circo, carros carrusel pesca y

| rueda de chicago.

Sonido:

Maria dice: jescoge alguna zona del
parquel... {Vamos, dale click!
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LOGO storyboard
escrito y dirigido por:

hoja # 1 -

Escena #: ‘Duracién (s):

Plano: 8

Accion:
Maria esta dentro del circo, Se apagaran
las luces y todo quedara oscuro

Sonido: Maria dice susurrando: Bien
amigos! ¢ Estan listos para ver el show?...
Fuera luces!

Escena #: |Duracién (s):

Plano: 9

Accion:
sonaran tambores y se prendera una luz
\con la que aparecera un payaso

Sonido:

el payaso dira: “Nifios y nifias, bienvenidos
al circo. Lo que veran aqui es espectacular
un mono saltara la cuerda floja con los
ojos vendados.

/
/
\

Escena #: |Duracién (s):

Plano: 10

Accion:
Aparece el mono con los ojos tapados

El publico sorprendido dira: Uuuo
ooohhh!. El payaso continuara: Cada vez

Sonido: que aparezca una figura deberan decir su
nombre muy duro jtriangulo! jCuadrado!
Rectangulo!, Para que asi el mono sepa
cuando debe saltar. Maria: “jya hemos
practicado, seguro que podemos hacerlo!! ..

Escena #: |Duracién (s):

Plano: 11

Accion:El mono caminara por la cuerda
y saltara sobrepasando obstaculos.
Mientras el payaso con ayuda de los
nifios orientaran al mono.

Sonido:

LUGU storynoara
escrito y dirigido por:
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LOGO storyboard
escrito y dirigido por:

hoja # 1

Escena #: IDuracién (s):
Plano: 14.1

Accion: un colador rapidamente atrapara
entre todos los peces un pez azul el colado
depositara al pez en un recipiente azul
donde quedard, asi con cada pez de
diferente color, cuando se hayan capturado
todos los peces, terminara el juego.

Sonido: Maria dira: jestupendo, lo hemos

logrado! Tenemos los peces de color Azul,
amarillo y rojo

Escena #: ‘Duracién (s):

Plano:

Accion:

Sonido:

Escena #: ‘Duracién (s):
Plano: 15

Accion: Hay un aviso en el carrusel que dice
que esta reparacion.

Maria dira: Que triste, estan reparando
el carrusel, y este que es mi favorito
porque tiene formas, tamarios y colores.

Sonido: jque lastima!, ¢ ustedes también querian
jugar? (PAUSA). “entonces a reparar se
ha dicho, jvamos!. Para esta atraccién
vamos a necesitar tu ayuda Ms.

{PAUSA)

Escena #: Duracion (s):
el carrucel enzara a girar mostrando
Plano; 16~ caballos para reparar. Al finalizar un
caballo no tendra instrucciones

Accion: 2estan listos? (PAUSA) bien, empecemos!.
utilicen su manual de instrucciones para
ayudarme a reparar. ¢ de qué color es la
pieza que le falta a este caballo? PAUSA
¢ Qué forma tiene la pieza? PAUSA ;Cual
es su tamafio ? Muy bien... entonces es
esta la pieza que le falta! ”. “Ahora
repararemos el siguiente caballo! Listos?.
¢ Qué forma tiene la pieza que falta?

. {PAUSA). De-qué-color-es-esa-pieza?

SonldO: (PAUSA) Cuél es su tamafio?. (PAUSA).
Excelente. Al llegar al ultimo Maria solo
haré la primera pregunta. (PAUSA) Cémo
es posible que no tenga instrucciones?
tenemos que encontrar alguna manera de
arreglarlo. Ms tienes alguna idea (PAUSA).
Esa es una | idea, vamos a trabajar!”.
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Anexo 14

g 5 Universidad de

\V La Sabana Letter of parental Consent

Dear parents, we are two students, who are studying Early Childhood Education in
Universidad de La Sabana located in Bogota, Colombia. For our final project we are
doing a virtual object learning to reinforce Spanish as a second language. We will like to
invite you and your child to participate in the evaluation of this project that has been
done by us. Your child’s privacy will be protected, his or her name will not appear in

any document. Your participation is totally voluntary.
Thank you for your help.

Project Leaders.

Consent:
I, (parent), the
(mother/father)  of (child’s name), aged

(child’s age) give my consent for him/her to participate in the

evaluation of the virtual object-learning name “Maria en el parque de la diversion”.

Parent’s signature Date
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Anexo 15
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REJILLA DE EVALUACION

Por favor diligencie la siguiente lista de chequeo con base en las habilidades que los

sujetos(nifos) poseen en la actualidad del idioma espafiol. Usted puede hacer uso de

flashcards y objetos que le ayuden a determinar si el nifio posee las habilidades

comunicativas referidas al habla y escucha de lo propuesto en esta rejilla de evaluacion.

Recuerde tener en cuenta las respuestas corporales tales como; sefialar e imitar. Dichas

respuestas deben ser registradas en el espacio de observaciones asi como todas aquellas

conductas que usted considere valen la pena incluir en dicha casilla y que permitan

aportar al OVA.
Sujeto 1 Sujeto 2 Sujeto 3 Sujeto 4 Sujeto 5 Observaciones | Observacion
Nombre Nombre Nombre: Nombre Nombre de respuestas es generales

corporales

Edad Edad Edad Edad Edad

Verbos SI | NO |SI | NO |SI | NO | SI | NO | SI | NO

Conjuga
adecuadamente

el verbo tener
en tiempo
presente (Yo

tengo... )

Conjuga
adecuadamente
el verbo
ser/estar en
tiempo presente

(Maria esta... )
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Vocabulario

Nombra
verbalmente al
menos seis de

los animales
que aparecen

en el video.

Nombra al
menos dos
elementos del
circo. Ejemplo:

payaso y mono.

Evoca
verbalmente los
nombres de
todas las
figuras
geométricas
(triangulo,
cuadrado y

circulo).

Nombra todos
los colores

primarios.

Maneja
vocabulario de
los diferentes
tamaifios.
(Grande,
mediano y

pequefio)

Emplea
adecuadamente
los articulos el
y la para hacer

oraciones

cortas.

Sigue
instrucciones
sencillas dadas

por la
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profesora.

Pronuncia las
palabras con
seguridad y
fluidez.

Gracias por su colaboracion,
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Anexo 16 :
“«
SI | NO observaciones
Manejo
Presento6 inconvenientes en la descarga. X Descargue el juego sin problema el‘colegio a
pesar de que alli se tienen restricciones.
Las instrucciones fueron claras para el X No soy muy buena con la tecnologia, a pesar de
manejo del recurso. eso, fue facil usarlo.
Considera que este recurso puede X A mi parecer es una herramienta muy completa
utilizarse en diferentes contextos que se puede utilizar en diferentes niveles y que
educativos. ayuda mucho a los docentes.
Comunicacion
Cumplié sus expectativas. X Siempre me he quejado de los recursos que
suben a las plataformas para los docentes. Me
parece que este juego es muy pedagodgico y que
llama mucho la atencién de los nifios por todas
las imagenes y los colores que tiene. Me encanto
utilizarlo en mis clases.
Favoreci6 la comunicacion e interaccion X Fue un reto para mi generar esta interaccion, ya
entre los estudiantes con el recurso y el que uno tiende a dejar que los nifios jueguen
docente. solos, por lo que asi son la mayoria de los juegos
que uno encuentra en internet.
Fue el contenido suficientemente X Los nifios aprendieron mucho y se divirtieron, yo
completo para lograr el objetivo de creo que si se ven aprendizajes en ellos.
ensefianza.
Contenido
Fueron adecuadas las actividades X Yo creo que el tiempo que tuve fue muy corto,
recomendadas por las autoras. pero me encantaria aplicarlo todo y ver como me
va con esas actividades ya que vi en el manual
muchas cosas para imprimir que me gustaria que
los nifios utilizaran.
Considera que fue necesaria la X Los nifios necesitan que las instrucciones se las
intervencion de la docente para mediar de la profesora, ademas que ellos muchas
entre los nifios y el OVA. palabras todavia no las entienden y por eso es
importante ese acompafiamiento.
Logré este OVA atraer la atencion de los | X Si, todavia me preguntan cuando vamos a volver
nifios a trabajarlo.
Manual del docente
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Encuentra el precio de este OVA

adecuado

NO APLICA.

Las ilustraciones fueron claras para los

ninos

Si, los nifios entendieron todos los dibujos, el

problema fue para identificar algunos animales.

El Manual que acompaiia este OVA le fue

a util.

Mucho

Diseiio

Logro trabajar las habilidad de escuchar y

hablar en el idioma espafiol

Todo el tiempo




