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Econometria y decisiones tacticas en el futbol inglés

En este trabajo se presenta evidencia empirica del
impacto de variables futbolisticas sobre el desempefio de
los equipos para la Premier League. Variables como
posesion, faltas, porcentaje de juego por bandas y por
centro entre otras, se utilizan como centro de estudio
para proporcionar informacion estadistica que permita
facilitar la toma de decisiones tacticas en el futbol inglés.
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Introduccion

Desde su introduccion, por Henry Ludwell Moore durante la segunda década del siglo XX, la
econometria moderna se ha basado en la estadistica para intentar explicar fenOmenos que en un
andlisis simple no son sencillos de comprender. Esta disciplina se ha usado en diferentes areas
como economia, politica, sociologia, biologia, medicina y deportes entre otros, para predecir,
explicar y observar efectos causales desde variables independientes hacia una variable
dependiente.

Puntualmente, en el deporte, autores como Alonso, Ruesga y Vicens (1991), Andreff y Weber
(1995) y Heinemann (1998), entre otros, han tocado temas como: El impacto del deporte en la
economia, impacto de la economia en el deporte, mercado de bienes y servicios deportivos,
practica deportiva como potenciador de la productividad de los trabajadores y éxito en diferentes
eventos deportivos.

En el fatbol masculino existen 5 elites de ligas nacionales, estas son: Espafia (Liga BBVA),
Inglaterra (Premier League), Alemania (Bundesliga), Italia (Serie A) y Francia (Ligue 1). La
Premier League es la liga mas competitiva entre estas. En los ultimos seis afios, solo dos equipos
han logrado ganar la Liga BBVA, en Italia y Alemania sucede lo mismo, por otra parte, en
Francia tres equipos han logrado el titulo al igual que en la Premier League. No obstante, para el
final de la temporada 2012-2013, la diferencia en la Bundesliga entre el campeén y el
subcampeon fue de 25 puntos mientras que para la Premier League fue de 11; entre campeon y
mitad de tabla, para la Liga BBVA fue de 54 puntos mientras que para la premier fue de 45; y
entre campeon y colista, para la Bundesliga fue de 70 puntos y para la Premier League fue de 64
(Siendo la Bundesliga una liga en la cual se juegan cuatro partidos menos por temporada que en
las demas ligas). Adicionalmente, es comun ver que en la Premier League un equipo de la cima
de la tabla (p.e Manchester United) pierda o empate con un colero (p.e Leicester City), mientras
que en las demas ligas un evento como este tiene poca ocurrencia.

Siendo la Premier League la liga mas competitiva, no existe una estrategia o tactica a simple
vista que lleve a un equipo a marcar goles o ganar. De esta manera, no es claro si tener la pelota
tenga un efecto positivo o negativo al marcar goles, al igual que jugar al contra golpe, por las
bandas, el centro o pausando mas el juego por medio de faltas. A esto se le suma la
incertidumbre frente a como impacta el ser local, hacer pases cortos, pases al vacio,
intercepciones y tackles en el resultado de un partido. Consideramos necesario saber que
variables repercuten en el resultado y en que magnitud lo afectan. Esto con el fin de brindar un
soporte econométrico para la toma de decisiones tacticas en un equipo.

En la actualidad, no existe literatura que abarque con profundidad el comportamiento de la
Premier League ni la estrategia mas comdn a implementar a lo largo de cada temporada.



Datos

La base de datos a utilizar comprende datos de la primera division del fatbol inglés (Premier
League) para la temporada 2013-2014. Esta liga esta conformada por 20 equipos y cada uno de
estos juega 38 partidos, de la fecha 1 a la fecha 19 es la primera ronda y de la 20 a la 38 se juega
la segunda ronda. Es decir, cada equipo juega 2 veces contra el mismo oponente, uno en
condicion de local y otro en condicion de visitante. EI orden de los encuentros se establece de
manera aleatoria desde antes que comience la temporada.

Para cada partido de la temporada y para cada equipo se tiene informacién referente a los goles a
favor, goles en contra, puntos conseguidos, tiros, tiros al arco, pases totales, pases cortos, pases
al vacio, juego por izquierda-derecha-centro (medido en porcentaje), fueras de lugar, faltas,
asistencia, local-visitante, posesion (medida en porcentaje), tackles, intercepciones y valor de
mercado. La recoleccion de estos datos fue a través de varias fuentes estadisticas de fdtbol.
Consideramos que esta temporada es de gran importancia por dos eventos técnicos ocurridos en
dos equipos histéricos de esta liga. El primer evento a destacar es el regreso al Chelsea de José
Mourinho quien gano titulos en la temporada 2004-2005 y 2005-2006. El segundo evento es la
partida de Sir Alex Ferguson tras 27 afios a cargo del Manchester United. EI cambio técnico de
los dos equipos mas ganadores de la Premier League hace que diferentes tacticas surgen y
permitan un analisis sobre una base de datos que elimina la hegemonia de estos dos equipos.

Se usa una base de datos panel balanceada con 760 observaciones (38 fechas por cada uno de los
20 equipos), ademas se tienen 37 variables dummy para aislar el efecto fecha que se da por
clima, desgaste o presion psicolégica. Por ejemplo, en el periodo diciembre-enero, Inglaterra esta
en temporada de invierno y los juegos en premier son mas consecutivos hasta el punto de jugar
dos partidos por semana. Cada equipo se le asigna un coédigo del 1 al 20.Con respecto a las
variables juego por izquierda-centro-derecha (medido en porcentaje) sélo se pueden incluir dos
ya que al incluir las tres se generaria un problema de correlacion.

Para aclarar qué comprende cada una de las variables, se van a definir a continuacion.

- Gf: Son los goles a favor de cada equipo, en cada partido, esta variable no puede tomar
valores negativos y es una variable discreta.

- Ag: Son los goles en contra de cada equipo, en cada partido, esta variable no puede tomar
valores negativos y es una variable discreta.

- Gd: Es la diferencia entre Gf y Ag, esta variable puede tomar valores negativos y es
discreta.

- Shots: Son los tiros con intencion de gol ejecutados por cada equipo en un partido que no
necesariamente tuvieron direccion al arco, esta variable no puede tomar valores negativos
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y es una variable discreta.

- ShotsOT: Son los tiros con intencion de gol y efectivamente llegaron al arco, esta
variable no puede tener valores negativos y es una variable discreta.

- Shortpasses: Son los pases cortos efectuados por un equipo en un partido determinado,
esta variable no puede tomar valores negativos y es una variable discreta.

- Throughballs: Son pases al vacio, esto quiere decir que son pases con intencién de ataque
a un espacio donde no existia un jugador.

- Leftside: Dada la posesion, esta variable mide que tanto un equipo jugo por su banda
izquierda en un partido. Esta variable tiene un rango de 0 a 1, no puede tomar valores
negativos y es continua.

- Middleside: Dada la posesion, esta variable mide que tanto un equipo jugé por su carril
central en un partido. Esta variable tiene un rango de 0 a 1, no puede tomar valores
negativos y es continua.

- Rightside: Dada la posesion, esta variable mide que tanto un equipo jugd por su carril
central en un partido. Esta variable tiene un rango de 0 a 1, no puede tomar valores
negativos y es continua.

- Offsides: Esta variable mide las veces que un equipo incurrio en fuera de lugar por
partido. Esta variable no puede tomar valores negativos y es discreta.

- Fouls: Esta variable mide la cantidad de faltas cometidas por un equipo en cada partido.
Es valido aclarar que esta variable no mide las faltas que el equipo recibi6 si no por el
contrario las que cometio.

- Local: Es una variable dummy, que toma valor de 1 si el equipo jugo de local ese partido
y valor de 0 si el equipo jugd de visitante ese partido.

- Posesion: Esta variable mide la posesion de un equipo en un partido, tiene rango de 0 a 1
y es una variable continua.

- Tackles: Esta variable mide la cantidad de veces que un equipo le quito el bal6n a su
contrincante implicando un contacto fisico directo sin causar falta. Es una variable
discreta.

- Interception: Esta variable mide la cantidad de veces que un equipo le quito el balén a su
contrincante evitando el contacto fisico. Es una variable discreta.

- Valordemercado: Esta variable esta medida en millones de libras, es constante para cada
equipo a lo largo de la temporada.

Los datos no fueron modificados ni procesados ya que tenian la estructura deseada y necesaria
para ser ingresados en el programa estadistico.



Metodologia

Ecuaciones y modelos.

Las ecuaciones a estimar son:

1) gf =g+ X7, ; fecha; + $,ShotsOT;, + B,Shortpasses;, +
B3Throughballs;; + Pileftside;; + LsMiddleside,; + ¢Of fsides; +
p;Fouls;; + BgLocal;; + PoPossesion;; + LioTackles;; +
Pi1Interceptions;; + [ipValordemercado; + u;;

) gd = + Y37, «; fecha; + B, ShotsOT;, + ,Shortpasses;, +
p3Throughballs;, + Pileftside;; + LsMiddleside; + P¢Of fsides; +
B-Fouls;; + PgLocal;; + P9Possesion;; + PioTackles;; +
p11Interceptions;; + [i;Valordemercado;; + u;;

Para ser mas precisos en la estimacion del modelo, no se incluyen las variables totalpasses y
shots ya que se tienen variables mas precisas como shortpasses, shotsOT y Throughballs.
Adicionalmente, si se incluyera Totalpasses y shots, existiria correlacion entre las variables. En
cuanto a la eleccion entre las variables leftside, middleside y rightside, se corrié una regresion
por MCO y se probé que leftside y middleside si son estadisticamente significativas mientras que
rightside no (Ver anexo o cuadro tal).

En el andlisis de nuestra base de datos (panel), se consideraron tres modelos que se ajustan a las
necesidades de este trabajo. A continuacion se explicaran cada uno de estos métodos.

- Minimos cuadrados agrupados: Este método analiza los datos tipo panel omitiendo las
dimensiones de espacio y tiempo en los datos agrupados. De esta manera, la regresiéon estimada
es una de MCO usual.

- Efectos fijos: En los modelos para datos panel, se considera un factor a;el cual se conoce como
efecto inobservable. Esta variable captura todos los factores que son inobservables, constantes en
el tiempo y que influyen en la variable dependiente. El método de efectos fijos, permite que este
error inobservable se correlacione con las variables explicativas.

- Efectos aleatorios: Este modelo tiene como objetivo eliminar a; porque se considera que esta
correlacionado con una 0 més de las variables explicativas.

Estos tres modelos se van a aplicar en las dos ecuaciones mencionadas anteriormente, es de
resaltar que factor diferenciador de las dos ecuaciones es su variable dependiente. Para la
primera ecuacion, se estima el éxito ofensivo del equipo representado por los goles anotados por
este equipo. En la segunda ecuacion se busca estimar el desempefio general del equipo, si la
variable gd es positiva el equipo gand, por el contrario si es negativa el equipo perdié y si toma
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el valor de 0 se observé un empate en el partido. Por lo tanto esta ultima ecuacion busca estimar
que factores inciden mas a la hora de ganar un partido.



Pruebas

Significancia de las variables fecha

Anteriormente se menciond que se usaron 37 dummies de fecha con el fin de aislar posibles
efectos causados por las fechas. Se realiza una prueba F por MCO representada en la siguiente
ecuacion:

37

gf =, + z x; fecha, + w;
i=1
37

gd =g + Z x; fecha; + u;;
i=1
La prueba F

Tiene como H, que todos los «; son iguales a 0, es decir, no son conjuntamente significativos.
Por lo tanto H; es que si son conjuntamente significativas. Como medida adicional se analizara
cada uno de los estadisticos t de cada una de las dummies para probar su significancia individual.

Errores robustos a heterocedasticidad.

La heterocedasticidad consiste en que la varianza no es constante en la muestra, esto genera un
problema en el célculo de los errores estandar para cada uno de los estimadores. Como se sabe,
el estadistico t ayuda a medir la significancia de los estimadores (Betas) por medio de la
siguiente ecuacion:

Estimacion
" error estandar

Si el error estandar no es preciso, entonces el estadistico t tampoco lo sera, lo cual genera
problemas en el analisis de la significancia de los estimadores. Por esta razon, ambas ecuaciones
para cada uno de los modelos sera corrida con errores estandar robustos a heterocedasticad.

Prueba de Hausman.
La prueba de Hausman permite determinar si hay diferencias sustanciales o sistematicas entre los

estimadores de dos modelos diferentes. La H, es que no existe diferencias sistematicas entre los
coeficientes, es decir, se es indiferente en usar cualquiera de los dos modelos. La Hies que si
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existe diferencias sistematicas entre los coeficientes estimados por los dos modelos, por ejemplo
si se usa la prueba de Hausman entre efectos aleatorios y efectos fijos y la H, se rechaza,
entonces es aconsejable usar efectos fijos.

Esta prueba se utilizara dos veces, la primera es para medir diferencia entre efectos fijos y
minimos cuadrados agrupados y la segunda para medir diferencias entre efectos fijos y efectos
aleatorios.



Seleccion del modelo

A continuacion se muestra el resultado de la prueba de hausman entre efectos fijos y MCO
agrupados:

—— Cpefficients

{b) {(B) (b-B) sgrt({diag(V _b-V _B))
FIXEDEFFECTS MCOo2 Difference 5.E.
shotaot .2R24339 .2635671 -.0110672 .0027605
shortpasses .001311 .00z273z2 -.0014711 .0003567
throughkalls .0731005 .0341548 -.0150543 .0124455
middle -2 .28858387 -2 405638 11705808 .3287343
leftaide 1.351343 1.432533 -.0811302 .2333717
offsides -.0253384 -.0137841 -.0116143 .003113%
fouls -.001527 .003770% -.0052378 .0024756
local 1530365 11541381 .04361384
possesion -2.731064 -2 .332355 .2018307 17687137
tackles .0033381 .0034304 -.0054333 .001313
intercepti~g -.0043107 -.0053803 .0010636 .0031678
b = consistent under Ho and Ha; obtained from xtreg
B = inconsistent under Ha, efficient under Ho; obtained from regress
Test: Ho: difference in coefficients not systematic

chiZ(48) = (b-B)'[{V_b-V B}~ ({-1)] (b-B]
= 15.95

Brob>chil = 1.0000

(¥ b~V B is not positive definite)

Como H, es que no hay diferencias sistematicas entre los coeficientes y que la probabilidad es de
100%, entonces no se rechaza la nula. Es decir, que los coeficientes estimados entre efectos fijos
y MCO agrupados no tienen diferencias sistematicas de tal manera que es indiferente escoger
entre los dos modelos mencionados.

Posteriormente se hace la misma prueba pero para efectos fijos y efectos aleatorios, el resultado
se muestra a continuacion.



—— (Cpefficients

k) (B) {b-B) sqgrt {diag{V_b-V_B))
FIXEDEFFECTS BANDOMEFFE~S Difference 5.E.

shotsot .252453% .259188 -.00&6588 .002713&
shortpasses .001311 0022447 -.0005338 .0002513
:hroughballs .0731005 0317567 —-.0126562 .0038743
middle -2.2885887 -2.367463 .0788751 .2511804
leftside 1. 351343 1. 387636 -.0362527 .2260101
pffsides -.0255584 -.0135456 -.0060528 .0031515
fouls -.001527 0015544 -.0031114 .002153%
local .1530365 .1307625 .0282741 .0070224
possesion -2.73106c4 -2.849726 1186624 14611845
tackles .003381 .0074663 —-.00348582 .0015571
.ntercepti~3 -.0043107 -.0044222 .0001115 .00z24482

b = consistent under Ho and Ha; cbtained from xtreg

B = inconsistent under Ha, efficient under Ho; obtained from xtreg

Test: Ho: difference in coefficients not systematic

chiz{48) = (b-B)'[{V_b-V_B)~(-11]{b-E)
= 15. 67

Frob>chii = 1.0000

{(V b~V B is not positive definite]

Al igual que la prueba anterior, la probabilidad es de 100%, lo que significa que no se rechaza la
hip6tesis nula. Al ser indiferente los coeficientes entre efectos fijos y efectos aleatorios se decide
es coger efectos fijos.

Una vez seleccionado efectos fijos como modelo, ahora se probara la significancia conjunta de
las dummies de fecha:

Fixed-effects (within) regression Number of obs = 760
GFroup wvarizkle: teamcod Number of groups = 20
B-3g: within = 0.0357 Ck3s per group: min = 38
between = i avg = 38.0
overall = 0.0332 mEx = a8
F{37,703) = n.73

corziu i, ¥b) = 0.0000 Prock = F = 0.8165
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La probabilidad es de 0.83, esto quiere decir que no se rechaza la H,. Segun la prueba F, todos
los betas estimados para las fechas son iguales a cero, aun asi, se incluiran en el modelo porque
se considera que las fechas son un control importante para las regresiones a estimar.Al cambiar
la variable dependiente gf por gd(diferencia de goles), la conclusion es la misma.

Fized-effects (within) regression Number of obs = 760
Group varizble: teamcod Number of groups = 20
B-3g: within = 0.0000 Obs per group: min = 38
between = : avg = 38.0
opverall = 0.0000 max = 38
F(37,703) = 0.00

corriu i, ¥b) = -0.0000 Prob » F = 1.0000
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Resultados

A continuacion se muestra los resultados de la regresion sobre gf (goles a favor):

Fixed-effects (within) regression Humber of obs = T&0
Group wvariaskle: teamcod Numbker of groups = 20
B-3g: within = 0.3224 Cbks per group: min = 38
between = 0.7781 avg = 3g8.0
gverall = 0.3838 mEx = 38

Fils, 15) =

0.2232 Prob * F =

corriu i, Eb)

{5td. Err. adjusted for 20 clusters in teamcod)

Robusat
gf Coef. Std. Err. t Ex|t| [35% Conf. Interwal]
shotsot .2524953 .0326351 7.74 0.000 .1841338 .3208086
shortpasses .001311 .0oo07801 1.8 0.103 -.0003218 0023437
throughkalls .0731008 0260345 a.03 0.007 .024484]1 .1337168
middle -2 .2BB587 .B430157 -2.70 0.014 -4 065538  -_5115772
leftaside 1.351343 .B353TEE 2.13  0.047 .0214868 2.681138°
offsides -.02535384 .0250326 -1.01 0.323 -.0777323 .0263354
fouls -.001527 .0114752 -0.12 D0.23% -.0255451 0224312
local .1530365 .0BOBTEE 1.37 0.064 -.0102441 .3283172
poasesion -2.731064 .6T35574 -4 .05 0.001 -4.140836 -1.321232
tackles .003381 .0094473 0.42 0.678 -.0157324 .0237545
interceptions -.0043107 .00BEB475 -0.50 0.&20 -.0222008 0135733
sigma u .30480371
sigma & 1.0302224
rho .0204gsel {fraction of wvariance due to u i)

Tomando en cuenta los coeficientes y la significancia de las variables al 10% tenemos que:

- Fouls: No es significativa. Si un equipo aumenta o disminuye su numero de faltas
cometidas no afectaria la cantidad de goles que marca dicho equipo.
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Offsides: El valor p es de 0,323 y por lo tanto no tiene significancia. A nuestro criterio,
esta variable mide que tan sobre la linea defensiva del oponente juega el equipo. Ya que
esta variable no tiene significancia, un equipo que juega sobre el limite del oponente no
tiene ningun efecto sobre el marcador propio de goles.

Tackles: Al no ser significativa esta variable para la muestra que tenemos, quitar el balén
habiendo contacto fisico no tiene incidencia a la hora de marcar goles. Si a esto se suma
que las faltas tampoco son significativas entonces encontramos que un equipo violento o
pasivo no afecta el marcador, aun asi, esto excluye eventos de tarjeta amarilla o roja.

Interceptions: Al igual que las anteriores, no hay significancia de esta variable. Esto
quiere decir que robar la pelota del equipo contrario sin contacto fisico no tiene efecto a
la hora de marcar goles. De esta manera variables que tienen en cuenta la recuperacion de
la pelota no juegan un papel importante en los goles a favor.

Shotsot: Esta variable es significativa y su coeficiente es positivo, lo que quiere decir que,
ademas de la relacion clara entre tiros al arco y goles marcados, un equipo necesita en
promedio 4 tiros al arco para marcar un gol en la Premier. Ademas, esta variable tiene
una fuerza de significancia bastante alta pues su valor p es de cero.

Throughballs: Hay una relacion estadistica positiva entre esta variable y los goles a favor.
Lo que indica que un equipo que tiende a jugar verticalmente o con pases a las espaldas
de los jugadores defensivos tiene mas oportunidad de marcar gol aunque no es muy
grande.

Middle: A la hora de analizar porque lado es mas efectivo marcar goles, jugar por la
mitad es una variable significativa con un coeficiente negativo, es decir, jugar por el
centro no es una manera adecuada para marcar goles.

Leftside: Jugar por izquierda resulta estadisticamente importante. Por lo tanto, jugar por
las bandas o desbordar por los costados es una herramienta eficiente para marcar goles
teniendo en cuenta que la liga Premier es una liga rapida y que tiende a jugar a
contragolpe.

Local: Si bien es cierto que esta variable es significativa, contrario a lo esperado, su
coeficiente no es relevante porque es 0,15, es decir, el hecho de que el equipo juegue de
local tendria una ventaja prepatido de 0,15 goles. En términos précticos tendria poca
incidencia en marcar goles. Pero, de nuevo, es relevante.

Possesion: El valor P es de 0.001 y el signo del coeficiente es negativo. Esta variable es
significativa pero el valor negativo muestra que una alta posesion del bal6n incide
negativamente en los goles marcados por un equipo.

Shortpasses: La significancia de esta variable es inferior al 90% pero en un partido de
fatbol es claro que debe existir una relacion entre pases cortos y el desempefio de un
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equipo. Asi que, suponiendo que esta variable es significativa, la incidencia de los pases
cortos sobre los goles a favor es positiva pero pequefia.

La siguiente tabla muestra los resultados de la regresion sobre gd (goles diferencia).

Fized-effects (within) regression Humber of obks = 760
Group varizkle: teamcod Humber of groups = 20
B-zg: within = 0.2250 Cbs per group: min = 38
between = 0.6721 avg = 38.0
cwverall = 0.2805 max = 38
Fi{l5,1%) =
corriu i, ¥b) = 0.2028 Prob > F =

15td. Err. adjusted for 20 clusters im teamcod)

Robust
gd Coef. gtd. Err. t Bx|t| [95% Conf. Interwall
shotsot .3181387 .04452849 T7.10 0.000 .22295986 4093988
shortpasses -.0003733 .0017161 -0.22 0.827 -.0033712 .003212¢6
throughkalls 1123844 .0330714 2.88 0.010 .0306071 1941621
middle -5 454064 1.34411%3 -4.07 0.001 -8.2773358 -2.650734
leftaide -.2768132 .3026105 -0.31 0.7&2 -2.166004 1.612367
pffzides -.0152243 .0404312 -0.38 0.711 -.0558473 .0693551
fouls .0015722 .020&38 0.08 0.340 -.0416238 .0447681
local .43531395 .1323434 3.25% 0.004 .1583214 LT123174
possesion -. 6506453  1.613343 -0.40 0.8592 -4 035333 2.738632
tackles .0002305 .0134435 0.02 0.986 -.027307 .028368
interceptions -.0075045 .01359448 -0.54 0.5397 -.0366398 0216891
sigma_u 5244509
gigma_e 1.6572171
rho .0%103302 {fraction of variznce due to u i)
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Aunque los resultados son similares, el comportamiento de algunos coeficientes difiere ya que la
variable dependiente se cambia. El principal de estos es el R2, para el modelo anterior era de
0.38 y para este modelo es de 0.28, por lo tanto el poder explicativo es menor. La interpretacion
de las variables independientes es:

- Shortpasses: Esta variable pierde significancia. El valor p es de 0.827. La cantidad de
pases cortos que un equipo hace durante un partido no tiene relacion con la diferencia de
goles.

- Leftside: Al pasar de un modelo a otro, esta variablepierde su significancia. En este caso
quiere decir que el juego por izquierda no afecta el ganar o perder.

- Offsides: Al igual que en la tabla anterior, offsides, no afecta la variable dependiente.

- Fouls: Esta variable no es significativa. La cantidad de faltas cometidas por un equipo no
cambia el resultado de un equipo.

- Tackles: Robar o recuperar el baldn por medio de tackles no tiene significancia.

- Intercepciones: No hay significancia en esta variable. Si tenemos en cuenta este
resultado, el de fouls y el de tackles, al igual que en el modelo anterior, un equipo
violento o pacifico no afecta el resultado del partido.

- ShotsOT: Hasta en un 1%, esta variable sigue siendo significativa. A diferencia del
modelo anterior, el coeficiente es mayor, aumenta de 0.25 a 0.31. Los tiros al arco tienen
un efecto mayor en los goles de diferencia que en los goles a favor.

- Possesion: Otra diferencia importante entre modelos es la pérdida de la significancia en
esta variable. Para este modelo, la posesion no tiene importancia. Tener mas tiempo el
baldn o tenerlo por menos tiempo no afecta el marcador final de un encuentro.

- Throughballs: El coeficiente es positivo y es significativo. Si hay méas pases al vacio,
entonces habra mayor diferencia de goles.

- Local: Cuando la variable dependiente es gd, el coeficiente de local es mas alto. Por lo
tanto, el ser local afecta més el marcador final del partido que el marcar goles por parte
de un equipo.

- Middle: Sigue siendo significativo y su coeficiente sigue siendo negativo, es decir, jugar
por el centro o por la banda central afecta negativamente el resultado final de un partido.
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Cuadro comparativo:

Dependiente Gf |Gd
Independiente ¢Cambia?
Shotsot Significativo (+) [Significativo (+) |[No
Shortpasses Significativo (+) [No significativo |Si
Throughballs Significativo (+) [Significativo (+) |[No
Middle Significativo (-) [Significativo (-) |[No
Leftside Significativo (+) [No significativo |Si
Offsides No significativo |No significativo |No
Fouls No significativo |No significativo [No
Local Significativo (+) [Significativo (+) |[No
Possesion Significativo (-) |No significativo |Si
Tackles No significativo |No significativo [No

Interceptions

No significativo

No significativo

No
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Conclusiones

Para brindar un soporte econométrico a las decisiones tacticas de un equipo, este trabajo se
centré en la econometria como herramienta para buscar una respuesta. Si bien es cierto que
obtener una muestra lo suficientemente grande como para generalizar el impacto de las variables
utilizadas en este trabajo sobre el fatbol a nivel mundial es realmente un trabajo de dificil
realizacién.Buscar una respuesta para una liga de fatbol profesional en particular puede facilitar
esta tarea.

En cada pais y en cada liga las tacticas y la formacion de los jugadores es diferente, por lo tanto
la diversidad del fdtbol es apasionante, encontrar patrones absolutos seria arbitrario e
impreciso.Aunque tedricamente no existe literatura que soporte matematicamente estrategias
tacticas de futbol ya que pueden ser complicadas de realizar y poco precisas. Este trabajo aporta
evidencia empirica que permite obtener resultados Utiles para un grupo poblacional en particular
con una base de datos actual.

Abarcando informacion sobre la Premier League, a groso modo se puede obtener que las
variables que este trabajo comprende, no tienen el mismo impacto cuando se trata de marcar
goles que cuando se habla de ganar o perder el partido. Si suponemos que los resultados son
constantes en el tiempo, entonces hay resultados de gran importancia que deberian ser tenidos en
cuenta en las decisiones tacticas de un equipo.

Las estimaciones obtenidas muestran que: para aumentar los goles a favor los tiros al arco, los
pases cortos, los pases al vacio y el juego por los costados deben aumentar. Mientras que el
juego por la banda central y la posesién deben disminuir para aumentar los goles a favor. Cuando
cambiamos la variable dependiente por diferencia de goles (ganar, perder o empatar), los tiros al
arco y los balones al vacio deben aumentar para que los goles de diferencia aumenten y el juego
por la banda central deberia disminuir. Hay que tener en cuenta que cuando se cambia de
variable dependiente los pases cortos, el juego por el costado izquierdoy la posesiéon dejan de
tener relevancia. Jugar de local si da una ventaja considerable.

Sin dejar a un lado la complejidad del futbol, se encuentra que si hay variables generales que
expliquen en cierta parte el comportamiento de un partido. Las variables utilizadas en los
modelos explican entre un 28% y 38% el resultado en goles a favor y en diferencia de goles.

17



Referencias

Giraudo, R. (2014), Favoritism and social pressure: Evidence from italian soccer referees,
Pontificia Universidad Catolica de Chile, Instituto de Economia

Tovar, J. (2014), Numeros Redondos: Leyendas y estadisticas del futbol mundial,
GrijalboPenguin Random House Grupo Editorial, S.A.S

Jan, Hatius. Jari, Stehn (2014). A statistical model of the 2014 world cup, Goldman Sachs global
investment research.

Recopilacion de datos: www.whoscored.com [consultado del 16 de Febrero al 11 de Marzo de
2015]

Recopilacion de datos: www.transfermarket.com [consultado del 16 de Febrero al 11 de Marzo
de 2015]

18



	Introducción
	Datos
	Metodología
	Pruebas
	Significancia de las variables fecha
	La prueba F
	Errores robustos a heterocedasticidad.
	Prueba de Hausman.

	Selección del modelo
	Resultados
	Conclusiones
	Referencias

