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Resumen
El “Cubo De Las Ideas” es un material didactico que contiene actividades de lenguaje y
pensamiento como son la mimica, la escritura, la descripcion de imagenes y la adivinanza, asi,
los nifios pueden organizar sus ideas para hacerse comprender frente a sus comparieros. El
objetivo gira en torno a fortalecer el desarrollo de cognitivo de nifios de 5 a 6 afios por medio de
actividades que ayuden y potencien su lenguaje escrito, oral y no verbal, a nivel general su
pensamiento. La idea de disefiar y ejecutar este material surgié tras evidenciar una necesidad en
la poblacion del Colegio Campestre Los Cerezos, y la Vereda el Tejar con respecto a fortalecer
habilidades puntuales manejadas en Lengua A o lengua materna. De acuerdo con lo anterior, se
Ilevé a cabo una investigacion teorica rigurosa para sustentar el proyecto. Posteriormente, se
disefid y elaboro el “Cubo De Las ideas” con materiales que cuidaran la integridad e identidad de
los nifios. Asimismo, se realizo la evaluacion de este por medio del pilotaje para verificar sus
fortalezas y debilidades. En el pilotaje, participaron ocho nifios de 5 a 6 afios de manera eficaz,
que permitid llegar a la conclusion de que el material apoya de manera efectiva los procesos de

lenguaje y pensamiento en esta etapa de desarrollo de la primera infancia.

Palabras clave: Desarrollo Cognitivo, Lenguaje, Pensamiento, Juego, Material Didactico.
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Abstract
The "EIl Cubo de las Ideas" is a didactic material that contains language and thought activities
such as mime, writing, the description of images and riddles, thus, children can organize their
ideas to make themselves understood in front of their peers. The objective revolves around
strengthening the cognitive development of children from 5 to 6 years old through activities that
help and enhance their written, oral, and non-verbal language, in general their thinking. The idea
of designing and executing this material arose after evidencing a need in the population of
Colegio Campestre Los Cerezos, and Vereda el Tejar with respect to strengthening specific skills
managed in Language A or mother tongue. In accordance with the above, rigorous theoretical
research was carried out to support the project. Subsequently, the “Ideas Cube” was designed and
elaborated with materials that take care of the integrity and identity of the children. Likewise, it
was evaluated through piloting to verify its strengths and weaknesses. Eight children between the
ages of 5 and 6 participated in the piloting effectively, leading to the conclusion that the material
effectively supports language and thought processes at this stage of early childhood

development.

Key words: Cognitive Development, Language, Thinking, Game, Didactic Material.
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Disefio de un material didactico para fortalecer el lenguaje y el pensamiento de los nifios de

5 a 6 afios.

El presente informe se describe la propuesta de disefio y ejecucion de un material
didéctico llamado Cubo de las ideas, como ya se sabe, este recurso se plantea como un elemento
de apoyo para que los docentes lo articulen en los procesos de ensefianza, que se llevan a cabo en
las aulas, con el fin de facilitar y guiar el proceso de ensefianza-aprendizaje (Guerrero, 2009).
Adicionalmente, el material fue disefiado teniendo en cuenta todos los items, caracteristicas y
requerimientos, que constituyen un material 6ptimo para fortalecer el aprendizaje: la adquisicion
de habilidades, estimular los sentidos la imaginacion y promover el pensamiento visible; todo
esto orientado a impulsar el desarrollo integral de competencias en las distintas dimensiones del
nifio, teniendo como foco dos aspectos fundamentales del area cognitiva, el pensamiento y el

lenguaje.

Con base en lo anterior, “Cubo de las ideas” surgi6 del analisis de la experiencia y
conocimiento adquirido durante el tiempo en que se ejecutaron practicas y trabajos con nifios de
diferentes edades y contextos. En la interaccion con cada grupo, se consiguié conocer los
intereses, necesidades y el nivel de desarrollo tanto individual como grupal; esto desde la
reflexién a los procesos de formacion y la indagacion, cuyo efecto directo permitié elaborar
materiales de apoyo que cumplieran con las metas establecidas y despertaran la motivacion y el

asombro en los estudiantes, delimitando asi su impacto positivo.

Para dar cuenta de lo anteriormente mencionado, a continuacion, se describira a grandes
rasgos de lo que se encontrara a lo largo del documento. En primer lugar, se va a mencionar lo

concerniente al disefio del material didactico, sus beneficios en la educacion, la importancia de
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fortalecer la dimensién cognitiva, en especial los conceptos de lenguaje y pensamiento.
Igualmente se expresan las bondades del juego como recurso importante en el desarrollo de
habilidades y competencias. Asi mismo, se marca el fin Gltimo de la investigacion; desarrollar un
material didactico que apoye el acto educativo en el proceso de formacién del lenguaje y el
pensamiento en una poblacion de nifios de 5 a 6 afios de edad. Asimismo, cabe sefialar que se
pretende indagar tedricamente sobre categorias, como el desarrollo infantil, lenguaje y
pensamiento, planificacion — disefio del material, y, por ultimo, la implementacién y evaluacién

del “Cubo De Las Ideas” al interior del aula.

En el capitulo siguiente se pretende aunar en los conceptos relevantes que conforman el
desarrollo de la presente investigacion, a la luz de referencias tedricos, componentes de politica,
y autores reconocidos, por ejemplo, se define el desarrollo infantil, la dimension cognitiva, el
lenguaje, el pensamiento desde la teoria de Piaget y Vygotsky, conceptualizando el juego desde
las Bases Curriculares (2017), los Lineamientos Curriculares (2016), el material didactico
Guerrero (2009), el Disefio Universal para el Aprendizaje a la luz de CAST (2011), entre otros.
Igualmente, se profundiza en las competencias y habilidades puntuales que se pretenden
fortalecer con cada actividad que contiene el “Cubo De Las Ideas”, orientado a generar un

avance que nutra la dimension cognitiva de los nifios.

Conjuntamente, al descender por el documento se encuentra el apartado del marco
metodologico, esté describe la poblacion y muestra con la que se va a trabajar, se presentan las
caracteristicas fisicas, emocionales, cognitivas, sociales y personales de los participantes. Del
mismo modo, se identifica el contexto socioecondémico y contexto educativo al que pertenecen y

la etapa de desarrollo en la que se encuentran. Por otro lado, en el apartado de consideraciones
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éticas se indica que los participantes y sus padres tienen conocimiento y estan de acuerdo con
que sus hijos colaboren en el desarrollo del pilotaje de la investigacion, con la certeza de que se

cuidard la intimidad, integridad, dignidad, decision y libertad de los nifios durante el proceso.

Mas adelante, se expone detalladamente el proceso o fases plantadas para disefiar y
elaborar la primera version del de “Cubo De Las Ideas”. Es asi, como se presenta a manera de
imagen el boceto del material visto por caras, por dentro y por fuera y con sus respectivas
medidas. Ademas, se revelan los demas recursos que serdn empleados para las diferentes
actividades. En seguida, se colocan los criterios asociados a la motivacion de los nifios, y los
requisitos que debe seguir un juguete segun la reglamentacion colombiana dictada por la

Superintendencia de Industria y Comercio.

Posteriormente, se exponen los principios y las pautas que permiten dar cuenta de que el
“Cubo De Las Ideas” es apto para ser implementado, ya que, a nivel social propicia la inclusion.
Para dar cuenta de lo anterior, se logra captar un argumento por cada principio y pauta que indica
su evidencia en el material y su manera de llevarlo a cabo. En el siguiente apartado se presentan
las instrucciones detalladas por fases de cada actividad propuesta, tales como: “Forma tu oracion,
Interpreta tu imagen, Adivina quién soy, Dramatizo mi personaje”, asi, puede trabajarse de
manera individual o colectiva con maximo cuatro personas y los materiales, 0, recursos, que
estan destinados para llevar a cabo cada modalidad. Luego, se describen los beneficios del
material después de aplicarlos en el pilotaje, dicha reflexion a su vez permitioé considerar ya
aplicar las modificaciones que se debieron realizar para que el material, cumpliera con las
expectativas y objetivos definidos: fortalecer los profesos de adquisicion de lenguaje y

pensamiento en los nifios de 5 afos.
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Para finalizar, se presentan las respectivas conclusiones, de acuerdo con los resultados
que se obtuvieron y se analizaron bajo el marco de los fundamentos teéricos que el material
expone a la luz, pertinente a la educacion infantil, porque, apoya el quehacer pedagdgico por ser
una actividad que se lleva a cabo a manera de jugo, lo que genera emociones positivas en los

nifios y un aprendizaje significativo.
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Justificacion

En la primera infancia existen numerosas dimensiones, competencias, habilidades y
percepciones que requieren ser fortalecidos, para que en un futuro los sujetos sean competente y
pueda superar las situaciones que se le presentan, de manera efectiva; es decir, se adaptan de
manera adecuada a sus contextos especificos, dichos elementos se convierten en la columna
vertebral del desarrollo de las personas, su ausencia en el nifio, podran desencadenar en un
inadecuado desenvolvimiento en su entorno. De esta manera, Gallegos (2001) citado por Arias
(2010), menciona que en la escuela y en el contexto familiar se debe velar por brindar una
formacion holistica al nifio, la cual, va de la mano con el desarrollo integral y permite la
integracion de las dimensiones (socioecondmica, cognitiva, emocional y motora), valores,

principios, y su fortalecimiento, para equilibrar el ser.

Dentro de este marco, entre las dimensiones a fortalecer, se encuentra la cognitiva, que,
segun Trujillo (2017), se refiere a como los diferentes procesos cognoscitivos permiten al nifio
adquirir, almacenar y recuperar conocimientos, y hacer uso de la informacion para construir
nuevas ideas. Teniendo en cuenta esto, el infante va forjando de acuerdo con su etapa de
desarrollo, el pensamiento y el leguaje para asi lograr ordenar adecuadamente sus ideas y generar

mejores producciones a nivel verbal, no verbal y escrito.

Ahora bien, tener una adecuada estimulacion en el ambito linglistico y de pensamiento,
en los primeros afios de vida, permite al nifio realizar conexiones y acomodaciones en el cerebro
permitiendo asi, producir y expresar nuevas ideas a partir de ese conocimiento. De este modo, en
la educacion de la primera infancia, se considera pertinente brindar oportunidades y experiencias

en las que los nifios potencien estas habilidades y competencias desde su lengua materna,
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visibilicen su pensamiento y conozcan otras maneras de comunicarse usando diferentes tipos de

lenguaje distinto al verbal. Como se menciona en las bases curriculares (2017):

Las exploraciones linglisticas y comunicativas de los nifios y las nifias pueden ser potenciadas en
entornos en los que de manera intencionada se disefien ambientes y situaciones para vivir
experiencias de creacion. No es casualidad que los nifios y las nifias se expresen de maneras
variadas, pues para ellos no hay diferencias entre los distintos lenguajes ya que el mundo se sigue
comprendiendo y transformando desde las sensaciones y las percepciones, procesos potenciados

que se integran al avance en el lenguaje oral (p. 68).

Para tal efecto, el “Cubo de las Ideas” pretende ser una herramienta de apoyo pedagogico
al contener actividades dirigidas al desarrollo holisticos, mas enfocado en el lenguaje y el
pensamiento; el docente tiene la posibilidad de generar un ambiente de aprendizaje significativo
en torno a este, 0 usarlo como recurso principal, con el que se intervenga rigurosamente en el

proceso de ensefianza aprendizaje.

En lineas generales, los términos ensefianza y aprendizaje son procesos intencionados en
los cuales participan dos actores sumamente cruciales que son el educador y el educando. En la
ensefianza, el docente es quien guia al educando en su proceso de adquisicidén de conocimiento y
formacidn integral, por medio de la instruccién académica (Uniminuto, 2018). Por otro lado, el
mismo autor, expresa que aprendizaje es el proceso por medio del que se adquieren o
transforman habilidades, destrezas, conocimientos, conductas y valores como resultado del
estudio, la experiencia, el razonamiento y la observacidn. En efecto, estos dos procesos se

conciben como uno solo y no puede separarse en el &mbito educativo.
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Avanzando con el tema, seglin la autora del blog “Importancia del material diddactico”
los materiales didacticos son una herramienta importante y necesaria en el trabajo docente, ya
que, a través de su manipulacion, facilita el aprendizaje de contenidos y habilidades que
promueven el desenvolvimiento del ser en la sociedad. Ademas, orienta al nifio a crear nuevos
conocimientos de manera autbnoma y a enfrentar problemas para encontrar soluciones efectivas.
También, permite que se estimule su asombro, interés y el deseo de aprender; todo esto, ya que el
nifio explora constantemente lo que lo rodea, y, lo necesario para que al nifio le brinden

experiencias intencionadas y llamativas para la formacién de conceptos y conocimientos.

De acuerdo con lo anterior, el material didactico es una herramienta de apoyo que
permite el aprendizaje de un contenido, ayuda a que este, sea apreciado de una manera diferente,
dinamica y divertida, llamando asi la atencion de manera inmediata del nifio, despertando asi su
asombro y con esté, su motivacion por conocer y aprender. Como expresa L’Ecuyer (2018), a lo
largo de su libro “Educar en el Asombro”, los agentes educativos, en especial los docentes,
deben generar ambientes en los cuales se debe promover al asombro en los nifios, esto con
herramientas de trabajo sencillas que fortalezcan en el nifio su atencion sostenida, su autocontrol,
su relacion con sus pares y con el ambiente su eficacia al realizar cualquier actividad sea pasiva o

que requiera de mayor actividad.

De esta manera, los materiales o herramientas mencionadas anteriormente se pueden
manipular a manera de juego, considerandolo como un factor indispensable en el aprendizaje de
los estudiantes de la primera infancia. Precisamente, esta dinamica hace parte de las cuatro
actividades rectoras que seglin las Bases Curriculares (2017) “son las que dan a conocer las

formas de relacionarse con los nifios y las nifias, ayudan a proponer experiencias y preguntas, y
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sobre todo permite escucharlos, observarlos y dejarlos hacer y ser” (p. 39). Entre estas se
encuentra la exploracion del medio, las expresiones artisticas, la literatura y por supuesto, el

juego. De acuerdo con los Lineamientos Curriculares de MEN (2016):

Se sabe que el juego es la actividad rectora del preescolar. Las transformaciones fundamentales
en esta edad dependen en gran medida del caracter del juego, especialmente el juego simbélico, el
juego de roles. El juego es el motor del proceso de desarrollo del nifio y se constituye en su
actividad principal: es social por naturaleza y se suscita por su deseo de conocer 1o nuevo del
mundo circundante, de comunicarse con otros nifios, de participar en la vida de los adultos. A
través del juego el nifio adquiere independencia, cultiva las relaciones con su entorno, fomenta el
espiritu de la cooperacion, la amistad, la tolerancia, la solidaridad, construye nuevos
conocimientos a partir de los que ya posee, desarrolla sus habilidades y sus cualidades de lider, de
buen compafiero, es decir, se desarrolla como persona, adquiere pautas de comportamiento y una

filosofia ante la vida (p. 14).

Aunado a esto, el material didactico propuesto es susceptible de ser manipulado por los
nifios, este insita el aprendizaje mediante el juego colectivo, lo que integra ademas el
potenciamiento de otras habilidades sociales, personales y relacionales que hacen parte de este
desarrollo holistico mencionado anteriormente. Todo esto permite al nifio experimentar un
aprendizaje significativo, entendiendo este como el proceso que se lleva a cabo cuando una
nueva informacion se relaciona y enlaza con un concepto o aprendizaje previo, existente en la
memoria; este ocurre siempre y cuando el conocimiento previo sea comprendido y esté

consolidado en la estructura cognitiva de la persona (Ausubel, 1983).

En el mismo orden de ideas, Meneses Montero y Monge (2011), indican que hacer uso

del juego en procesos educativos en la primera infancia, tiene beneficios en el potenciamiento de
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las habilidades y competencias de manera integral. Pues, en cuanto a la lo social, se potencia la
cooperacion, el reconocimiento y proteccion de si mismos, en cuanto a lo motor, se fortalecen los
musculos y se aprende a usar el cuerpo y a ubicarlo espacialmente. Por Gltimo, al enfocarse a la
dimension cognitiva, se destaca la estimulacion de la percepcidn, la activacion de la memoria 'y

el lenguaje.

Se puede inferir, entonces, que el “Cubo De Las Ideas” al ser dirigido a una poblacion
como son los nifios de 5 a 6 afios de edad, sigue unos criterios y caracteristicas descritos en el
articulo escrito por Guerrero (2009), denominado “Los Materiales Diddcticos En El Aula” con el
fin de ser seguro y pertinente en las actividades de clase. De acuerdo con ello, a lo largo del
documento se podra ver que el material es sencillo de usar tanto para los docentes como para los
nifios. Igualmente, este puede operarse tanto individual como colectivamente. Asimismo, puede
ser usado en diversos contextos y se acomoda a las etapas de desarrollo de los nifios. Tambien, el
autor menciona que al promover el uso de otros recursos como son las laminas grandes, fichas,
letras, entre otros, tiene la capacidad de generar la motivacion necesaria para desarrollar las

habilidades metacognitivas y el esfuerzo continuo.

Asi pues, el presente proyecto, permite generar conciencia de que los docentes tienen
diversas opciones para guiar y exponer sus conocimientos y acciones pedagdgicas, con el fin, de
intervenir positivamente en el desarrollo integral de los nifios y nifias, asi como menciona el

Instituto Colombiano De Bienestar Familiar - ICBF. (2015) en su cartilla de Cero a Siempre:

Propicia de manera intencionada acciones pedagégicas que permiten a las nifias y a los nifios
vivenciar y profundizar en su condicién de sujetos de derechos, ciudadanos participativos,

transformadores de si mismos y de la realidad, creadores de cultura de conocimiento (p. 4)
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Desde luego, una de estas posibilidades de nutrir el desarrollo infantil, es mediante el
disefio y la creacion de material didactico que cumpla con todos los requerimientos expuestos
por la Superintendencia de Industria y Comercio de Colombia (2013), para que sea excelente
herramienta desde su disefio y de elaboracion, hasta su uso. Ello quiere decir, que, el material
debe ser adecuado a la edad a la que se dirige, debe ser viable para su objetivo, y debe generar
bienestar, respetando la dignidad e integridad del nifio cuidandolo tanto fisica como

emocionalmente.

De esta manera, a continuacion, se expondran estudios que se han desarrollado en materia
de investigacion, los cuales muestran los beneficios que competen al disefio y ejecucion del
material didactico en la educacion de la infancia y el desarrollo de conceptos. Estos proyectos,
estan dirigidos al disefio de materiales didacticos con el fin de desarrollar varias competencias de

lenguaje y pensamiento en distintas edades de la etapa infantil.

En primer lugar, el proyecto titulado “Disefio de Material Didactico para el Nifio
Preescolar, Aplicado al Aprendizaje del Alfabeto Espafiol” escrito en Bogota - Colombia por
Consegura (2013), propone un material didactico para fortalecer el aprendizaje del alfabeto por
medio del lenguaje visual. En este, se concluye que el disefio y aplicacion de recursos elaborados
con el proposito de apoyar el lenguaje, como en este caso las imagenes, son indispensables y
pertinentes en el crecimiento y formacidn del nifio, siempre y cuando vayan acompafiados de
experiencias significativas con el entorno y practicas representativas que realicen con dicho
conocimiento. Igualmente, expresa que la didactica y el material visto como juego, son

elementos que forjan en el nifio un conocimiento de manera representativa, divertida y funcional.
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Igualmente, se encuentra un segundo proyecto realizado en Ecuador denominado *
Disefio de Material Didactico para Facilitar el Aprendizaje de Nifios con Trastornos de
Lenguaje del Jardin General Lavalle” escrito por Segura (2017), este propone un material
didéctico que cuenta con recursos impresos y digitales, con el fin de identificar trastornos del
lenguaje como son la dislexia, disgrafia, discalculia e inmadurez en la atencion en nifios de 4 a 5
afios, y pretende intervenir positivamente en el desarrollo y fortalecimiento de la lengua materna.
Con este, se lleg6 a la conclusion que los trastornos mejoran notoriamente al incrementar la
concentracion y comprension de los nifios, asimismo, el material apoya en la verificacion y

evaluacion del proceso que lleva el nifio en la evolucion de su situacion.

Asimismo, en la investigacion realizada en Monterrey — México por de Angel, Gomez y
Garcia (2013) denominada “Disefio de un Recurso Educativo Multimedia Basado en la
Metodologia Doman para Mejorar la Ensefianza de la Lectura en el Nivel Preescolar”, expone
un material didactico multimedial con el fin de asistir a los docentes en el desarrollo de la lectura
en la lengua materna de nifios de preescolar, teniendo como base la metodologia Doman. Entre
lo que se concluyo, se encuentra que el material que se disefie tiene que prever las caracteristicas
y necesidades del contexto y de los participantes a quienes se dirige. Por otro lado, es importante
generar actividades y usar recursos innovadores y dindmicos ya que de esta manera los nifios

aprenden mejor los contenidos y habilidades.

Por tltimo, se encuentra un proyecto denominado “Juegos Didacticos para Fortalecer el
Pensamiento Critico, utilizando algunos materiales reciclables con los nifios del grado primero
de educacion basica” realizado por Araujo, Araujo y Lozano (2017), en el que se implemento

materiales y juegos de mesa con el fin de potenciar el pensamiento critico de nifios de 6 afios
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para fortalecer su razonamiento, solucidn de problemas y toma decisiones. En los resultados se
pudo ver que estos materiales permitieron fomentar las habilidades anteriormente mencionadas,
asi como el anélisis, la interpretacion, la clasificacion de ideas, la expresion en diversas formas,
la comparacion, que por medio del juego se vieron confrontadas y transformadas a nivel
metacognitivo. Es por esto, por lo que se sugiere abrir espacios en el aula, en los que se dé la

posibilidad del juego dirigido por el docente y que tenga un fin pedagdgico claro.
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Objetivos
Objetivo general
Diseniar y realizar el pilotaje de un material didactico “Cubo de las Ideas” para fortalecer
el lenguaje y el pensamiento de los nifios y nifias de 5 a 6 afios.

Objetivos especificos

= |Indagar acerca de los conceptos relacionados al desarrollo cognitivo de los nifios de 5 a 6
afios, y su proceso en el lenguaje y pensamiento, que sirve de fundamento para la
construccion del material didactico.

= Planificar y elaborar un material didactico bajo los parametros descritos por la
Superintendencia de Industria y Comercio de Colombia que respeten la integridad fisica y
emocional de los nifios de 5 a 6 afos.

= Validar a través de una prueba piloto el “Cubo De Las Ideas” como apoyo pedagogico
para el fortalecimiento del lenguaje y el pensamiento de los nifios de 5 a 6 afos, para

identificar las fortalezas y posibles aspectos por mejorar.
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Fundamentos tedricos
Dimensiones del ser humano

Toda situacion de ensefianza se concibe como un proceso dindmico, debido a la gran
variedad de elementos que confluyen en este proceso. El ser humano posee diferentes
dimensiones que se entrelazan constantemente, lo cual permite que el aprendizaje surja de
manera satisfactoria fomentado el desarrollo integral en los sujetos. Por lo cual es posible
realizar un barrido tedrico sobre las caracteristicas y proceso de desarrollo de la dimension
cognitiva, teniendo como foco el lenguaje y pensamiento, siendo un elemento constitutivo de la
pedagogia — tedricamente hablando — y de la practica pedagdgica como medio para realizacion
plena de la ensefianza.

Las dimensiones del ser humano deben ser tenidas en cuenta como parte fundamental del
desarrollo natural del ser, en esta medida, debemos entender que hay una estrecha correlacion
entre las diferentes capacidades que posee un sujeto, ademas, el comportamiento de dicha
relacion varia de acuerdo con la etapa de crecimiento y desarrollo en la que se encuentre éste. En
esta medida, se pretende abordar la dimension cognitiva, y entre ésta la comunicativa como el
punto de partida para el quehacer pedagogico y de especial énfasis de estas en el desarrollo del
presente documento, sin agotar la influencia que poseen la dimension social y fisica, demés en

un proceso de aprendizaje y asimilacion de conocimientos.

Desarrollo cognitivo

De acuerdo con lo expuesto anteriormente, se aborda la dimension cognitiva como una de
las dimensiones fundantes para el objetivo propuesto. De esta forma, Castilla expone la forma en
la que Piaget “restaura el concepto de la inteligencia del nifio centrandose en el desarrollo

cognitivo y la adquisicion de competencias o habilidades” (2013, p.14), es decir que focaliza el
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desarrollo de la cognicién no en conceptos meramente abstractos, sino en la conexidn estrecha
que posee con su diario desenvolvimiento practico. No se trata solamente de la adquisicion plena
de conocimientos; la inteligencia se constituye como un proceso de adaptacion bioldgica que
incluye de forma contundente a la persona como sujeto principal en la construccion su propio
saber.

Es asi que, el desarrollo cognitivo se debe entender, desde un principio, como la
interaccion directa que existe entre el sujeto y su realidad mas préxima, es decir que no se
constituye meramente como un proceso guiado a través de la practica pedagogica, la cual
efectivamente sirve como un potenciador y una guia necesaria para la estructuracion de nuevos
conocimientos y de formas de interpretar dicha realidad con la cual se encuentra estrechamente
relacionado de forma connatural a su propia existencia.

De acuerdo con lo anterior, Papalia, Wendkos y Feldman (2009), indican que Piaget
(1922), propone en su teoria de desarrollo cognitivo que el nifio construye activamente el
conocimiento del mundo a medida de su evolucion, por medio de sus sistemas sensoriomotores
que le permiten interactuar con su entorno. En este proceso biologico se integra la cognicién en
la cual el conocimiento adquirido se ve reflejado en las funciones y caracteristicas de
pensamiento que el individuo logra exteriorizar en cada etapa. Es asi como, para obtener este
conocimiento profundo, el sujeto realiza procesos internos de asimilacion y acomodacion de
esquemas a partir de la relacion entre sus acciones y efectos de estas con los objetos y sus
propiedades (2009).

De esta manera, se entiende por asimilacion como: “la incorporacion de informacion
nueva dentro de una estructura cognitiva existente [...] por acomodacion, los cambios en la

estructura cognitiva en los que se incluye la informacioén nueva” (Papalia, 2009, p. 35). En este
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proceso, es donde el nifio percibe o experimenta algo totalmente novedoso, las estructuras dentro
de él tienden a desequilibrarse, sin embargo, mediante la organizacion de los patrones mentales y
con ayuda de los conocimientos previos, logran alcanzar una adaptacion y equilibrio cognitivo.
Cabe resaltar que esta busqueda de una estabilidad no termina ya que se esta en un constante
aprendizaje lo que hace de este, ese decir es un proceso ciclico.

Por su parte, el mismo autor sefiala que Vygotsky en su teoria sociocultural destaca la
participacion de los nifios con su entorno y el desarrollo de estos como un crecimiento conjunto,
es decir, por medio de la interaccion social. Esta modalidad de aprendizaje por duplas o grupos
permite a los nifios adquirir, modificar y perfeccionar sus habilidades cognitivas entre estas las
de pensamiento y conducta, como medio de adaptacion al modo de vida. De esta manera,
Vygotsky indica que un adulto o un nifio mayor en edad, con sus capacidades mejor
estructuradas, deben ser un apoyo de los nifios que necesitan avanzar en su aprendizaje para
lograr que este lo integre y domine.

Este proceso se llama Zona de Desarrollo Proximo (ZDP), en la que el nifio logra realizar
la tarea de manera conjunta o con apoyo, pero aun no es capaz de hacerlo por si solo, sin
embargo, esta evolucidn se guia promedio de un andamiaje continuo y cuidadoso dado por el
agente educativo que permite que el sujeto consiga ejecutar la actividad de mayor nivel y con
autonoma (Papalia, et al, 2009).

Desarrollo cognitivo de los nifios de 5-6 afios

En consonancia con el vinculo expuesto previamente entre el sujeto y su realidad
inmediata, dicha interaccion se constituye como una condicional para el conocimiento de lo
percibido; cada vez que conoce, puede transformar o modificar los esquemas o conocimientos

previos.
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Cortez y Tunal (2018), exponen que el individuo, dependiendo de su edad, corresponde a
una etapa especifica del nivel de desarrollo cognitivo; esto se da en primer lugar, porque, el
cerebro en cada momento tiene una configuracién determinada, méas desarrollada, entonces, es
por eso, por lo que el primer canal de conocimiento del individuo es la percepcion de
sensaciones por medio de los sentidos. A medida que el nifio va creciendo, se van consolidando
mejor los procesos cognoscitivos y con este, se moldea el pensamiento, partiendo de lo concreto
y légico para convertirse en abstracto. Para explicar mejor esto, Piaget (1922), propone cuatro
estadios de desarrollo cognitivo, enfocado mas hacia el pensamiento. Los estadios son los

siguientes:

En primer lugar, en la etapa sensorio motriz que corresponde a los dos primeros afios de
vida, el nifio acude a la accidn practica para conocer y solucionar problemas. En la segunda, la
preoperacional, la inteligencia de los nifios entre los dos (2) y siete (7) afios pasa a un nivel
simbdlico, no obstante, las operaciones ain no llegan a tener una estructura precisa. Mas
adelante, la fase operacional concreta, que abarca de los siete (7) a los doce (12) afos
corresponde a un pensamiento légico y es en donde se requiere de manipulacion y
experimentacion. Por ultimo, desde los doce (12) afios en adelante, la persona entra en la etapa
de operaciones formales que abarca el pensamiento l6gico formal en donde se pretende que el
individuo trascienda en su pensamiento resolviendo problemas usando hipotesis de manera

sistematica (Cortez y Tunal, 2018).

En consecuencia, se expone que el desarrollo cognitivo posee una estrecha relacion con
las diferentes etapas de crecimiento y unas caracteristicas de desarrollo que permiten evidenciar
factores que influyen en el desarrollo de la inteligencia. De estos factores se destacan

principalmente dos: El lenguaje y el pensamiento. Se constituyen como dos capacidades que
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reflejan la interaccion interna que poseen las dimensiones humanas y que facilitan la aprehension
de la realidad como una fuente primaria de conocimiento, a través de la interaccion directa, como
lo es el caso del lenguaje vy los diferentes tipos que existen de éste mismo, asi como el

procesamiento natural de las percepciones a través del pensamiento.

Lenguaje

Definicién

El lenguaje se debe entender como una forma de interaccion con el medio en el que se
desenvuelve el sujeto, adquiriendo un papel muy importante en su desarrollo cognitivo. De esta
forma, el lenguaje es la expresion insignia de la capacidad comunicativa del individuo,
esencialmente en el ejercicio del lenguaje, porque se estructura un imaginario completo con
respecto a la realidad en la que se desenvuelve en un momento concreto; esto implica elementos
como las relaciones y la interaccion con su entorno vital, el cual puede estar dotado de los
codigos sociales ya preestablecidos y que se asimilan por la misma interaccién™ procesual que
se va gestando de forma corriente o0 automatica. El desarrollo humano depende de diversos
factores, sin embargo, es fundamental comprender que la comunicacidn es una de las bases
principales y que es: “entendible por la accion del aprendizaje dentro de contextos sociales a

través de modelos en situaciones reales y simbolicas” (Rodriguez, Gémez y Gil, 2017, p. 34).

De acuerdo con los aportes realizados por Piaget (1922), la cognicion es una capacidad
biologica que funciona de forma espontanea, es decir, que este proceso responde a las diferentes

necesidades que se presentan a medida que el sujeto se va relacionando con el entorno en el que

! Los codigos de conducta que se establecen a través de normas o leyes son transmitidos a través del desarrollo
natural de la conducta, esto quiere decir que la interpretacion o la mediacion del pensamiento es una situacion muy
posterior.
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se encuentra inmerso. Afadiendo a lo anterior, numerosos autores han hablado acerca del
lenguaje en sus teorias entre los cuales se encuentra Skinner (1957) citado por Papalia et al
(2009), quien en su teoria clasica de aprendizaje propone que el aprendizaje de lenguaje se lleva
a cabo por la mera experiencia, mas especificamente por medio del condicionamiento operante,
pues se menciona que los bebes al emitir sonidos de manera aleatoria, inmediatamente los
agentes educativos alaban y refuerzan estos gemidos y balbuceos con el fin de que el nifio siga

realizdndolos y estructurandolos hasta llegar al momentos de formar palabras.

Por su parte, el mismo autor comenta que en la teoria de aprendizaje social, la teoria
propuesta por Vygotsky (1924), los bebés imitan estos sonidos de manera aleatoria al escuchar
constantemente a los padres y personas mayores hablando y emitiendo todo tipo de sonidos
relacionados a su lengua materna y es por esto por lo que se les refuerza esta accion. Sin
embargo, se indica que este refuerzo es selectivo ya que corresponde al contexto en el que se

desenvuelve el individuo; en un primer nivel se encuentra el ambiente familiar.

Simultaneamente, Chomsky (1957) insinla que estas explicaciones son incompletas, pues
el habla adulta carece de gramatica, de inicios y de final de las frases, ademas de que son tan
complejos los matices y las combinaciones que no son posibles de ser facilmente imitados por
los infantes. Es asi, como denomina esta perspectiva como nativista, la cual tiene la vision de que
el nifio es un ser activo en su aprendizaje. Es por esto, por lo que menciona la capacidad innata
del cerebro de adquirir lenguaje y este proceso es natural como moverse, pues revela que en el
cerebro hay un programa (dispositivo de adquisicion del lenguaje) que permite al cerebro
analizar el lenguaje, a entender y descubrir sus reglas, es asi, que los recién nacidos pueden

identificar sonidos similares. De acuerdo con esto: “es que los nifios dependiendo de su edad
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dominan su lengua materna de manera similar en todos los lugares del mundo, siendo 0 no

instruidos de forma formal (Papalia, et al, 2009, p. 227).

Desarrollo del lenguaje

En continuidad con lo expuesto en el apartado anterior, Romero (2003) propone que el
desarrollo del lenguaje se puede asignar progresivamente a un proceso de desarrollo vital en
donde de forma simultanea, se entrelazan factores del ambiente como factores del desarrollo
bioldgico connaturales al crecimiento fisico y cognitivo. En esta misma linea, se puede hallar que
la autora muestra tres escenarios en los cuales se presentan superficialmente las caracteristicas
del lenguaje en un proceso de desarrollo lineal; estos tres tipos de lenguaje son: 1) Lenguaje no-
verbal (gestual), 2) Lenguaje verbal, y, 3) Lenguaje escrito. Cada uno de ellos es presentado en
un ambiente sociocultural especifico en el que ciertas capacidades son desarrolladas y se van
adquiriendo unas habilidades comunicativas muy especificas que responde a dicha influencia y a

la evolucidn natural del entendimiento y de la capacidad de interaccion de la persona.

En las edades mas tempranas: “el juego de la comunicacion se ha descrito como un
intercambio reciproco de turnos alternativos, en el que el nifio participa dando y recibiendo,
anticipando y actuando cuando le llega el momento” (Romero, 2003, p. 25). Es decir, que el
infante esta en un reconocimiento totalmente espontaneo de la realidad que lo rodea, interactia
no solo con sus padres y las posibles personas que estén cerca, sino con todo el contexto
circundante; “en esta primera instancia las ‘palabras’ aunque estén siempre presentes, carecen de
sentido (no tienen un valor referencial) para €1, no hay ‘contenidos compartidos” (Romero, 2003,

p. 25)
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Presentado como un momento de transicion, se afirma que “la lengua es usada por los
adultos que rodean al nifio de manera natural. Ellos como usuarios mas competentes de la lengua
colaboran o cooperan con el infante para que este pueda gradualmente construir significados y
convertirse en un usuario de codigos convencionales” (Romero, 2003, p. 26), impulsan el
desarrollo cognitivo del nifio a través de estimulos que, en la mayoria de los casos, no son
intencionados, por lo que el lenguaje se convierte en una comunicacion repetitiva de las cosas

que va escuchando y viendo el nifio a su alrededor.

En un acto de adaptacion, el nifio pasa a formar parte de espacios como la escuela en
donde, de manera progresiva y guiada, aprende la articulacion del lenguaje y entra en interaccion
directa con muchos mas actores que comparten intereses similares y con los que puede establecer
un entendimiento mucho mayor. Romero (2003), continuia exponiendo que: “la apertura abrupta
que “sufre” el nifo en la escuela le permite la articulacion de razonamientos y experiencias que

lo llevan a estructurar con mayor fuerza un lenguaje verbal” (p. 26-27).

Finalmente, se encuentra como ctapa “final” del desarrollo del lenguaje, en esta medida
“se ha sefialado que el alfabetismo contribuye significativamente al desarrollo de niveles altos de
funcionamiento cognitivo no solo de individuos sino de los pueblos en general. Se asocia con la
tercera fase del desarrollo lingiistico (Romero, 2003). En esta medida, se expone que el progreso
del alfabetismo, correspondiente a las capacidades de lectura y escritura, es una etapa clave dado
que se potencian habilidades cognitivas que apuntan al desarrollo de una: “funcion civilizadora”

(Romero, 2003, p. 27).
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Desarrollo del lenguaje de los nifios de 5 a 6 afios ¢ Qué hacen los nifios en esta
etapa?

De acuerdo con lo expuesto anteriormente, un estudio realizado por Gutiérrez (2018)
sugiere que la etapa en la que se encuentran los nifios entre los 5 a 6 afos, en cuanto al desarrollo
linglistico, consiste en un proceso de adaptacion a los codigos del lenguaje que ya han
comenzado a manejar de una forma mucho méas amplia. Entre dichos cddigos, se introduce el
ejercicio de la lectura, por lo cual se sugiere que el desarrollo de la lectura — como parte del
desarrollo del lenguaje escrito — presupone la necesidad de la relacion entre sonidos y
comprension de las letras escritas: “la adquisicion de esta relacion facilita el aprendizaje de los
procesos de correspondencia grafema/fonema, lo que posibilita que los aprendices puedan
deducir los sonidos de las letras a partir de los nombres de las mismas.” (Gutiérrez, 2018, p. 46).

Es importante anotar que, sumado a la evolucidn de esta dimension impulsado por la
asimilacion de la lectura se encuentran factores como la capacidad predictiva y la comprension
de aspectos gramaticales como la ortografia, los cuales se mantienen atn en un campo de
conexidn entre su realidad proxima y el ambiente en el cual esta explotando sus capacidades de
aprendizaje (Gutiérrez, 2018).

Lenguaje verbal

Por esta misma linea, Thomas (2016) expresa que Vygotsky (1924), brinda elementos
para entender la influencia que poseen los procesos sociales en la obtencidn y desarrollo de
habilidades intelectuales en los nifios, para lo cual es necesario abordar las caracteristicas del
lenguaje verbal, el cual resulta de alta relevancia para comprender la incidencia de los procesos
comunicativos como punto de partida para el desarrollo de habilidades cognitivas. En este

sentido, el lenguaje verbal es clave para poder entender el proceso de integracion del nifio frente
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a las dindmicas sociales y, por ende, el desarrollo cognitivo que comienza a gestarse a partir de la
interaccion con contextos diferentes a los familiares, el nifio se abre a nuevos espacios

socioculturales y alli:

El lenguaje es el instrumento de mediacion semiética que juega un papel decisivo en el proceso
de interiorizacion. Son los signos y los simbolos las herramientas culturales que amarran o
integran al individuo a la sociedad, y el principal mecanismo de esta union lo constituyen el

lenguaje y otras propiedades simbolicas. (Vielma, Vielma Y Salas, 2000, p. 32).

En estas edades tempranas, se han descubierto diversas capacidades que permiten
evidenciar una relacion profunda entre el pensamiento del nifio y el medio en el que se
desenvuelve. Es asi como, el lenguaje verbal, permite establecer relaciones mucho mas
estructuradas que, a pesar de ser basicas, poseen elementos de inferencia y derivacion que se
expresan a través de comportamientos y acciones que denotan una articulacion mayor entre sus
habilidades cognitivas y la comprension del medio en el que se encuentran, “por ejemplo, los
nifios derivan teorias para explicar el comportamiento de las personas y las acciones de los

objetos” (Child Development and Early Learning, 2016).

Lenguaje no verbal

En un estudio realizado por Mufioz, Gonzélez y Lucero (2009), los cuales, revisando la
influencia del lenguaje no-verbal en los procesos educativos y en la asimilacion del
conocimiento por parte de estudiantes con “trastornos de desarrollo y discapacidad intelectual”,
logran identificar que el uso de ejercicios que implican la comunicacién a través de lenguaje no-
verbal permite la comprension del conocimiento y la realizacion de ejercicios procesuales que

logran alcanzar estadios de expresion de los nuevos saberes a través de procesos interpretativos
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que dan cuenta de una evolucidn cognitiva ligada a la capacidad comunicativa que se desarrolla

de forma asistida a través de la pedagogia.

En concordancia con lo anterior, el lenguaje gestual (no-verbal), resulta bastante
importante en los primeros afios de vida y hasta que se adquiere la capacidad de expresion
gestada por la interaccion con el medio: “este tipo de lenguaje muestra la primera necesidad
bioldgica de comunicarse bien, para suplir necesidades basicas o por conocimiento de su entorno
fisico y social” (Farkas, 2007, p. 4). El lenguaje gestual brinda diferentes elementos importantes
para el desarrollo cognitivo y la activacion del pensamiento a través de “la evidencia del logro de
representaciones secundarias en el nifio y por tanto de la capacidad de simbolizar y ‘hacer como

si’.” (Farkas, 2007, p. 9).

Asi pues, el lenguaje gestual se constituye como un primer acercamiento a la interaccion
social (dimension social), por lo cual se entiende que el lenguaje en su totalidad constituye una
practica transversal al desarrollo de cada una de las dimensiones del ser humano, pero se instala
en el campo de lo cognitivo como su repositorio principal, lo cual le permite desenvolverse en
sus intereses y necesidades de manera Optima, asi, Piaget (1922) sefiala que los nifios nacen con
unos sistemas especialmente humanos (denominados sistemas sensorios motores) que les
permiten interactuar con el entorno e incorporar la experiencia y la estimulacion (citado por
Castilla, 2014).

Lenguaje escrito

El lenguaje escrito va introduciendo al nifio en diversos aspectos importantes de la
comunicacion y el lenguaje en donde, cabe destacar el morfosintactico compuesto por las

estructuras gramaticales de cada lengua, el semantico o vocabulario y finalmente el pragmatico
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0, dicho de otra manera, uso del lenguaje segun el contexto en el que se utiliza (Rodriguez, et all,
2017). No se trata de un aprendizaje de escritura y lectura completamente plano, es necesario
introducir al estudiante en la comprension de las estructuras linglisticas que va a utilizar para

expresar y comprender las diferentes ideas que conozca o que quiera conocer.

El proceso de asimilacidn de este tipo de lenguaje, que le va a permitir afianzar
fuertemente el lenguaje no verbal y el verbal, le permite al nifio interactuar con el medio en el
cual se desenvuelve. Es un factor de alta relevancia porque le va a permitir estructurar una forma
de pensamiento adecuada a sus propias vivencias y necesidades. Resulta importante que el
proceso pedagogico entre en relacion con una dindmica de comprension del dinamismo humano,
especialmente porque la educacion apunta al desarrollo de capacidades individuales y la

interaccion de dichas en el campo social.

Gramatica, desarrollo morfosintactico

Luego de haber presentado los componentes esenciales de cada uno de los tipos de
lenguaje, resulta importante hacer énfasis en un estudio realizado por la Dra. Giammatteo (2013),
en el cual expone la necesidad de la formacion en gramatica y explica la incidencia que esta
posee en el desarrollo de procesos cognitivos y habilidades linguisticas. Asi, que, como se ha
expuesto en los apartados anteriores, el lenguaje cumple una funcion comunicativa, como es su
naturaleza misma. Sin embargo, expone que: “el lenguaje no puede restringirse exclusivamente a
la funcion fatica, ni siquiera a la de transmision de informacidn, sino que tiene multiples
funciones” (Giammatteo 2013, p. 4). Dentro de esta exposicion, Giammatteo expone que se debe

trascender esa mera capacidad comunicativa de base que posee el lenguaje, de hecho, afirma que:

2 La autora define este concepto, retomando a Jakobson, como la funcién que “corresponde a la tipica charla
intrascendente que se suele dar en ascensores, salas de espera o colas de pago.” (Giammatteo, 2013, p. 3).
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El lenguaje constituye un mecanismo de gran complejidad, disefiado para transmitir, mediante el

uso de sonidos distintivos (fonemas; o bien grafemas, si se trata de la representacion escrita),

informacidn (significados sobre el mundo y sobre nosotros mismos), para lo cual se vale de una

estructura con diferentes componentes interconectados. (2013, p. 5).
Pensamiento

Para Piaget (1925) todo conocimiento proviene de la accién. Los bebés, desde su
nacimiento, se involucran y usan activamente el entorno y construyen su propio entendimiento
de este. Los bebés, por ejemplo, acttan sobre los objetos que hay a su alrededor — los sienten, les
dan la vuelta, los golpean, los chupan — y aumenta el conocimiento de estos a traves de la
estructuracion de su propia experiencia. El saber del bebé no se origina del objeto en si mismo ni
del bebé. Sino de la interaccion de ambos y de los consiguientes vinculos entre las acciones y los
objetos, citado por Tomas (2016).

Definicion

De acuerdo con una investigacion realizada por Arboleda (2013), el pensamiento se debe
definir como: “una virtud psiquica en virtud de la cual un individuo usa representaciones,
estrategias y operaciones frente a situaciones o eventos de orden real, ideal o imaginario.” (p. 6).

En este orden de ideas, es preciso aclarar que:
La diferencia especifica del pensamiento con respecto a las otras funciones estriba en su poder
para que el sujeto lo use constructivamente en el mundo de la vida, interactuando con estas. Asi,
pensar seria usar la inteligencia, el aprendizaje, la memoria, en fin, la cognicion, en la experiencia
de mundo (Arboleda, 2013, p. 6).

El mismo autor, refiere que la capacidad de pensar no es un ejercicio que se realice, en

toda su complejidad, por si solo; en consecuencia, afirma lo siguiente:
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Para pensar es preciso analizar, reflexionar, inferir, interpretar, y en general ejercitar mecanismos
y operaciones mentales que demande la entidad objeto de intervencion que asumamos:
situaciones, fenémenos, enunciados, en fin diversas esferas de la vida y sus circunstancias; es
indispensable, asi mismo, disefiar y conocer estrategias fiables para asumir situaciones diversas;
ademas, construir y usar representaciones de los eventos especificos y genéricos relacionados con
las situaciones que demanden de esta facultad; y algo basico: la interrelacion activa, léase,
aplicacién, de estas propiedades (Arboleda, 2013, p. 6-7).

Desarrollo del pensamiento

Teniendo en cuenta la anterior definicion, se prosigue a dar a conocer algunas de las

teorias de desarrollo de pensamiento que se han llevado a cabo alrededor de este concepto. La

docente investigadora Coral (2012), en su articulo cita a Lipman (1988) exponiendo lo siguiente:

La palabra y la escucha son esenciales para el desarrollo del pensamiento, desde una perspectiva
de construccion dialdgica, enfatizando en la necesidad de ejercitar el pensamiento de un modo
atractivo y significativo; uno de sus objetivos, es ensefiar a “pensar bien” utilizando la logica,
ensefiar a pensar autbnomamente, favorecer el crecimiento y desarrollo personal e interpersonal,
asimismo, la capacidad de reflexion acerca de temas €ticos en forma comunitaria (p. 86).

Por su parte Gardner (1995) en su escrito Mentes Creativas, sefiala, que ademas de hablar
de la inteligencia y el pensamiento en el &mbito linglistico y matematico, este concepto también
tiene cabida en otras formas de procesamiento y expresion cognitiva las cuales se manifiestan en
multiples inteligencias las cuales se analizan por medio de los estilos de aprendizaje y
pensamiento (Coral, 2012). Agregando a lo anterior, Perkins (1995), resalta que la inteligencia se
forma por medio de tres aspectos (poder, conocimiento y tacticas) que la escuela debe tener en

cuenta al momento de ensefiar y formar al ser, pues insinda que entre mas estimulacion haya a
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nivel cognitivo y se ensefie a pensar a los nifios, la inteligencia tiene la posibilidad de
modificarse, ampliarse y solidificarse.

Ahora bien, entre el concepto de pensamiento, se encuentra lo cognitivo que esta formado
por los procesos de atencidn, percepcion y memoria. La primera, refiere a: “la disposicion
neurologica para la recepcion de estimulos” (Coral, 2012, p. 87), en los cuales el caracter focal y
el objeto sobresaliente tienen un gran impacto. En seguida, la percepcion se caracteriza por el
reconocimiento de los estimulos por medios sensoriales, al unir este proceso junto con el
anterior, permite a la informacién llegar directamente a la memoria, que segin Bruner (1995) se
divide en dos: memoria a corto plazo que como su nombre lo indica, tiene capacidad limitada y
duracion temporal. Por otro lado, la memoria a largo plazo, la cual es ilimitada en ambos
aspectos, en donde se encuentra la reserva permanente y organizacion interna de conocimientos y

habilidades, pues es aqui donde se almacena, retiene y evoca informacion.

Desarrollo del pensamiento de los nifios de 5 a 6 afios
En esta misma linea, Kuther (2017) explica que existe un desarrollo activo del

pensamiento en el que algunas caracteristicas, divididas en etapas (ver tabla 1).

Table 7.2 Development of Information Processing Skills During Early Childhood

Tabla 1:
Development of Information Processing Skills During Early Childhood

Attention Young children are better able to focus and sustain their attention to
complete tasks but have difficulty with complex tasks that require
them to switch their attention among stimuli.

Memory Young children’s limited capacity to store and manipulate information
in working memory influences their performance on memory and
problem-solving tasks. Young children show advances in recognition
memory and the ability to use scripts but recall memory lags because
they are not able to effectively use memory strategies. They often can
be taught memory strategies but do not spontaneously apply them in
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new situations. Episodic memory emerges in early childhood, but the
extent and quality of memories increase with age.

Theory of mind Theory of mind refers to children’s awareness of their own and other
people’s mental processes. When researchers use vocabulary that
children are familiar with, observe them in everyday activities, and use
concrete examples and simple problems such as those involving belief
and surprise, it is clear that young children’s understanding of the
mind grows and changes between the ages of 2 and 5.

Metacognition In early childhood theory of mind, an awareness of one’s own and
others’ minds, emerges. Young children demonstrate a growing ability
for metacognition, understanding the mind. However, young children’s
abilities are limited, and they tend to fail false belief and appearance—
reality tasks, suggesting that their abilities to understand the mind and
predict what other people are thinking are limited.

Fuente y elaboracion: Informacion sustraida de Kuther (2017).

El mismo autor, expresa que estas habilidades expuestas anteriormente evidencian una
fuerte interiorizacion de los procesos cognitivos en un tiempo relativamente corto de 3 afios, sin
embargo, a la edad de 5 a 6 afios ya se pueden encontrar unas altas capacidades de integracion
con el medio en el que se desenvuelve y la informacion que percibe. En esta etapa, se podria
llegar a afirmar que la integracion entre los procesos cognitivos, el lenguaje y el pensamiento es

mucho mayor y es un factor beneficioso en la préctica pedagogica.

En concordancia con lo anterior, Piaget (1929) citado por Kuther (2017) realiza avances
significativos en torno a la comprension de la mente por parte de los nifios hasta los seis (6) afios,
en esta etapa los nifios no comprenden las distinciones entre los suefios, fantasias, pensamientos
y realidades. Cabe aclarar, ademas, que posteriormente surgen teorias que apuntan a que esta
distincién no se puede realizar debido a la falta de desarrollo de habilidades linguisticas, por lo
cual la expresion de sentimientos, emociones, pensamientos y demas resulta particularmente
contrario para ellos. De este modo, es necesario notar que la relacién entre pensamiento y
lenguaje es cada vez mas estrecha a medida que el nifio va creciendo, la utilizacion del lenguaje

escrito se muestra como una herramienta importante para desarrollar mas profundamente el
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pensamiento, pero, ademas, para poder ahondar en conocimientos mucha mas elaborados y

complejos.

De igual manera, Vygotsky citado por Linares (2009), quien también aporté con su teoria
al desarrollo cognitivo, propone que el desarrollo cognitivo viene acompafiado de interacciones
sociales con sus comparieros, profesores y familiares, las cuales contribuyen en el
fortalecimiento de habilidades y procesos cognoscitivos como la memoria, la percepcion, la

atencion, se desarrollen al punto de ser funciones mentales superiores.

Esto condice al paso del concepto propuesto por Vygotsky citado por Tomas (2016),
denominado Zona de Desarrollo Proximal, la cual indica la diferencia entre lo que el nifio puede
hacer solo de manera autonoma y lo que puede hacer con apoyo de los sus pares o adultos, este
segundo lo lleva a alcanzar el potenciamiento de sus habilidades a un nivel superior. Lo que
quiere expresar Vygotsky citado por Linares (2009), es que si bien es importante conocer las
habilidades con las que nace el nifio y su desarrollo como individuo, es sustancial comprender el
contexto en el que se desenvuelve el mismo, ademas es de saber que los procesos mentales no
solo se potencian por medio del conocimiento individual, sino que, para alcanzar un nivel mas
alto en el desarrollo, se necesita de la interaccion y ayuda de un individuo con un conocimiento
mayor acerca del tema; pues como la educacion es una accion reciproca de ayuda para alcanzar

el perfeccionamiento humano (2009).

Tipos de pensamiento

Ahora bien, entre los tipos de pensamiento que se pretenden abordar en con el “Cubo de
Las Ideas” se encuentran el creativo, el metacognitivo y el deductivo. El primero, abarca la
comprension, invencion y establecimiento de nuevas conexiones permitiendo la generacion de

ideas y la solucion original de problemas, pues como menciona Rodriguez (2010), la creatividad
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es un fendmeno en el que intervienen elementos caracteristicos de lo creativo, como son la
espontaneidad, curiosidad intelectual, imaginacion, inteligencia, agilidad asociativa e intuicion,
las cuales se ven reflejadas en la fluidez de ideas relacionado con la capacidad de produccion

innovadora y convincente.

En cuanto al segundo tipo de pensamiento se encuentra, el metacognitivo que hace
alusion al grado de conciencia que se tiene acerca de la propia manera de pensar para asi poder
controlarlos y recularlos a beneficio conveniente. Chardwick (1985) citado por Coral (2012)
menciona que la metacognicion es la conciencia que se tiene acerca de los procesos y estados
cognitivos de si mismo y la divide en dos; metaatencion que es la conciencia que tiene una
persona de los procesos de asimilacion de informacién y la meta-memoria que indica los

conocimientos de un sujeto acerca de los procesos inmersos en el recuerdo de informacion.

En tercer lugar, se encuentra el pensamiento deductivo el cual se caracteriza por: “ser un
sistema para organizar hechos conocidos y extraer conclusiones, lo cual se logra mediante una
serie de enunciados que reciben el nombre de silogismos, los mismos comprenden tres
elementos: a) la premisa mayor, b) la premisa menor y c) la conclusion” (Davila, 2006, p. 6).
Algo importante que aclarar es que este requiere de hipdtesis veridicas para llegar a conclusiones

validas.

Material didactico

Definicion

Ante las exigencias derivadas del abordaje teodrico realizado previamente, es necesario
precisar que para el desarrollo del lenguaje como del pensamiento, existen diversas metodologias

que cabe utilizar; dentro de algunas que adquieren relevancia en la educacidn, especialmente en
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la primera infancia, se encuentra el material didactico, un elemento que, en palabras de Barrera y

Rincon (2012), se podria definir a través de la descripcidn de tres elementos esenciales:

La conceptualizacion del material didactico se halla inscrita por tres elementos fundamentales que
la identifican como un precepto procedente de la reflexion didactica, teniendo en cuenta ademas
el estatuto epistémico que posee, siendo muestra de un discurso inherente a los desarrollos
tedricos a partir de una Disciplina cientifica racional (Gallego & Pérez, 2002, p. 1), destinada a
mejorar los procesos de aprendizaje. El primer aspecto tiene que ver con su finalidad, la cual debe
ser la construccion de conocimiento til para el individuo; en segunda instancia, se considera la
pertinencia de una materialidad (material didactico) en la medida que apele a la construccion de
nuevos saberes por medio de la exploracion y el descubrimiento, a través de discursos, codigos y
actividades de aprendizaje que lleven a una tercer caracteristica y es, los procesos con capacidad

para establecer un ambiente pedag6gico propicio en la educacion. (Gallego y Pérez, 2002, p. 55).

Caracteristicas con las que se debe elaborar

Partiendo de los tres elementos brindados anteriormente, proponen una linea
metodologica a sequir para la elaboracion de material didactico; en un primer momento exponen
que se deben fijar unos objetivos claros y especificos, ademas de una finalidad para la
aplicabilidad del material, por lo cual es necesario tener claridad en la poblacién en la que se va a
aplicar este material. En este caso: “no se abalanza sobre una mera poblacion aislada, sino que
debe tener en cuenta todas las mediaciones socioculturales que pueda tener” (Barrera y Rincon,

2012, p. 49).

A continuacion, plantean que es necesario definir una metodologia y una “orientacion
didactica” que refleje el bagaje conceptual que se ha abordado para cumplir con determinada

finalidad objetivos previamente planteados. Dicha metodologia, esta permeada de toda una serie
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de elementos que entrelazan la finalidad y los objetivos con todo el componente préctico que va
a llevar el material, por esta razon: “es fundamental que este componente apunte hacia la
elaboracién directa de la integracion de conceptos con elementos facticos donde se van a

materializar” (Barrera y Rincon, 2012, p. 48-49).

Finalmente, se presenta la aplicabilidad y la interaccion del cuerpo teérico y
metodoldgico con la realidad socio-cultural a la cuél va dirigida; es decir que la pedagogia es la
expresion fundamental con la que el material se introduce en el campo de la préctica; en este
campo debe ser visible una lectura centrada en los “posibles resultados” que se vayan a generar
dentro del campo del aprendizaje y la integracion de factores que, como se ha venido trabajando
en todo el desarrollo tedrico, incluyen el pensamiento y el lenguaje como parte del desarrollo

cognitivo de una persona. (Barrera y Rincon, 2012, p. 50)

En la mayoria de los casos, el material didactico y los diferentes enfoques que pueda
tener, tienen a evaluarse en beneficios o falencias que ayuda a determinar en un proceso
pedagdgico. Para este caso, Gorbaneff (2010), en una investigacion en torno al Aprendizaje
Basado en Problemas, afirman que la aplicabilidad de una metodologia o de un material
didactico con cierta finalidad — en este caso el ABP — dependera siempre de los elementos que se

estd buscando potenciar. Por ejemplo, expone que:

Hay evidencia de que el ABP, comparado con el método tradicional, no contribuye a una mayor
acumulacion y la recordacion de la informacion por el alumno. Este resultado es esperado, porque
la memorizacion de los conceptos no es el punto fuerte del ABP, pero existe la evidencia de que
el ABP mejora la retencion de la informacion en el largo plazo y su recuperacion (Gobarneff,

2010, p. 68).
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Utilidades y usos en educacion de primera infancia

Por su parte, el uso del material didéctico en el desarrollo y proceso de aprendizaje de los
nifios ha sido un tema recurrente desde tiempo atras y se evidencia su importancia en esta y otras
etapas cruciales del tema educativo. Pues, las herramientas didacticas en la educacion que se
aplican de manera intencionada y siguiendo un orden pedagogico ligado al curriculo, permiten
actividades experienciales y desafiantes a los educandos generando asi, el descubrimiento,
confrontacion y evolucion en sus habilidades y conocimientos. Lo anterior, entendiendo que el
material al promover la actividad del juego estimula el interés, gozo y motivacidn por conocer y

aprender (Fajardo, 2017).

Asimismo, Martin y Garcia (2011) en su libro Didéactica en la educacion infantil
menciona que los materiales didacticos tienen una funcion pedagdgica en la cual se evidencian
cuatro aspectos sustanciales; como primera instancia tiene un caracter global en donde se brinda
numerosas posibilidades de juego y de aprendizaje. Igualmente, favorece la diversidad tanto
cultural como de habilidades y capacidades de quienes lo emplean. En un tercer nivel, promueve
el fortalecimiento de la accion, imaginacion y juego simbdlico y finalmente, apoya la
experimentacion y promocion de relaciones de cooperacion con sus pares. Lo anterior mediante
la aplicacion y manipulacién dirigida por el profesor quien tiene en claro el objetivo pedagdgico,

los intereses y capacidades de los nifios y las metas a las que desea llegar.

Rol del maestro en educacion inicial con relacion al material didactico

Ahora bien, el principal actor de la practica docente es el profesor, definido como: “aquel
individuo que ha estudiado y se ha profesionalizado en el campo de la ensefianza con el fin de
educar y formar a los estudiantes a su cargo” (Garcia, 2013, p. 110- 116). Esto por medio del

conocimiento acerca de procesos, métodos, y estilo de ensefianza, ademas de su habil dominio de
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la reflexion constante, la formulacion de preguntas, la seleccion y uso de materiales y recursos
didacticos, y la creacion de ambientes para ayudar a la adquisicién de conocimientos,
competencias y habilidades de los estudiantes (Garcia, 2013). Por su parte, Rojas, (2020) en su
escrito acerca de las concepciones de Freire; el maestro es quien se ha formado especialmente en

el area de la educacion y tiene como funcién guiar al educando en su formacion integral.

Es asi, que Florez (2017) indica que en el aula el docente hace uso de estrategias de
ensefianza las cuales combina con recursos y materiales didacticos realizados o escogidos por €l
para enriquecer sus actividades, motivar a los estudiantes y lograr ese aprendizaje esperado en
los ellos. Como se ha dicho, el profesor debe conocer la etapa de los nifios, su nivel de desarrollo
y sus habilidades al momento de seleccionar tal herramienta de apoyo para que sea efectiva en el
proceso de ensefianza aprendizaje. Afiadiendo, estos, mas alla de ser llamativos, divertidos y
dinamicos, deben favorecer a una 0 mas competencias del educando, y debe permitir generar una

evaluacion rigurosa, sumativa y formativa, que permita dar cuanta del proceso de cada uno.

Adicionalmente, el mismo autor menciona que entre algunas caracteristicas que el dicente
debe tener en cuenta al momento de seleccionar y aplicar un material, son las siguientes. 1. Debe
hacer uso de sus sentidos para generar conexiones nuevas y potenciar sus capacidades. 2. Debe
promover las relaciones positivas inter e intrapersonales entre el ambiente de aprendizaje. 3.
Deben velar por la autonomia del nifio en la actividad. Lo anterior, indica que el material es de
suma importancia, sin embargo, requiere de ser implementado en un momento y espacio
determinado para apoyar el proceso ensefianza aprendizaje, pues existe una combinacion de

factores que el docente debe tener en cuenta.

En linea con lo anterior, Martin y Garcia (2010), revela que, para lograr un proceso

efectivo de aprendizaje, el profesor debe tomar en cuenta la clasificacion de los medios
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didacticos ya que no todos son beneficiosos en todos los contextos. Entre esta clasificacion se
encuentra diversidades entre las caracteristicas, pues materiales denominados continuos (no
pueden subdividirse) y otros discontinuos (se pueden dividir en unidades facilmente). Asimismo,
en cuanto a la utilizacion, existen materiales estructurados (su estructura es muy definida), no
estructurados (su utilizacién es polivalente, la estructura no es determinada), individual (utilizado

por un solo participante) y colectivo (utilizado en grupo).

En tercera medida, con respecto a la procedencia se encuentran los medios
comercializados (encontrados en tiendas), los elaborados de manera propia, los objetos
cotidianos (traidos de la casa) y medios del entorno (encontrados al salir a la naturaleza). Mas
adelante, en cuento a la ubicacion, si se debe aplicar en el exterior o en interior. Y finalmente, el
aspecto de posibilidades psicopedagdgicas es meramente esencial pues indica a qué se pretende
apostar en cuanto a desarrollo al aplicar cada una de las modalidades anteriores. Entonces, el
docente al analizar estos aspectos y al crear o elegir un material correspondiente al contexto en
cuestion, se pasa a verificar que la herramienta didactica vaya en linea con las estrategias de

aprendizaje.
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Competencias

Mediante las actividades propuestas en el “Cubo de las Ideas” se pretende promover una
serie de competencias a nivel linglistico. De este modo, los Derechos Bésicos de Aprendizaje
(2016) indican dos grandes propositos que se deben cumplir en las edades de los 5 a 6 afios, estos
son: 2) “Las nifias y los nifios son comunicadores activos de sus ideas, sentimientos y emociones;
expresan, imaginan y representan su realidad” y 3) “Las nifas y los nifios disfrutan aprender;
exploran y se relacionan con el mundo para comprenderlo y construirlo”.

En linea con lo anterior, las competencias escogidas para apoyar la exploraciony
entendimiento del medio, como la comunicacion y expresion de sentimientos y emociones, se
han escogido con base en los tipos de lenguaje (verbal, no verbal y escrito): la expresion oral,
competencia gramatical, competencia en lectura de imagenes (interpretacion), y competencia en

dominio de vocabulario.

En primer lugar, la competencia linglistica, indica la capacidad de produccion y
expresion de ideas en una lengua especifica, en este caso la lengua materna. Para lograr esto, es
debido seguir reglas de la lengua, conocer la formacion bésica de las palabras y oraciones, hacer
uso de un vocabulario amplio y su respectiva pronunciacion correspondiente a la etapa de
desarrollo y por dltimo seméantica (Hernandez, 2016). Esta se trabaja con el material, por medio
de actividades en los cuales los nifios deben producir ideas y expresarlas de manera oral, ademas
se evidencia cuando el nifio entiende las adivinanzas e intenta proponer ideas para adivinar, e

igualmente se ve reflejado al momento de describir lo que el comparfiero dramatiza.

En seguida, De la Torre (2017), expone que la competencia gramatical hace referencia a
la composicion de ideas en una lengua especifica, teniendo en cuenta las combinaciones de todos

los componentes de formacidn de estas teniendo como base la morfoldgica y la sintaxis. Esta se
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trabaja por medio de la organizacién mental de ideas que posteriormente seran expresadas en
frases bien estructuradas, igualmente, se trabaja en la conformacion de palabras y frases

partiendo de silabas.

Siguiendo por la misma linea, el mismo autor menciona que la interpretacion alude a la
capacidad de comprender las sensaciones percibidas por los sentidos y expresarlo por medio de
expresion, cualquiera que sea esta, de esta manera, se definen y describen las caracteristicas, se
identifican de los elementos que se presentan y se brinda el significado que contiene cada uno en
dicha imagen. Teniendo en cuenta esto, el material cuenta con una actividad de lectura de
imagenes, en la cual deben describir los elementos que ven en la imagen brindando
caracteristicas, igualmente deben dar su punto de vista con respecto a lo que esta sucediendo en

la misma, y debe indicar la emocion que sienten.

Como ultima instancia se encuentra la competencia de dominio de vocabulario, que se
entiende como el gran conjunto de palabras o vocabulario activo que hacen parte les léxico
cotidiano de una persona, las cuales usa con naturalidad y entiende en cualquier ambito
(Delgado, 2021). Esta competencia se ve inmersa en todas las actividades trabajadas en el “Cubo
de las Ideas”, pues debe describir imagenes, formar palabras, interpretar fotografias y adivinar la
representacion de otros, usando asi palabras existentes y frases que tengan sentido. Asi, se
muestra como el lenguaje y el pensamiento se confrontan para generar expresiones elaboradas y

con significado.

Por otro lado, las habilidades de pensamiento se entienden “como la capacidad y
disposicion para el desarrollo de procesos mentales, que contribuyan a la resolucion de
problemas de la cotidianidad” (Velasquez, Remolina y Calle, 2013, p. 25). Estas por su parte,

tienen como fin mejorar la comprension y capacidad de razonamiento del sujeto, de esta manera
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relacionan conocimientos para la ejecucion de una tarea o resolucién de un problema, ademas
tienen directa relacion con la cognicion por medio de procesos mentales como son la percepcion,
memoria y atencién mencionadas anteriormente (Montoya, 2004, citado por Velasquez et al,

2013).

Ahora bien, entre las competencias que se desarrollan en el &mbito del pensamiento se
encuentran la competencia en induccidn, la competencia en observacién y la competencia en
abstraccion. La primera, se refiere a realizar inferencias acerca de algo que ha sido observado,
escuchado o percibido por medio de otro sentido, donde la conclusion tiene mayor relevancia
que sus afirmaciones previas. Es decir, que consiste en evaluar varias ideas traidas desde los
conocimientos previos para llegar asi a una mas amplia y acertada (Remolina y Calle, 2013).
Esto se puede evidenciar cuando los nifios escuchan u observan con atencion lo que expresan sus
comparieros, se hacen ideas mentales de eso captado, analizan y evalian esas opciones de

respuesta que tienen en la mente, rapidamente y brindan una respuesta acorde.

En seguida se encuentra la competencia de observacion, esta consiste en el proceso
mental en el que se atiende fijamente y con atencion a una persona, situacion u objeto para
identificar las caracteristicas y poder realizar una imagen mental, almacenarla en su mente y
poder recuperarla y usar dicha informacion cuando se requiera (De Sanchez, 1995). Esto se ve
reflejado en el material en el momento en el que el nifio toma la lamina y debe analizar lo que
observa para brindar una descripcién o representacion corporal tomando como apoyo los
conocimientos previos, experiencias y sentimientos, asi como usando un vocabulario amplio y

especifico para su edad.

En ultima instancia, la competencia de abstraccion hace referencia en la accion de separar

de manera intelectual las caracteristicas de un objeto con el fin de captarlos, analizarlos,
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interpretarlos y sintetizarlos o considerarlos de manera general o aislada, por medio del
entendimiento para comprender su significado (Castafieda et al., 2007, p. 66, citado por Jaramillo
y Puga, 2016). Lo anterior, se evidencia cuando los nifios identifican y analizan el todo de una
imagen y ademas son capaces de separar y clasificar lo visto en las iméagenes, para organizar sus

ideas y crear una adivinanza o una descripcion sélida de la misma.
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Metodologia

Con respecto a la metodologia esta compuesta por varios apartados, entre estos se
encuentra en un primer lugar, el disefio en donde se da a conocer el material elaborado por medio
de imagenes y de bosquejos del material terminado con sus respectivas explicaciones, contenido
y manual de uso. Luego se describe la etapa de desarrollo en que se encuentran la poblacion
(nifios), el contexto local e institucional del colegio a donde pertenece la muestra, y se presenta la
caracterizacion por cada participante. En seguida, se da a conocer los instrumentos de validacién
del material correspondientes al pensamiento y al lenguaje. Igualmente, se expone el paso a paso
del proceso de elaboracion del documento y del material. Asimismo, se sefiala el cronograma de
actividades por semanas y el presupuesto de cada elemento y requerimiento que se empleo en la
creacion del medio didactico. Finalmente, se presentan los formatos de consentimiento
informado y formatos de asentimientos de menores de edad.
Disefio

El material “Cubo de las Ideas” esta disefiado siguiendo los parametros de la
superintendencia de industria y comercio, por lo tanto, cumple con criterios de contenido,
psicoldgicos, pedagdgicos y técnicos requeridos. Igualmente, se evidencia que la

implementacion de las pautas del DUA para su mayor globalidad.

Como primer paso se realizé un bosquejo del como seria el material con sus dimensiones

y elementos (ver Figura 1)
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Figura 1: Bosquejo del material visto desde sus dos modalidades y de su bolsillo. Fuente y
elaboracion propia
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En la Figura anterior se aprecian las dos modalidades del material y ademas el bolsillo de
cada cuadrado. Las dimensiones se escogieron con el fin de que el nifio se sienta comodo
saltando encima y quepan sus dos pies, ademas, es de un tamafio favorable que permite agarrarlo

como cubo y liviano para su lanzamiento.

En seguida, en la Figura 2, se exponen las herramientas adicionales con las que cuenta el
material: ldminas de iméagenes y silabas, fichas para cada jugador, letras del abecedario y un
tapete antideslizante. Estos recursos tienen un tamario considerable, adaptados a la etapa de los
nifios, que permite una facil manipulacién y no corre el riesgo de ser ingerido por los nifios.

Laminas de imagenes y silabas Ficha para cada jugador

W

Figura 2: Elementos que componen el material. Fuente y elaboracion propia.
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Por ultimo, en las Figuras 3 y 4, se evidencia el material con vista isométrica (Figura 3) y
vista desde por encima (Figura 4). Este material cuenta con una tela no inflamable que recubre
una espuma que no se deforma y ademas tiene un velcro que permite la forma del cubo. Esta tela
tiene posibilidad de lavado, por lo que se abre con una cremallera invisible. Los colores que se
escogieron son llamativos y van de acuerdo con la teoria del color que indica que el color blanco
expresa igualdad, positivismo y ayuda en el momento de estrés, el color amarillo indica la
creatividad y calidad, el rojo alude a la calidez, el azul simboliza la calma y emociones profundas
y por altimo el rosa representa autenticidad. De esta manera, también se uso esta teoria del color

para combinar y no saturar el material didactico.

Figura 3: Material en vista isométrica. Fuente y
elaboracién propia.

Figura 4: Material en forma de golosa con
vista desde encima. Fuente y elaboracion propia.
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Contenido del material

El “Cubo de las Ideas” cuenta con:

1 colchoneta en forma de golosa que se puede convertir en cubo al doblarlo.

- 1 tapete antideslizante para colocar la golosa.

- 10 laminas de iméagenes y silabas para cada categoria (Interpretacion, Dramatizado,
Formar la palabra, y Descripcién), con un total de 40 laminas.

- 4 juegos de letras del abecedario con un total de 26*4.

- 4 fichas, una para cada jugador.

Manual de uso
A continuacion, se presentara el manual de uso del material teniendo, se tomo en

consideracion cada actividad y cada modalidad de este.

El “Cubo de las Ideas” es un material dirigido para nifos de cinco (5) y seis (6) afios por
lo que se considera ser manipulado en compafiia de un adulto responsable. La cantidad maxima
de integrantes es de cuatro jugadores, por lo que el juego se lleva a cabo por turnos. Este juego se
puede utilizar en modalidad cubo o golosa e incluso intercalando las modalidades y ademas se
pueden usar las laminas todas las en una misma partida. jAtencion! debes recordar que cada

color de lamina corresponde a una actividad diferente.

Las actividades y modalidades de uso son las siguientes:

Forma tu oracién: se juega con las ldminas de borde verde.

Modo Cubo: coloca las laminas de silabas una en cada lado del cubo, luego lanza el cubo

y dependiendo del lado que quede boca arriba toma la carta y se la muestra a los demas
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jugadores, ellos deben formar una palabra con base en la silaba y si es posible, deben escribir una

oracion con la palabra.

Modo Golosa: coloca las laminas en la golosa boca abajo y cada jugador debe escoger
una ficha, aquel del turno correspondiente debe parar en frente de la golosa y lanzar la ficha
hacia un cuadro. Luego, debe saltar por todos los cuadrados hasta llegar al final, excepto en el
que esta la ficha, después dara vuelta y se devolvera parando en el cuadrado indicado. En seguida
debe sacar la lamina mostréarsela a los demas jugadores, y formar una palabra con base en la

silaba y si es posible, deben escribir una oracién con la palabra.

Interpreta tu imagen: se juega con las laminas de borde rojo.

Modo Cubo: coloca las laminas de silabas una en cada lado del cubo, luego lanza el cubo
y dependiendo del lado que quede boca arriba toma la carta. jNo se la deje ver a nadie! En
seguida debe describir la ilustracion con todos los detalles que puede ver para que los demas

jugadores puedan realizar una imagen mental.

Modo Golosa: coloca las laminas en la golosa boca abajo y cada jugador debe escoger
una ficha, aquel del turno correspondiente debe parar en frente de la golosa y lanzar la ficha
hacia un cuadro. Luego, debe saltar por todos los cuadrados hasta llegar al final, excepto en el
que esta la ficha, después dara vuelta y se devolvera parando en el cuadrado indicado. jNo se la
deje ver a nadie! En seguida debe describir la ilustracion con todos los detalles que puede ver

para que los demas jugadores puedan realizar una imagen mental.

Adivina que soy: se juega con las laminas de borde amarillo.
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Modo Cubo: coloca las laminas de silabas una en cada lado del cubo, luego lanza el cubo
y dependiendo del lado que quede boca arriba toma la carta. jNo se la dejes ver a nadie! Tratar
de hacer una adivinanza sin usar las palabras que el encargado de la actividad le diga. Quien

adivine, serd el proximo en lanzar el dado.

Modo Golosa: coloca las laminas en la golosa boca abajo y cada jugador debe escoger
una ficha, aquel del turno correspondiente debe parar en frente de la golosa y lanzar la ficha
hacia un cuadro. Luego, debe saltar por todos los cuadrados hasta llegar al final, excepto en el
que esta la ficha, después dara vuelta y se devolvera parando en el cuadrado indicado. jNo se la
dejes ver a nadie! Tratar de hacer una adivinanza sin usar las palabras que el encargado de la

actividad le diga. Quien adivine, sera el proximo en lanzar el dado.

Dramatiza mi personaje: se juega con las laminas de borde azul.

Modo Cubo: coloca las laminas de silabas una en cada lado del cubo, luego lanza el cubo
y dependiendo del lado que quede boca arriba toma la carta. En seguida comienza a imitar al
personaje que le salga sin realizar ningun sonido. El jugador que adivine el personaje sera quién

diga quien sigue después.

Modo Golosa: coloca las laminas en la golosa boca abajo y cada jugador debe escoger
una ficha, aquel del turno correspondiente debe parar en frente de la golosa y lanzar la ficha
hacia un cuadro. Luego, debe saltar por todos los cuadrados hasta llegar al final, excepto en el
que esta la ficha, después dara vuelta y se devolvera parando en el cuadrado indicado En seguida
comienza a imitar al personaje que le salga sin realizar ningan sonido. El jugador que adivine el

personaje sera quién diga quien sigue despueés.
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Contexto y Poblacién

El material didactico “Cubo de las Ideas” esta disefiado para nifios de 5 a 6 afios, quienes,
a esta edad, tienen un desarrollo de sus dimensiones (corporal, cognitiva, socioafectiva) mas
afianzado, pero igualmente siguen en este fortalecimiento constante de las mismas para alcanzar

un nivel mayor.

En primera instancia, y como se mencion6 anteriormente, los afios de 5 a 6 afios estan en
un periodo en el cual el aprendizaje experiencial es bastante importante para su formacion como
personas integras. Segun la teoria de desarrollo de Piaget, los nifios de esta edad en su dimensidn
cognitiva se encuentran en el estadio concreto, lo que requiere de conocimientos y situaciones
concretas y légicas. En este periodo de desarrollo, los nifios tienen la capacidad de expresar ideas
haciendo uso de distintos tipos de lenguaje, es capaz de pensar en sindnimos para expresar una

misma palabra o idea, siempre y cuando sean palabras del cotidiano (Linares, 2009).

Adicionalmente, los nifios a esta edad no son capaces de ver un todo, sino que se enfocan
en las partes sin relacionarlas para conformar el todo, sus expresiones son fruto de vivencias y
hechos tangibles, aprenden palabras nuevas mas elaboradas con facilidad, se inquieta por
conocer el mundo que lo rodea, empiezan a entender porque lo prohibido es prohibido, los
berrinches se convierten en discusiones con argumentos, por ultimo, en esta edad es normal que

el nifio en una idea hable acerca de hechos reales como imaginarios (Materna, 2015).

De acuerdo con la escala abreviada de Ortiz (1999), en la dimensién motora gruesa, los
nifios de 5 a 6 afios empiezan a cambiar de dientes, a crecer mas rapido, y, por ende, a adelgazar
un poco, su apetito se abre, en cuanto a lo que puede realizar, ya su motricidad es bastante
coordinada, tanto en la gruesa como la fina. Asimismo, se evidencia que los nifios son muy

activos, necesitan estar en constante movimiento, y como se dijo anteriormente ya tiene control
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de su cuerpo al correr, saltar en uno y dos pies, caminar hacia adelante y hacia atras, ya controlan
su coordinacion visomotoras, sube y baja escaleras con total dominio de su cuerpo, caballitos
alternando los pies, y salta desde una altura de 60 cm, recibe una pelota liviana, pueden
mantenerse estables parados en una sola pierna, puede pararse en puntas y en talones, entre otras

cosas.

Con respecto a la motricidad fina, el uso de las tijeras se les hace mas fécil, puede plegar
el papel para hacer figuras, controla la amplitud del movimiento, colorea sin dejar espacios en
blanco, realiza lineas rectas con dificultad, empieza a dibujar figuras geométricas simples,
también definen derecha e izquierda, agrupa por color, forma y tamafio, construye escalera de 10
cubos y dibuja elementos completos y compuestos como una casa, un paisaje, animales, entre

otros, y ya estan listos para empezar el proceso de lectura y escritura.

Por ultimo, en la escala de valoracion del ICBF, se expone que, en la dimension
socioafectiva, el nifio comienza a desarrollar el sentido de intimidad, reconoce sus pertenencias,
respeta su lugar. También, empieza a ser mas visible su personalidad, le suele ser facil adaptarse
a los diferentes entornos, su atencidn se dirige a quienes le demuestran carifio y a las actividades
que lo motivan. Suele divertirse con juegos de roles y este interpreta normalmente a personas que

le agradan.

Del mismo modo, comienza por asumir su masculinidad o feminidad y se evidencia la
divisidn entre los dos sexos normalmente en los juegos. Sus vinculos estan en varios circulos,
familiar, escolar, y si existe algin grupo por fuera de estos dos y sus lazos son bastante fuertes,
comparte con sus compafieros, empieza a ver la necesidad de tener amigos y a ser mas leal con

ellos, comienza a darse cuenta quien es buen amigo y quien no tanto. Ademas, controla mejor su
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conducta y sentimientos, es mas autbnomo y reconoce en que lugres puede ser realmente él y en

qué lugares debe “aparentar” (Materna, 2009).

Teniendo ya un contexto del desarrollo de los nifios en las etapas de 5 a 6 afios, se decidio
entonces escoger a tres nifios que viven en la vereda El Tejar en Cajicd, igualmente a tres nifios
del Colegio Campestre Gimnasio los Cerezos del grado Creators. Por su parte, el colegio esta
ubicado en la vereda Caneldn en el municipio de Cajica. Este municipio queda en la provincia de
Sabana Centro a 17 km de Bogota hacia el norte, es uno de los tres pueblos mas poblados de
Cundinamarca y se caracteriza por sus tejidos de lana virgen de oveja y cultivos de flores y

arboles frutales.

Retomando, a los alrededores del colegio Gimnasio Los Cerezos se cuenta con cultivos,
el colegio San José de Cajica, y viviendas estratos 2, 3 y 6. Esta es una institucion bilinglie que
maneja programas internacionales de inglés, como son el PEP para preescolar y el IB para
primaria y bachillerato. Esta trabaja por proyectos transversales y por unidades de indagacion.
Ahora bien, en términos espaciales la institucion, cuenta con infraestructura para los niveles
preescolar (Tiny Town), primaria basica, y basica secundaria. Asimismo, cuenta con una
biblioteca, la cual tiene convenios con la Biblioteca Luis Angel Arango, la Biblioteca General de
la Universidad Javeriana y la Biblioteca de la Universidad de La Sabana. Igualmente posee un
coliseo amplio, un restaurante, extensas zonas verdes con canchas de futbol que permiten el

desenvolvimiento favorable de los nifios y su desarrollo integral.

Por otro lado, en la Tabla 2 se presentaran los nifios escogidos y su contexto familiar y

socioeconémico.
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Tabla 2:
Caracterizacion de participantes
Participante  Edad Escolaridad  Nucleo Observaciones (Vivienda)
Familiar
1. 5 afios Si, en Madre, El vive en zona rural Casa de dos pisos
alternancia hermano junto a los abuelos y a los
tios y primos, y mayor
parte del dia esta con sus
abuelos y primos. Realiza
extracurriculares como
patinaje y futbol.
2 6 afos Si, en Madre, padre, Elvive zona rural, juntoa Casa de dos pisos
modalidad hermana. los abuelos y a los tios y
homeschool primos, y mayor parte del
dia esta con sus abuelos y
primos. Los padres estan
pendientes de su
formacion, estudio, salud
y bienestar
constantemente. Realiza
futbol como
extracurricular.
3 5 afios Si, en Madre, padre  El vive en una zona rural.  Casa de un piso
alternancia  y abuelo
4 6 afos Si, Colegio  Madre, padre, Ella vive en zona rural Casa de dos pisos
Gimnasio hermana cerca al colegio. Es una
Campestre menor nifia que le gusta ser la
los Cerezos. primera en todo, le gusta
jugar a las princesas y le
gusta mucho bailar. Es
muy creativa.
5 6 afos Si, Colegio  Madrey El vive en Bogota. Le Casa de dos pisos
Gimnasio Padre gusta el futbol, bailar,
Campestre jugar a los acertijos y con
los Cerezos. dinosaurios.
6 6 afos Si, Colegio Madre, Padre  El vive en zona rural Apartamento
Gimnasio y hermana cerca al colegio. Es un
Campestre menor nifio que le gusta
los Cerezos. argumentar lo que dice, le

gusta bailar, jugar a Mario
Bross y superhéroes.

Fuente y elaboracion propia

Instrumentos de validacion

A continuacidn, se presentaran los elementos que hicieron parte las tablas de las listas de

cheque (Apéndice G) que permiten validar la eficacia del material con respecto al apoyo en el
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pensamiento y en el lenguaje de los nifios de 5 a 6 afios, teniendo en cuenta los tipos de

aprendizaje, competencias y habilidades de ambos conceptos.

Procedimiento
En este apartado, se mostrara el proceso de elaboracion de este proyecto teniendo en

cuenta cada etapa perteneciente a la metodologia y procedimiento.

Planeacion del material

Para elaborar el material, se tomaron elementos, herramientas y conocimientos ya
aplicados anteriormente en las aulas con nifios de diversas edades, que correspondian a las
necesidades en cuanto a su area cognitiva. En seguida, se escogio la edad a la que se pensaba
dirigir el material, para esto se analizo esta etapa de desarrollo de acuerdo con sus caracteristicas
cognitivas (linguisticas y de pensamiento), socioafectivas, fisicas y capacidades motoras, para asi
tener un punto de partida para continuar potenciando sus capacidades. Adicionalmente, se
examind el tipo de recurso que podria usarse para estimular el asombro de los nifios y con estos
distintos componentes del lenguaje verbal, no verbal y escrito, y del pensamiento deductivo,

creativo y metacognitivo.

Disefio y elaboracion del material

En seguida, con la idea de lo que se queria promover, se opto por crear un material que
fuera innovador y despertara por si mismo la motivacion en los nifios. Para esto se modifico y
nutrio la idea inicial del cubo aplicado inicialmente, se complementd con otros recursos y
herramientas para que, de esta manera, se tuviera la posibilidad de trabajar varias competencias

relacionadas con el lenguaje y el pensamiento.
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En un primer lugar, se realizo el boceto del material en computador, se establecieron sus
dimensiones y las dos modalidades de uso y los demas recursos que podria contener de manera
tentativa. Luego, se verifico que el material correspondiera con los requisitos mencionados por la
Superintendencia de Industria y Comercio de Colombia, para que no fuera inflamable,
cortopunzante, y, por el contrario, que cuidara la integridad fisica y psicoldgica de los nifios, y
por supuesto que fuera facil de manipular y de limpiar. Posteriormente, se paso a la planeacion
de actividades teniendo en cuenta las dos modalidades del material (como cubo y como golosa)

que se van a trabajar y con estas se establecieron los recursos finales para cada una.

Posterior a esto, se empez0 a escoger la materia prima para comenzar la elaboracion del
“Cubo de las Ideas”, (tela, espuma, cremallera, velcro, tapete antideslizante) y asimismo se
escogieron las herramientas (fichas, laminas, letras) para complementar cada actividad, hay que

aclarar que las laminas fueron realizadas por un comunicador audiovisual.

Al tener ya todos los materiales, se prosiguio con la elaboracion en fisico, se cortaron los
cuadrados en la espuma y en la tela, se cerraron con maquina de coser, se coloco cremallera en
algunos lados, y en otros, velcro. Finalmente, se prosiguié a empacar todos los recursos y

finalmente se le dio una imagen al material.

Validacion y pilotaje del material

Cuando ya se tuvo aprobacion del material por parte de la asesora de tesis, se realizo el
instrumento de validacion que sera posteriormente aplicado durante el pilotaje. Para esto se
tomaron dos categorias centrales (lenguaje y pensamiento) y al interior de cada una de ellas unas
subcategorias que las complementan a cada una, y finalmente estas subcategorias se delimitaron
entre tres y cuatro items. Al completar el instrumento, se pregunt6 a dos docentes de la facultad

de educacion para que como jueces hicieran parte de la validacién del mismo. Para enviarselos se
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realiz6 una carta de presentacion en la cual se menciond a grandes rasgos, en qué consistia el
material y su objetivo, se indicaron las competencias con sus respectivas definiciones y evidencia
en el material, y finalmente una tabla de chequeo con las categorias, subcategorias y los items

(Apéndice D).

Al tener el aval y las observaciones de las dos jueces expertas, se prosiguié a modificar y
mejorar el instrumento para asi emplearlo en el pilotaje. Este Gltimo, tiene como proposito
validar que el material sea correspondiente a la etapa de desarrollo y la edad de los nifios, que su
elaboracién permita el facil uso y cuide la integridad de quienes lo manipulan. Es asi como, en
este proceso se contd con seis nifios de 5 a 6 afios, unos corresponden a la vereda el Tejar en
Cajica y otros al grado de Creators (Kinder) del colegio Gimnasio los Cerezos que viven en

Bogota y otros en las veredas en Cajica cerca de la institucion.

Al tener ya escogidos a los nifios, se le envio a cada familia un consentimiento informado
en el cual se comenta lo que se va a realizar y se pide que el nifio participe en la actividad.
Asimismo, se le brindé a cada nifio un asentimiento en el cual se les explicé a los nifios lo que se
iba a realizar y se pedia a los mismos que hicieran parte de esta prueba piloto. De este modo, los
padres y los nifios tenian pleno entendimiento del ejercicio y que se iba a contar la seguridad de

los datos y fotografias de sus hijos.

Anélisis de resultados

Una vez realizado el pilotaje del material y al ya tener los resultados de lo que se observo
y se consignd en el instrumento de validacién, se prosiguié con el analisis de resultados para
verificar la validez del material y confirmar que alcanza los objetivos propuestos. Ademas, en
esta fase se procura identificar las fortalezas y aspectos por mejorar de este y poder realizar los

ajustes los pertinentes para que el recurso favorezca la integridad fisica y emocional de los nifios
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de 5 a 6 afios, permita el potenciamiento de habilidades de pensamiento y lenguaje, y cumpla su

rol didactico y ludico.

Cronograma
A continuacidn, se presentara la tabla del cronograma la cual da a conocer el momento y
el tiempo que se tomo en la realizacion de cada accion o actividad que permitio llevar a cabo este

proyecto y el material didactico de la mejor manera (Ver Tabla 3).

Tabla 3:
Cronograma de actividades

Actividades Semanas
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16

1. Serealiza el resumen y se
establecen objetivos de
acuerdo con el tema
(Introduccion, Justificacion y
objetivos)

2. Revision ajustes y
modificacion (Resumen,
Introduccion, Justificacion y
objetivos). Se establecen
criterios para fundamentos
tedricos.

3. Se establecen los criterios,
construccion de los
Fundamentos Teoricos.

4. Revision y ajustes de
Fundamentos

5. Revisidn, correcciones y
ajustes. Se realizan las
competencias y se comienza
a realizar la metodologia:
Procedimiento, disefio,
poblacién y contexto,
Cronograma y presupuesto,
consideraciones éticas.

6. Revisién de competencias
y metodologia:
Procedimiento, disefio,
poblacion y contexto,
Cronograma y presupuesto,
consideraciones éticas.

7. Se realiza el instrumento
de validacién y
consideraciones éticas.
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8. Se revisa el procedimiento
y el instrumento de
validacion, se realiza el
cronograma, el presupuesto.

9. Validacion y ajustes de la
lista de chequeo por expertos.

10. Pre-sustentacion.

Actividades

Semanas

17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32

11. Establecer el cronograma
de todo el semestre, revisar
apartados hasta la
metodologia.

12. Prueba piloto.

13.0rganizacion de
resultados de prueba piloto.

13. Redactar discusion,
ajustes conclusiones y
recomendaciones.

14. Revision y ajustes de la
discusion, ajustes
conclusiones y
recomendaciones.

15. Revision final y
organizacion del documento
y analisis de resultados.

17. Preparacion de
sustentacion.

18. Sustentacion Final.

19. Ultimas modificaciones y
subir a base de datos de
universidad.

Presupuesto

Fuente y elaboracion propia

El “Cubo de las Ideas” es un material que fue elaborado a mano en su mayoria, y se hizo

uso de diversos materiales los cuales se evidencian en la Tabla 4 en donde se especifica el

tamafio y el precio correspondiente.

Tabla 4:
Presupuesto del material

Materiales no fungibles y actividades de elaboracién
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Tipo de material o actividad Cantidad Precio
Tela lino de colores 2.5 metros por color (5) $50.000
Espuma 2 metros $25.000
Letras del abecedario plastificadas 3 hojas impresas a color $300.000
3 hojas para laminar
Imagenes realizadas por 30 hojas a color
comunicador audiovisual laminadas 15 bolsillos laminadores
Fichas de madera 4 $4.000
Botones 7 $14.000
Hilo 1 tubo por color (5) $7.500
Cremallera 5 de nylon de 40 cm $10.000
Velcro 2 metros $4.000
Logo 1 disefio $94.000
Mano de obra $50.000
Caratula 1 $15.000
Tapete antideslizante 2 metros y 50cm $30.000
Forro en vinilo 1 $30.000
Total $631.500

Consideraciones éticas

Fuente y elaboracion propia.

El proyecto de elaboracion del presente material didactico velara por el cumplimiento de las

consideraciones éticas sefialadas para proyectos de investigacion. En primera instancia, se

garantizara el respeto por la dignidad de las personas, su libertad y autodeterminacién; de forma

que se solicitara a los padres de los nifios que van a participar en el pilotaje del material un

consentimiento informado (Apéndices H) por medio del cual aprueban y avalan que sus hijos

participen en el proceso. Ademas, en el consentimiento informado se les garantizara a los

participantes, el caracter confidencial de su identidad y de los datos obtenidos.

En segunda instancia, el investigador — estudiante, se compromete a divulgar los resultados

con los padres de los nifios que participaron en el pilotaje, asi como con la comunidad académica

en su totalidad, garantizando la difusion del conocimiento y el cumplimiento del siguiente

objetivo general.

Igualmente, se le invitara al nifio a que acepte participar en este proyecto por medio de su

aval en el asentimiento informado (Apéndice C).
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Criterios
A continuacidn, se dara a conocer los criterios de motivacion, los criterios éticos, y la

reglamentacién técnica que se tuvieron en cuenta para el disefio y elaboracién del material

didactico.

Criterios psicoldgicos

Los criterios psicologicos son los que indican los elementos de motivacion que el
material provee a los estudiantes para generar interés y sea capaz de mantener la atencion
sostenida de los mismos en el momento de desarrollo de las actividades. Entre los elementos de
motivacion que presenta el material se encuentran los colores del material, pues se trabaja con
colores primarios, blanco y rosado; los cuales expresan calidez y la fuerza; con el color rojo se
emite diversion, amistad, energia; con el color amarillo, relajacion, frescura con el color azul,
sensibilidad, y, por ultimo, feminidad con el color rosado. Es importante mencionar que estos

colores son llamativos y no son pesados a la vista.

Criterios pedag0gicos

El juego

Entre estos criterios se encuentra el juego, pues este se puede constituir de una forma
guiada en un medio pedagogico, que potencia la estimulacion de las capacidades propias del
nifio. Este medio permite que el nifio experimente diferentes etapas de exploracion e invencion
(Bruner, 1984), adicionalmente, es un proceso que permite que el pensamiento se desarrolle
ampliamente a través de la fantasia. Mas comun de lo que pareciese, los juegos de rol no
estructurados son una base fundante para que la imaginacion del nifio no se pierda por completo
al entrar en contacto con formas méas esquematicas del conocimiento como la matematica y la

misma linglistica. En consecuencia, se puede evidenciar que el juego, al constituirse de forma
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espontanea, responde también a los intereses, gustos y pasiones que los nifios poseen en su
interior; estos elementos pueden brindar caminos para guiar al nifio en un proceso educativo

mucho mas focalizado y capaz de responder a sus propias expectativas.

Bajo esta misma linea, Meneses y Alvarado (2001) proponen que “la educacion por
medio del movimiento hace uso del juego ya que proporciona al nifio grandes beneficios, entre
los que se puede citar la contribucidn al desarrollo del potencial cognitivo, la percepcion, la
activacion de la memoria y el arte del lenguaje.” p. 114). Lo anterior describe que el uso del
juego como herramienta pedagdgica brinde elementos para que el desarrollo cognitivo del nifio

se pueda potenciar

El juego como actividad rectora

En la mayoria de los casos, cuando se habla de espacios con participacion de nifios que
fomenta una mayor capacidad de compartir socialmente, se puede utilizar el juego como una
forma de mediacion entre la actitud del nifio y los diferentes cddigos sociales establecidos; es
una forma que puede guiar hacia la interiorizacion y asimilacion de ciertas normas de
comportamiento y también hacia la experimentacion de sentimientos importantes que se deben

aprender a solventar en la cotidianidad:

El educador cuando hace uso del juego desea que se dé el aprendizaje social, es decir que los
alumnos tengan la oportunidad de obtener experiencias sociales y emocionales mientras juegan;
por ejemplo: enfado, alegria, agresion, conflicto y otras. Para esto Giebenhain (1982) recomienda
que se dé el dialogo, lo cual permitiria la asimilacién cognoscitiva de vivencias y asi llegar a la
conciencia. Por ejemplo, cuando un alumno es golpeado por un contrario, inmediatamente debe
haber un pequefio dialogo entre ellos, ya que, si no sucede, la agresion se vera fortalecida y

naceran deseos de venganza, algo que no debe de darse, ni siquiera en el deporte. Cuando se



Cubo De Las Ideas 69

habla sobre lo sucedido se contribuye a que estos dos alumnos jueguen limpio (Montero,

Maureen, Alvarado y Angeles, 2001, p. 115).

Es importante que el juego esté brindado en espacios éptimos para el esparcimiento y
para el desarrollo libre de todas las capacidades que el nifio posee, “la escuela debe brindar al
nifio un ambiente apropiado en el que pueda actuar con total libertad y pueda encontrar el
material y los juguetes didacticos que respondan a su profunda necesidad de moverse, actuar y

realizar ejercicios.” (Montero, Maureen, Alvarado Y Angeles ,2001, p. 117).

Criterios técnicos

El Reglamento Técnico sobre los Requisitos Sanitados de los Juguetes, sus Componentes y
Accesorios, elaborado por la Superintendencia de Industria y Comercio, es una guia de apoyo
que indica los parametros a cumplir en un juguete o material para nifios, dependiendo de su edad
y nivel de desarrollo, esto con el fin de cuidar la integridad del nifio como su parte fisica y
psicoldgica. A continuacion, se muestran los criterios que cumple el material teniendo en cuenta

la reglamentacion técnica:

= Resistencia y estabilidad del material de construccién: el material se elaborara con un

material resistente el cual podra sufrir golpes, pero no podréa soportar el peso de un nifio.

= Bordes que no generen riesgos de lesiones corporales: los bordes del material no poseen

puntas cortopunzantes, por el contrato son curvos y no corre el riesgo de ser peligrosos.

= |Inflamabilidad del material de fabricacion: el material esta elaborado con material que no

propaga el fuego, este se consume al estar expuesto al fuego.
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= Etiquetado: en este se encontraran lo siguiente: las advertencias de uso en idioma espafiol, las
precauciones de empleo, la edad minima de uso y las advertencias de si puede ser usado en

compafiia de adulto o no.

= Directrices para clasificar por edades: en este se encuentran los siguientes criterios para
establecer grandes edades: la capacidad fisica del nifio para manipular el material, la
capacidad mental del nifio para entender el uso del juguete y la capacidad del material para

satisfacer las necesidades e intereses en diferentes etapas del desarrollo.

= Recursos para establecer los grados de edad: se verifica la experiencia con el material, tener
en cuenta las medidas comparativas del cuerpo y elementos de factores humanos, tener en
cuenta pautas de desarrollo para establecer hitos de desarrollo, conocer el desarrollo de
acuerdo con la edad, para fortalecer y mejorar las capacidades y habilidades pertinentes y por

altimo interactuar con los nifios y hacerles preguntas.

Directrices de los lineamientos del DUA (Disefio universal para el aprendizaje)

Un material didactico, como es el “Cubo de las ideas” debe procurar ser incluyente con
personas que padecen alguna discapacidad, trastornos, o condicion. Para eso, se deben seguir
algunos parametros designados en el Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA). Es asi como,
Sanchez y Zubillaga (2014) menciona que Los Disefios Universales para el Aprendizaje son una
guia que establece pautas dirigidas a los agentes educativos, para promover la educacion

inclusiva, abordando de manera exitosa los obstaculos de aprendizajes existentes.

El mismo autor menciona que el DUA proporciona oportunidades y condiciones

equitativas para todos, pretende romper con las barreras y por el contrario flexibilizar los
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curriculos en la educacién en diversos factores como por ejemplo la arquitectura en las
instituciones, los ambientes, los recursos, entre otros. Esto permite la modificacién de la
academia de acuerdo con las necesidades, condiciones o caracteristicas diversas de todos los

nifios y nifias.

Asimismo, con el fin de conseguir un curriculo flexible y personalizable, se establecen
tres principios y por cada uno indica diversas pautas que indican a las instituciones transformar
sus espacios, oportunidades y educacién. El primer principio denominado Proporcionar
Multiples Formas de Representacion (EI Qué del Aprendizaje), expresa que los docentes deben

recurrir a otras formas para darles a conocer esta, en ese orden de ideas:

Los alumnos difieren en la forma en que perciben y comprenden la informacion que se les
presenta. Por ejemplo, aquellos con discapacidad sensorial (ceguera o sordera), dificultades de
aprendizaje (dislexia), con diferencias linglisticas o culturales, y un largo etcétera pueden
requerir maneras distintas de abordar el contenido. Otros, simplemente, pueden captar la
informacion mas rapido o de forma mas eficiente a través de medios visuales 0 auditivos que con

el texto impreso. (CAST, 2011, p. 3)

En segundo lugar, el mismo autor enfatiza en el Proporcionar Mdltiples Formas de
Accidn y Expresion (EI Como del Aprendizaje), que indica la necesidad de modificar y
diversificar las oportunidades de expresion de los alumnos. Pues se menciona que los estudiantes
tienen diferentes formas de comprender su entorno y de comunicar sus aprendizajes, esto
teniendo en cuenta por un lado la practica y la organizacién. Por otro lado, ellos con sus
situaciones, caracteristicas, capacidades y alteraciones tienen a inclinarse por una u otra, por

ejemplo, algunos pueden expresarse efectivamente con el texto escrito, pero de manera verbal.
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Por ultimo, Proporcionar Mdltiples Formas de Implicacion (El Por Qué del
Aprendizaje), en el que se comenta acerca de generar numerosas opciones para motivar e
implicar a cada individuo en las actividades, teniendo como referente la emocionalidad de cada
uno. Como menciona CAST (2011, p. 4) “existen multiples fuentes que influyen a la hora de
explicar la variabilidad individual afectiva, como pueden ser los factores neurolégicos y
culturales, el interés personal, la subjetividad y el conocimiento previo, junto con otra variedad

de factores presentados en estas Pautas.”

De acuerdo con lo anterior, el “Cubo de las Ideas” cuenta con parametros brindados por
el Disefio Universal para el Aprendizaje con el fin de ser inclusivo y brinde oportunidades de ser
manipulado por personas con discapacidad visual por ser contener imagenes de colores
Ilamativos y amplias. En seguida se muestra en la Tabla 5 los principios que sigue el material y

las pautas a las que se ajusta.

Tabla 4:
Principios del Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA).

Principio Pauta Criterio ¢Como se va a hacer?
Proporcionar Ofrecer Proporcionar alternativas El material se presenta de una
multiples alternativas para  no visuales manera llamativa la cual los
formas de la informacion nifios pueden manipular de tal
representacion visual. manera que hace facil la

adquisicion del aprendizaje y
fortalecimiento de habilidades
lingliisticas y de pensamiento.
Esto, con el uso de imagenes y

silabas.
Guiar el Proporcionar modelos y El material contiene
procesamiento apoyos para el empleo de actividades (Mimica, formar la
de la estrategias cognitivas y palabra, describir la imagen,
informacion, la metacognitivas que crear adivinanza) que permiten
visualizacion y faciliten el procesamiento la estimulacion de procesos
la manipulacion.  de la informacién y la cognitivos y metacognitivas
transformacién de la que facilitan el procesamiento
informacion en de la informacion.

conocimiento (til.
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Proporcionar
multiples formas
de implicacién

Minimizar la
sensacion de
inseguridad y
las
distracciones.

Crear un clima de apoyo y
aceptacion en el aula,
ofreciendo opciones que
reduzcan los niveles de
incertidumbre y la sensacion
de inseguridad, la percepcion
de amenazas y las
distracciones, y que ofrezcan
diferentes niveles de
estimulacion sensorial.

Al ser un material que se
trabaja a manera de juego
colativo, ayuda a disminuir las
sensaciones de inseguridad y
permite que los nifios
mantengan una atencion
sostenida frente a la actividad.

Fomentar la Disefiar agrupamientos El “Cubo de las Ideas” es un

colaboraciony  flexibles que favorezcan la material que se usa de manera

la comunidad. colaboracion y el trabajo en colaborativa en grupos

equipo. pequefios entre 4 nifios, en el
cual tienen un objetivo
conjunto y deben tomar varios
roles.
Proporcionar Variar los Proporcionar diferentes El material didactico

multiples formas
de acciony
expresion

métodos para la
respuesta y la
navegacion.

métodos para navegar a
través de la informacion y
para interaccionar con el
contenido.

proporciona actividades en las
que priman la lenguaje verbal
y no verbal, la manipulacion
con el material y la interaccion
CcoN sus pares.

Usar maltiples
medios de
comunicacion.

Proporcionar medios
alternativos para expresarse.

El material cuenta con
actividades que permiten el
uso de diferentes estrategias
para la resolucién de
problemas. Las laminas de
silabas y de imagenes cuentan
ilustraciones grandes.

Usar maltiples
herramientas
para la
construccion y
la composicion.

Proporcionar multiples
herramientas para la
construccion y composicion.

El material proporciona
actividades que permiten la
constriccion de palabras y
frases por medio de materiales
manipulativos (laminas de
silabas).

Fuente y elaboracion propia.
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Pilotaje y resultados
Ahora bien, al haber expresado a grandes rasgos el procedimiento paso a paso de la
planeacion, elaboracion, validacion y analisis de resultados del material “Cubo de las ideas”, a
continuacion, se presentan los resultados en el mismo formato, por fases de planeacion,

fundamentacion, disefio, validacion y analisis.

Fase de planeacion del material didactico

El material didactico se comenzé a realizar en la asignatura Ampliacién V, del programa
Licenciatura en Pedagogia Infantil, la cual dirigia Marcela Baquero en el afio 2019. Desde un
principio, este material estaba dirigido a desarrollar la dimension cognitiva de los nifios, no
obstante, a medida del tiempo se fue delimitando el tema para llegar la conclusion de solo
potenciar las habilidades de pensamiento y lenguaje. En un inicio, se decidié tomar estas dos
areas ya que, la estudiante, al estar como practicante en formacion en una institucion educativa
de Cajica, percibio que los nifios necesitaban desarrollar sus habilidades es estos dos
subdimensiones. Sin embargo, al elaborar el documento, ella se encontrd que habia pocas
investigaciones de materiales didacticos dirigidos a lenguaje y al pensamiento de los nifios de

preescolar, lo que la impulsé con mayor potencia a realizar este proyecto.

Fase de fundamentacion del material didactico

En principio se establece el objetivo, disefiar y realizar la prueba piloto de un material
didactico denominado “Cubo de Las Ideas”, por medio de su implementacion con nifios de 5 a 6
afios, con el fin de contribuir en el desarrollo de su dimension cognitiva. En seguida se ahondo
acerca de la dimension cognitiva y su desarrollo en los nifios de 5 a 6 afios bajo la mirada de
Castilla, y Piaget y Vygotsky citados por Papalia. Igualmente, se conceptualizé el lenguaje, su

desarrollo en los nifios de 5 a 6 afios y sus tipos (escrito, verbal, no verbal) desde Rodriguez,
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Prieto, Gil, Skinner, Chomsky, Vielma y Salas, Mufioz, Gonzélez y Rodriguez entre otros

autores.

Asimismo, como se tenian dos areas cognitivas generales, se profundizé abordando el
area de pensamiento y sus tipos (creativo, metacognitivo y deductivo), para estos se abordé a
Arboleda, Coral, Lipman, Gardner, Perkins, Kuther, VVygotsky, Correa Rodriguez, Chardwick,
Davila entre otros. Por ultimo, con base a lo mencionado por Barrera, Rincon, Gallego, Pérez,
Gorbaneff, Aranza, Garcia y Florez se defini6 el concepto de material didactico, sus

caracteristicas, bondades, utilidades y el rol del maestro con respecto a este.

Fase de disefio y elaboracion del material didactico

En el momento del disefio y la elaboracion del “Cubo de las Ideas”, se inici6 por pensar
en un juego que fuera motivador, que estimulara el asombro y que potenciara un conjunto de
habilidades diferentes a las de lenguaje y pensamiento, como por ejemplo habilidades y
habilidades motoras, y ademas que fuera innovador como recurso pedagdgico. Al tener ya una
primera idea de un cubo, se paso a realizar varios modelos del mismo para terminar siendo un
cubo que tuviera en cada cara un bolsillo para poder introducir fichas y poder cambiarlas cuando
fuera necesario. Luego, al ver que estaba muy elemental el material, se penso en realizar el cubo,
pero con la posibilidad de abrirse como una golosa, de esta manera integrar otras habilidades
como las motoras en las que los nifios deben lanzar, y saltar y tener equilibrio. Lo anterior,
anhelando que pudiera promover el desarrollo integral, pero enfocado principalmente en el

fortalecimiento del pensamiento y el lenguaje.

En este proceso se realizaron varios bocetos del material, con varios tipos de materiales y
elementos adicionales. En primer lugar, se penso en usar los cuadrados de un tapete didactico

para bebés, para poder darle forma al cubo, sin embargo, al lanzarlo se desarmaba y no tenia
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donde colocar las imagenes. Luego, se penso en uno de cartdn corrugado, con bolsillos de
acetato en cada cara, pero no se podia abrir como golosa. Finalmente, se decidié en un material
didéctico hecho en tela y por dentro colocarle una espuma semidura para que le diera estructura

al cubo y fuera suave, liviana de facil portabilidad y que fuera fécil para lanzar.

Igualmente, la eleccion de los demas elementos que iban a componer el cubo, también
fueron modificados a través del proceso, pues primero se tomaron ilustraciones de bancos de
imégenes para realizar las laminas, pero no tenian ninguna distincién en un inicio, mas adelante
se resolvio realizar el disefio de cada ilustracion y diferenciar cada juego de laminas por colores,
para identificar mejor la actividad a la que pertenecen. En cuanto al reloj de arena, se propuso,
primeramente, pero después se decidio quita elemento contraproducente en cuanto a la
motivacion, pues podria llegar a ser un incentivo del estrés si el nifio no lograba hablar o escribir

en el tiempo determinado y de esta maneja entrar en estado de desanimo.

Partiendo de lo anteriormente, se verifico que cumpliera con lo mencionado por el
Reglamento Técnico sobre los Requisitos Sanitarios de los Juguetes y la Superintendencia de
Industria y Comercio de Colombia. Adicionalmente, se analizaron las pautas del Disefio
Universal para el Aprendizaje (DUA) y se tomaron algunas para usar en el “Cubo de las Ideas”,
en este momento de eleccién de los parametros del DUA se prosiguid a realizar varios ajustes a

los elementos que acompafarian el cubo, para cumplir con los mismos.

Fase de validacion o pilotaje del material

En seguida, se realiz6 la prueba piloto, para esto fue necesario realizar un instrumento de
validacion a modo de lista de chequeo, el cual cuenta con items que van directamente dirigidos a
desarrollar habilidades a nivel linglistico desde el pensamiento y unos pocos acerca del material

como recurso ludico vy la relacion de los nifios con el material. La lista de chequeo en un
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principio constaba de 12 items y carecia de categorias especificas, sin embargo, a medida del
tiempo se fue nutriendo y se realiz6 una triangulacion entre objetivos, el capitulo del fundamento
tedrico como referente y habilidades para obtener un instrumento riguroso de 25 items. Acto
seguido, para validar la primera version del instrumento (Apéndice A), se solicité a dos jueces,
profesoras de la universidad de la Facultad de Educacidon, expertas en estos dos &mbitos de la
cognicion. Para esto, se redactd una carta (Apéndice E) en la cual se presenté el material, su
objetivo general y su descripcion a grandes rasgos, ademas se presentaron las habilidades a
desarrollar y la lista de chequeo, en la cual ellas declararon la pertinencia, coherencia y claridad
de cada item en un rango de 1- 4 y por supuesto brindaron sugerencias de modificacion, adicion
0 anulacion de cualquier item (Apéndice F). De esta manera se tomaron los comentarios y se
hicieron los cambios necesarios para asi obtener la Gltima version de la lista de chequeo

depurada (Apéndice G).

Fase de analisis de resultados

El paso siguiente después de tener la validacion por los jueves expertos del instrumento
de validacion, fue realizar la prueba piloto con los siete nifios del Colegio Gimnasio Campestre
los Cerezos, que se tenian pensados desde un inicio. Esto no fue posible en su totalidad, entonces
se implementé con tres nifios de una vereda de Cajica y otros tres del colegio, para tener un total
de seis nifios de 5 a 6 afos. Para esta, se realizaron tres fases de aplicaciones, las dos primeras se
llevaron a cabo en la vereda el Tejar, en Cajica y la tercera se ejecutd en el colegio ubicado en la

vereda Caneldn en Cajica, para un total de tres dias seguidos de pilotaje.

En la primera y la segunda, la estudiante investigadora comunico a los padres de manera
verbal de qué trataba la actividad y les entreg6 a los padres los consentimientos informados para

que los firmaran, y a los nifios les comento el objetivo y las actividades, y les entreg6 los a cada
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uno los asentimientos para que ellos mismos los firmaran. En estas, participaron tres nifios (un
nifio realizé la actividad dos veces). Estas se ejecutaron entre el estudio y la sala, y en cada una
se tomo un tiempo de 30 minutos. Pasando a la tercera aplicacion del pilotaje, se les envid los
consentimientos informados con la docente titular del curso de transicién, ya cuando ella tenia
los consentimientos firmados se prosiguié a ir al colegio, se les brindd a los nifios los
asentimientos y se les comento de que trataba el juego y cada actividad. Esta se realiz6 en un
salén vacio y tomé 45 minutos. Hay que aclarar que mientras se realizaban las pruebas piloto no
se elabor6 al tiempo los instrumentos de validacidn, sino que se grabo y se retomé varias veces
los videos para llevar las listas de chequeo. Finalmente, los resultados de las listas de chequeo se

consignaron en la tabla ubicada en el (Apéndice I).

Al ya tener los resultados en las listas de chequeo, se tabularon de manera individual por
cada nifo, mencionando si se habian o no cumplido los items colocando por cada item “Si o

No”. Los resultados se encuentran en la tabla 6.

Tabla 5:
Resultados generales de la prueba piloto
Subcategoria item/ Nifio Nifo Nifio Niflo Niflo Nifio Total, Resultados en
nifio 1 2 3 4 5 6 por porcentaje
item
Categoria area de lenguaje
Competencia item 1 Si Si Si Si Si Si 6 100%
en expresion item 2 Si Si  No Si Si Si 5 83.3%
oral item 3 Si No No Si Si No 4 66.7%
Competencia item 4 Si Si Si Si Si Si 6 100%
gramatical item 5 Si  No Si Si Si Si 5 83.3%
item 6 Si Si Si Si Si Si 6 100%
Competencia item 7 Si No Si Si Si Si 5 83.3%
en lectura de item 8 No Si Si  No No No 2 33.3%
iméagenes item 9 No  Si Si No No No 2 33.3%
(interpretacion) item 10 Si Si Si Si Si Si 6 100%
item 11 Si Si No No Si No 2 33.3%
Competencia item 12 No No No Si Si Si 3 50%
en dominio de item 13 Si Si Si Si Si Si 6 100%
vocabulario item 14 Si Si No Si Si Si 5 83.3%
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item 15 Si Si Si Si Si Si 6 100%
item 16 Si Si Si Si Si Si 6 100%
item 17 No No Si Si No Si 3 50%
Categoria &rea de pensamiento

Competencia item 1 Si Si Si Si Si Si 6 100%

en induccién item 2 Si Si Si Si Si Si 6 100%
item 3 Si Si Si Si Si Si 6 100%
item 4 Si Si Si Si Si Si 6 100%

Competencia item 5 Si No Si Si Si Si 5 83.3%

en observacion  item 6 Si Si Si Si Si No 5 83.3%
item 7 Si No Si No Si Si 4 66.7%
item 8 Si Si No Si Si No 5 83.3%

Competencia item 9 No No No No No No 0 0%

en abstraccion  Item 10 Si Si Si  No Si Si 5 83.3%

Categoria area motivacional

Carécter ludico  Item 1 Si Si Si Si Si Si 6 100%

de recurso item 2 Si Si Si Si Si Si 6 100%

Interaccion del  Item 3 Si Si Si Si Si Si 6 100%

nifio con el item 4 Si Si Si Si Si Si 6 100%

recurso

Total, de puntuacion por 27 24 25 25 26 24

cada nifio

Fuente y elaboracion propia

A continuacion, se presentan los resultados por categoria, subcategoria, e item. Se

iniciara con el andlisis de la categoria de lenguaje y luego se dara a lugar la categoria de

pensamiento con los respectivos items que hacen parte de cada una. Hay que aclarar que en cada

diagrama el nimero entero es la cantidad de nifios y los porcentajes corresponden al total

arrojado en la tabla de resultado generales.
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Categoria: area del lenguaje

1. Subcategoria competencia en expresion oral

Subcategoria 1: Competencia en expresion oral.

4 (66.7%)

5(83.3%)

= [TEM 1: Genera mentalmente ideas y las expresa de manera oral.

ITEM 2 : Entiende las adivinanzas e intenta proponer ideas para predecir lo que el compafiero ha
expresado.

ITEM 3 : Es capaz de modificar su discurso para expresarse y hacerse entender frente a sus
comparieros.

Figura 5. Gréafica resultados subcategoria 1 items. Fuente y elaboracion propia

En la figura anterior, se evidencia que en general los nifios tienen un rendimiento positivo
en cuanto a la expresion oral. Pues en el primer item, el 100% de los nifios lograron generar ideas
mentales y expresarlas de manera oral. En el segundo item, el 83.3% de los nifios comprendieron
adivinanzas, sin embargo, en algunos casos se percibia que les costaba proponer varias ideas al
momento de dar las opciones para adivinar. Y finalmente en el tercer item, se muestra que el
66,7% de los nifios modificaban su discurso para hacerse entender, esto es porque en algunos
casos no habia necesidad de seguir formulando las adivinanzas o porque les costaba ir mas alla

de lo que observaban en la ilustracién (ver figura 6).
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Figura 6. Fotos subcategoria 1 area lenguaje, se muestran los nifios pensando en cdmo organizar
las ideas al momento de describir la imagen y al momento de pensar en las posibles respuestas.
Fuente y elaboracion propia
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2. Subcategoria competencia gramatical

Subcategoria 2: Competencia gramatical.

6 (100%)

5(83.3%)

= [TEM 4: Su lenguaje es estructurado, usa frases gramaticalmente organizadas y coherentes
ITEM 5: Conforma frases cortas y bien estructuradas, partiendo de una silaba.

ITEM 6: Usa el tiempo gramatical correcto a lo largo de la idea que expresa.

Figura 7. Grafica resultados subcategoria 2 items 3. Fuente y elaboracion propia

La figura 7, hace referencia a la subcategoria de competencia gramatical se muestra que
los participantes usan frases gramaticalmente estructurada y en el tiempo correcto. Pues se indica
que en los items cuatro y seis el 100% de los nifios se toman un tiempo corto para organizar su
pensamiento, traer a la mente las palabras exactas para lograr expresar las adivinanzas,
descripciones u opciones de respuesta, de manera organizadas y coherente atendiendo al tiempo,
namero y persona en cada oracién. Y en el quinto item, el 83,3% de los nifios forman palabras
cortas de dos y algunos de tres silabas partiendo de una silaba dada, en este proceso, los nifios no
esperaban y aunque no fuera su turno decian varias palabras con esta silaba, e igualmente
construyeron frases cortas e incluso largas con la palabra formada. Solo a un nifio se le dificultd
formar palabras y por consiguiente, las frases partiendo de la silaba, por lo que miré a su padre,

él le susurrd la respuesta y él nifio la dijo (ver figura?).
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Figura 8. Fotos subcategoria 2 area lenguaje. En donde se muestra a los nifios escribiendo las
palabras a partir de las silabas dada. Fuente y elaboracion propia
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3. Subcategoria competencia en lectura de imagenes (interpretacion)

Subcategoria 3: Competencia en lectura de imégenes (interpretacion).

2(33.3%)

6 (100%)

2(33.3%)
= [TEM 7: Describe los elementos que ve en la imagen brindando caracteristicas de los mismos.
= ITEM 8: Brinda su punto de vista con respecto a lo que esta sucediendo en la imagen.

ITEM 9: Indica la emocidn que siente al momento de observar la ilustracion.
ITEM 10: Observa con atencion, comprende lo que sucede en la imagen e interpreta de

manera corporal o verbal.

ITEM 11: Hace uso de todo el cuerpo y del espacio dado, para dramatizar sus ideas a partir de
lo que ve en las imagenes expuestas.

Figura 9. Gréfica resultados subcategoria 3 items 5. Fuente y elaboracion propia

En la subcategoria nimero tres, se percibir que en un 50%, lograron interpretar
exitosamente las imagenes y describir lo que sucedia en cada una. Pues en el item siete, el 83,3%
consiguieron describir los elementos los elementos de la imagen, brindando caracteristicas
especificas de manera autdnoma, en algunos casos la docente investigadora les realizaba algunas
preguntas orientadoras para ayudarles en este proceso. Por su parte, en los items ocho nueve y
once se evidencia un puntaje de 33,3%, donde los nifios ni expresaban su punto de vista o
emocion con respecto a lo sucedido en la imagen, incluso al preguntarles expresaban que no
sabian. Igualmente, al momento de dramatizar, no expresaban que les daba mucha pena y solo

movian una parte del cuerpo mientras se quedaban en un solo lugar, les falté hacer mayor uso del
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espacio. Finalmente, el décimo item tuvo un logro del 100%, lo que quiere decir que todos los
nifios entendieron las ilustraciones y lo expresaba de manera verbal o no verbal (ver figura 9).

Esto quiere decir que los nifios necesitan mayor refuerzo en lectura de iméagenes puesto que solo

dos items de los cinco fueron favorables en esta subcategoria (ver figura 10).

Figura 10. Fotos subcategoria 3 area lenguaje. En donde se muestran los nifios interpretando la
imagen. Fuente y elaboracion propia
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4. Subcategoria competencia en dominio de vocabulario

Subcategoria 4: Competencia en dominio de vocabulario.

3 (50%)

6 (100%)

6 (100%)

= [TEM 12: Describe imégenes haciendo uso de vocabulario diverso acorde a su

edad.
= ITEM 13: Formar palabras diferentes y elaboradas de 3 silabas 0 mas.

= ITEM 14: Generar expresiones elaboradas y con significado y sentido.

ITEM 15: Conforma palabras atendiendo al orden de las letras partiendo de una

silaba.
ITEM 16: Comprende las palabras que usan los compafieros para asi dar una

respuesta coherente. _ _ o o
ITEM 17: Usa vocabulario amplio y con buena pronunciacion al describir

imagenes y al decir las adivinanzas.

Figura 11. Grafica resultados subcategoria 4 items 6. Fuente y elaboracion propia

En la figura anterior, se refleja que se logd en un 40%, la subcategoria de dominio de
vocabulario, lo que da certeza de que se necesita refuerzo en esta area. De esta manera, los items
12 y 17, obtuvieron un promedio del 50%, pues los nifios descebaron las imagenes con buena
pronunciacién de las palabras, no obstante, el vocabulario usado era sencillo, basico y cotidiano.
Por su parte, los items 13, 15, y 16, obtuvieron un puntaje del 100% lo que quiere decir que los
nifios forman y usan palabras de tres silabas 0 mas, y al formar las palabras, atienden al oren de
las letras y se dan cuenta del error en caso de omitir, cambiar o transponer letras. Finalmente, en
el item 14, se evidencia un puntaje de 83,3% lo que demuestra que la mayoria de los nifios

generan expresiones con sentido no obstante son elementales para su edad (ver figura 12).
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Figura 12. Fotos subcategoria 4 area lenguaje. En donde los nifios usaron vocabulario diverso en
las actividades de escritura, descripcion y adivinanza. Fuente y elaboracion propia
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Categoria: area de pensamiento

1. Subcategoria competencia en induccion

Subcategoria 1: Competencia en induccion.

6 (100%)

6 (100%)

= ITEM 18: Observan lo que expresan sus compafieros corporalmente, se hacen ideas mentales de eso
captado, analizan y brindan una respuesta acorde.

= [TEM 19: Comprende las instrucciones del juego y logra hacer una idea mental del mismo.
ITEM 20: Escucha la adivinanza y da una respuesta coherente y acertada.

ITEM 21: Analiza las imagenes para comprender lo que sucede y luego lo expresa con ayuda del
lenguaje oral y gestual.

Figura 13. Grafica resultados subcategoria 1 items 4. Fuente y elaboracion propia

De acuerdo con la figura 13, la categoria en induccion se cumplié en un 100%, pues en la
totalidad de los items se obtuvo un puntaje del 100% lo que quiere decir que todos los
participantes lograron observar y analizar lo que los compafieros expresaban y asi proponer entre
unay tres opciones de respuesta para las dramatizaciones, en caso de la adivinanza les costé en
un mayor grado. Asimismo, al prestar atencion sostenida a lo que les expresaban los comparieros
y al comprender lo que se le enunciaba con instrucciones cortas y ejemplos, consiguieron traer a
la memoria conocimientos previos que ayudaron a realizar mentalmente una imagen de lo que
iban a realizar; de esta manera comprendieron facilmente el juego, cada instruccion y actividad.
Finalmente, todos los nifios observaron, analizaron y comprendieron en lo que consistia cada

imagen, para luego llevarlo a lo concreto y expresar lo que tenian en su mente de manera verbal
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al momento de describir lo que veian o decir la adivinanza, o por otro lado de forma no verbal en

la dramatizacion.

LL .' .
\ N

Figura 14. Fotos subcategoria 1 area pensamiento. En donde los nifios adivinan lo que el
compariero interpreta de manera gestual y corporal. Fuente y elaboracion propia
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2. Subcategoria competencia en observacion

Subcategoria 2: Competencia en observacion.

5 (83.3%)

4 (66.7%)

= ITEM 22: Presta atencién a los detalles al momento de ver la imagen.

= ITEM 23: Atiende de manera prolongada y hace uso de sus sentidos de la vista y escucha para
comprender lo que el compafiero expresa.

ITEM 24: Analizar lo que observa en la imagen para brindar una descripcion con detalles
especificos.

ITEM 25: Presta atencion al compafiero que realiza la dramatizacion para identificar con precision lo
que el compafiero desea transmitir.

Figura 15. Grafica resultados subcategoria 2 items 4. Fuente y elaboracién propia

En cuanto al resultado obtenido en esta categoria de competencia en observacién, se
evidencia (ver figura 15), que se logro en general en un 40%, ya que en los items cinco, seis y
ocho, se adquirié un puntaje de 83,3%, comprobando asi, que los nifios en su mayoria atendian a
la imagen y trataban de ver la ilustracion en su forma general pero también en sus detalles de
tamafo, color, forma y elementos que la acompafiaban, hay que aclarar que en varios casos se
tuvo que incitar esta vista del detalle con preguntas orientadoras, esto hizo que en las proximas
rondas ellos comprendieran mejor cdmo describir las caracteristicas, aunque los nifios que no
lograron este item, por mas de que se les preguntd varias veces, se les complicé el organizar sus
ideas y expresarlas acertadamente, incluso si los papas les indicaban qué decir. Ademas, los
participantes fueron capaces de prestarle atencién por medio de sus sentidos de la vista y escucha

de manera fija y prolongada a su par correspondiente, lo que permitio, que pudieran dar opciones
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de respuesta y respetar al otro. De igual forma, en el item siete, el 66,7% de los nifios brindan
descripciones de las iméagenes correspondientes, pero poco detalladas de cada caracteristica de lo
que se muestra en la imagen, pues expresan el todo de la imagen y se les olvidaba especificar

ciertos detalles tales como, lugares, emociones, acciones, situaciones entre otras cosas.

Figura 16. Fotos subcategoria 2 area pensamiento. En donde se muestran los nifios jugando la
actividad de descripcion en las dos modalidades. Fuente y elaboracién propia
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3. Subcategoria competencia en abstraccion

Subcategoria 3: Competencia en abstraccion.

0 (0%)

5(83.3%)

ITEM 26: Separa y clasificar lo visto en las imagenes, para organizar sus ideas y crear una
adivinanza o una descripcion sélida de la misma.

ITEM 27: Recuerda, comprende e interpreta la informacion ofrecida por los comparieros y brinda las
opciones de respuestas acordes con lo expresado por los compafieros.

Figura 17. Grafica resultados subcategoria 3 items 2. Fuente y elaboracion propia

Ahora bien, en la categoria de competencia en abstraccion se evidencia una diferencia
significante en los dos items que la componen (ver figura 17). Ya que, el item 10, se encuentra
ubicado en un 83,3% de asertividad, este comprende lo interpretado por los comparieros, pues al
reconocer las palabras de vocabulario sencillo que se usaban y al comprender los gestos,
onomatopeyas, movimientos corporales, y él traer a su memoria experiencias pasadas, le
permitio predecir de qué trataba y brindar opciones de respuesta acordes y acertadas. Por otra
parte, el item nueve se encuentra en un 0%, debido a que ninguno de los nifios consiguid separar
o clasificar lo visto en la imagen para formular las adivinanzas o descripciones de esta, pues se
enfocaron en lo general y en lo mas perceptible, y aun cuando se les pedia que fueran ain mas
especificos, no traian a la memoria conocimientos previos que les permitiera abrir el panorama

de la descripcion o adivinanza (ver figura 18).
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Figura 18. Fotos subcategoria 3 area pensamiento. En donde los nifios interpretan la informacion
ofrecida por los compafieros y dan opciones de respuesta. Fuente y elaboracion propia
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Categoria: area motivacional

1. Subcategoria de caracter ludico

Subcategoria 1: Caracter ludico.

6 (100%)

= [TEM 28: El nifio evidencia que se divierte al estar atento a lo que expresan los compafieros, al
tiempo que dura cada uno en su turno y al indicar quien es el ganador.

ITEM 29: Se evidencia que el nifio esta motivado al querer lanzar con direccion la ficha, al querer
saltar en la golosa y al querer lanzar el dado.

Figura 19. Grafica resultados subcategoria 1 items 2. Fuente y elaboracién propia

Esta categoria de caracter ludico, arrojo un 100% en ambos items (ver figura 19), pues se
evidencié que los nifios disfrutaron el juego ya que se reian, gritaban, tomaban la carta y salian
corriendo para que el compafiero no la alcanzara a ver, también se ayudaban en algunas
actividades y si les hacia falta hacer o decir algo entonces se recordaban, como por ejemplo
saltar de vuelta en la golosa. Igualmente, los nifios querian ser siempre el primero en saltar en la
golosa o lanzar el cubo y tomar la ficha, no veian el momento de que fuera su turno (ver figura

20).



Cubo De Las ldeas

Figura 20. Fotos subcategoria 1 area motivacional. En donde se evidencia que los nifios se
divierten, estan motivados al jugar con el “Cubo de las Ideas”. Fuente y elaboracion propia

95
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2. Subcategoria interaccion del nifio con el juego

Subcategoria 2: Interaccion del nifio con el juego.

6 (100%)

= |TEM 30: Se involucra positivamente con el material, al entender rapidamente como se juega y al
usar de manera adecuada cada elemento y las modalidades (cubo-golosa) y manifiesta que desea
volver a jugar.
ITEM 31: Evidencia asombro, interés por el material al preguntar de qué trata el juego y querer ver
todos los elementos que trae.

Figura 21. Grafica resultados subcategoria 2 items 2. Fuente y elaboracion propia

Para terminar, como Ultima subcategoria se encuentra la Interaccion del nifio con el
juego, en esta también se obtuvo un puntaje del 100%, ya que los nifios comprendieron
facilmente las actividades del Cubo de las Ideas (ver figura 21), se involucraron positivamente
con el material y los recursos que este trae. Ademas, se desperto el asombro y la motivacion de
los participantes al ser colorido, al traer varios elementos, pues ellos querian tomar, y mirar cada
juego de laminas, de letras, y las fichas. Se observo que los nifios podian jugar de manera
autonoma con el juego ya después de comprender cada actividad y reglas de juego (ver figura

22).
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Figura 22. Fotos subcategoria 2 area motivacional. En donde los nifios se involucran
positivamente con el material, y comprenden como usarlo acertadamente. Fuente y elaboracion
propia
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Ajustes del material

En esta fase, de acuerdo con lo que se observo en el pilotaje, se pudo identificar las
fortalezas y aspectos por mejorar del “Cubo de las Ideas” tanto en su objetivo pedagdgico, forma
de uso, capacidad de motivacion y disefio del material. Ahora bien, con los datos recogidos en el
instrumento de validacion, se evidencia que se cumple el objetivo pedagdgico, que es contribuir
al desarrollo de la dimensidn cognitiva de los nifios de 5 a 6 afios, pues se observd como se
confrontaron estos procesos de lenguaje y pensamiento durante las diversas actividades del
material, por medio del esfuerzo que lo nifios hacian por darse a entender con los diferentes tipos

de lenguaje.

Asimismo, en cuanto a la forma de uso, los participantes comprendieron las dos
modalidades (cubo y golosa) y ademas lograron jugar de manera autonoma sin necesidad que la
profesora-investigadora los guiara en cada momento, no obstante, es importante mencionar que a
pesar de que cada juego de ilustraciones se identifique con un color diferente, no se sabe con
certeza la actividad a la que pertenece, por lo que se decidid colocar el nombre de la categoria de
juego justo detras de cada lamina. Por otro lado, en cuanto a la capacidad de motivacion, tanto
los colores, como la forma y los elementos adicionales que tiene el material, permitieron
despertar el asombro de los nifios por saber qué es y como jugar y también generd emociones de

alegria y ganas de seguir jugando por tiempo prologado con los compafieros.

Por ultimo, en cuanto a la elaboracion, el “Cubo de las Ideas”, tiene un buen disefio en
cuanto a las dimensiones, y a los materiales usados, sin embargo se puede mejorar al unir el
tapete antideslizante al cubo para que no tenga la posibilidad de moverte en el momento de jugar

la golosa y ademas, las lamias quedaron mas transparentes de lo pensado, lo que hace que los
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nifios adivinen con mayor facilidad, para esto se resolvi6 afiadir una tabla de madera en la cual se

pueda colocar la carta y nadie tenga la posibilidad de verla desde por detrés.
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Discusion

Con base a los resultados obtenidos en la prueba piloto y plasmados en el instrumento de
validacién anteriormente expuesto, se demostré como cada nifio es individual, tiene sus propias
capacidades y talentos asi estén en el mismo rango de edad. En esto influye tanto el contexto
familiar, el contexto escolar, capacidades econémicas, crianza, motivaciones y vivencias propias
de cada uno. Es por esto que en algunos de los items, todos los nifios obtuvieron un mismo
resultado, pero en otros obtuvieron resultados totalmente diferentes, ademas es importante
aclarar que la pandemia causada por el Covid-19 ha generado cambios drasticos en cada familia
y entorno en el que los nifios se desenvuelven, puesto que al momento de abordar a un nifio y
apoyar su desarrollo hay que hacerlo de manera individual y atendiendo a sus necesidades e
intereses, logrando potenciar al maximo cada una de sus dimensiones, habilidades y capacidades

para que logre desarrollar como ciudadano de una comunidad.

Dicho lo anterior, se hizo pertinente encontrar una manera de fortalecer ciertas
competencias en el area del lenguaje y otros por parte del pensamiento de los nifios, por medio
de una herramienta de apoyo pedagdgico que brindara oportunidades de desarrollo integral. Es
asi como el material didactico “Cubo de las Ideas” como menciona Guerrero (2009) es un
elemento utilizado por los docentes para soportar el proceso de ensefianza aprendizaje y
promover el asombro y motivacion de los nifios. Asi mismo, que sea un instrumento que brinde a
los nifios oportunidades de diferentes formas de juego como es el juego simbdlico y aprendizaje,
que favorezca la diversidad, y que promueve la accién, imaginacion y las relaciones

intrapersonales de colaboracion entre quienes lo usan (Martin y Garcia, 2011).

Ahora bien, el material el “Cubo de las Ideas” y sus recursos son acertados, pues

intervinieron en el potenciamiento de los tipos de lenguaje (verbal, no verbal y escrito) y por



Cubo De Las Ideas 101

supuesto aportaron positivamente en el area del pensamiento y sus diferentes tipos trabajados en
este proyecto. Ahora bien, para que esto sucediera, laminas de imagenes y silabas estan acordes
con lo que menciona Séanchez y Zubillaga (2014), del Disefio Universal para el Aprendizaje, pues
este promueve la educacion inclusiva por medio de principios y pautas que ayudan a brindar
oportunidades y condiciones equivalentes para todos, por medio de la flexibilizacion de los

diversos factores, en este caso, los recursos.

De esta manera, al usar las lAminas, se cumple el principio de Proporcionar maltiples
formas de representacion la cual se refiere a la forma en la que se percibe o comprende la
informacion (CAST, 2011). Esto se evidencia, en tanto el material se manifiesta de una manera
Ilamativa, con colores vivos e imagenes grandes y bien detalladas que favorecen la atencién
sostenida, el asombro y la adquisicion de competencias en el area cognitiva (L’ Ecuyer, 2018). Lo
anterior, por medio de actividades (dramatizacion, formar la palabra, describir la imagen, crear
adivinanza) se estimula los procesos cognitivos y metacognitivos que facilitan el procesamiento
de la conciencia a nivel de atencién y memoria al momento de asimilar la informacion percibida

por los sentidos (Chardwick 1985 citado por Lara Coral, 2012).

Asimismo, en cuanto al principio de Proporcionar multiples formas de implicacion que
como menciona el mismo autor, es la que indica la necesidad de modificar las oportunidades de
expresion de los estudiantes (CAST, 2011). Esta se demuestra en que “El Cubo de las ideas”, al
ser un juego que fomenta la colaboracion entre los comparieros, permite que su proceso de
ensefianza aprendizaje se facilite por medio del andamiaje, en tanto hubo comparieros que
brindaban ayuda al nifio que se le dificultaba describir la imagen o escribir las palabras
(Vygotsky citado por Papalia, et al, 2009). Asimismo, en este material, los participantes toman

distintos roles (al dramatizar, al ser quien adivina o quien expresa las ideas para que otros
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infieran la respuesta), y como expresa los Lineamientos Curriculares de MEN (2016), esto
facilita que los nifios desenvolverse en un entorno seguro, aumente la amistad, empatia, y
construir conocimientos y habilidades, asi como reconozca pautas de comportamiento adecuadas

para llevar una buena convivencia y favorezca las emociones de seguridad.

Finalmente, el material “Cubo de las Ideas” Promueve maltiples formas de acciones y
expresion, en la cual intervienen las diferentes maneras de motivar a los nifios en las actividades
atendiendo a la individualidad (CAST, 2011). Esto se evidencia en que las actividades
promueven la actividad fisica de todo el cuerpo, la manipulacién con el material y la interaccién
con sus compafieros. También, como menciona Guerrero (2009), al contar con actividades que
permiten el uso de diferentes estrategias para la resolucion de problemas, y expresion como son
la construccidn de palabras y frases por medio de recursos manipulativos como son las ldminas y
las letras de abecedario permite distinguir fonemas, grafemas y significados (Giammatteo, 2013),
la dramatizacion, se promueve la actividad fisica de todo el cuerpo, interaccion efectiva con el

material y sus comparieros.

En linea con lo anteriormente dicho, el material didactico “Cubo de las Ideas” promueve
efectivamente el lenguaje y el pensamiento de los nifios de 5 a 6 afios, por medio de la
exploracion y manipulacion del material, asi como al realizar las actividades de dramatizacion,
formar la palabra, describir la imagen y crear adivinanza. Lo anterior, como menciona Papalia, et
all (2009), el desarrollo cognitivo se comprende como la interaccion entre el sujeto y su realidad
proxima por medio de sus sistemas sensoriales, que a través de la asimilacién y acomodacion
logra obtener los conocimientos. De esta manera, Kuther (2017) menciona que se puede ver
cdmo a medida que los nifios crecen, la sinergia entre el pensamiento y las distintas expresiones

del lenguaje va siendo cada vez mayor, por lo que es esencial brindarle al infante un ambiente
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rico para potenciar sus funciones mentales superiores, y por consiguiente su lenguaje (escrito,

verbal y no verbal).

Es asi como, las actividades que contiene el material son apropiadas, para la edad de los 5
a 6 afos, pues en esta etapa, se indica que la inteligencia pasa a un nivel simbolico (Cortez, N. Y
Tunal, G, igualmente como menciona Piaget citado por Linares, 2009), en esta edad el individuo
esta en capacidad asimilar situaciones, operaciones y conocimiento l6gicos, y de expresar sus
ideas haciendo uso de diferentes tipos de lenguaje con vocabulario amplio del cotidiano.
Asimismo, identifican las partes del todo, hacen conexiones con sus vivencias pasadas y
comprenden lo bueno de lo prohibido (2018). Esto permite que los nifios exterioricen sus
pensamientos de manera organizada de manera verbal, no verbal y escrita, con buena

pronunciacion y gramatica en sus palabras y oraciones.

Con respecto a lo anterior, es evidente que el material juega un rol muy importante en el
potenciamiento del desarrollo integral y holistico de los nifios de 5 a 6 afios, pues segun
Gallegos, (2001) citado por Arias (2010), suscitar la integracion y potenciamiento uniforme de
las diversas dimensiones y habilidades de los nifios por medio de las actividades y juegos, como
son la empatia, el respeto, la espera, la colaboracidn, el salto en uno y dos pies, la pinza, la
coordinacion y direccion, el equilibrio, el lenguaje y el pensamiento inmersos en el material
“Cubo de las Ideas”, guia al ser a conseguir a un equilibrio favorable para poder desenvolverse
adecuadamente en los diferentes entornos en los que se encuentra. Sin embargo, (Aranzay
Garcia, 2011) como se ha mencionado anteriormente, el material favorece la diversidad tanto
cultural como de habilidades ya que cada nifio es diferente de acuerdo con sus vivencias, crianza

y facilidades, y se ve reflejado sus ideas y fortalezas en cada area.
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Ahora bien, al enfocarse en los dos procesos a los que alude el material precisamente, en
cuanto al &rea del lenguaje, los nifios al tener edades similares no poseen las mismas habilidades
ni competencias igualmente desarrolladas. Pues se evidencia que algunos nifios organizan las
ideas de manera agil, como menciona Vygotsky citado por Papalia (2009), con ayuda de los
conocimientos previos que trae a su mente y expresa estos usando el lenguaje verbal y no verbal
para hacerse entender, esto de acuerdo con el refuerzo selectivo que ha recibido por parte de su
ambito familiar y escolar en el que estan constantemente inmersos. Asimismo, con respecto al
area gramatical del lenguaje, los nifios desde una edad temprana comprenden el coémo usar el
orden de las palabras y las conjugaciones correctamente con el fin de formar frases coherentes y
con sentido para hacerse entender, esto a medida que interacttan efectivamente con los adultos y
aprenden de ellos, como menciona Chomsky (1957), los individuos en sus edades tempranas,
cada vez perciben mejor lo que se les menciona, siempre y cuando se use lenguaje y tiempo

sencillo para ellos.

Pasando al area del pensamiento, los nifios en esta etapa de 5 a 6 afios se encuentran en la
etapa de operaciones concretas, es por esto que ellos al momento de interpretar una imagen, se
enfocan principalmente en lo que perciben de manera general, y les cuesta analizar situaciones o
eventos subjetivos Piaget (1925) citado por Tomas (2016), entonces para llegar a respuestas que
se desean, es importante guiarlos por situaciones que ellos hubieran podido vivir, lo que permite
traer recuerdos a la memoria y responder acertadamente. Es asi como Arboleda (2013) afirma
que para llegar a traer pensamientos y poder procesarlos en la memoria, es porque previamente
los nifios con los que se realizo el pilotaje han tenido una interaccion con el ambiente y sus
objetos que han brindado entendimiento y aprendizaje. De esa manera, el “Cubo de las Ideas”

permite la estimulacién del pensamiento l6gico, significativo y autonomo, pues cada nifio al



Cubo De Las Ideas 105

observar o escuchar a su compafiero debian analizar, reflexionar e inferir por si mismo la

respuesta correcta (Lipman, 1988 citado por Coral, 2012).

Por otro lado, material “Cubo de las Ideas”, comprende en gran medida elementos del
juego como actividad rectora, como por ejemplo el propésito con el que se aplica la actividad,
puesto que como menciona Bruner, este responde a intereses y gustos de los nifios, también
permite que el nifio estimule varias areas de sus dimensiones y capacidades por medio de la
exploracion, ademas, al este contener entre sus actividades el juego de rol y el juego simbdlico
en el momento de la dramatizacion, se fortalece la fantasia, imaginacion del sujeto MEN (2016).
Asimismo, al ser este un a herramienta de apoyo en el aula, favorece en gran medida las
funciones y procesos cognitivos como son la percepcion, la memoria y el lenguaje (Meneses y

Monge, 2001).

Afadiendo a lo anterior, el docente tiene la posibilidad de utilizar los recursos didacticos
ligados con las estrategias de ensefianza para hacer que el individuo sea el autor de su proceso de
aprendizaje, disfrute de este y aplique lo que ha aprendido. Entonces, segun Flérez (2017) se
puede decir que “El Cubo de las Ideas” es adecuado y apoya significativamente al profesor en su
labor, pues sigue los parametros requeridos; es adecuado para la edad, va en linea con los
objetivos pedagdgicos, promueve el uso de sentidos, favorece las relaciones positivas, vela por la

autonomia, genera asombro, y cuida a los nifios en su integridad fisica y emocional.
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Conclusiones

Ahora bien, con los resultados obtenidos en el pilotaje y lo expuesto con anterioridad a lo

largo del documento, se puede dar cuenta que el objetivo: “Disefiar y realizar el pilotaje de un

material didactico “Cubo de las Ideas” para fortalecer el lenguaje y el pensamiento de los nifios y

nifias de 5 a 6 afios”, se cumplié en un porcentaje importante, igualmente los objetivos

especificos se lograron a medida que se fue disefiando, elaborando y validando el material. Dicho

lo anterior se concluye que:

Los objetivos (general y especificos) de el “Cubo de las Ideas” se cumplieron con éxito
al momento de ser un apoyo del desarrollo del lenguaje y el pensamiento de los nifios de
5 a 6 afos. Porque promovio el fortalecimiento de las competencias de lenguaje (la
expresion oral, competencia gramatical, competencia en lectura de imagenes
(interpretacion), y competencia en dominio de vocabulario) y las de pensamiento
(induccion, la competencia en observacion, la competencia en abstraccion) en los
participantes en el pilotaje.

El material cumple con los requisitos determinado por la superintendencia de industria y
comerciando Colombia, también incluye ciertos principios y pautas del DUA y es acorde
a la edad de los nifios de 5 a 6 afos, sus capacidades, intereses y necesidades.

Las actividades incluidas en el material didactico favorecieron la interaccion entre pares,
la colaboracion y estimulacién de la cognicion en el momento de elaboracion de ideas y
expresiones verbales y no verbales, y cuando se debia comprender lo que percibian para

dar opciones de respuesta acertadas.
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El “Cubo de las Ideas” es un material didactico que tiene en cuenta el desarrollo integral
de los nifios de 5 a 6 afios (dimensiones: motora, cognitiva, emocional, social), es facil
de usar por ellos mismos y es flexible al momento de ser manipulado por el agente
educativo o los estudiantes, de esta manera cada actividad y modalidad se puede llevar a
cabo como se desee.

El “Cubo de las Ideas” tiene un carécter ludico con el que el nifio explora el medio, y
realiza actividades de juego de rol y simbdlico, lo que permitid la estimulacion de la
imaginacion, la creatividad, y las funciones y procesos cerebrales como son la
percepcion, la memoria y el lenguaje.

Las ilustraciones y letras de abecedario propuestos en el material didactico lograron
estimular la atencidn, motivacion e interaccion de los nifios con el material y sus pares,
lo que ayudo en el desarrollo de las actividades.

Para terminar, el material es un apoyo didactico que puede usar el docente al momento
de ensefiar y formar a los nifios en tanto este cuenta con actividades que promueven
habilidades Utiles y significativas para el fortalecimiento de la dimensién cognitiva,
ademas va acorde con el objetivo pedagdgico para la edad, promueve la diversidad en
términos culturales y de habilidades, apoya en la imaginacion por medio del juego de rol
y simbolico, y permite que el nifio sea el autor principal en u proceso ensefianza

aprendizaje.

Recomendaciones

Para finalizar, a continuacion, se presentaran algunas recomendaciones a las que se

llegaron después de realizar este proyecto:
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= Se recomienda seguir usando el material “Cubo de las Ideas” de manera regular y
aumentar los estudios en las areas del lenguaje y el pensamiento y su potenciamiento en
las etapas de preescolar con el fin de apoyar la préctica docente, y la crianza que ejercen
los agentes educativos. Esto debido a que las habilidades y competencias en contradas en
dimensién cognitiva son esenciales a lo largo de la vida.

= En futuras investigaciones, se considera importante aplicar el material con nifios con
limitaciones o trastornos de aprendizaje, con el fin de aportar a su desarrollo integral e
indagar acerca de las diversas estrategias para contribuir al potenciamiento cognitivo
haciendo alusion a los principios y pautas demarcaos por el DUA. De esta manera,
brindar diversidad en el aula, reconocer las habilidades de cada uno, ademas innovar en
las dindmicas de aula para adaptar los curriculos a | ambiente educativo, y hacer de este
un lugar seguro de expresion, interaccion y aprendizaje.

= En cuanto a la ejecucion con el material, se recomienda que primero el agente educativo
lea las instrucciones y se las haga saber a los nifios para verificar que ellos comprendan
la dindmica del juego y el propdsito de la distincion de las laminas. Igualmente, este
juego esta abierto a modificaciones de acuerdo con como se desee jugar.

= Finalmente, es importante que el agente educativo advierta a los nifios de lo que van a
realizar, coméntales que es un juego colaborativo en el cual se puede apoyar a los
comparieros o si se desea hacer dos grupos para competir. Asimismo, destinar un espacio
amplio, adecuado, con buena luz para que los nifios se sientan cdmodos y puedan
expresarse de manera verbal y no verbal.

= Encuanto al lenguaje y pensamiento se les pedia a los nifios que realizaran la

descripcion detallada de la imagen, sin embargo, fue complejo para ellos traer
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pensamientos abstractos, como las emociones que podrén estar sintiendo los personajes
en las ilustraciones, o la situacién que podrian estar afrontando. En este se recomienda al
agente educativo encargado que genere preguntar orientadoras en esta actividad de

descripcion para apoyar al nifio en este proceso.
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Apéndice A: Instrumento de validacion guion lista de chequeo version 1
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Nombre: Edad:
Categoria area de lenguaje Fecha:
Subcategoria item SI NO

Comentarios

Competencia
en expresion

oral

Genera mentalmente ideas y las expresa de

manera oral.

Entiende las adivinanzas e intenta proponer
ideas para predecir lo que el compafiero ha

expresado.

Usa vocabulario amplio y fluido al describir

imagenes y al decir las adivinanzas.

Es capaz de modificar su discurso para
expresarse y hacerse entender frente a sus

comparieros.

Competencia

gramatical

Su lenguaje es estructurado, usa frases

gramaticalmente organizadas y coherentes.

Conforma frases cortas y bien

estructuradas, partiendo de una silaba.

Usa el tiempo gramatical correcto a lo largo

de la idea que expresa.

Competencia

en lectura de

Identifica la silaba en el medio o al final de
la palabra al momento de escribir a partir de

la silaba dada.
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iméagenes

(interpretacion)

Describe los elementos que ve en la imagen

brindando caracteristicas de los mismos.

Brinda su punto de vista con respecto a lo

que esta sucediendo en la imagen.

Indica la emoci6n que siente al momento de

observar la ilustracion.

Observa con atencion, comprende lo que
sucede en la imagen e interpreta de manera

corporal o verbal.

Competencia
en dominio de

vocabulario

Hace uso de todo el cuerpo y del espacio
dado, para dramatizar sus ideas a partir de

lo que ve en las imagenes expuestas.

Describe imagenes haciendo uso de

vocabulario diverso acorde a su edad.

Formar palabras diferentes y elaboradas de

3 silabas 0 mas.

Generar expresiones elaboradas y con

significado y sentido.

Conforma palabras atendiendo al orden de

las letras partiendo de una silaba.

Comprende las palabras que usan los
compafieros para asi dar una respuesta

coherente.

Categoria area de pensamiento

Subcategoria

Item

Comentarios
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Competencia

en induccion

Observan lo que expresan sus comparieros
corporalmente, se hacen ideas mentales de
eso captado, analizan y brindan una

respuesta acorde.

Comprende las instrucciones del juego y

logra hacer una idea mental del mismo.

Escucha la adivinanza y da una respuesta

coherente y acertada.

Analiza las imagenes para comprender lo
que sucede y luego lo expresa con ayuda

del lenguaje oral y gestual.

Competencia

en observacion

Presta atencion a los detalles al momento

de ver la imagen.

Atiende de manera prolongada y hace uso
de sus sentidos de la vista y escucha para

comprender lo que el comparfiero expresa.

Analizar lo que observa en la imagen para
brindar una descripcién con detalles

especificos.

Presta atencidn al compafiero que realiza la

dramatizacion para identificar con precision

lo que el compafiero desea transmitir.

Competencia

en abstraccién

Separa y clasificar lo visto en las imagenes,

para organizar sus ideas y crear una
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adivinanza o una descripcion sélida de la

misma.

Recuerda, comprende e interpreta la
informacidn ofrecida por los compafieros y
brinda las opciones de respuestas acordes

con lo expresado por los compafieros.

Categoria area motivacional

Subcategoria

Item Sl

NO

Comentarios

Caréacter ltdico

de recurso

El nifio evidencia que se divierte al estar
atento a lo que expresan los comparieros, al
tiempo que dura cada uno en su turno y al

indicar quien es el ganador.

Se evidencia que el nifio estd motivado al
querer lanzar con direccién la ficha, al
querer saltar en la golosa y al querer lanzar

el dado.

Interaccion del

nifo con el

recurso

Se involucra positivamente con el material,
al entender rapidamente como se juega y al
usar de manera adecuada cada elemento y

las modalidades (cubo-golosa) y manifiesta

que desea volver a jugar.

Evidencia asombro, interés por el material
al preguntar de qué trata el juego y querer

ver todos los elementos que trae.
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Apéndice B: Formato consentimiento informado.

UNIVERSIDAD DE LA SABANA
PROGRAMA DE EDUCACION INFANTIL

Estimados padres:

En el Programa de Educacion Infantil de la Facultad de Educacion de la Universidad de La Sabana se

adelanta este semestre un proyecto de elaboracion de material didactico cuyo objetivo es:

Para la realizacion del proyecto se debe implementar el material con algunos nifios, observar su desempefio
y establecer los ajustes que requiere el material. Al tomar fotos y realizar la grabacion los rostros de los

nifios no seran registrados y en el documento final del estudio cada nifio tendra nombres ficticios.

Para nosotros es de vital importancia contar con su autorizacion para que su hijo/a participe en este proyecto.
Por tal razdn, le pedimos diligenciar el siguiente formato manifestando su conocimiento y aprobacion del

proceso anteriormente descrito.

En mi caréacter de padre del/a
menor doy mi
consentimiento para que participe en el pilotaje del material
llamado

Este proceso estard a cargo del estudiante en formacion

vinculado al programa de

Educacidn Infantil de la Facultad de Educacion de la Universidad de La Sabana.

Los resultados obtenidos por cada nifio y las conclusiones generales podran ser conocidas por usted una

vez finalizado el proyecto.
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Agradecemos de antemano su autorizacion. Los resultados serdn de vital importancia para nosotros y el

trabajo que realizamos en beneficio de la educacion de los nifios y nifias.

Fecha:

Firma del padre:

Documento de Identidad:
Teléfono o correo electrénico:

Apéndice C: Asentimiento informado.

>

ASENTIMIENTO INFORMADO PARA NINOS

<
z
<
m
<
)
N

Universidad de

La Sabana

Nombre del investigador: Fecha:

Yo

tengo

Acepto que:

anos.

Me explicaron el objetivo de
la aplicacion del material.

Me explicaron las actividades
que voy a realizar.

Me dijeron que en los
recursos (fotos y videos)
usados en esta investigacion

g' 9 :5 - no se vera mi rostro.
e oA
V-
Si | No Si No Si No
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Si acepto participar

Firmo yo:

Apéndice D: tabla de chequeo con las categorias y los items

Mi huella:

120

No acepto participar

P

MATERIAL: CUBO DE LAS IDEAS

COMPETENCIA DEFINICION

MATERIZALICION

Indica la capacidad de
produccion y expresion de ideas
en una lengua especifica, en
este caso la lengua materna.
Para lograr esto, es debido
seguir reglas de la lengua,
conocer la formacion basica de
las palabras y oraciones, hacer
uso de un vocabulario amplio y
Su respectiva pronunciacion
correspondiente a la etapa de
desarrollo y por Gltimo
semantica (Hernandez, 2016).

Competencias
de lenguaje
(expresion oral)

Competencias a
nivel cognitivo

Esta se trabaja con el material,
por medio de actividades en
los cuales los nifios deben
producir ideas y expresarlas
de manera oral, ademas se
evidencia cuando el nifio
entiende las adivinanzas e
intenta proponer ideas para
adivinar, e igualmente se ve
reflejado al momento de
describir lo que el compafiero
dramatiza.
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Derechos Basicos
de Aprendizaje
indican dos
grandes propdsitos
gue se deben
cumplir en las
edades de los5a 6
afnos, estos son: 2)
“Las ninas y los
nifios son
comunicadores
activos de sus
ideas, sentimientos
y emociones;
expresan,
imaginany
representan su
realidad” y 3) “Las
nifias y los nifios
disfrutan aprender;
explorany se
relacionan con el
mundo para
comprenderlo y
construirlo”.
(2016)

Competencia
gramatical

De la Torre expone que la
competencia gramatical hace
referencia a la composicion
ideas en una lengua especifica,
teniendo en cuenta las
combinaciones de todos los
componentes de formacion de
estas teniendo como base la
morfoldgica y la sintaxis.

Esta se trabaja por medio de
la organizacioén mental de
ideas que posteriormente
seran expresadas en frases
bien estructuradas,
igualmente, se trabaja en la
conformacion de palabras y
frases partiendo de silabas.

competencia en
lectura de
iméagenes
(interpretacion)

Alude a la capacidad de
comprender las sensaciones
percibidas por los sentidos y
expresarlo por medio de
expresion, cualquiera que sea
esta, de esta manera, se definen
y describen las caracteristicas,
se identifican de los elementos
que se presentan y se brinda el
significado que contiene cada
uno en dicha imagen.

Teniendo en cuenta esto, el
material cuenta con una
actividad de lectura de
iméagenes, en la cual deben
describir los elementos que
ven en la imagen brindando
caracteristicas, igualmente
deben dar su punto de vista
con respecto a lo que esta
sucediendo en la misma, y
debe indicar la emocién que
sienten.

Competencia en
dominio de
vocabulario

Que se entiende como el gran
conjunto de palabras o
vocabulario activo que hacen
parte les Iéxico cotidiano de
una persona, las cuales usa con
naturalidad y entiende en
cualquier &mbito

Pues debe describir imagenes,
formar palabras, interpretar
fotografias y adivinar la
representacién de otros,
usando asi palabras existentes
y frases que tengan sentido.
Asi se muestra como el
pensamiento y el lenguaje se
correlacionan para generar
expresiones elaboradas y con
significado.

COMPETENCIA

DEFINICION

MATERIZALICION

Competencias de
pensamiento

Competencia en
induccion

Se refiere a realizar inferencias
acerca algo que ha sido
observado, escuchado o
percibido por medio de otro

sentido, en la cual la conclusion

tiene mayor relevancia que sus
afirmaciones previas. Es decir

gue consiste en evaluar varias

ideas previas para llegar a una
mas amplia.

Esto se puede evidenciar
cuando los nifios escuchan u
observan con atencién lo que
expresan sus comparieros, se
hacen ideas mentales de eso
captado, analizan y evaltan
esas opciones de respuesta
que tienen en la mente,
rapidamente y brindan una
respuesta acorde.
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Estas se entienden
“como la
capacidad y
disposicion para el
desarrollo de
procesos mentales,
que contribuyan a
la resolucion de
problemas de la
cotidianidad”
(Velasquez
Burgos, Remolina
de Cleves & Calle
Marquéz, 2013, p.
25). Estas por su
parte tienen como
fin mejorar la
comprension y

Competencia en
observacién

Consiste en el proceso mental
en el que se atiende fijamente y
con atencion a una persona,
situacioén u objeto para
identificar las caracteristicas y
poder realizar una imagen
mental, almacenarla en su
mente y poder recuperarla 'y
usar dicha informacién cuando
se requiera.

Esto se ve reflejado en el
material en el momento en el
que el nifio toma la lamina y
debe analizar lo que observa
para brindar una descripcion o
representacion corporal
tomando como apoyo los
conocimientos previos,
experiencias y sentimientos,
asi como usando un
vocabulario amplio y
especifico para su edad.

capacidad de
razonamiento del
sujeto, de esta
manera relacionan
conocimientos
para la ejecucion
de una tarea o
resolucion de un
problema, ademas
tienen directa
relacion con la
cognicién por
medio de procesos
mentales como son
la percepcion,
memoria y
atencion
mencionadas
anteriormente
(Montoya, 2004,
citado por
Velasquez Burgos,
& otros 2013, p.
25).

Competencia
en abstraccion

Hace referencia en la accion de
separar de manera intelectual
las caracteristicas de un objeto
con el fin de captarlos,
analizarlos, interpretarlos y
sintetizarlos o considerarlos de
manera general o aislada, por
medio del entendimiento para
comprender su significado

Lo anterior se evidencia
cuando los nifios identifican y
analizan el todo de una
imagen y ademas son capaces
de separar y clasificar lo visto
en las imagenes, para
organizar sus ideas y crear
una adivinanza o una
descripcion sélida de la
misma.

Apéndice E: Carta de presentacion a jueces expertos para validacion lista de chequeo.

Respetada evaluador/a:

Cordial saludo.
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De antemano, reciba mi agradecimiento por formar parte del jurado experto en la revision de la
lista de chequeo que serd implementada para la validacion del material didactico, titulado EI Cubo de las
Ideas, que tiene como objetivo “Disefar y realizar el pilotaje de un material didactico denominado ‘Cubo
de Las Ideas’, por medio de su implementacion con nifios de 5 a 6 afios, con el fin de contribuir en el
fortalecimiento de su dimension cognitiva”. Este material se elabora con el fin de desarrollar el lenguaje y

el pensamiento por medio del juego como actividad rectora.

De esta manera el material Cubo de las Ideas consta de una caja en la que viene un cubo el cual se
convierte también en una golosa y dispone de 4 diferentes actividades (dramatizacién, descripcion,
adivinanza y composicion de palabras), en las cuales debe interpretar lo que se representa en cada uno de
los cuatro juegos de laminas. De esta manera, entre las herramientas adicionales que trae el juego, estan las
fichas, una para cada nifio, las laminas de dibujos y silabas anteriormente mencionadas que vienen
separadas y definidas para cada actividad, unas laminas mas pequefias del abecedario y un tapete
antideslizante para colocar la golosa encima. La prueba piloto se realizara con nifios de un colegio de la
vereda Caneldn ubicado en Cajica llamado Colegio Gimnasio los Cerezos, que cuenta con metodologia IB,

de estrato alto.

El material didactico lo desarrollo actualmente y estoy asesorada por la docente Lina Maria
Virviescas, para nosotras es importante contar con la revision del instrumento y dada su experticia en el
tema que estoy llevando a cabo, recurro a usted para su verificacion. Es por esto, que agradezco
enormemente su tiempo y disposicidn. En la pagina siguiente encontrara las instrucciones para llevar a cabo

la revision del instrumento y estaremos atentas a cualquier aclaracion que requiera si es el caso.

Agradezco mucho su amable colaboracién,

Cordialmente,
Maria Paola Valderrama Lépez
Estudiante Lic. en Educacion Infantil
Competencias
Frente a las competencias que se pretende desarrollar de acuerdo con el area linglistica, se
encuentran las siguientes: competencia en expresion oral, competencia gramatical, competencia en lectura

de imagenes (interpretacion), y competencia en dominio de vocabulario. Ahora pasando a las competencias
de pensamiento esta la competencia en induccién, la competencia de observacion, y la competencia de



Cubo De Las Ideas 124

abstraccion. Hay que aclarar que se hizo la separacion de estas dos grandes areas cognitivas, para indicar
lo que se quiere trabajar en concreto con el material, sin embargo, se entiende que estos dos conceptos
tienen una correlacion constante.

A continuacion, se explica cada una:
Competencia en expresion oral

Indica la capacidad de produccion y expresion de ideas en una lengua especifica, en este caso la
lengua materna. Para lograr esto, es debido seguir reglas de la lengua, conocer la formacion basica de las
palabras y oraciones, hacer uso de un vocabulario amplio y su respectiva pronunciacion correspondiente a
la etapa de desarrollo y por Gltimo semantica (Hernandez, 2016). Esta se trabaja con el material, por medio
de actividades en los cuales los nifios deben producir ideas y expresarlas de manera oral, ademas se
evidencia cuando el nifio entiende las adivinanzas e intenta proponer ideas para adivinar, e igualmente se
ve reflejado al momento de describir lo que el compariero dramatiza.

Competencia gramatical

De la Torre expone que la competencia gramatical hace referencia a la composicion de ideas en
una lengua especifica, teniendo en cuenta las combinaciones de todos los componentes de formacion de
estas teniendo como base la morfoldgica y la sintaxis (2017). Esta se trabaja por medio de la organizacién
mental de ideas que posteriormente seran expresadas en frases bien estructuradas, igualmente, se trabaja en
la conformacién de palabras y frases partiendo de silabas.

Competencia en lectura de iméagenes (interpretacion)

El mismo autor, De la Torre (2017) menciona que la interpretacion alude a la capacidad de
comprender las sensaciones percibidas por los sentidos y expresarlo por medio de expresion, cualquiera
que sea esta, de esta manera, se definen y describen las caracteristicas, se identifican de los elementos que
se presentan y se brinda el significado que contiene cada uno en dicha imagen. Teniendo en cuenta esto, el
material cuenta con una actividad de lectura de imagenes, en la cual deben describir los elementos que ven
en la imagen brindando caracteristicas, igualmente deben dar su punto de vista con respecto a lo que esta
sucediendo en la misma, y debe indicar la emocion que sienten.

Competencia en dominio de vocabulario

Se entiende como el gran conjunto de palabras o vocabulario activo que hacen parte les Iéxico
cotidiano de una persona, las cuales usa con naturalidad y entiende en cualquier &ambito (NUfiez Delgado,
2021). Esta competencia se ve inmersa en todas las actividades trabajadas en el “Cubo de las Ideas”, pues
debe describir imagenes, formar palabras, interpretar fotografias y adivinar la representacion de otros,
usando asi palabras existentes y frases que tengan sentido. Asi se muestra como el lenguaje y el pensamiento
se confrontan para generar expresiones elaboradas y con significado.

Competencia en induccion

Serefiere a realizar inferencias acerca algo que ha sido observado, escuchado o percibido por medio
de otro sentido, en la cual la conclusion tiene mayor relevancia que sus afirmaciones previas. Es decir, que
consiste en evaluar varias ideas traidas desde los conocimientos previos para llegar asi a una mas amplia y
acertada. (Remolina de Cleves & Calle Marquéz, 2013). Esto se puede evidenciar cuando los nifios
escuchan u observan con atencion lo que expresan sus compafieros, se hacen ideas mentales de eso captado,
analizan y evalGan esas opciones de respuesta que tienen en la mente, rapidamente y brindan una respuesta
acorde.
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Competencia en observacion

Consiste en el proceso mental en el que se atiende fijamente y con atencidn a una persona, situacion
u objeto para identificar las caracteristicas y poder realizar una imagen mental, almacenarla en su mente y
poder recuperarla y usar dicha informacién cuando se requiera (De Sanchez, 1995). Esto se ve reflejado en
el material en el momento en el que el nifio toma la lamina y debe analizar lo que observa para brindar una
descripcion o representacion corporal tomando como apoyo los conocimientos previos, experiencias y
sentimientos, asi como usando un vocabulario amplio y especifico para su edad.

Competencia en abstraccion

Hace referencia en la accion de separar de manera intelectual las caracteristicas de un objeto con el
fin de captarlos, analizarlos, interpretarlos y sintetizarlos o considerarlos de manera general o aislada, por
medio del entendimiento para comprender su significado (Castafieda et al., 2007) citado por Jaramillo, N
& Puga, 2016). Lo anterior se evidencia cuando los nifios identifican y analizan el todo de una imagen y
ademas son capaces de separar Yy clasificar lo visto en las imagenes, para organizar sus ideas y crear una
adivinanza o una descripcion sélida de la misma.

Hoja de instrucciones
Los siguientes son los criterios de evaluacion para los items expuestos en la lista de chequeo. Como se

puede observar, en la columna de calificacién se encuentra la equivalencia de puntajes segun sea el

cumplimiento para cada caso.

Criterios Calificacion Indicador
Relevancia 1. No cumple con el El item puede ser eliminado sin que se vea afectada la
El item es criterio medicion de la categoria.

esencial o 2. Bajo nivel El item tiene cierta relevancia, pero otro puede estar

importante, es
decir, debe ser

incluyendo lo que mide este.

3. Moderado nivel

El item es relativamente importante.

incluido. 4. Alto nivel El item es muy relevante y debe ser incluido.
Coherencia 1. No cumple con el El item puede ser eliminado sin que se vea afectada la
El item tiene criterio medicion de la categoria.

relacién logica
con la categoria a

2. Bajo nivel

El item tiene una relacién tangencial con la categoria.

3. Moderado nivel

El item tiene una relacién moderada con la categoria

la que involucrada.
corresponde. 4. Alto nivel El item tiene relacion légica con la categoria.
Claridad 1. No cumple con el El item no es claro.
El item se criterio
comprende 2. Bajo nivel El item requiere bastantes modificaciones o una

facilmente, es
decir, la sintaxis
y la semantica

son adecuadas

modificacion muy grande en el uso de las palabras que
utiliza de acuerdo con su significado u orden.

3. Moderado nivel

Se requiere una modificacién muy especifica de algunos
términos empleados en el item.

4. Alto nivel

El item es claro, tiene semantica y sintaxis adecuada.
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Suficiencia
Los items que
pertenecen a una
misma categoria
bastan para
obtener la
medicion de esta.
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1. No cumple con el Los items no son suficientes para medir la categoria
criterio propuesta.
2. Bajo nivel Los items miden algin aspecto de la categoria, pero no

responden a estos en total.

3. Moderado nivel Se debe incrementar el nimero de items para poder evaluar
la categoria completamente.

4, Alto nivel

Los items son suficientes.

Formato de calificacién

Por favor califique cada uno de los items con el nimero 1, 2, 3 0 4, segln su apreciacion, en donde 1 es el

menor puntaje y 4 el mayor (ver criterios para cada puntaje en hoja de instrucciones de la pagina

anterior).

Instrumento de validacion del area linguistica

Categorias

item

Relevancia Coherencia Claridad Suficiencia

Competencia
en expresion
oral

Genera mentalmente ideas y
las expresa de manera oral.

Entiende las adivinanzas e
intenta proponer ideas para
predecir lo que el compafiero
ha expresado.

Usa vocabulario amplio y
fluido al describir imagenes
y al decir las adivinanzas.

Es capaz de modificar su
discurso para expresarse y
hacerse entender frente a sus
compafrieros.

Competencia
gramatical

Su lenguaje es estructurado,
usa frases gramaticalmente
organizadas y coherentes.

Conforma frases cortas y
bien estructuradas, partiendo
de una silaba.

Usa el tiempo gramatical
correcto a lo largo de la idea
que expresa.

Competencia
en lectura de
imagenes
(interpretacién)

Identifica la silaba en el
medio o al final de la palabra
al momento de escribir a
partir de la silaba dada.
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Describe los elementos que
ve en la imagen brindando
caracteristicas de los
mismaos.

Brinda su punto de vista con
respecto a lo que esta
sucediendo en la imagen.

Indica la emoci6n que siente
al momento de observar la
ilustracion.

Observa con atencion,
comprende lo que sucede en
la imagen e interpreta de
manera corporal o verbal.

Competencia
en dominio de
vocabulario

Hace uso de todo el cuerpoy
del espacio dado, para
dramatizar sus ideas a partir
de lo que ve en las imagenes
expuestas.

Describe imagenes haciendo
uso de vocabulario diverso
acorde a su edad.

Formar palabras diferentes y
elaboradas de 3 silabas 0
mas.

Generar expresiones
elaboradas y con significado
y sentido.

Conforma palabras
atendiendo al orden de las
letras partiendo de una
silaba.

Comprende las palabras que
usan los compafieros para asi
dar una respuesta coherente.

Instrumento de validacion del area de pensamiento

Categorias

item

Relevancia Coherencia Claridad Suficiencia

Competencia
en induccién

Observan lo que expresan
sus comparieros
corporalmente, se hacen
ideas mentales de eso
captado, analizan y brindan
una respuesta acorde.
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Comprende las instrucciones
del juego y logra hacer una
idea mental del mismo.

Escucha la adivinanza y da
una respuesta coherente y
acertada.

Analiza las imagenes para
comprender lo que sucede y
luego lo expresa con ayuda
del lenguaje oral y gestual.

Competencia
en observacion

Presta atencion a los detalles
al momento de ver la
imagen.

Atiende de manera
prolongada y hace uso de sus
sentidos de la vista y escucha
para comprender lo que el
compafiero expresa.

Analizar lo que observa en la
imagen para brindar una
descripcidn con detalles
especificos.

Presta atencién al compafiero
que realiza la dramatizacion
para identificar con precision
lo que el compariero desea
transmitir.

Competencia
en abstraccion

Separay clasificar lo visto en
las imagenes, para organizar
sus ideas y crear una
adivinanza o una descripcion
solida de la misma.

Recuerda, comprende e
interpreta la informacion
ofrecida por los compafieros
y brinda las opciones de
respuestas acordes con lo
expresado por los
compafieros.

¢Hay alguna(s) categoria(s) o pregunta(s) que es (son) importante(s) y no fue (ron) incluida(s)?
Si

No Si la respuesta es si, ¢ Cual (es)?
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Apéndice F: Resultados, valoracion y puntuacion de la lista de chequeo por jueces.
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Instrumento de validacion del area lingUistica

Categorias item Relevanci Coherenci Clarida Suficienci  Comentarios
a a d a
Competencia  Genera 4 4 3 4
en expresion  mentalmente
oral ideas y las
expresa de
manera oral.
Entiende las 4 4 4 4
adivinanzas e
intenta
proponer ideas
para predecir
lo que el
compafiero ha
expresado.
Usa 4 4 3 4 Establecer con
vocabulario mas precision
amplio y fluido queé
al describir consideran
imagenes y al vocabulario
decir las fluido
adivinanzas. Adicionalmen
te este item
deberia ir en
la
competencia
de
Vocabulario
Es capaz de 3 3 3 3 Es probable
modificar su gue este item
discurso para no lo logren
expresarse y muchos nifios,
hacerse le daria una
entender frente importancia
a sus relativa
compafieros.
Competencia  Su lenguaje es 4 4 4 4
gramatical estructurado,
usa frases

gramaticalmen
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te organizadas
y coherentes.

Conforma 4 4 4
frases cortas y

bien

estructuradas,

partiendo de

una silaba.

Usa el tiempo 4 4 4
gramatical

correcto a lo

largo de la idea

que expresa.

Identifica la 4 4 4
silaba en el

medio o al

final de la

palabra al

momento de

escribir a partir

de la silaba

dada.

Competencia
en lectura de
imagenes
(interpretacid

n)

Describe los 4 4 4
elementos que

veen la

imagen

brindando

caracteristicas

de los mismos.

Brinda su 4 4 4
punto de vista

con respecto a

lo que esta

sucediendo en

la imagen.

Indica la 4 4 4
emocion que

siente al

momento de

observar la

ilustracion.

Observa con 4 4 4
atencion,
comprende lo
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gue sucede en
la imagen e
interpreta de
manera
corporal o
verbal.

Hace uso de
todo el cuerpo
y del espacio
dado, para
dramatizar sus
ideas a partir
de lo que ve en
las imagenes
expuestas.

Competencia
en dominio de
vocabulario

Describe
imagenes
haciendo uso
de vocabulario
diverso acorde
a su edad.

Formar
palabras
diferentes y
elaboradas de
3silabas o
mas.

Generar
expresiones
elaboradas y
con significado
y sentido.

Conforma
palabras
atendiendo al
orden de las
letras partiendo
de una silaba.

Comprende las
palabras que
usan los
comparieros
para asi dar
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una respuesta
coherente.

Instrumento de validacion del area de pensamiento

Categorias

item

Relevanci

a

Coherenci
a

d

Clarida Suficienci

a

Comentarios

Competencia
en induccién

Observan lo
que expresan
sus
comparieros
corporalmente,
se hacen ideas
mentales de
eso captado,
analizan y
brindan una
respuesta
acorde.

4

4

4

4

Comprende las
instrucciones
del juego y
logra hacer una
idea mental del
mismao.

Escucha la
adivinanza 'y
da una
respuesta
coherente y
acertada.

Observa 'y
analiza las
imagenes para
comprender lo
gue sucede en
las imagenes
para poder
expresarlo.

4

Este indicador
no es tan
claro, el nifo
puede
guedarse
mirando y
analizando
una imagen
con diversas
finalidades

Competencia
en
observacion

Presta atencién
a los detalles al
momento de
ver la imagen.
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Atiende de
manera
prolongada y
hace uso de sus
sentidos de la
vista y escucha
para
comprender lo
que el
compariero
expresa.

Analizar lo que
observa en la
imagen para
brindar una
descripcion
con detalles
especificos.

Presta atencion
al compafiero
que realiza la
dramatizacion
para identificar
con precision
lo que el
compariero
desea
transmitir.

Competencia
en abstraccion

Separay
clasificar lo
visto en las
imagenes, para
organizar sus
ideas y crear
una adivinanza
ouna
descripcion
sélida de la
misma.

Recuerda,

comprende e
interpreta la
informacion
ofrecida por
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los
comparieros y
brinda las
opciones de
respuestas
acordes con lo
expresado por
los
comparieros.

Apéndice G: Lista de chequeo version 2.

Nombre: Edad:
Categoria area de lenguaje Fecha:
Subcategoria Item SI NO Comentarios

Competencia
en expresion

oral

Genera mentalmente ideas y las expresa de

manera oral.

Entiende las adivinanzas e intenta proponer
ideas para predecir lo que el compafiero ha

expresado.

Es capaz de modificar su discurso para
expresarse y hacerse entender frente a sus

compafrieros.

Competencia

gramatical

Su lenguaje es estructurado, usa frases

gramaticalmente organizadas y coherentes.

Conforma frases cortas y bien

estructuradas, partiendo de una silaba.

Usa el tiempo gramatical correcto a lo largo

de la idea que expresa.
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Competencia
en lectura de
iméagenes

(interpretacion)

Describe los elementos que ve en la imagen

brindando caracteristicas de los mismos.

Brinda su punto de vista con respecto a lo

que esta sucediendo en la imagen.

Indica la emoci6n que siente al momento de

observar la ilustracion.

Observa con atencion, comprende lo que
sucede en la imagen e interpreta de manera

corporal o verbal.

Hace uso de todo el cuerpo y del espacio
dado, para dramatizar sus ideas a partir de

lo que ve en las imagenes expuestas.

Competencia
en dominio de

vocabulario

Describe imagenes haciendo uso de

vocabulario diverso acorde a su edad.

Formar palabras diferentes y elaboradas de

3 silabas 0 mas.

Generar expresiones elaboradas y con

significado y sentido.

Conforma palabras atendiendo al orden de

las letras partiendo de una silaba.

Comprende las palabras que usan los
compafieros para asi dar una respuesta

coherente.
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Usa vocabulario amplio y con buena
pronunciacion al describir imagenes y al

decir las adivinanzas.

Categoria area de pensamiento

Subcategoria

Item Sl

NO

Comentarios

Competencia

en induccion

Observan lo que expresan sus comparieros
corporalmente, se hacen ideas mentales de
eso captado, analizan y brindan una

respuesta acorde.

Comprende las instrucciones del juego y

logra hacer una idea mental del mismo.

Escucha la adivinanza y da una respuesta

coherente y acertada.

Analiza las imagenes para comprender lo
que sucede y luego lo expresa con ayuda

del lenguaje oral y gestual.

Competencia

en observacién

Presta atencion a los detalles al momento

de ver la imagen.

Atiende de manera prolongada y hace uso
de sus sentidos de la vista y escucha para

comprender lo que el compafiero expresa.

Analizar lo que observa en la imagen para
brindar una descripcion con detalles

especificos.
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Presta atencion al compafiero que realiza la
dramatizacion para identificar con precision

lo que el compafiero desea transmitir.

Competencia

en abstraccion

Separa y clasificar lo visto en las imagenes,
para organizar sus ideas y crear una
adivinanza o una descripcion sélida de la

misma.

Recuerda, comprende e interpreta la
informacidn ofrecida por los compafieros y
brinda las opciones de respuestas acordes

con lo expresado por los compafieros.

Categoria area motivacional

Subcategoria

item Sl

NO

Comentarios

Caracter ludico

de recurso

El nifio evidencia que se divierte al estar
atento a lo que expresan los comparieros, al
tiempo que dura cada uno en su turno y al

indicar quien es el ganador.

Se evidencia que el nifio estd motivado al
querer lanzar con direccién la ficha, al
querer saltar en la golosa y al querer lanzar

el dado.

Interaccion del

nifio con el

recurso

Se involucra positivamente con el material,
al entender rapidamente como se juega y al

usar de manera adecuada cada elemento y
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las modalidades (cubo-golosa) y manifiesta

que desea volver a jugar.

Evidencia asombro, interés por el material
al preguntar de qué trata el juego y querer

ver todos los elementos que trae.

Apéndice H: Consentimiento informado firmado por el padre o madre del participante.

UNIVERSIDAD DE LA SABANA
PROGRAMA DE EDUCACION INFANTIL
Estimados padres:

En ¢l Programa de Educacién Infantil de la Facultad de Educacién de fa Universidad de Lz Sabana se adelanta este semestre un proyecto
de elaboracion de material didictico cuyo objetivo es:

Para la realizacion del proy se debe impl,

cl material con algunos nifios, observar su desempetio y establecer los ajustes que

requiere el material. Al tomar fotos y realizar la grabacién los rostros de los nifios no serén registrados y en el d final del

estudio cada nifio tendra nombres ficticios.

Para nosotros es de vital importancia contar con su autorizacién parz que su hijo

£l

/a participe en este proyecto. Por tal razén, le pedimos

y aprobacién del proceso anteriormente descrito.

el sigui formato ife 1o su

N [ g«:‘e( ‘(’\_.\. Q}J I3 \.\_)/ \/ kL@A,uC\(I ’\""(

,/— . ; ‘ By et SN
En mi caricter de padre della menor A | \.\"L"L\ n(lU G}Q\Jk \/v\-«-l\)

doy mi
consentimiento para que participe en el pilotaje del material
llamado A E,\ u‘(‘ € C\E’. '\ as \(‘S-’\J( =S Este
proceso estara cargo del estudiante cn formacién

V\C\\\ (_,\ \ CL(_‘b N Q_\ Q\u SRS \\./\ » vinculado al programa de Educacién Infantil de la Facultad
de Educacion de la Universidad de La Sabana.

Los resultados obtenidos por cada nifio y las conclusiones generales podsin ser conocidas por usted una vez finalizado el proyecto.

Agradecemos de antemano su autorizacién. Los resultados serdn de vital importancia para nosotros v ¢l trabzio que realizamos cn
i ) 4y

beneficio de la educacion de los nifios y nifias.

Fecha: C/\M\-’ \/LL/ 2B/- 202 ( Ve
Firma del padre: ( LLLA_%(( £ L_ﬁ—/ L \ e ((]( =2
Documento de Identidad: = é‘é oS

s, (R el - OV
Teléfono o correo electromico: Cun "(‘( { icOovi ll s L;C‘f‘ C_,{ \AA_L , R
2 1N42242>G2
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ASENTIMIENTO INFORMADO PARA NINOS DEL

Universidad de COLEGIO GIMNASIO CAMPESTRE LOS CEREZOS

La Sabana
Nombre del investigador: \QQ\C,\ O.\C\QX‘CXY’\O&\ Fecha: 5 / 59 L()

262\

ino

tengo

ah Qg o“ oYe)

@ afios'

Acepto que:

| Me explicaron el objetivo de
la aplicacion del material.

Me explicaron las actividades
que voy a realizar.

Me dijeron que en los
recursos (fotos y videos)
usados en esta investigacion
no se vera mi rostro.

) g:o." -
34 . gt"g{ ‘ﬁ “-‘.
: . No Si e [No

Firmo yo:

Mi huella:

No acepto participar

09
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UNIVERSIDAD DE LA SABANA
PROGRAMA DE EDUCACION INFANTIL
Estimados padres:

En ¢l Programa de Educacion Infantil de la Facultad de Educacion de la Universidad de La Sabana sc adelanta cste semestre un proyecto
de claboracién de material didictico cuyo objetivo es:

Para la realizacion del proyecto se debe implementar el material con algunos nifios, observar su desempeiio y cstablecer los ajustes que
requiere ¢l material. Al tomar fotos y realizar la grabacion los rostros de los nifios no serén registrados y en el documento final del

estudio cada nifio tendra nombres ficticios.

Para nosotros es de vital importancia contar con su autorizacién para que su hijo/a participe en este proyecto. Por tal razon, le pedimos

diligenciar el siguiente formato manifestando su ¢ iento y aprobacion del proceso anteriormente deserito.

IQKOQ U, \\CJH ([C\ —Ozc

En mi caracter de padre dela menor\ L) O LUZCﬂQ \')\\\C/' rYLI c]doy mi

canu:nmmcmo para que participe el pilotaje dcl material
llamado \ \ Q—bo (I C\Q \ % \C\(—XA‘S e - BEste
proceso estard cargo del estudiante en formacion

Y\G TG QQ o\& \)Cg,\ CAA U YC, . vineolado al programa de Educacién Infantil de la Facultad

de Educacion de la Universidad de La Sabana.
Los resultados obtenidos por cada nifio y las conclusiones generales podran ser conocidas por usted una vez finalizado ¢l proyecto.

Agradecemos de antemano su autorizacién., Los resultados serdn de vital importancia para nosotros y ¢l trabajo que realizamos en

beneficio de la educacion de los nifios y nifias.

Fecha: D ? = U? I
Firma del padre:
Documento de ldentidad ' 36’) ()

Teléfono o coneo eleetrbnico: ° r(.) S“;’) % -} D () /V Qd - u\\\amUJC@MQI ( (A
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ASENTIMIENTO INFORMADO PARA NINOS DEL
Universidad de COLEGIO GIMNASIO CAMPESTRE LOS CEREZOS

La Sabana
Nombre del invcsligador:/\DC\O\Q QC\X(‘)QA(O\-\“ O\, Fecha 1 D= A\go@’@ -202\

Acepto que:
Me explicaron el objetivo de | Me explicaron las actividades | Me dijeron que en los
la aplicacion del material. que voy a realizar. recursos (fotos y videos)
& usados en esta investigacion

Y S~ .. - no S€ vera mi rostro.
88 l,° o0 )
Retoe

Si [ No Si | No Si [ No

Si aceplo participar No acepto participar

@@)
&
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UNIVERSIDAD DE LA SABANA
PROGRAMA DE EDUCACION INFANTIL

Estimados padres:

En el Programia de Bducacion Infantil de la Facultad de Bducacion de la Universidad de La Sabana se adelanta este semestre un proyecto
de elaboracian de matenial didéctico cuyo objetivo es:

Para la realizacion del proyecto se debe implementar ¢l material con algunos nifios, observar su desempeiio y establecer los ajustes que

requicre el material. Al tomar fotos y realizar la grabacion los rostros de los nifios no serén registrados y en el documento final del
estudio cada nifio tendrd nombres ficticios.

Para nosotros es de vital importancia contar con su autorizacién para que su hijo/a participe cn este proyecto. Por tal razén, le pedimos

diligenciar ¢l siguiente formato manifestando su conocimiento y aprobacion del proceso anteriormente descrito.

Lt Quoglics T R0A L(@WCC. N

b

Ji »

En mi caricter de pedre della menor JQ ’\rk""kuc O G\QL \.}—/\/CI/Q doy mi
consentimiento participe en el pilotaje del maternial
A =%, LA_LV) 6 ce \og \decis. A
proceso cslara cargo del estudiante en formacién

\“/\C, e \ G \ CO b\ \LC;‘\C\(J R ) \Q.& » vinculado al programa de Educacién Infantil de la Facultad
de Fducacion de la Universidad de La Sabana.

Los resultados obtenidos por cada nifio y las conclusiones generales podran ser conocidas por usted una vez finalizado el proyecto.

Agradecemos de antemano su aotorizacion. Los resultados serdn de vital importancia para nosotros y ¢l trabajo que realizamos ¢n

beneficio de la educacion de los nifios y nifias.

. Coedo 22/2024
Fecha: )uz.v ( il “‘ng)

Firma del padre: ( U\A_A.)-( ( { (__ﬁ.) \) \ -
Documento de ldentidad L= éé o e | = s &’ . &
Teléfono o correo electrimico: L w_}( ( wcovi “ b T G ] »{)( ( - V\'

> !'\4-7 242942



Cubo De Las ldeas 143

ASENTIMIENTO INFORMADO PARA NINOS DEL
Universidad de COLEGIO GIMNASIO CAMPESTRE LOS CEREZOS

La Sabana

Nombre del investigador: ﬁ\JC\O\CA \\\CA\C\ QM NGy Fecha: 24 - A g OS’\ © — 208

o ©
°
Yo'ée FQQ [m O _ tengo @ anos.
Acepto que:
Me explicaron el objetivo de | Me explicaron las actividades | Me dijeron que en los
la aplicacion del material. que voy a realizar. recursos (fotos y videos)
S - usados en esta investigacion
‘:c; “4 ;‘.?., no se vera mi rostro.
)
88 Q A
Si [ No Si [ No Si [ No
Si acepto participar No acepto participar

-~

@‘

Firmo yo: 6 E, T\Q Mi huella:
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UNIVERSIDAD DE LA SABANA
PROGRAMA DE EDUCACION INFANTIL

Estimados padres:

En el Programa de Educacion Infantil de la Facultad de Educacién de la Universidad de La Sabana s¢ adelanta este semestre un proyecto
de elaboracion de material didactico cuyo objetivo es:

Para la realizacion del proyecto se debe implementar el material con algunos nifios, observar su desempefio y establecer los ajustes que

requiere ¢l material. - Al tomar fotos y realizar la grabacién los rostros de los nifios no serdn registrados y en el documento final del
estudio cada nifio tendrd nombres ficticios,

Para nosotros es de vital importancia contar con su autorizacién para que su hijo/a participe en este proyecto. Por tal razén, le pedimos

diligenciar el siguiente formato manifestando su conocimiento y aprobacién del proceso anteriormente descrito.

En mi caricter de padre della menor SQYCH V\Q"\OI Benv, & doy mi
f

consentimiento para que participe en el pilotaje del material
lemado_ €\ Colo  de \ag \deug - - Este

proceso estard a cargo del estudiante en formacién vinculada al programa de Educacién Infantil de la Facultad de Educacién de la
Universidad de La Sabana.

Los resultados obtenidos por cada nifio y las conclusiones generales podran ser conocidas por usted una vez finalizado el proyecto.

Agradecemos de antemano su autorizacién. 1.0 resultados seran de vital importancia para nosotros v el trabajo que realizamos en
beneficio de la educacion de los nifios y nifias,

Fecha: 25 o< Bgotyo 2021

Firma del padre: M'— -

7
OCH () Idef . \
Documento de 1defit) gonq’\ﬁ G kq\D\\’\Q @\rﬁ’\m\\ O

Teléfono o correo electronico:
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ASENTIMIENTO INFORMADO PARA NINOS DEL
Universidad de COLEGIO GIMNASIO CAMPESTRE LOS CEREZOS

La Sabana

-\ . Fecha: .Z_(R'_.AQQSW 02\

OB R0
a g
- -

Acepto que

Me exphicaron el objetivo de | Me explicaron las actividades | Me dijeron que en los
a aplicacion del matenal. que voy a realizar. recursos (fotos y videos)
4 usados en esta investigacion
) “Se NO Se vera mi rostro.
Y A S\ [No v ST 1 [No
Si aceplo participar No acepto participar

-~ -
Resmeen )
Firmo yo M Mi huella: D
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UNIVERSIDAD DE LA SABANA
PROGRAMA DE EDUCACION INFANTIL

stimados padres

En el Programa de Educacion Infantil de la Facultad de Educacién de la Universidad de La
de elaboracion de material didactico cuyo objetivo es:

Para la realizacién del proyecto se debe implementar el material con algunos nifios, observar su desempefio y establecer los ajustes que
requiere el material. Al tomar fotos ¥ realizar la grabacion los rostros de los nifios no serdn registrados ¥y en el documento final del
estudio cada nifio tendra nombres ficticios.

Para nosotros es de vital Importancia contar con su autorizacién para que su hijo/a participe en este proyecto. Por tal razén, le pedimos

diligenciar el siguiente formato manitestando su conocimiento ¥ aprobacién del proceso anteriormente descrito.

": '\ ) Z
En mi caricter de padre della menor %QM\ Q\% SIS

doy mi
consentimiento para que participe en el pilotaje del material
llamado S\ o de \ug \deas : Bt

proceso estard a cargo del estudiante en formacion vineulada al programa de Educacién Infantil de la Facultad de Educacién de la
Universidad de La Sabana.

Los resultados obtenidos por cada nifio y las conclusiones generales podran ser conocidas por usted una vez finalizado el proyecto.

Agradecemos de antemano su autorizacion. Tos resultados seran de vital importancia para nosotros v el trabajo que realizamos en

beneficio de la educacion de los nifios y nifias.

Fecha: MD’M '7‘me
Firma del padre: % A
Documento de Identidad: 'SP % l@@\ N

Teléfono o correo electronico:

2OMASAOTTN \
SRad SRS Q&mﬁ@t @Sm\\( e\
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ASENTIMIENTO INFORMADO PARA NINOS DEL

Universidad de COLEGIO GIMNASIO CAMPESTRE LOS CEREZOS

La Sabana
Nombre del in\'cstigndm‘:‘?\, IO\CA “C&\ Q\‘é\ LY Fecha: Agg}o G, LO2

8.
oD DD

Yo / Q0N § V U9 )T mﬂﬁ}ﬂﬂengo anos.

J

\/

Acepto que:

' Me explicaron el objetivo de | Me explicaron las actividades | Me dijeron que en los

| la aplicacion del material. que voy a realizar. recursos (fotos y videos)
usados en esta investigacion

Se N0 Se vera mi rostro.

L

3
'

| Si | No Si v | No Si/ [No

Si acepto participar No acepto participar

‘
Firmo yo: | Mi huella: D

147
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UNIVERSIDAD DE LA SABANA
PROGRAMA DE EDUCACION INFANTIL

Estmados padres:

En el Programa de Educacion Infantil de la Facultad de Educacion de la Universidad de La Sabana se adelanta este semestre un proyecto

de elaboracion de matenal diddctico cuyo objetivo es:

Para la realizacion del proyecto se debe implementar el material con algunos nifios, observar su desempefio y establecer los ajustes que
requiere el matenal. - Al tomar fotos y realizar la grabacion los rostros de los nifios no serén registrados y en el documento final del

estudio cada niflo tendrd nombres ficticios.

nosotros es de vital importancia contar con su autorizacion para que su hijo/a participe en este proyecto. Por tal razén, le pedimos

diligenciar el siguiente formato manifestando su conocimiento y aprobacion del proceso anteriormente descrito.

En mi caricter de padre della menor MS’“,}J L‘% CQJCPH) doy mi
consentimiento para que participe en el pilotaje del material
lamado =i\ CU\QO Ao \QQ \dQQ‘) 2 - Este
proceso estard a cargo del estudiante en formacion vinculada al programa de Educacion Infantil de la Facultad de Educacion de la
Universidad de La Sabana.

Los resultados obtenidos por cada nifio y las conclusiones generales podrén ser conocidas por usted una vez finalizado el proyecto.

Agradecemos de antemano su antorizacion. 1os resultados seran de vital importancia para nosotros v el trabajo que realizamos en

beneficio de la educacion de los nifios y nifias.

Fecha 26 '08 12921
Firma del padre UQQWD Codudnn Ja
Documento de Identidad ‘\W}g

21051635 | Corohnaconda o gSaf -com
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ASENTIMIENTO INFORMADO PARA NINOS DEL
COLEGIO GIMNASIO CAMPESTRE LOS CEREZOS

Universidad de

La Sabana
Nombre del v c.\‘ilgndnrf’ij})g‘\g\AN(‘\\C'\\ﬁ(‘ QML Fecha: lc’ 'ABUS\'U - LA

M UQ + T8I o e

Acepto que:

“Me explicaron ¢l objetivo de | Me explicaron las actividades | Me dijeron que en los
la aplicacion del matenal. que voy a realizar. recursos (fotos y videos)
= usados en esta investigacion
- I3 .
.’8 “V - no se vera mi rostro.
vty 8
[Si) [No Si [No Si [No

No acepto participar

‘
Firmo yo: ] Mi huella: D

Si acepto participar
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Nombre: Nifio 1

Categoria area de lenguaje

Edad: 6 afios

Fecha: 23 — Agosto - 2021

Subcategoria item SI NO Comentarios
Competencia Genera mentalmente ideas y las expresa de X
en expresion manera oral.
oral Entiende las adivinanzas e intenta proponer X
ideas para predecir lo que el compafiero ha
expresado.
Es capaz de modificar su discurso para X
expresarse y hacerse entender frente a sus
comparieros.
Competencia Su lenguaje es estructurado, usa frases X
gramatical gramaticalmente organizadas y coherentes.
Conforma frases cortas y bien X
estructuradas, partiendo de una silaba.
Usa el tiempo gramatical correctoa lolargo X
de la idea que expresa.
Competencia Describe los elementos que ve en la imagen X
en lectura de brindando caracteristicas de los mismos.
imagenes Brinda su punto de vista con respecto a lo X
(interpretacion) que esta sucediendo en la imagen.
Indica la emocion que siente al momento de X

observar la ilustracion.
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Observa con atencion, comprende lo que X
sucede en la imagen e interpreta de manera

corporal o verbal.

Hace uso de todo el cuerpo y del espacio X
dado, para dramatizar sus ideas a partir de

lo que ve en las imagenes expuestas.

Competencia
en dominio de

vocabulario

Describe imagenes haciendo uso de X No usa vocabulario

vocabulario diverso acorde a su edad. diverso

Formar palabras diferentes y elaboradas de X

3 silabas 0 mas.

Generar expresiones elaboradas y con X

significado y sentido.

Conforma palabras atendiendo al orden de X

las letras partiendo de una silaba.

Comprende las palabras que usan los X

compafieros para asi dar una respuesta

coherente.
Usa vocabulario amplio y con buena X No usa vocabulario
pronunciacidn al describir imagenes y al amplio, pero si tiene
decir las adivinanzas. buena pronunciacion.
Categoria area de pensamiento
Subcategoria item SI NO Comentarios

Competencia

en induccion

Observan lo que expresan sus comparieros X

corporalmente, se hacen ideas mentales de
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eso captado, analizan y brindan una

respuesta acorde.

Comprende las instrucciones del juego y X

logra hacer una idea mental del mismo.

Escucha la adivinanza y da una respuesta X

coherente y acertada.

Analiza las imagenes para comprender lo X
que sucede y luego lo expresa con ayuda

del lenguaje oral y gestual.

Competencia

en observacion

Presta atencion a los detalles al momento X

de ver la imagen.

Atiende de manera prolongada y hace uso X
de sus sentidos de la vista y escucha para

comprender lo que el comparfiero expresa.

Analizar lo que observa en la imagen para X
brindar una descripcién con detalles

especificos.

Presta atencion al comparfiero que realizala X
dramatizacion para identificar con precision

lo que el compafiero desea transmitir.

Competencia

en abstraccién

Separa y clasificar lo visto en las imagenes,
para organizar sus ideas y crear una
adivinanza o una descripcion solida de la

misma.

X

Falta mas clasificacién
y mejor descripcion

para las adivinanzas.
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Recuerda, comprende e interpreta la X
informacidn ofrecida por los compafieros y
brinda las opciones de respuestas acordes

con lo expresado por los comparfieros.

Categoria area motivacional

Subcategoria item SI NO Comentarios
Caracter lidico  El nifio evidencia que se divierte al estar X
de recurso atento a lo que expresan los comparieros, al

tiempo que dura cada uno en su turno y al

indicar quien es el ganador.

Se evidencia que el nifio esta motivado al X
querer lanzar con direccidn la ficha, al

querer saltar en la golosa y al querer lanzar

el dado.
Interaccion del  Se involucra positivamente con el material, X
nifio con el al entender rapidamente como se juega y al
recurso usar de manera adecuada cada elemento y

las modalidades (cubo-golosa) y manifiesta

que desea volver a jugar.

Evidencia asombro, interés por el material X
al preguntar de qué trata el juego y querer

ver todos los elementos que trae.

Nombre: Nifio 2 Edad: 5 afios
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Categoria &rea de lenguaje

Fecha: 23 — Agosto - 2021

Subcategoria item SI NO Comentarios
Competencia Genera mentalmente ideas y las expresa de X
en expresion manera oral.
oral Entiende las adivinanzas e intenta proponer X
ideas para predecir lo que el compafiero ha
expresado.
Es capaz de modificar su discurso para X
expresarse y hacerse entender frente a sus
comparieros.
Competencia Su lenguaje es estructurado, usa frases X
gramatical gramaticalmente organizadas y coherentes.
Conforma frases cortas y bien X
estructuradas, partiendo de una silaba.
Usa el tiempo gramatical correctoa lolargo X
de la idea que expresa.
Competencia Describe los elementos que ve en la imagen X
en lectura de brindando caracteristicas de los mismos.
imagenes Brinda su punto de vista con respecto a lo X
(interpretacion) que esta sucediendo en la imagen.
Indica la emocion que siente al momento de X
observar la ilustracion.
Observa con atencion, comprende lo que X

sucede en la imagen e interpreta de manera

corporal o verbal.
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Hace uso de todo el cuerpo y del espacio X
dado, para dramatizar sus ideas a partir de

lo que ve en las imagenes expuestas.

Competencia
en dominio de

vocabulario

Describe iméagenes haciendo uso de

vocabulario diverso acorde a su edad.

Formar palabras diferentes y elaboradas de X

3 silabas 0 mas.

Generar expresiones elaboradas y con X

significado y sentido.

Conforma palabras atendiendo al orden de X

las letras partiendo de una silaba.

Comprende las palabras que usan los X
compafieros para asi dar una respuesta

coherente.

Usa vocabulario amplio y con buena
pronunciacidn al describir imagenes y al

decir las adivinanzas.

X Falta vocabulario

amplio y no describio

Categoria area de pensamiento

Subcategoria

item Sl

NO Comentarios

Competencia

en induccion

Observan lo que expresan sus compafieros X
corporalmente, se hacen ideas mentales de
eso captado, analizan y brindan una

respuesta acorde.

Comprende las instrucciones del juego y X

logra hacer una idea mental del mismo.
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Escucha la adivinanza y da una respuesta X
coherente y acertada.
Analiza las imagenes para comprender lo X

que sucede y luego lo expresa con ayuda

del lenguaje oral y gestual.

Competencia Presta atencion a los detalles al momento X

en observacion  de ver la imagen.

Atiende de manera prolongada y hace uso X
de sus sentidos de la vista y escucha para

comprender lo que el comparfiero expresa.

Analizar lo que observa en la imagen para X
brindar una descripcion con detalles

especificos.

Presta atencion al comparfiero que realizala X
dramatizacion para identificar con precision

lo que el compafiero desea transmitir.

Competencia Separa y clasificar lo visto en las imagenes, X
en abstraccion  para organizar sus ideas y crear una
adivinanza o una descripcion solida de la

misma.

Recuerda, comprende e interpreta la X
informacion ofrecida por los compafieros y
brinda las opciones de respuestas acordes

con lo expresado por los compafieros.

Categoria area motivacional




Cubo De Las Ideas

157

Subcategoria

Item

Sl

NO

Comentarios

Caréacter ludico

de recurso

El nifio evidencia que se divierte al estar
atento a lo que expresan los comparieros, al
tiempo que dura cada uno en su turno y al

indicar quien es el ganador.

Se evidencia que el nifio esta motivado al
querer lanzar con direccidn la ficha, al
querer saltar en la golosa y al querer lanzar

el dado.

Interaccion del
nifno con el

recurso

Se involucra positivamente con el material,
al entender rapidamente cémo se juega y al
usar de manera adecuada cada elemento y

las modalidades (cubo-golosa) y manifiesta

que desea volver a jugar.

Evidencia asombro, interés por el material
al preguntar de qué trata el juego y querer

ver todos los elementos que trae.

Nombre: Nifio 3

Categoria area de lenguaje

Edad: 6 afios

Fecha: 24 — Agosto - 2021

Subcategoria

Item

Sl

NO

Comentarios

Genera mentalmente ideas y las expresa de

manera oral.

X
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Competencia
en expresion

oral

Entiende las adivinanzas e intenta proponer
ideas para predecir lo que el compafiero ha

expresado.

X

Entiende, pero no da

opciones de respuesta.

Es capaz de modificar su discurso para
expresarse y hacerse entender frente a sus

comparieros.

Competencia

gramatical

Su lenguaje es estructurado, usa frases

gramaticalmente organizadas y coherentes.

Conforma frases cortas y bien

estructuradas, partiendo de una silaba.

Usa el tiempo gramatical correcto a lo largo

de la idea que expresa.

Competencia
en lectura de
imagenes

(interpretacién)

Describe los elementos que ve en la imagen

brindando caracteristicas de los mismos.

Brinda su punto de vista con respecto a lo

que esta sucediendo en la imagen.

Indica la emocién gue siente al momento de

observar la ilustracion.

X

Observa con atencién, comprende lo que
sucede en la imagen e interpreta de manera

corporal o verbal.

Hace uso de todo el cuerpo y del espacio
dado, para dramatizar sus ideas a partir de

lo que ve en las imagenes expuestas.
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Competencia
en dominio de

vocabulario

Describe imagenes haciendo uso de

vocabulario diverso acorde a su edad.

X No usa vocabulario

diverso.

Formar palabras diferentes y elaboradas de X

3 silabas 0 mas.

Se le dificulta y a veces

confunde las letras.

Generar expresiones elaboradas y con X
significado y sentido.
Conforma palabras atendiendo al orden de X Se confunde de letras,
las letras partiendo de una silaba. pero se da cuenta del
error y cambia la letra.
Comprende las palabras que usan los X
compafieros para asi dar una respuesta
coherente.
Usa vocabulario amplio y con buena X No usa vocabulario
pronunciacidn al describir imagenes y al amplio para su edad,
decir las adivinanzas. pero si tiene buena
pronunciacién.
Categoria area de pensamiento
Subcategoria item SI NO Comentarios

Competencia

en induccion

Observan lo que expresan sus compafieros X
corporalmente, se hacen ideas mentales de
eso captado, analizan y brindan una

respuesta acorde.

Comprende las instrucciones del juego y X

logra hacer una idea mental del mismo.
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Escucha la adivinanza y da una respuesta

coherente y acertada.

Analiza las imagenes para comprender lo
que sucede y luego lo expresa con ayuda

del lenguaje oral y gestual.

Competencia

en observacion

Presta atencion a los detalles al momento

de ver la imagen.

Atiende de manera prolongada y hace uso
de sus sentidos de la vista y escucha para

comprender lo que el comparfiero expresa.

Analizar lo que observa en la imagen para
brindar una descripcion con detalles

especificos.

Presta atencidn al compafiero que realiza la

dramatizacion para identificar con precision

lo que el compafiero desea transmitir.

Competencia

en abstraccion

Separa y clasificar lo visto en las imagenes,
para organizar sus ideas y crear una
adivinanza o una descripcion solida de la

misma.

Recuerda, comprende e interpreta la
informacion ofrecida por los compafieros y
brinda las opciones de respuestas acordes

con lo expresado por los compafieros.

Categoria area motivacional
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Subcategoria

Item

Sl

NO

Comentarios

Caréacter ludico

de recurso

El nifio evidencia que se divierte al estar
atento a lo que expresan los comparieros, al
tiempo que dura cada uno en su turno y al

indicar quien es el ganador.

Se evidencia que el nifio esta motivado al
querer lanzar con direccidn la ficha, al
querer saltar en la golosa y al querer lanzar

el dado.

Interaccion del
nifno con el

recurso

Se involucra positivamente con el material,
al entender rapidamente cémo se juega y al
usar de manera adecuada cada elemento y

las modalidades (cubo-golosa) y manifiesta

que desea volver a jugar.

Evidencia asombro, interés por el material
al preguntar de qué trata el juego y querer

ver todos los elementos que trae.

Nombre: Nifio 4

Categoria area de lenguaje

Edad: 6 afios

Fecha: 26 — agosto - 2021

Subcategoria

Item

Sl

NO

Comentarios

Genera mentalmente ideas y las expresa de

manera oral.

X
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Competencia
en expresion

oral

Entiende las adivinanzas e intenta proponer
ideas para predecir lo que el compafiero ha

expresado.

Es capaz de modificar su discurso para
expresarse y hacerse entender frente a sus

comparieros.

Competencia

gramatical

Su lenguaje es estructurado, usa frases

gramaticalmente organizadas y coherentes.

Conforma frases cortas y bien

estructuradas, partiendo de una silaba.

Usa el tiempo gramatical correcto a lo largo

de la idea que expresa.

Competencia
en lectura de
imagenes

(interpretacién)

Describe los elementos que ve en la imagen

brindando caracteristicas de los mismos.

Brinda su punto de vista con respecto a lo

que esta sucediendo en la imagen.

Indica la emocién gue siente al momento de

observar la ilustracion.

Observa con atencién, comprende lo que
sucede en la imagen e interpreta de manera

corporal o verbal.

Hace uso de todo el cuerpo y del espacio
dado, para dramatizar sus ideas a partir de

lo que ve en las imagenes expuestas.
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en dominio de

vocabulario

163
Describe imagenes haciendo uso de X
vocabulario diverso acorde a su edad.
Formar palabras diferentes y elaboradas de X
3 silabas 0 més.
Generar expresiones elaboradas y con X
significado y sentido.
Conforma palabras atendiendo al orden de X
las letras partiendo de una silaba.
Comprende las palabras que usan los X
compafieros para asi dar una respuesta
coherente.
Usa vocabulario amplio y con buena X

pronunciacidn al describir imagenes y al

decir las adivinanzas.

Categoria area de pensamiento

Subcategoria item SI NO Comentarios
Competencia Observan lo que expresan sus comparieros X
en induccién corporalmente, se hacen ideas mentales de

eso captado, analizan y brindan una

respuesta acorde.

Comprende las instrucciones del juego y X

logra hacer una idea mental del mismo.

Escucha la adivinanza y da una respuesta X

coherente y acertada.
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Analiza las imégenes para comprender lo X
que sucede y luego lo expresa con ayuda

del lenguaje oral y gestual.

Competencia Presta atencion a los detalles al momento X

en observacion  de ver la imagen.

Atiende de manera prolongada y hace uso X
de sus sentidos de la vista y escucha para

comprender lo que el comparfiero expresa.

Analizar lo que observa en la imagen para X
brindar una descripcion con detalles

especificos.

Presta atencion al compafiero que realizala X
dramatizacion para identificar con precision

lo que el compafiero desea transmitir.

Competencia Separa y clasificar lo visto en las imagenes, X
en abstraccion  para organizar sus ideas y crear una
adivinanza o una descripcion solida de la

misma.

Recuerda, comprende e interpreta la X
informacion ofrecida por los compafieros y
brinda las opciones de respuestas acordes

con lo expresado por los compafieros.

Categoria area motivacional

Subcategoria item SI NO Comentarios
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Caracter ludico  El nifio evidencia que se divierte al estar X
de recurso atento a lo que expresan los comparieros, al
tiempo que dura cada uno en su turno y al

indicar quien es el ganador.

Se evidencia que el nifio esta motivado al X
querer lanzar con direccidn la ficha, al

querer saltar en la golosa y al querer lanzar

el dado.
Interaccion del  Se involucra positivamente con el material, X
nifio con el al entender rapidamente cémo se juega y al
recurso usar de manera adecuada cada elemento y

las modalidades (cubo-golosa) y manifiesta

que desea volver a jugar.

Evidencia asombro, interés por el material X
al preguntar de qué trata el juego y querer

ver todos los elementos que trae.

Nombre: Nifio 5 Edad: 6 afios
Categoria area de lenguaje Fecha: 26 — Agosto - 2021
Subcategoria item SI NO Comentarios

Genera mentalmente ideas y las expresa de X

manera oral.
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Competencia
en expresion

oral

Entiende las adivinanzas e intenta proponer
ideas para predecir lo que el compafiero ha

expresado.

Es capaz de modificar su discurso para
expresarse y hacerse entender frente a sus

comparieros.

Competencia

gramatical

Su lenguaje es estructurado, usa frases

gramaticalmente organizadas y coherentes.

Conforma frases cortas y bien

estructuradas, partiendo de una silaba.

Usa el tiempo gramatical correcto a lo largo

de la idea que expresa.

Competencia
en lectura de
imagenes

(interpretacién)

Describe los elementos que ve en la imagen

brindando caracteristicas de los mismos.

Brinda su punto de vista con respecto a lo

que esta sucediendo en la imagen.

Indica la emocién gue siente al momento de

observar la ilustracion.

Observa con atencién, comprende lo que
sucede en la imagen e interpreta de manera

corporal o verbal.

Hace uso de todo el cuerpo y del espacio
dado, para dramatizar sus ideas a partir de

lo que ve en las imagenes expuestas.
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Competencia
en dominio de

vocabulario

167
Describe imagenes haciendo uso de X
vocabulario diverso acorde a su edad.
Formar palabras diferentes y elaboradas de X
3 silabas 0 més.
Generar expresiones elaboradas y con X
significado y sentido.
Conforma palabras atendiendo al orden de X
las letras partiendo de una silaba.
Comprende las palabras que usan los X

comparieros para asf dar una respuesta

coherente.

Usa vocabulario amplio y con buena
pronunciacidn al describir imagenes y al

decir las adivinanzas.

Categoria area de pensamiento

Subcategoria

item

Si

NO

Comentarios

Competencia

en induccion

Observan lo que expresan sus compafieros
corporalmente, se hacen ideas mentales de
eso captado, analizan y brindan una

respuesta acorde.

X

Comprende las instrucciones del juego y

logra hacer una idea mental del mismo.

X

Escucha la adivinanza y da una respuesta

coherente y acertada.

X
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Analiza las imégenes para comprender lo X
que sucede y luego lo expresa con ayuda

del lenguaje oral y gestual.

Competencia

en observacion

Presta atencion a los detalles al momento X

de ver la imagen.

Atiende de manera prolongada y hace uso X
de sus sentidos de la vista y escucha para

comprender lo que el comparfiero expresa.

Analizar lo que observa en la imagen para X
brindar una descripcion con detalles

especificos.

Presta atencion al compafiero que realizala X
dramatizacion para identificar con precision

lo que el compafiero desea transmitir.

Competencia

en abstraccion

Separay clasificar lo visto en las imagenes,
para organizar sus ideas y crear una
adivinanza o una descripcion solida de la

misma.

Recuerda, comprende e interpreta la X
informacion ofrecida por los compafieros y
brinda las opciones de respuestas acordes

con lo expresado por los compafieros.

Categoria area motivacional

Subcategoria

Item Sl

NO

Comentarios
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Caracter ludico  El nifio evidencia que se divierte al estar X
de recurso atento a lo que expresan los comparieros, al
tiempo que dura cada uno en su turno y al

indicar quien es el ganador.

Se evidencia que el nifio esta motivado al X
querer lanzar con direccidn la ficha, al

querer saltar en la golosa y al querer lanzar

el dado.
Interaccion del  Se involucra positivamente con el material, X
nifio con el al entender rapidamente cémo se juega y al
recurso usar de manera adecuada cada elemento y

las modalidades (cubo-golosa) y manifiesta

que desea volver a jugar.

Evidencia asombro, interés por el material X
al preguntar de qué trata el juego y querer

ver todos los elementos que trae.

Nombre: Nifio 6 Edad: 6 afios
Categoria area de lenguaje Fecha: 26 — Agosto - 2021
Subcategoria item SI NO Comentarios

Genera mentalmente ideas y las expresa de X

manera oral.
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Competencia Entiende las adivinanzas e intenta proponer X

en expresion ideas para predecir lo que el compafiero ha
oral expresado.
Es capaz de modificar su discurso para X

expresarse y hacerse entender frente a sus

comparieros.
Competencia Su lenguaje es estructurado, usa frases X
gramatical gramaticalmente organizadas y coherentes.
Conforma frases cortas y bien X

estructuradas, partiendo de una silaba.

Usa el tiempo gramatical correcto a lo largo X

de la idea que expresa.

Competencia Describe los elementos que ve en la imagen X

en lectura de brindando caracteristicas de los mismos.

imagenes Brinda su punto de vista con respecto a lo X

(interpretacion) que esta sucediendo en la imagen.

Indica la emocion que siente al momento de X

observar la ilustracion.

Observa con atencion, comprende lo que X
sucede en la imagen e interpreta de manera

corporal o verbal.

Hace uso de todo el cuerpo y del espacio X
dado, para dramatizar sus ideas a partir de

lo que ve en las imagenes expuestas.
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Competencia
en dominio de

vocabulario

171
Describe imagenes haciendo uso de X
vocabulario diverso acorde a su edad.
Formar palabras diferentes y elaboradas de X
3 silabas 0 més.
Generar expresiones elaboradas y con X
significado y sentido.
Conforma palabras atendiendo al orden de X
las letras partiendo de una silaba.
Comprende las palabras que usan los X
compafieros para asi dar una respuesta
coherente.
Usa vocabulario amplio y con buena X

pronunciacidn al describir imagenes y al

decir las adivinanzas.

Categoria area de pensamiento

Subcategoria item SI NO Comentarios
Competencia Observan lo que expresan sus comparieros X
en induccién corporalmente, se hacen ideas mentales de

eso captado, analizan y brindan una

respuesta acorde.

Comprende las instrucciones del juego y X

logra hacer una idea mental del mismo.

Escucha la adivinanza y da una respuesta X

coherente y acertada.
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Analiza las imégenes para comprender lo X
que sucede y luego lo expresa con ayuda

del lenguaje oral y gestual.

Competencia

en observacion

Presta atencion a los detalles al momento X

de ver la imagen.

Atiende de manera prolongada y hace uso
de sus sentidos de la vista y escucha para

comprender lo que el comparfiero expresa.

Analizar lo que observa en la imagen para X
brindar una descripcion con detalles

especificos.

Presta atencion al compafiero que realiza la
dramatizacion para identificar con precision

lo que el compafiero desea transmitir.

Competencia

en abstraccion

Separa y clasificar lo visto en las imagenes,
para organizar sus ideas y crear una
adivinanza o una descripcion solida de la

misma.

Recuerda, comprende e interpreta la X
informacion ofrecida por los compafieros y
brinda las opciones de respuestas acordes

con lo expresado por los compafieros.

Categoria area motivacional

Subcategoria

Item Sl

NO

Comentarios
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Caracter ludico  El nifio evidencia que se divierte al estar X
de recurso atento a lo que expresan los comparieros, al
tiempo que dura cada uno en su turno y al

indicar quien es el ganador.

Se evidencia que el nifio esta motivado al X
querer lanzar con direccidn la ficha, al

querer saltar en la golosa y al querer lanzar

el dado.
Interaccion del  Se involucra positivamente con el material, X
nifio con el al entender rapidamente cémo se juega y al
recurso usar de manera adecuada cada elemento y

las modalidades (cubo-golosa) y manifiesta

que desea volver a jugar.

Evidencia asombro, interés por el material X
al preguntar de qué trata el juego y querer

ver todos los elementos que trae.
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